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– Programação em blocos do personagem “recém nascido prematuro”

– Programação em blocos da personagem “cuidadora”

–

–

–

–

–





exemplo ao utilizar o bloco de programação “quando eu agitar”, se o usuário agitar o aparelho, 

resposta “’SIM” ou NÃO”, o produto foi avaliado por profissionais de algumas categorias da 



–

é apresentada a programação em blocos do personagem “recém nascido prematuro”

funcionalidade de “toque o 

som” e ao tocar reproduzir o som selecionado, essa função possibilita uma maior interatividade 



– Programação em blocos do personagem “recém nascido prematuro”

a programação em blocos da personagem “cuidadora”

também é possível visualizar a função “fala” onde é reproduzido a fala transcrita no bloco de 



– Programação em blocos da personagem “cuidadora”



–

programação em blocos do personagem “recém

nascido prematuro”, na Figura 

da personagem “cuidadora” e na Figura 

bloco da outra personagem “cuidadora”, sendo possível observar algumas das funcionalidades 

programação em bloco “quando tocar em” onde no caso da figura ao usuário tocar na resposta 



programação em blocos de um dos atores o “NÃO” que consiste em uma das opções de resposta 



–

, possuindo 16 ‘’atores’’ entre “SIM” E ‘NÃO”, sendo 8 para cada 



–



–



–
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