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RESUMO

A plataforma Steam se destaca como uma das principais € mais dindmicas plataformas
para jogos digitais na atualidade, impulsionada por uma comunidade ativa e altamente
engajada. Na Steam, a comunidade desempenha um papel fundamental ao influenciar até
mesmo os termos de indexacdo por meio do sistema de marcadores. Apesar desse
engajamento, o sistema de busca e recomendagdo da plataforma nem sempre se mostra
preciso, devido a natureza pouco hierarquizada e as relagdes pouco definidas dentro do
sistema de categorizagdo utilizado. Este trabalho identificou oportunidades de melhoria
nesse modelo e propds estratégias para aprimorar os processos de indexacdo e recuperacao
de informagdes. A proposta consiste em um modelo hibrido de representagdo, visando
otimizar a forma como os dados sdo organizados e recuperados. A pesquisa adotou uma
abordagem aplicada, qualitativa e exploratoria, baseada em analise de conteudo.
Investigou-se a maneira como a informagdo ¢ representada na Steam, culminando na
constru¢do de um tesauro. Esse tesauro serviu como base para a proposi¢ao de um modelo
de folksonomia assistida, adaptado para ser aplicado na plataforma. O estudo incluiu a
coleta e categorizagdo dos marcadores presentes na documentacdo da Steam, bem como a
hierarquizagdo por meio do tesauro. Os resultados indicam a possibilidade de vincular esse
modelo folksondmico a estrutura ja existente na Steam, formando assim uma folksonomia
assistida. A aplicacdo desses modelos revelou sua complementaridade e adequagdo as
necessidades dos usudrios da plataforma Steam, sugerindo a viabilidade de implementagao
de um sistema mais robusto e eficiente.

Palavras-chave: representagdo da informacdo; folksonomia assistida; tesauro; jogos
digitais; Steam.



ABSTRACT

The Steam platform stands out as one of the main and most dynamic platforms for digital
games today, driven by an active and highly engaged community. On Steam, the
community plays a key role even in influencing indexing terms through the tagging
system. Despite this engagement, the platform's search and recommendation system is not
always accurate, due to its light hierarchical nature and poorly defined relationships within
the categorization system. This work identified opportunities for improvement in this
model and proposed strategies to improve the indexing and information retrieval processes.
The proposal consists of a hybrid representation model, aiming to optimize the way data is
organized and retrieved. The research adopted an applied, qualitative and exploratory
approach, based on content analysis. The way information is represented on Steam was
investigated, culminating in the creation of a thesaurus. This thesaurus served as the basis
for proposing an assisted folksonomy model, adapted to be applied on the platform. The
study included the collection and categorization of markers present in Steam’s
documentation, as well as hierarchization through the thesaurus. The results indicate the
possibility of linking this folksonomy model to the existing structure on Steam, thus
forming an assisted folksonomy. The application of these models revealed their
complementarity and suitability to the needs of the Steam platform users, suggesting the
feasibility of implementing a more robust and efficient system.

Keywords: information representation; assisted folksonomy; thesaurus; digital games;
Steam.
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1 INTRODUCAO

O ecossistema de empresas desenvolvedoras de jogos eletronicos sempre esteve em
busca de formas para facilitar a aquisi¢ao de jogos para seu publico. Vé-se tentativas de
proporcionar meios simplificados de obten¢do de jogos em midia digital, dispensando o
uso dos conhecidos cartuchos, CDs ou DVDs, desde muito antes da internet se tornar fator
comum. J4 no comeco dos anos 1980, foi lancado o Gameline para o Atari 2600 (Atari
2600, online), servico da Atari em parceria com a Control Video Corporation, que permitia
o download de jogos através da linha telefonica.

Nos anos seguintes, servigos similares surgiram em outros consoles de videogame:
o Sega Channel, lancado em 1994 para Mega Drive, da Sega (Blog Tectoy, online); o
Satellaview, langado em 1995 para Super Nintendo (Video Game Data Base, online) e o
Randnet, lancado em 1999 (64DD, 2021) para Nintendo 64, ambos da Nintendo. No
entanto, a falta de uma classificagdo unificada para jogos fazia com que a preocupacgdo
acerca da representacdo do contetido nesses servigos fosse minima. Usudrios localizavam
os itens através de catdlogos fisicos (Figura 1) organizados em listas alfabéticas sem
qualquer outro meio de localizar os jogos se nao pelo titulo, ou em menus que dividiam os

jogos em grandes categorias que nem sempre deixavam claro o que comportavam.

Figura 1 - Catdlogo do Gameline

How to use the Master Menu

The Listing below is arranged as follows: Name of Game, Game Selection Number, and Number of Plays per
game session. All games use joysticks unless otherwise indicated. This symbol (#) means paddle-controllers are
required.

For your convenience, all games are listed in alphabetical order, and unless otherwise indicated, each.game =
session costs $1.00, billed to your credit account.

Please use the Master Menu in each issue of Gameliner as it will always be the most up-to-date directory.

NAME OF GAME GAME SELECTION NO. NUMBER OF PLAYS
AIRLOCK 689 10
Your nuclear submarine is disabled and your on-board torpedoes have shaken loose. Can you find the hatch keys and escapel
ALIEN 606 10
You're caught in a maze littered with alien eggs which you must crush o climb to a higher level. Watch out for roving aliens as you struggle to survive!

ATLANTIS 34 10
Three defense posts defend the fabled civilization against the Gorgon fleet, which is trying to demaolish the seven Atlantean installations

BANK HEIST 621 10
Plenty of banks just ripe for the picking—but watch out for the coppers!

BERMUDA TRIANGLE 408 10
You've discovered a lost city in the Bermuda Triangle. Can you dodge laser blasts and dangerous sea creatures to recover its artifacts?

BOING 687 10

Bounce around on 36 cubes while aveiding the bubble eater!

BUGS ¢ 504 10

Vast numbers of super bugs are converging on your space craft. Can you destroy the crawlies before they leave their nests?

CAKEWALK 616 10

There are pies and cakes all over the screen! Try to get them in their boxes before they hit the floor in this fast-paced multi-conveyor belt game.

Fonte: Atarimania.
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Nos computadores, desde o comeg¢o dos anos 1980, muitos desenvolvedores ja
disponibilizavam suas aplicacdes nos chamados Bulletin Board System (BBS),
comunidades online que ofereciam uma série de itens para download, além de contar com
um forte fator de interagdo social (Insper, 2023). Nos anos 1990, desenvolvedores como
Seth Robinson (Legend of the Red Dragon) e Dustin Nulf (Operation: Overkill II)
passaram a oferecer antincios e versdes de demonstracdo de seus jogos, vendendo versdes
completas através de chaves de acesso (PC Mag, 2016). Porém, a interface dos BBS exigia
certo nivel de dominio e observava-se, também, a dificuldade de recuperacdo de conteudo,
visto que os itens eram listados em menus que separavam os topicos de forma abrangente
(Figura 2).

Figura 2 - Interface de um BBS
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Fonte: The Ed Techie, 2018.

No fim dos anos 1990, diversas empresas desenvolvedoras ja ofereciam seus
produtos através de portais proprios. Nos anos 2000, com a conexao a internet cada vez
mais rapida, as empresas viram a oportunidade de integrar seus contetidos e investir em
novos formatos de vendas. Muitos servicos de distribui¢do de jogos surgiram nesse
periodo, com a plataforma Steam sendo um dos mais relevantes.

A Steam ¢ uma plataforma de distribui¢do de jogos digitais para computador, criada
pela empresa desenvolvedora de jogos eletronicos Valve Corporation e langada em 2003
(Adrenaline, 2023). Inicialmente, a Steam se destinava apenas ao contetido desenvolvido
pela Valve, mas nao demorou a abrir espaco para outras produtoras. Atualmente, a
plataforma conta com um catalogo de quase trinta mil jogos.

Em 2007, a Valve langou a Comunidade Steam, permitindo aos usuarios criar perfis
para facilitar a comunicacao (Gameblast, 2018). Desenvolveu-se uma relacdo estreita dos

usudrios no ambiente digital, onde podem discutir em foruns, criar guias e contetidos
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exclusivos, disponibilizados-os de forma gratuita através de ferramentas da propria
plataforma.

Com o surgimento e o desenvolvimento da comunidade virtual, onde usuarios
passaram a trocar experiéncias e informagdes, a Steam viu crescer a necessidade de
organizacdo e representacdo dos itens de seu catdlogo. A principio, a representacdo era
feita de forma genérica, ampla. O conteudo era dividido em poucas categorias que nao
satisfaziam as necessidades dos jogadores por acabar excluindo aspectos importantes dos
itens.

Como uma forma de sanar esse problema, em 2014 foi lancado o Marcadores
Steam (Steam, 2014), que concedeu aos usudrios permissdo para adicionar qualquer
marcador (também chamado de etiqueta ou tag) que achassem cabivel aos jogos listados na
plataforma. O processo ¢ simples; basta localizar o jogo desejado e atribuir as tags
apropriadas. Os marcadores mais populares, ou seja, aqueles atribuidos por muitos
usuarios, aparecem na pagina do jogo, e servem para localizar outros jogos categorizados
com o mesmo marcador. O esquema, todavia, trouxe vantagens ¢ desvantagens.

Por se tratar de uma estrutura aberta, em que a moderacao exclui apenas palavras de
baixo caldo, a representagdo tornou-se demasiadamente ampla. Usuarios muitas vezes
adicionam tags com piadas e brincadeiras, inferindo juizo de valor sobre aspectos do jogo
ou, ainda, sobre visdes exteriores ao jogo, como alguma polémica envolvendo pessoas da
producao ou a empresa desenvolvedora, o que gera um enorme ruido na recuperagao.

No entanto, o sistema também possibilita a verificacao e adi¢ao de termos que, de
fato, se relacionam aos jogos para além dos oficiais disponibilizados e escolhidos pelos
desenvolvedores, viabilizando a investigagdo de quais termos podem ser usados para a
constru¢do de um vocabulario robusto e que cubra uma ampla gama de termos utilizados.

Dentro deste contexto, o presente trabalho busca responder a seguinte pergunta:
como se da a representagao das informacdes sobre jogos digitais na plataforma Steam?

As Linguagens Documentarias (LD) constituem um campo da Biblioteconomia e
Ciéncia da Informacao que dispdoe de uma grande gama de abordagens de estudo, dado que
se faz necessario a disponibilizacao de instrumentos de mediacdo entre os mais diversos
espacos de informacao e seus usudrios.

Cintra et al. (1994, p. 23) caracterizam as linguagens documentarias como

ferramentas utilizadas para a indexagao, armazenamento e recuperagao da informagdo, que
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se constituem através da tradugdo de termos empregados em Linguagem Natural (LN) para
os termos estritos estabelecidos pela LD.

No ambito dos jogos digitais, mais especificamente na Steam, a auséncia de um
vocabulario controlado, como um tesauro, ¢ a falta de hierarquizagdo ou relagcdes mais
robustas entre os termos trazem discrepancias acerca de quais termos sdo 0s mais
adequados para representar os itens. Para Aguiar (2008, p. 220), o uso de vocabularios
controlados se faz necessario para otimizar a transferéncia social da informagao,
organizando, representando e recuperando os itens dentro dos ambientes informacionais
com o minimo de ruido possivel, resultando em um ambiente que fornecera resultados
mais precisos de forma mais eficaz e eficiente.

Logo, vé-se que tal tarefa necessita de certo nivel de organizagdo para a boa
representacdo da informagdo. Assim, um formato de indexagdo que se baseia totalmente
nos termos atribuidos pela comunidade pode causar confusdo ou expectativas nao
cumpridas apesar do apelo inicial de liberdade quanto ao padrdo dos termos indexados.
Observa-se esse fendmeno em jogos com tags como “Boa trama” ou “Trilha Sonora Boa”,
que inferem percepgdes individuais, mesmo que compartilhadas por muitos jogadores.

Apesar disso, poder realizar buscas por caracteristicas especificas, tais como
“Varios finais” ou “Protagonista Mulher”, dd4 aos usudrios um meio de chegar mais
facilmente a conteudos que possam ser do seu gosto ou que possuam elementos de
interesse. Através dos termos indexados tanto pela Steam quanto pela comunidade, pode-se
localizar um item que, de outra forma, poderia permanecer oculto. Corréa e Santos (2017,
p. 29) conceituam tal modo de indexacdo como folksonomia, sendo esse o processo de
etiquetagem colaborativa livre, ocorrido em ambientes digitais em LN sem a intermediagao
de uma LD. Outras plataformas de jogos ainda ndo dispdoem desse formato.

A plataforma Steam foi escolhida para a investigacdo neste trabalho dada a sua
relevancia e tamanho de sua comunidade ativa. Segundo o site PC Gamer, em 2019, a
plataforma ja havia atingido a marca de 1 bilhdo de contas registradas (PC Gamer, 2019).
Estatisticas divulgadas mostram que a plataforma atingiu, em 2021, a marca de 132
milhdes de jogadores ativos mensalmente, 69 milhdes de contas ativas diariamente,
chegando a ter mais de 27,4 milhdes de usuarios simultineos (Steam, 2022). Em
comparagdo, outra gigante do mercado de jogos para computador, a Epic Games, conta
com 500 milhdes de usuarios registrados (Unreal Engine, 2022). Dados divulgados trazem

numeros que chegam a 62 milhdes de usudrios ativos mensalmente, 31,1 milhdes de
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jogadores ativos diariamente e 13,2 milhdes de acessos simultaneos (Epic Games, 2022).
Embora significativos, esses nimeros ainda ficam aquém dos resultados trazidos pela
Steam.

Apesar das melhorias trazidas pelo desenvolvimento das tecnologias, pelo
crescimento das comunidades ao redor dos jogos digitais e pelos estudos envolvendo
representacdo da informacdo, ainda ndo h4d um sistema de classificagdo unificado para
jogos eletronicos, o que abre a possibilidade de investigar a maneira como a representacao
desses itens se da nas plataformas digitais. A Steam, devido ao seu porte € a forma como
faz a representagdo dos jogos em conjunto com a comunidade, traz a oportunidade da
realizacdo de uma analise que traga dados relativos a uma significativa parte de usudrios de
plataformas de jogos eletronicos. Isso posto, vé-se que elaborar um tesauro a partir desses
dados e integra-lo com o sistema folksondmico ja existente na Steam poderia auxiliar tanto
a comunidade de usuarios quanto os desenvolvedores na utilizacdo da plataforma, uma vez
que a representacdo dos jogos passaria a ser feita através de um modelo hibrido de
indexa¢do com uma lista de termos sugeridos e diretrizes claras quanto a sua utilizagao.

Assim, evidencia-se que a investigacao das formas de representacdo da informacao
feita em ambientes digitais possui ampla gama de aplicacdes. As comunidades que se
reinem através dos jogos digitais sdo cada vez maiores e mais engajadas; logo, as
plataformas devem investir, também, em formas de tornar a experiéncia de seus usuarios
mais fluida, otimizando seus sistemas de recomendacao e categorizacao. Para além disso, o
mercado de jogos apresenta crescimento expressivo no Brasil e no exterior. Estimativas da
Folha de S. Paulo (2022, online) apontam que o mercado poderia chegar a movimentar
cerca de $196,8 bilhdes apenas no ano de 2022, mostrando-se também como uma
promissora area de atuagdo bibliotecondmica, dada as necessidades de organizacdo e
representacao da informagao.

A escolha da tematica de pesquisa se deu devido a experiéncias pessoais da autora
com a plataforma Steam. Como usuaria da plataforma, varias vezes sentiu dificuldade em
encontrar jogos similares a outros que havia jogado previamente. Tal situacdo se tornou
comum e fazia com que a autora desistisse de procurar os jogos através do sistema de fags,
que muitas vezes a levava a conteido pouco ou nada relacionado, comprometendo a
experiéncia na plataforma e gerando frustracdo. Entdo, percebeu-se a necessidade de
pensar maneiras de aprimorar esses processos de modo a melhorar a experiéncia da

comunidade dentro da plataforma.
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Dessa forma, a necessidade da realizagdo da pesquisa de modo a auxiliar a
comunidade envolvida d4 ao trabalho o objetivo geral de analisar a representacdo das
informacdes dos jogos na plataforma Steam.

Como objetivos especificos t€ém-se:

a) Investigar a categorizagdo dos jogos da plataforma Steam;

b) Construir uma Linguagem Documentaria que permita uma representagdo que

possibilite uma recuperagdo mais precisa € otimizada;

¢) Sugerir um modelo hibrido de representacio do conhecimento que utilize uma
Linguagem Documentaria e o sistema de indexacdo ja existente na plataforma

Steam.
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2 REFERENCIAL TEORICO

Esta pesquisa objetiva sugerir um modelo hibrido de representagdo do
conhecimento para otimizar os processos de indexagdo e recuperacdo da informagdo
ocorridos na plataforma de jogos digitais Steam. Deste modo, faz-se necessario,
primeiramente, entender como funciona e quais o0s objetivos de uma linguagem
documentaria, para entdo serem apresentados os conceitos das estruturas de organizacio da

informagdo que serdo propostas: o tesauro e a folksonomia.

2.1 AS LINGUAGENS DOCUMENTARIAS

As linguagens documentarias, assim como a linguagem natural, t€ém o objetivo de
comunicar ¢ mediar informacgdes, estando a diferenca no modo como cada uma realiza tal
tarefa. E valido destacar que informagdo é todo tipo de conhecimento inscrito em um
suporte, com o intuito de promover a comunicagao.

Segundo Le Coadic (1996, p. 5), informacgdo “¢ um significado transmitido a um
ser consciente por meio de uma mensagem inscrita em um suporte espacial temporal”. Essa
inscricdo ¢ efetivada por intermédio da linguagem, um sistema de signos. Ou seja, ndo ¢
possivel dissociar informag¢ao do sujeito. Para Buckland (1991, p. 351), a informagao ¢
caracterizada como “coisa” de especial interesse no estudo de sistemas de informagao.
Buckland (1997, p. 806), inferindo as discussdes de Briet (1951, p. 7), caracteriza
documento como um objeto fisico tratado como evidéncia que necessita ser processado,
transformado e percebido como documento. Dessa forma, compreende-se que o suporte,
documento, precisa ter algum valor para o sujeito que o percebe. Somente assim podera ser
considerado como documento, estabelecendo uma relagdo entre sujeito e informacao.

Nesse contexto, compreende-se que o conteudo desse documento tende a ser
representado em vista da recuperacao da informagao nele registrada. Isso ocorre porque,
conforme Lara (1993, p. 73), “a representacdo deve provocar uma interpretacdo e
estabelecer algum tipo de relacdo com o texto que lhe deu origem”. Essa situacdo de
comunicagdo ¢ desencadeada pela representacdo documentdria, que por sua vez, ¢
consequéncia do processo de Analise Documentaria (AD).

Gardin (1981, p. 29) define AD como “um conjunto de procedimentos efetuados

com a finalidade de expressar o conteido de documentos cientificos, sob formas destinadas
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a facilitar a recuperacdo da informag¢ao”. Essa defini¢do pode ser extrapolada para qualquer
artefato passivel de ser representado por uma LD e explorado através de AD, visto que os
conceitos sao amplos. Cintra et al. (1994, p. 24) expandem o contexto para além das
representacdes cientificas e textuais, ao afirmarem que a AD “trata da analise, sintese e
representacdo da informagdo, com o objetivo de dissemina-la”. Tal conceituacdo ¢
significativa para abarcar demais ambientes informacionais, preocupando-se com a
organiza¢do e a representacdo da informagdo em suas mais variadas formas. Ambos os
processos visam representar o conteido do documento para a recuperagao da informagao
manifestada nele.

Assim, tais operagdes podem acontecer através de uma LD, que Curras (1995, p.
80) conceitua como “uma linguagem controlada - normalizada - usada com fins
classificatorios, no sentido amplo desta expressao”. Para Gardin (1968 apud Cintra ef al.
1994, p. 25) LD descreve “um conjunto de termos providos ou nao de regras sintaticas,
utilizado para representar contetdos de documentos técnico-cientificos, com fins de
classificagdo ou busca retrospectiva de informagdes”. O autor indica a sistematizagdo que
ha na LD, tendo em vista seu objetivo de traducao feito entre as unidades de informacao e
a passagem da LN para a LD, de modo a estabelecer comunicagdo entre usudrio e sistema
através da formalizagdo conferida pela LD utilizada. Ambos os autores ratificam o
principio de organizagdo logica da linguagem controlada com conceitos pré-estabelecidos
que sao utilizados para a classificagcdo e recuperagao da informagao armazenada.

Posto isso, Lara (2004, p. 233) elenca algumas qualidades que a LD deve
desenvolver para realizar sua fungdo por completo, como: “a) funcionar como codigo
inteligivel e fonte para interpretacdo do sentido, b) caracterizar-se como metalinguagem, c)
incorporar o usudrio como integrante do processo”. Tais fun¢des sdo essenciais para o bom
funcionamento de uma LD, devendo ser pensadas desde a constru¢do da linguagem.

As LDs podem ser expressas e utilizadas de varias formas, com objetivos que
também irdo variar de acordo com a natureza do ambiente para o qual se destina. Dentre as

formas de manifestacao de uma LD, tem-se o tesauro, que serd discutido a seguir.

2.1.1 Tesauros
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Tesauros sdo Linguagens Documentarias de controle de vocabulario onde ha um
conjunto de termos pré-definidos de onde podem ser retiradas palavras-chave para
representar documentos. Para Curras (1995, p. 88), a definigdo de tesauro pode ser dada
como ‘“uma linguagem especializada, normalizada, pos-coordenada, usada com fins
documentarios, onde os elementos linguisticos que o compdem - termos simples ou
compostos - encontram-se relacionados entre si sintatica e semanticamente”. Em sintese,
os tesauros objetivam a selecdo de termos documentarios que possam ser utilizados como
palavras-chave para a representacdo documentaria mais eficiente. Nota-se, também, como
ressaltado anteriormente, que os tesauros necessitam de uma série de regras para serem
definidos como tal.

Dados os atributos mencionados, Curras (1995, p. 88-90) destaca ainda algumas
caracteristicas que os tesauros devem ter de acordo com sua conceituagdo, tais como:

a) Presenga de termos que podem ser convertidos em palavras chaves que se
relacionam entre si;

b) Possivel uso para indexac¢ao, classificacdo ou recuperagdo de informagdes;

c) Capacidade de atualizacgdo;

d) Funcao de conversdo da LN utilizada pelo usuario em LD compreensivel
pelo sistema, de modo a representar documentos de maneira mais precisa.

Tais atributos sdo uteis para que os tesauros possam ser vistos em sua totalidade, de
acordo com sua funcao e objetivos, sem deixar de considerar as tarefas que podem e devem
desempenhar.

A ISO 25964-1 (2011, tradug¢do nossa) amplia a discussdo trazida por Curras,

dando ainda mais especificidade as fun¢des do tesauro, ao defini-lo como um

vocabulario controlado e estruturado no qual os conceitos sao representados por
termos, organizado de modo que as relagdes entre os conceitos sejam
explicitadas e os termos preferidos sejam acompanhados de entradas principais
para sindnimos ou quase-sinénimos.

[...]1 O proposito de um tesauro ¢ orientar o indexador e o pesquisador para
selecionar 0 mesmo termo preferido ou combinagdo de termos preferidos para
representar um determinado assunto. Por esta razéo, um tesauro ¢ otimizado para
navegabilidade humana e cobertura terminologica de um dominio.

Em vista disso, para que se possa organizar um tesauro ¢ imprescindivel o uso de
categorias que delimitam as areas de interesse, ou seja, a forma como a estrutura sera
segmentada, de modo a analisar os assuntos que serdo considerados de acordo com o que

consta nos recursos analisados. Campos e Gomes (2006, p. 356) ressaltam a importancia da
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categorizacdo ao sublinhar que tal acdo identifica as classes gerais comportadas, o que ¢
fundamental para o estabelecimento de um tesauro, destacando também que “o exercicio
de categorizagdo torna claro o dominio tematico do tesauro e, como consequéncia,
estabelece as bases para selegao dos termos, nas fontes de onde eles serao retirados” ,
passos fundamentais durante o processo de analise documentaria.

Tendo seu alcance estabelecido, faz-se necessario compreender como os tesauros e
demais LDs s3o constituidos. Tais estruturas precisam de uma base da qual irdo retirar os
termos que irdo compor o corpus de dominio, o que se da por meio de um sistema nocional
pré-definido. A ISO 1087 (2019, traducdo nossa) define sistema nocional como “um
conjunto de conceitos estruturado em um ou mais dominios relacionados de acordo com as
relacdes de conceito entre seus conceitos”. A mesma ISO (2019, traducdo nossa) define
no¢ao ou conceito como “unidade de conhecimento criada por uma combinagdo Unica de
caracteristicas”. Essas nocdes sdo expressas por meio de termos e simbolos, e as suas
relacdes, em ambito documentério, expressam-se em relagdes hierdrquicas ou relagdes
nao-hierarquicas.

Sobre a maneiras como os termos dentro de uma LD podem ser organizados, Cintra
et al. (1994, p. 33) ressaltam que “as relagdes hierarquicas representam associagdes entre
termos que sdo mais estaveis, enquanto que as relagdes nao hierdrquicas expressam outro
género de proximidade entre os termos”. No ambito das relagdes hierarquicas (Cintra et al.,
1994), vale salientar que elas se subdividem em: 1) relagdes genéricas, baseadas na
identidade parcial do conjunto de caracteristicas das noc¢des superordenadas e subordinadas
nelas envolvidas; 2) relagdes especificas, que compartilham das mesmas caracteristicas da
nocao que as superordena, porém, apresentando pelo menos uma caracteristica a mais que
as diferenciam; 3) relagdes partitivas, nas quais a noc¢ao superordenada refere-se a um
objeto considerado como um todo e as nog¢des subordinadas a objetos considerados como
suas partes. Isso ocorre porque nos tesauros, a organizacdo ¢ hierarquica, ficando mais
evidente por intermédio dos usos dos Top Terms, que sdo: TG (Termo Genérico ou Geral) e
TE (Termo Especifico). Alguns tesauros utilizam também os codigos TGP (Termo
Genérico Partitivo) e TEP (Termo Especifico Partitivo) para apresentar relagdes
hierarquicas do tipo todo/parte, todos abordados por Cintra et al. (1994, p. 33).

As relagdes ndo hierarquicas, por sua vez, como salienta Cintra et al. (1994, p. 39),
“recobrem o conjunto de relagdes que ndo sdo passiveis de serem descritas como

hierarquicas”. Nos tesauros elas sdo representadas pelo codigo TR (Termo Relacionado).
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Ademais, ainda existem as relagdes de equivaléncia nas LDs, que sdo indicadas pelas
expressoes USE (Use) e UP (Usado Para), conforme Cintra et al. (1994, p. 33), “utilizadas
para permitir a entrada no sistema, operando no nivel da sinonimia e da polissemia [...]
estabelecendo as remissivas”. As autoras destacam que tais remissivas tém como finalidade
encaminhar o usudrio para os termos preferidos do sistema.

Neste trabalho, objetiva-se construir um tesauro tendo por base o sistema nocional
representado pelos termos indexados nos jogos da plataforma Steam. Porém, apesar do
controle e estruturagdo hierarquica oferecidos por um tesauro, esse nao € o unico método
disponivel para a organizacdo informacional da base escolhida, principalmente,
considerando que a plataforma Steam ja utiliza de um modelo proprio de indexacdo: a
folksonomia. Busca-se, entdo, agregar ambos os métodos, abrindo espago para um modelo
hibrido de representagdo, de modo a otimizar os processos de recuperacdo dentro do

ambiente para o qual sera desenvolvido.

2.2 AS FOLKSONOMIAS

Os jogos, sejam eles analdgicos ou digitais, desde seu surgimento, sdo capazes de
formar comunidades ativas e integradas ao redor de si. Tais comunidades podem interagir
de diferentes formas de acordo com os ecossistemas em que se encontram. Huizinga (2012,
p. 16) define jogo como

uma atividade livre, conscientemente tomada como “ndo séria” e exterior a vida
habitual, mas ao mesmo tempo capaz de absorver o jogador de maneira intensa e
total. E uma atividade desligada de todo e qualquer interesse material, com a qual
ndo se pode obter qualquer lucro, praticada dentro de limites espaciais e
temporais proprios, segundo uma certa ordem e certas regras. Promove a
formacdo de grupos sociais com tendéncia a rodearem-se de segredo ¢ a

sublinharem sua diferenca em relagdo ao resto do mundo por meio de disfarces
ou outros meios semelhantes.

Assim, as comunidades formadas ao redor dos jogos ganharam, ao longo do tempo,
diferentes niveis de complexidade e novas formas de interagcdo que possuem caracteristicas
inerentes a0 meio onde surgiram. No contexto web, novas ferramentas de comunicagdo e
interatividade foram disponibilizadas, como foruns de discussdo, chats, plataformas de
redes sociais, e, também, as folksonomias.

As folksonomias sdo modelos de organizacdo de conhecimento que surgiram no

contexto web, quando comunidades digitais passaram a se formar e interagir. Nelas, os
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usuarios podem adicionar etiquetas livremente aos recursos dos sistemas dos quais fazem
parte, criando marcadores utilizando a LN sem uma estrutura rigida de controle.

O modelo ¢ utilizado em diversos ambientes digitais e ¢ um dos suportes de
representacao da informagdo utilizado dentro da plataforma Steam, visto que os usudrios
podem adicionar marcadores livremente ao contetido disponivel no sistema. O termo foi
cunhado por Thomas Vander Wal através da juncdo das palavras folk (povo) e taxonomy
(taxonomia). Para o autor, folksonomia pode ser definida como o “resultado da atribui¢ao
livre de marcadores de informacdes e objetos (qualquer um com uma URL) visando a
recuperagdo da informacao” (Wal, 2005, tradugdo nossa). Brandt e Medeiros (2010, p. 112)
ratificam o conceito de Wal ¢ estabelecem a folksonomia como um sistema de classificacao
social, onde os usudrios envolvidos, ou seja, a comunidade, classificam os documentos
existentes dentro do ambiente digital. Barros, Sales e Rosa (2022, p. 433-434) ampliam os

conceitos apresentados e trazem que as folksonomias sao

proprias do ambiente digital web, sdo formas de indexar (marcar) informagdes
privilegiando, ao contrario das taxonomias, as nomeacdes estabelecidas pelos
proprios usuarios da informagdo. Diferentemente de instrumentos como
taxonomias, tesauros e ontologias, as folksonomias ndo operam com previsdes
ou predetermina¢des terminoldgicas ou categoriais, pois s30 0s proprios
utilizadores dos ambientes informacionais folksonomicos que atribuem
palavras-chave (tags, marcadores) a informagao.

Os autores reforgam as definigdes anteriores, sendo possivel notar que, em todas as
definigdes apresentadas, duas caracteristicas se destacam para a designacdo de uma
folksonomia: a classificagdo colaborativa e os ambientes digitais.

E importante notar como esse sistema une os usuarios aos ecossistemas digitais dos
quais fazem parte, "aproximando-se de uma organizacao do conhecimento mais horizontal
e propiciando que usudrios efetivamente participem do universo da organizagdo e
representacdo da informacgdo.” (Barros; Sales; Rosa, 2022, p. 435-436), tal pratica
interativa faz com que os usudrios se engajem na indexacdo coletiva das informagoes. Xie
et al. (2014, p. 117) ressaltam como, nesse esquema colaborativo, os usuarios podem
colocar suas proprias percepgdes € sentimentos sobre os itens para além dos aspectos
intrinsecos dos documentos, o que pode retornar resultados ndo previstos, por exemplo, por
um vocabulario controlado.

A partir disso, vé-se como sistemas que fazem uso de folksonomias podem
aumentar a interatividade dos usudrios dentro dos ambientes digitais; porém, pelas

caracteristicas intrinsecas da LN e por conta das folksonomias fazerem uso de um arranjo



23

livre de classificagdo, sem uma formalizacdo ou sistematizacdo rigidamente definidas,
sistemas de recomendacdo que se baseiam somente nelas podem diluir os resultados
recuperados. Como discutido por Movahedian e Khayyambashi (2014, p. 595), os
marcadores podem gerar ruido e retornar resultados poucos confiaveis, afetando, também,
o modo como as recomendacdes de conteudo relacionado sdo apresentadas pelo sistema.
Guy e Tonkin (2006, p. 1, traducdo nossa), refletem sobre tal problematica ao trazerem a

seguinte analise:

Comegamos analisando a questdo das "tags desleixadas", um problema ao qual
os criticos de folksonomias fazem alusdo, e perguntamos se ha maneiras de a
comunidade folksondmica compensar esses problemas e criar sistemas que
conduzam a busca, ordenagdo e classificagdo. Em seguida, questionamos essa
abordagem de "arrumag@o" e suas suposi¢des subjacentes, destacando questdes
relacionadas a remog¢do de metadados de baixa qualidade, redundantes ou sem
sentido, e os riscos potenciais de organizar bem demais e, assim, perder a propria
abertura que tornou as folksonomias tdo populares. Provavelmente, a principal
falha dos atuais sistemas de folksonomia — e a queixa numero um para aqueles
mais felizes com sistemas de classificagdo mais formais — é que os termos de
marcacdo usados nesses sistemas sdo imprecisos. Sao os usuarios de um sistema
de folksonomia que adicionam os marcadores, o que significa que as tags sdo
muitas vezes ambiguas, excessivamente personalizadas e inexatas.

Essa ¢ a problematica presente na forma de indexagao de jogos na Steam, visto que
os marcadores colocados pela comunidade, apesar de facilitarem e ampliarem o contexto
dos itens que classificam, nem sempre sdo precisos, podendo, inclusive, induzir usuarios ao
erro. Diante disso, Cantador, Konstas e Jose (2011) discutem como a melhoria da
categorizagdo das tags pode aprimorar as recomendacdes. Além disso, Santos e
Albuquerque (2021, p. 390) ressaltam que as folksonomias sdo frageis quanto ao grau de
formalidade da linguagem por fazerem uso de LN na entrada de dados e ndo possuirem
uma linguagem estruturada. Porém, ¢ também por causa disso que sua forma de receber e
lidar com os termos compartilhados pela comunidade contribui para a aprimorar a maneira
de encontrar recursos dentro de um dominio de especialidade.

Dentro desse contexto, vé-se que ¢ necessario o uso de folksonomias integradas a
outros Sistemas de Organizagdo do Conhecimento (SOC) formando sistemas hibridos, o
que pode auxiliar os usuarios no uso das plataformas e aprimorar os processos de

compartilhamento de informagao.

2.2.1 As Folksonomias Assistidas
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As folksonomias assistidas sdo uma das formas de mitigar os problemas relativos a
ruido na classificag@o e recuperagdo da informagdo que as folksonomias possuem. Santos e
Albuquerque (2021, p. 383) reafirmam as vantagens trazidas por esse arranjo, visto que ele
“pode contribuir para a construgdo, atualizagdo e hibridizacdo de SOC, ao mesmo tempo
em que também pode ser enriquecida semanticamente por instrumentos de controle
terminologico em sistemas colaborativos”.

Diante disso, vé-se que ha formas de trabalhar as folksonomias em conjunto com
outros sistemas, agregando as vantagens de ambos de modo a otimizar o fluxo
informacional.

Santarem Segundo (2011, p. 91) define folksonomia assistida como “um processo
de apoio ao usuario, no momento de definir os termos mais adequados para as tags que
referenciardo os recursos depositados em um repositorio digital.” O processo de marcacao
passa a ter uma ordenag@o apoiada em algum outro SOC, como ontologias, taxonomias ou
tesauros, que irdo sugerir termos conforme o usudrio insere os dados no sistema, buscando
termos relacionados ja inseridos por outros usuarios, bem como termos indexados dentro
de uma ordenacao sistematica interna, retirados de uma LD definida. Cabe ao usuario
decidir se aceitard ou ndo as sugestdes dadas, submetendo as palavras-chave ao sistema
que ird fazer as relagdes internas retornando os resultados e integrando os termos
pesquisados ao seu corpus (Santarem Segundo, 2017, p. 102).

Zubiaga, Martinez e Fresno (2012, p. 11) reforcam tal sistematica ao afirmarem
que, quando apresentados a sugestdes de etiquetas, usudrios tendem a escolhé-las para
representar os recursos, preferindo o modo facilitado de atribui¢do a produzir as proprias
tags. Essa configuracdo da ao sistema uma maior integridade quanto aos termos indexados
sem, portanto, tirar da comunidade a possibilidade de atribuicao livre.

Santarem Segundo (2017, p. 102) ressalta que

A utilizagdo de termos de uma estrutura de representagdo do conhecimento e
também de tags ja inseridas no sistema ndo tem o objetivo de engessar a
criatividade do usuario, nem tampouco de descaracterizar o termo folksonomia,
pois o sistema permite claramente que o usuario decida livremente os termos que
deverdo ser utilizados como tags. A folksonomia assistida tem como principal
caracteristica oferecer ao usuario um conjunto de termos que ja estdo sendo
empregados no sistema, de forma que ele possa usar a base de conhecimento do
proprio repositorio para qualificar a descri¢do de seu recurso.

A utilizacdo de um arranjo que integra SOC, como tesauros e folksonomia

assistida, traz uma classificacdo que, apesar de livre, auxilia o usuario na escolha dos
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termos por conter uma LD com termos definidos. Isso permite que os documentos sejam
representados de maneira mais uniforme, tornando as ligagdes entre os termos mais
precisas, o que aprimora as recomendacdes de recursos similares oferecidas por sistemas
de sugestdes. Santos e Albuquerque (2021, p. 394) ressaltam, ainda, as vantagens trazidas

pela hibridiza¢do dos SOC. Sao elas:

a) uso simultdneo e independente da Folksonomia com outro(s) SOC,
considerando as suas especificidades e configuragdes; b) atualizagdo continua de
instrumentos de controle terminoldgicos a partir da Folksonomia; ¢) utilizagao de
instrumento de controle terminoldgico como auxilio para as praticas de
etiquetagem (por meio de listas suspensas, recurso auto complete, visualizagdo
em arvores, dentre outras formas); d) possibilidade de usuarios estabelecer
espontaneamente uma relagdo estrutural entre as tags para posterior construgao
automatica de SOCs (ontologias ou taxonomias) a partir de agrupamentos ou
algoritmos estatisticos.

Diante disso, Santos e Corréa (2015) verificam como tais modelos colaborativos
fortalecem a autonomia dos usuarios ao prover um sistema de organizacao da informacao
mais robusto, sem deixar de lado a linguagem documentaria utilizada pelo sistema, visando
a melhoria da representacdo das informagdes e aperfeigoamento dos processos ocorridos
dentro do ambiente comunicacional. Portanto, tem-se como proposta a integracdo do
modelo de folksonomia ja existente na plataforma Steam com um vocabulario controlado
construido a partir das etiquetas existentes no sistema, sejam marcadores propostos pela

comunidade de usuarios ou, ainda, fags disponibilizadas pela propria plataforma.
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3 METODOLOGIA

O objetivo deste trabalho ¢ propor uma forma hibrida otimizada de representagao
documentaria dos jogos presentes na plataforma Steam, tendo em vista as necessidades
organizacionais discutidas nos capitulos anteriores. Diante disso, destaca-se sua natureza
de pesquisa aplicada, que Assis (2009, p. 17-18) explica como o tipo de trabalho que
“interessa-se pela aplicacdo, utilizagdo e consequéncias praticas dos conhecimentos.
Destina-se a aplicar os conhecimentos cientificos para a solu¢do dos mais variados
problemas individuais ou coletivos”. Essa perspectiva serd empregada na aplicagdo do
modelo de construcao de tesauros escolhido.

A pesquisa possui uma abordagem qualitativa, que Oliveira (2008, p. 41)
caracteriza como “um processo de reflexdo e analise da realidade através da utilizagao de
métodos e técnicas para compreensdo detalhada do objeto de estudo em seu contexto
historico e/ou segundo sua estruturacdo”. Tal abordagem contempla a pesquisa quando se
pensa no processo de andlise e compreensdo da forma de representacao dos jogos feita pela
plataforma Steam.

Partindo do objetivo de analisar a plataforma Steam para a construcdo de uma
folksonomia assistida, tem-se, entdo, uma abordagem de cunho exploratdrio, definida por
Gil (2002, p. 41) como o tipo de pesquisa que tem “[...] como objetivo proporcionar maior
familiaridade com o problema, com vistas a tornd-lo mais explicito ou a construir
hipoteses. Pode-se dizer que estas pesquisas t€ém como objetivo principal o aprimoramento
de ideias ou a descoberta de intuicdes”, o que se torna complementar & abordagem
qualitativa.

A pesquisa sera delineada seguindo os principios da analise de conteudo de Bardin
(2011, p.15). Para a autora, “a andlise do conteudo ¢ um conjunto de instrumentos de
cunho metodoldgico em constante aperfeicoamento, que se aplicam a discursos (conteudos
e continentes) extremamente diversificados”. Tal metodologia se adapta ao proposito desta
pesquisa de constru¢ao de uma linguagem documentaria, principalmente com a subdivisao
de analise categorial proposta também pela autora (Bardin, p. 201), ao afirmar que essa

estrutura

Funciona por operagdes de desmembramento do texto em unidades, em
categorias segundo reagrupamentos analogicos. Entre as diferentes
possibilidades de categorizagdo, a investigacdo dos temas, ou analise tematica, ¢
rapida e eficaz na condi¢do de se aplicar a discursos diretos (significacdes
manifestas) e simples.
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Como modelo tedrico para o desenvolvimento do tesauro, sera utilizado o Modelo
Integrado de Cervantes (2009, p. 163), que ¢ altamente adaptavel para a constru¢do de
tesauros e pode ser utilizado para os mais diversos dominios e subdominios do

conhecimento. Esta sistematizado em cinco etapas, como mostra o Quadro 1:

Quadro 1 — Sistematizacao de etapas da construgdo de tesauros

MODELO METODOLOGICO INTEGRADO PARA CONSTRUCAO DE TESAURO

Sistematizacio de etapas da construcio de tesauros (normalizacgio, literatura e tesauros) -
Procedimentos terminograficos

1. Trabalho preliminar - escolha do dominio e da lingua do tesauro;
(Orientagdes gerais/Uso de  equipamento | - delimitagdo do subdominio;
automatico de processamento de dados) - estabelecimento dos limites da pesquisa

terminologica tematica;
- consulta a especialista do dominio/subdominio.

2. Método de compilacio - coleta do corpus do trabalho terminologico;
(Abordagem de compilagdo) - estabelecimento da arvore de dominio;
- expansdo da representagdo do dominio escolhido.

3. Registro de termos - coleta e classificagdo de termos.
4. Verificaciao de termos - verificagdo, classificagdo e confirmagdo de
(Admissao e exclusdo de termos /Especificidade) termos;

- elaborag@o de definigdes;

- uso do vocabulario de especialidade para o
estabelecimento de relacdes entre os descritores e
de relacdes entre descritores e nao descritores.

- organizacdo das relacdes entre descritores

5. Forma de apresentacio de um tesauro - trabalhos de apresentagdo do tesauro.

Fonte: Cervantes, 2009, p. 163.

O modelo adaptado por Cavati Sobrinho (2014), baseado na sistematizacdo da
autora supracitada, expande as descri¢des da autora e também serd utilizado como guia.
Esses trabalhos sao complementares ¢ dao descrigdes detalhadas sobre cada etapa do
processo que sera desenvolvido.

Para a constru¢do do tesauro serdo utilizadas planilhas no Planilhas Google, onde
serd feito o registro inicial dos termos e sua posterior ordenagdo e verificacdo. A etapa
seguinte empregara o software TemaTres, onde serdo feitas as relagcdes entre os termos e
sua consequente hierarquizagao.

O TemaTres, de acordo com o IBICT (2021):
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E uma ferramenta web para gestio e pesquisa de vocabularios controlados,
tesauros, taxonomias e outros modelos de representacdo formal do
conhecimento. Os recursos incluem uma interface de usudrio simples e funcional
para editar e navegar por palavras-chave, recursos de pesquisa sofisticados e a
capacidade de importar ou exportar todo ou parte do dicionario de sindonimos em
varias formas padronizadas. O TemaTres apresenta um rico conjunto de servigos
da web que fornecem recursos de pesquisa e recuperagdo para programas
externos.

O TemaTres possui uma série de recursos que permitem uma construcdo facilitada
de tesauros, desde a adi¢ao e exclusao de termos até o estabelecimento de relagdes. Ambas
as ferramentas foram escolhidas pelo acesso facilitado e por possuirem recursos que
englobam as necessidades da pesquisa.

A tabela de marcadores presente na Steam serd a fonte utilizada para a coleta dos
termos que integrardo o tesauro, abrangendo tanto termos oficiais atribuidos pela
plataforma como termos atribuidos pela comunidade. Posteriormente, serd proposta a
integragdo dos SOC a fim de constituir a folksonomia assistida, seguindo um modelo
adaptado baseado na Representacao Iterativa proposta por Santarem Segundo (2017).

Com isso, tem-se a metodologia que sera utilizada no projeto, que fornece a
estrutura € o embasamento necessarios para cumprir os objetivos listados no capitulo 1,
visando otimizar o uso da plataforma Steam. Através da andlise da representacdo da
informacdo e do modo como essa representagdo corresponde as necessidades dos
jogadores, torna-se possivel a posterior construgao de um sistema de representagdo hibrido

que pretende tornar os processos realizados dentro da plataforma mais eficazes e eficientes.

4 APLICACAO DO MODELO E RESULTADOS

Para a construcdo do tesauro proposto neste trabalho, um tesauro de jogos digitais
para a plataforma Steam, sera utilizado o passo a passo proposto por Cervantes (2009, p.
163), bem como o modelo adaptado por Cavati Sobrinho (2014, p. 36-37), baseado na

sistematizacdo da autora supracitada.

4.1 ETAPA A: DELIMITACAO DO SUBDOMINIO

Usando como guia a sistematizacdo apresentada, o dominio escolhido foi o dos
jogos digitais, e para a delimitagdo do subdominio foi escolhida a plataforma Steam. Como

destacado no capitulo 1, a Steam ¢ uma das gigantes do mercado de distribuicao de jogos
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digitais, logo, percebe-se que um ambiente de tamanho alcance necessita de ferramentas
otimizadas para a representacdo dos artefatos indexados.

Nao obstante, apesar de contar com uma série de termos para a representacao de
seus jogos, ao analisar alguns itens cadastrados na plataforma, ¢ notdvel que ha grande
oscilagdo nas etiquetas escolhidas, mesmo entre os termos da lista de reservados pelo
sistema. Isso posto, vé-se que a auséncia de um vocabulario controlado, como um tesauro,
acaba gerando discrepancias acerca dos termos mais adequados para a representacdo dos
itens.

Para Aguiar (2008, p. 220), o uso de vocabuldrios controlados se faz necessario
para otimizar a transferéncia social da informagdo, organizando, representando e
recuperando os itens dentro dos ambientes informacionais com o minimo de ruido
possivel, resultando em um ambiente que fornecera resultados mais precisos de forma mais
eficaz e eficiente. Porém, como o modo de recomendagdo da Steam leva em conta as
etiquetas utilizadas, jogos com pouquissima relacdo sdo frequentemente indicados como
similares, pois apesar de haver diretrizes sobre o peso semantico de cada termo, na pratica,
observa-se que isso nem sempre funciona.

Assim, torna-se evidente que sistematizar um vocabuldrio controlado para um
ambiente do porte da Steam pode trazer melhorias significativas para a comunidade de
usuarios, tornando a plataforma mais otimizada, uma vez que os termos passariam a ter

suas relagdes bem definidas dentro da hierarquia de um tesauro.

42 ETAPA B: ESTABELECIMENTO DOS LIMITES DA PESQUISA
TERMINOLOGICA TEMATICA E COLETA DO CORPUS DO TRABALHO
TERMINOLOGICO

A plataforma Steam conta com um método hibrido de etiquetagem de seus itens,
dispondo de termos indexados pelo proprio sistema, bem como termos atribuidos pelos
membros da comunidade. As etiquetas atribuidas pelos usudrios contam com um vasto
nimero de termos indexados, que nem sempre possuem uma estrutura bem definida quanto
a relacdo com os demais termos, dada a sua natureza. Dessa forma, a fonte de termos serd a

tabela de marcadores disponibilizada na documentacao do Steamworks (Figura 3).
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Figura 3 - Tabela de Marcadores

Tabela de marcadores

Principais géneros

Marcador

Fonte: Steam, 2023.

Foram coletados 358 termos da tabela de marcadores, organizados no Apéndice A.

Uma amostragem da coleta pode ser conferida no Quadro 2, logo abaixo:

Quadro 2 - Coleta de Termos

Numero Termos Quantidade Documento
1 GENEROS 1 A
2 Acgdo 1 A
3 Aventura 1 A
4 Casual 1 A
5 Experimental 1 A
6 Quebra-cabeca 1 A
7 Corrida 1 A
8 RPG 1 A
9 Simulacao 1 A
10 Esportes 1 A
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Fonte: Elaborado pela autora, 2023.

Nessa fase de coleta, os termos ndo foram organizados em ordem alfabética, apenas
transcritos conforme a pesquisa era realizada. A ordenagdo foi realizada nas etapas

posteriores.

4.3 ETAPA C: CLASSIFICACAO, VERIFICACAO E CONFIRMACAO DOS TERMOS.

Depois da coleta dos termos, passa-se para a fase de classificagdo, onde os termos
foram organizados em ordem alfabética de modo a facilitar sua posterior verificacdo. A
etapa de classificacdo gerou o Apéndice B. Uma amostra desse apéndice pode ser

conferida no Quadro 3, abaixo:

Quadro 3 - Classificagdo de Termos

Numero Termos Quantidade Documento
260 1? Guerra Mundial 1 A
130 2,5D 1 A
261 2 Guerra Mundial 1 A
131 2D 1 A
43 3 Partida 1 A
133 3D 1 A

79 4x 1 A
135 Abstrato 1 A

2 Acdo 1 A
26 Agao em Terceira Pessoa 1 A

Fonte: Elaborado pela autora, 2023.

A etapa subsequente, de verificacdo, compreende a checagem dos termos em
dicionarios, glossérios, listagens e demais fontes de interesse. Para tal, neste trabalho,
foram utilizadas as listagens de termos relacionadas a jogos produzidas pelos sites Liga dos
Games (2021, online), Techtudo (2021, online) e Start Uol (2019, online), com o objetivo

de checar quais termos da tabela de classificagdo se encontravam nas listas
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disponibilizadas pelos sites. Uma amostragem da etapa de verificacdo pode ser conferida

no Quadro 3, com a tabela completa podendo ser visualizada no Apéndice C.

Quadro 4 - Verificagdo de Termos

Numero Termos Quantidade | Documento | Dicionario
260 1* Guerra Mundial 1 A 0
130 2,5D 1 A 0
261 2% Guerra Mundial 1 A 0
131 2D 1 A 0
43 3% Partida 1 A 0
133 3D 1 A 0

79 4x 1 A 1
135 Abstrato 1 A 0

2 Acdo 1 A 1
26 Acdo em Terceira Pessoa 1 A 0

Fonte: Elaborado pela autora, 2023.

Dentre os 358 termos do Apéndice C, 51 encontraram correspondéncia nas fontes
consultadas. Os demais termos, para os quais ndo foram encontradas equivaléncias, sao
caracteristicas especificas dos jogos, muitas vezes sendo citados como exemplos de

subgéneros de outros termos existentes nas listagens.

4.4 ETAPA D: FORMA DE APRESENTACAO DO TESAURO

Em consequéncia disso, deu-se a construgdo do tesauro no software TemaTres,
sobre os termos da plataforma Steam. A forma de apresentacdo do tesauro utilizou oito
meta-termos: “ALERTA DE CONTEUDO”, “ESTILO VISUAL E PONTO DE VISTA”,
“GENEROS”, “HARDWARE/ENTRADA”, “JOGADORES”, “RECURSOS”,
“SUBGENEROS” ¢ “TEMAS E ATMOSFERA”, conforme apresentado na Figura 4.
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Figura 4 - Meta-termos

<ALERTA DE CONTEUDO>

<ESTILO VISUAL E PONTO DE VISTA>
<GENEROS>
<HARDWARE/ENTRADA>
<JOGADORES>

<RECURSO0S>

<SUBGENEROS>

<TEMAS E ATMOSFERA>

Fonte: Elaborado pela autora no TemaTres, 2023.

No meta-termo “ALERTA DE CONTEUDO?”, foram colocados termos que

refletissem algum tipo de contetido que pudesse ser imprdoprio, como mostra a Figura 5:

Figura 5 - Alerta de Contetido

ALERTA DE CONTEUDO

Termos especificos

n IE1 | Contetido Sexual
EIE'] | Impréprio para o Local de Trabalho

TE1 | Nudez
TE1 | Para Adultos
TE1 | Sangue

TE1 | Violéncia »

Fonte: Elaborado pela autora no TemaTres, 2023.

O meta-termo “ESTILO VISUAL E PONTO DE VISTA” comportou os termos que
relativos a identidade visual do jogo. Uma amostragem dos termos presentes pode ser

conferida na Figura 6:
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Figura 6 - Estilo Visual e Ponto de Vista

ESTILO VISUAL E PONTO DE VISTA

Termos especificos

JE1 125D
JE1 12D
| 3D >
TE1 | Abstrato
| | Baseado em Texto
E1 | Camera Lateral
| | Cinematografico
| Colorido
E1 | Desenhado a Mao

. | Desenho Animado »
E1 | Estilizado

IE1 | FMV
E1 | Fofo

| | Minimalista

E1 | Noir

Fonte: Elaborado pela autora no TemaTres, 2023.

Dentro do meta-termo “GENEROS”, foram elencados os principais géneros dos
jogos presentes na propria organiza¢ao da Steam, como demonstrado na Figura 7. Dentro
de cada um desses géneros, ainda foram postos subgéneros como termos subordinados.

Dessa forma, os géneros foram alocados como termos gerais (TG) dos subgéneros.

Figura 7 - Géneros

GENEROS

Termos especificos

IE1 | Agéo »
E1 | Aventura b

8751 | Casual »

TE1 | Corrida »
E | Esportes »
| Estratéegia »
| | Ficgao Interativa »
| | Luta &

TE1 | Quebra-cabeca »
E.TE.J_ | RPG »
TE1 | Simulagao »

Fonte: Elaborado pela autora no TemaTres, 2023.

Em “HARDWARE/ENTRADA” foram inseridos termos relativos ao hardware

necessario para os jogos, incluindo também os dispositivos aceitos por cada jogo, como
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demonstrado na Figura 8.

Figura 8 - Hardware/Entrada

HARDWARE/ENTRADA

TE1 | Apenas Mouse

TE1 | Controle »
TE1 | Controle de Voz

TE1 | Hardware
TE1 | Maquina Steam

TE1 | Tela Tactil
TE1 | TrackiR

Fonte: Elaborado pela autora no TemaTres, 2023.

No meta-termo “JOGADORES” (Figura 9), foram elencados termos que se
relacionam com a quantidade de jogadores permitidos (um jogador ou multijogador) e
também termos especifico (TE) dessas categorias, como “Cooperativo”, “Multijogador

assincrono”, “Multijogador massivo”, entre outros.

Figura 9 - Jogadores

JOGADORES

Termos especificos

Fonte: Elaborado pela autora no TemaTres, 2023.

O meta-termo “RECURSOS” engloba todos os possiveis recursos de mecanicas ou
caracteristicas diversas que o jogo possa conter. Uma amostra dos termos pode ser

conferida na Figura 10.
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Figura 10 - Recursos

RECURSOS

LE1 | 3% Partida

TE1 | Arco e Flecha
IE1 | ATV

TE1 | Automagao
IE1 | Caga

TE1 | Classes
TE1 | Combate ¥

TE2 | Artes Marciais

TE2 | Boxe

E2 | Combate Naval

E2 | Combates por Turnos

E2 | Jogador x Jogador (PvP) »

TE2 | PVE
| Construcao ¥

Fonte: Elaborado pela autora no TemaTres, 2023.

O meta-termo “SUBGENEROS” (Figura 11) contém termos que, apesar de
relevantes, costumam ser associados a algum dos géneros principais, ou possuem

caracteristicas Unicas que os diferenciam deles.

Figura 11 - Subgéneros

SUBGENEROS

Termos especificos

TE1 | Digitagao

TE1 | Educagao
TE1 | eSports

TE1 | Experimental
IE1 | Indie

TE1 | Jogo de Divindade
| Jogos de Mesa ¥

TE2 | Jogos de Cartas ¥

TE3 | Batalhas de Cartas

n;l"gnjl_ | Soletracéo

Fonte: Elaborado pela autora no TemaTres, 2023.
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Por fim, no meta-termo “TEMAS E ATMOSFERA” (Figura 12) foram postos os
termos relacionados a temdtica ou a atmosfera dos jogos, bem como elementos

caracteristicos dessas.

Figura 12 - Temas

TEMAS E ATMOSFERA

Termos especificos

nTE1 | Agricultura

| Anos 80

1 | Anos 90

| Apostas

1 | Atmosférico

| Baseado em um Romance
| Bilhar

| Cachorro

| Cavalos
ETE1 | Conspiracao
TE1 | Corrida Contra o Tempo
BTH | Crime »
| Desenvolvimento de Jogos
a_ | Destruigéo
| Dinossauros

Fonte: Elaborado pela autora no TemaTres, 2023.

Vale ressaltar que foram estabelecidas relagdes ndo-hierarquicas e também termos
preferidos e ndo preferidos, feitos por intermédio dos marcadores Termo Relacionado (TR)
e Use Para (UP). Esse tipo de relagdo ocorreu, como demonstrado no exemplo a seguir
(Figura 13), entre termos que costumam pertencer ao mesmo universo dentro dos jogos, ou

com termos que costumam ser comumente conhecidos por mais de um nome.
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Figura 13 - Termo Relacionado (TR) e Use Para (UP)

Terror de Sobrevivéncia
Termos ndo preferidos

n UPRX Survival horror
Termos genéricos

B} 761 Aczo

Termos relacionados
TRS Sobrevivéncia
TR Terror

Fonte: Elaborado pela autora no TemaTres, 2023.

A luz dessas consideragdes, tem-se o tesauro de jogos digitais para a plataforma

Steam e as relacdes dos termos presentes nesse vocabuldrio controlado, presente por

completo em listagem alfabética no Apéndice D e em ordem sistemdtica no Apéndice E.

4.5 INTEGRACAO DO TESAURO COM A FOLKSONOMIA

A partir disso, serd possivel integrar a LD com a folksonomia presente na Steam,

constituindo o modelo de folksonomia assistida. Esse modelo terd seu funcionamento

apresentado de forma tedrica, de acordo com a Representacdo Iterativa de Santarem

Segundo (2017), que funcionara seguindo os passos descritos a seguir:

a)

b)

c)

d)

O usudrio acessa o jogo dentro da plataforma Steam e escolhe as etiquetas
cabiveis;

As etiquetas podem ser escolhidas a partir de uma lista pré-definida, ou
escolhidas livremente;

O sistema ird sugerir termos baseado nas escolhas iniciais, que irdo conter
tanto termos sugeridos por outros usuarios quanto termos do tesauro
estabelecido;

O usudrio ird escolher quais sugestdes de termos mais se adequam;

Com a escolha feita, o sistema deve guardar aquela resposta,
retroalimentando-se, de modo a verificar possiveis novas relagdes feitas e

fortalecer relacdes ja existentes.
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Assim, fica estabelecida a folksonomia assistida dentro do ecossistema escolhido.
Sua estruturagdo devera auxiliar os usudrios da plataforma na escolha dos termos para a
representacdo dos jogos € no modo como o sistema de recomendagao ird funcionar a partir

de entdo.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

A representagdo dos jogos digitais estd intrinsecamente ligada a forma como a
comunidade de usudrios interage e enxerga um produto, principalmente em relagdo a jogos
dos quais ndo se tem um conhecimento prévio, ou que apareceram através de sistemas de
recomendacao. Assim, torna-se evidente que pensar maneiras de otimizar a categorizacao e
relacdo entre termos utilizados como marcadores de jogos servira para tornar os
ecossistemas das comunidades digitais, como lojas virtuais, bibliotecas de jogos, entre
outros, mais eficazes e eficientes.

Diante disso, conclui-se que os objetivos desta pesquisa relacionados a uma busca
por melhorias na categorizacdo da plataforma de jogos digitais Steam foram alcancados.
Foi possivel uma investigacdo a respeito da categorizacdo dos jogos na plataforma, e, a
partir disso, a constru¢do de um tesauro, seguida pela proposta de integragdo numa
folksonomia assistida, ou seja, um modelo hibrido de representagdo do conhecimento.

A utilizacdo do “Modelo Metodologico Integrado para Construcao de Tesauro” de
Cervantes (2009), bem como da adaptacdo de Cavati Sobrinho (2014), por possuirem
etapas bem definidas que abrangem desde a fase tedrica do processo até a implementagao e
apresentacao dos tesauros, permitiu a delimitacdo do dominio correspondente aos termos
retirados da plataforma Steam, que, apesar de possuir diretrizes a respeito de sua
categorizacdo, ainda apresenta oportunidades de aprofundamento percebidas pela autora.

A Representagcdo Iterativa de Santarem Segundo (2017) também serviu ao
proposito da pesquisa na sugestdo do modelo tedrico e como ele poderia funcionar,
considerando a retroalimentacao e utilizando o tesauro construido como base. O fator
retroalimentagdo ganha destaque quando se considera que o sistema estara frequentemente
atualizado e cada vez mais robusto.

Os modelos utilizados se complementam e podem servir de base para a
implementagdo de sistemas mais adequados as necessidades informacionais dos usuarios,
visto que estruturam o sistema vigente sem abrir mao da contribui¢do da comunidade.

Uma possivel linha de pesquisa derivada deste trabalho seria a verificagdo dos
termos com a comunidade usuaria de jogos digitais através de um um estudo de usudrios
que buscaria verificar quais definicdes esse grupo acredita que melhor contemplam os
termos relativos aos jogos, de modo que no, no futuro, tais definicdes possam ser

integradas no sistema.
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APENDICES

APENDICE A - COLETA DE TERMOS

Numero Termos Quantidade Documento
1 GENEROS 1 A
2 Acao 1 A
3 Aventura 1 A
4 Casual 1 A
5 Experimental 1 A
6 Quebra-cabeca 1 A
7 Corrida 1 A
8 RPG 1 A
9 Simulacao 1 A
10 Esportes 1 A
11 Estratégia 1 A
12 Jogos de mesa 1 A
13 SUBGENEROS 1 A
14 RPG de Agdo 1 A
15 Acao/Aventura 1 A
16 Arcade 1 A
17 Batalha Automatica 1 A
18 Simulador Automobilistico 1 A
19 Beisebol 1 A
20 Basquete 1 A

21 Battle Royale 1 A
22 BMX 1 A
23 Jogo de Tabuleiro 1 A
24 Boliche 1 A
25 Jogo de Cartas 1 A
26 Acao em Terceira Pessoa 1 A
27 Xadrez 1 A
28 Cliques 1 A
29 Ciclismo 1 A
30 eSports 1 A
31 Exploragao 1 A
32 Simulador Rural 1 A
33 Luta 1 A
34 Futebol Americano 1 A
35 Jogo de Divindade 1 A
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36 Golfe 1 A
37 Hackear 1 A
38 Objeto Escondido 1 A
39 Hockey 1 A
40 Inatividade 1 A
41 Ficcdo Interativa 1 A
42 Gerenciamento 1 A
43 3% Partida 1 A
44 Simulador Médico 1 A
45 Minigolfe 1 A
46 MMORPG 1 A
47 MOBA 1 A
48 Motocross 1 A
49 Simulador de Epidemias 1 A
50 RPG de Grupos 1 A
51 Pinball 1 A
52 Plataforma 1 A
53 Apontar e Clicar 1 A
54 Ritmo 1 A
55 Roguelike 1 A
56 Estratégia em Tempo Real (RTS) 1 A
57 Faga o que Quiser 1 A
58 Tiro 1 A
59 Skate 1 A
60 Patinacao 1 A
61 Esqui 1 A
62 Snowboard 1 A
63 Futebol 1 A
64 Simulador Espacial 1 A
65 RPG de Estratégia 1 A
66 Sobrevivéncia 1 A
67 Ténis 1 A
68 Defesa de Torres 1 A
69 Perguntas e Respostas 1 A
70 Estratégia Baseada em Turnos 1 A
71 Romance Visual 1 A
72 Simulador de Caminhadas 1 A
73 Jogo de Palavras 1 A
74 Luta Livre 1 A
75 Luta 2D 1 A
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76 Plataformas 2D 1 A
77 Luta 3D 1 A
78 Plataformas 3D 1 A
79 4x 1 A
80 Roguelike de Agdo 1 A
81 Tiro em Arena 1 A
82 Porradaria 1 A
83 Planeta das Balas Infernais 1 A
84 Batalha de Cartas 1 A
85 Escolha a sua Aventura 1 A
86 Construgao de Cidades 1 A
87 Coletador 1 A
88 Simulador de Coldnias 1 A
89 Corrida com Combate 1 A
90 CRPG 1 A
91 Simulador de Encontros 1 A
92 Explorador de Calabougos 1 A
93 Educagao 1 A
94 Aviagao 1 A
95 FPS 1 A
96 Grande Estratégia 1 A
97 Hack and Slash 1 A
98 Tiro Fantasioso 1 A
99 Terror 1 A
100 Simulador Imersivo 1 A
101 JRPG 1 A
102 Simulador de Vida Real 1 A
103 Tiro com Saques 1 A
104 Metroidvania 1 A
105 Calabougo Misterioso 1 A
106 Tiros sobre Trilhos 1 A
107 Sobrevivéncia em Mundo Aberto 1 A
108 Simulador Politico 1 A
109 Plataforma e Precisdo 1 A
110 Taticas em Tempo Real 1 A
111 Roguelite 1 A
112 Roguevania 1 A
113 Mandando Bala 1 A
114 Céamera Lateral 1 A
115 Sokoban 1 A
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116 Solitario 1 A
117 Similar a "Dark Souls" 1 A
118 Luta com Espectadores 1 A
119 Soletracao 1 A
120 Terror de Sobrevivéncia 1 A
121 RPG Tatico 1 A
122 Tiro em Terceira Pessoa 1 A
123 Gerenciamento de Tempo 1 A
124 Jogos de Tiro com Visdo Superior 1 A
125 Roguelike tradicional 1 A
126 Controle Duplo 1 A
127 Digitacao 1 A
128 Jogo de Guerra 1 A
129 ESTILO VISUAL E PONTO DE VISTA 1 A
130 2,5D 1 A
131 2D 1 A
132 Video em 360° 1 A
133 3D 1 A
134 Visdo 3D 1 A
135 Abstrato 1 A
136 Anime 1 A
137 Desenho Animado 1 A
138 Cartunizado 1 A
139 Cinematografico 1 A
140 Colorido 1 A
141 Fofo 1 A
142 Primeira Pessoa 1 A
143 FMV 1 A
144 Desenhado a Mao 1 A
145 Isométrico 1 A
146 Minimalista 1 A
147 Noir 1 A
148 Pixelado 1 A
149 Psicodélico 1 A
150 Realista 1 A
151 Tela Dividida 1 A
152 Estilizado 1 A
153 Baseado em Texto 1 A
154 Terceira Pessoa 1 A
155 Visdo Superior 1 A
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156 Voxel 1 A
157 RV 1 A
158 TEMAS E ATMOSFERA 1 A
159 Anos 80 1 A
160 Anos 90 1 A
161 Agricultura 1 A
162 Alienigena 1 A
163 Historia Alternativa 1 A
164 EUA 1 A
165 Atmosférico 1 A
166 Assassino 1 A
167 Motos/Bicicletas 1 A
168 Capitalismo 1 A
169 Gatos 1 A
170 Guerra Fria 1 A
171 Historia em Quadrinhos 1 A
172 Conspiragdo 1 A
173 Crime 1 A
174 Cyberpunk 1 A
175 Obscuro 1 A
176 Fantasia Sombria 1 A
177 Demonios 1 A
178 Destruigao 1 A
179 Detetive 1 A
180 Dinossauros 1 A
181 Diplomacia 1 A
182 Cachorro 1 A
183 Dragdes 1 A
184 Narra¢ao Dinamica 1 A
185 Economia 1 A
186 Educativo 1 A
187 Fé 1 A
188 Para Toda a Familia 1 A
189 Fantasia 1 A
190 Estrangeiro 1 A
191 Futurista 1 A
192 Apostas 1 A
193 Desenvolvimento de Jogos 1 A
194 Gotico 1 A
195 Assaltos 1 A
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196 Historico 1 A
197 Cavalos 1 A
198 [luminati 1 A
199 Investigacdo 1 A
200 Jatos 1 A
201 Lemmings 1 A
202 LGBTQIA+ 1 A
203 Logica 1 A
204 Saques 1 A
205 Lovecraftiano 1 A
206 Magica 1 A
207 Marte 1 A
208 Mecanicas 1 A
209 Medieval 1 A
210 Memes 1 A
211 Militar 1 A
212 Moderno 1 A
213 Moto 1 A
214 Mistério 1 A
215 Mitologia 1 A
216 Natureza 1 A
217 Naval 1 A
218 Ninja 1 A
219 Estrada de Terra 1 A
220 Velha-guarda 1 A
221 Otome 1 A
222 Parkour 1 A
223 Filosofico 1 A
224 Piratas 1 A
225 Politico 1 A
226 Politica 1 A
227 Bilhar 1 A
228 Pos-apocaliptico 1 A
229 Programagao 1 A
230 Retrd 1 A
231 Robos 1 A
232 Romance 1 A
233 Roma 1 A
234 Satira 1 A
235 Ciéncia 1 A
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236 Ficgao Cientifica 1 A
237 Franco-Atirador 1 A
238 Neve 1 A
239 Espacial 1 A
240 Furtivo 1 A
241 Steampunk 1 A
242 Submarino 1 A
243 Super-herdis 1 A
244 Sobrenatural 1 A
245 Surrealista 1 A
246 Esgrima 1 A
247 Tatico 1 A
248 Tanques 1 A
249 Thriller 1 A
250 Viagem no Tempo 1 A
251 Trens 1 A
252 Transumanismo 1 A
253 Transporte 1 A
254 Subterraneo 1 A
255 Subaquatico 1 A
256 Vampiro 1 A
257 Guerra 1 A
258 Lobisomens 1 A
259 Velho Oeste 1 A
260 1* Guerra Mundial 1 A
261 2* Guerra Mundial 1 A
262 RECURSOS 1 A
263 Seis Graus de Liberdade 1 A
264 Arco e Flecha 1 A
265 Inteligéncia Artificial 1 A
266 RV Assimétrico 1 A
267 ATV 1 A
268 Automagao 1 A
269 Construgao de Bases 1 A
270 Boxe 1 A
271 Construgao 1 A
272 Parar o Tempo 1 A
273 Personalizagdo de Personagens 1 A
274 Vocé Decide 1 A
275 Classes 1 A
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276 Combate 1 A
277 Conversas 1 A
278 Fabricacdo 1 A
279 Construgdo de Baralhos 1 A
280 Direcao 1 A
281 Pesca 1 A
282 Movimentagdo por Grade 1 A
283 Personaliza¢do de Armas 1 A
284 Invasao 1 A
285 Grade Hexagonal 1 A
286 Caca 1 A
287 Gestdo do Inventario 1 A
288 Editor de Niveis 1 A
289 Linear 1 A
290 Artes Marciais 1 A
291 Minerag@o 1 A
292 Suporte a Mods 1 A
203 Varios Finais 1 A
294 Musical Procedural 1 A
295 Narragao 1 A
296 Combate Naval 1 A
297 Nao Linear 1 A
298 Mundo Aberto 1 A
299 Morte Permanente 1 A
300 Fisica 1 A
301 Geragdo Procedural 1 A
302 PVE 1 A
303 Jogador x Jogador (PvP) 1 A
304 Eventos Réapidos 1 A
305 Gestdo de Recursos 1 A
306 Navegagao 1 A
307 Pontos, Pontos, Pontos! 1 A
308 Baseado em Equipes 1 A
309 Manipulacio do Tempo 1 A
310 Troca 1 A
311 Combates por Turnos 1 A
312 Taticas por Turnos 1 A
313 Tutorial 1 A
314 Veiculos de Combate 1 A
315 Protagonista Mulher 1 A
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316 Protagonista Mudo 1 A
317 Protagonista Vildo 1 A
318 Minijogos 1 A
319 Controles Intencionalmente Esquisitos 1 A
320 JOGADORES 1 A
321 Local para 4 Jogadores 1 A
322 Multijogador Assincrono 1 A
323 Cooperativo 1 A
324 Campanha Cooperativa 1 A
325 Cooperativo Local 1 A
326 Multijogador Local 1 A
327 Multijogador Massivo 1 A
328 Multijogador 1 A
329 Cooperativo On-line 1 A
330 Um Jogador 1 A
331 Baseado em um Romance 1 A
332 Drama 1 A
333 Episodico 1 A
334 Oficina de Jogos 1 A
335 Indie 1 A
336 Mod 1 A
337 Tempo real 1 A
338 Tempo Real com Pausa 1 A
339 Remake 1 A
340 Série 1 A
341 Corrida Contra o Tempo 1 A
342 AVALIACOES E OUTROS 1 A
343 Sangue 1 A
344 Violéncia Detalhada 1 A
345 Para Adultos 1 A
346 Improprio para o Local de Trabalho 1 A
347 Nudez 1 A
348 Conteudo Sexual 1 A
349 Violéncia 1 A
350 HARDWARE/ENTRADA 1 A
351 Controle 1 A
352 Hardware 1 A
353 Apenas Mouse 1 A
354 Maéquina Steam 1 A
355 Tela Tactil 1 A
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356 TrackIR 1 A
357 Controle de Voz 1 A
361 Gratuito para Jogar 1 A

TOTAL

358

Legenda: A: Plataforma STEAM (2023, online).
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APENDICE B - CLASSIFICACAO DE TERMOS

Numero Termos Quantidade Documento
260 1* Guerra Mundial 1 A
130 2,5D 1 A
261 2* Guerra Mundial 1 A
131 2D 1 A
43 3* Partida 1 A
133 3D 1 A

79 4x 1 A
135 Abstrato 1 A

2 Acdo 1 A
26 Ac¢ao em Terceira Pessoa 1 A
15 Acgdo/Aventura 1 A
161 Agricultura 1 A
162 Alienigena 1 A
136 Anime 1 A
159 Anos 80 1 A
160 Anos 90 1 A
353 Apenas Mouse 1 A
53 Apontar e Clicar 1 A
192 Apostas 1 A
16 Arcade 1 A
264 Arco e Flecha 1 A
290 Artes Marciais 1 A
195 Assaltos 1 A
166 Assassino 1 A
165 Atmosférico 1 A
267 ATV 1 A
268 Automagao 1 A
342 AVALIACOES E OUTROS 1 A

3 Aventura 1 A
94 Aviacdo 1 A
308 Baseado em Equipes 1 A
153 Baseado em Texto 1 A
331 Baseado em um Romance 1 A
20 Basquete 1 A
17 Batalha Automatica 1 A
84 Batalha de Cartas 1 A
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21 Battle Royale 1 A
19 Beisebol 1 A
227 Bilhar 1 A
22 BMX 1 A
24 Boliche 1 A
270 Boxe 1 A
286 Caga 1 A
182 Cachorro 1 A
105 Calabougo Misterioso 1 A
114 Céamera Lateral 1 A
324 Campanha Cooperativa 1 A
168 Capitalismo 1 A
138 Cartunizado 1 A
4 Casual 1 A
197 Cavalos 1 A
29 Ciclismo 1 A
235 Ciéncia 1 A
139 Cinematografico 1 A
275 Classes 1 A
28 Cliques 1 A
87 Coletador 1 A
140 Colorido 1 A
276 Combate 1 A
296 Combate Naval 1 A
311 Combates por Turnos 1 A
172 Conspiragao 1 A
271 Construgao 1 A
279 Construgao de Baralhos 1 A
269 Construgao de Bases 1 A
86 Construgao de Cidades 1 A
348 Conteudo Sexual 1 A
351 Controle 1 A
357 Controle de Voz 1 A
126 Controle Duplo 1 A
319 Controles Intencionalmente Esquisitos 1 A
277 Conversas 1 A
323 Cooperativo 1 A
325 Cooperativo Local 1 A
329 Cooperativo On-line 1 A
A

Corrida
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89 Corrida com Combate 1 A
341 Corrida Contra o Tempo 1 A
173 Crime 1 A
90 CRPG 1 A
174 Cyberpunk 1 A
68 Defesa de Torres 1 A
177 Demoénios 1 A
144 Desenhado a Mao 1 A
137 Desenho Animado 1 A
193 Desenvolvimento de Jogos 1 A
178 Destrui¢cdo 1 A
179 Detetive 1 A
127 Digitacao 1 A
180 Dinossauros 1 A
181 Diplomacia 1 A
280 Diregéo 1 A
183 Dragdes 1 A
332 Drama 1 A
185 Economia 1 A
288 Editor de Niveis 1 A

93 Educagio 1 A
186 Educativo 1 A
333 Episodico 1 A

85 Escolha a sua Aventura 1 A
246 Esgrima 1 A
239 Espacial 1 A

10 Esportes 1 A

30 eSports 1 A

61 Esqui 1 A
152 Estilizado 1 A
129 ESTILO VISUAL E PONTO DE VISTA 1 A
219 Estrada de Terra 1 A
190 Estrangeiro 1 A

11 Estratégia 1 A

70 Estratégia Baseada em Turnos 1 A

56 Estratégia em Tempo Real (RTS) 1 A
164 EUA 1 A
304 Eventos Réapidos 1 A

5 Experimental 1 A

31 Exploracdo 1 A
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92 Explorador de Calaboucos A
278 Fabricacdo A
57 Faca o que Quiser A
189 Fantasia A
176 Fantasia Sombria A
187 Fé A
236 Ficgao Cientifica A
41 Ficgdo Interativa A
223 Filosofico A
300 Fisica A
143 FMV A
141 Fofo A
95 FPS A
237 Franco-Atirador A
240 Furtivo A
63 Futebol A
34 Futebol Americano A
191 Futurista A
169 Gatos A

1 GENEROS A
301 Geragdo Procedural A
42 Gerenciamento A
123 Gerenciamento de Tempo A
305 Gestdo de Recursos A
287 Gestdo do Inventario A
36 Golfe A
194 Gotico A
285 Grade Hexagonal A
96 Grande Estratégia A
361 Gratuito para Jogar A
257 Guerra A
170 Guerra Fria A
97 Hack and Slash A
37 Hackear A
352 Hardware A
350 HARDWARE/ENTRADA A
163 Historia Alternativa A
171 Historia em Quadrinhos A
196 Histérico A
39 Hockey A
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198 [lluminati A
346 Improprio para o Local de Trabalho A
40 Inatividade A
335 Indie A
265 Inteligéncia Artificial A
284 Invasao A
199 Investigacao A
145 Isométrico A
200 Jatos A
303 Jogador x Jogador (PvP) A
320 JOGADORES A
25 Jogo de Cartas A
35 Jogo de Divindade A
128 Jogo de Guerra A
73 Jogo de Palavras A
23 Jogo de Tabuleiro A
12 Jogos de mesa A
124 Jogos de Tiro com Visdo Superior A
101 JRPG A
201 Lemmings A
202 LGBTQIA+ A
289 Linear A
258 Lobisomens A
321 Local para 4 Jogadores A
203 Légica A
205 Lovecraftiano A
33 Luta A
75 Luta 2D A
77 Luta 3D A
118 Luta com Espectadores A
74 Luta Livre A
206 Magica A
113 Mandando Bala A
309 Manipulacao do Tempo A
354 Maquina Steam A
207 Marte A
208 Mecanicas A
209 Medieval A
210 Memes A
104 Metroidvania A




61

211 Militar A
291 Mineragao A
45 Minigolfe A
318 Minijogos A
146 Minimalista A
214 Mistério A
215 Mitologia A
46 MMORPG A
47 MOBA A
336 Mod A
212 Moderno A
299 Morte Permanente A
213 Moto A
48 Motocross A
167 Motos/Bicicletas A
282 Movimentagdo por Grade A
328 Multijogador A
322 Multijogador Assincrono A
326 Multijogador Local A
327 Multijogador Massivo A
298 Mundo Aberto A
294 Musical Procedural A
297 Nao Linear A
295 Narragao A
184 Narracdo Dinamica A
216 Natureza A
217 Naval A
306 Navegacao A
238 Neve A
218 Ninja A
147 Noir A
347 Nudez A
38 Objeto Escondido A
175 Obscuro A
334 Oficina de Jogos A
221 Otome A
345 Para Adultos A
188 Para Toda a Familia A
272 Parar o Tempo A
222 Parkour A
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60 Patinagao A
69 Perguntas e Respostas A
283 Personaliza¢do de Armas A
273 Personalizagdo de Personagens A
281 Pesca A
51 Pinball A
224 Piratas A
148 Pixelado A
83 Planeta das Balas Infernais A
52 Plataforma A
109 Plataforma e Precisdo A
76 Plataformas 2D A
78 Plataformas 3D A
226 Politica A
225 Politico A
307 Pontos, Pontos, Pontos! A
82 Porradaria A
228 Pos-apocaliptico A
142 Primeira Pessoa A
229 Programagao A
316 Protagonista Mudo A
315 Protagonista Mulher A
317 Protagonista Vilao A
149 Psicodélico A
302 PvE A
6 Quebra-cabega A
150 Realista A
262 RECURSOS A
339 Remake A
230 Retrd A
54 Ritmo A
231 Robos A
55 Roguelike A
80 Roguelike de Agdo A
125 Roguelike tradicional A
111 Roguelite A
112 Roguevania A
233 Roma A
232 Romance A
A

71

Romance Visual




63

8 RPG A
14 RPG de Acgéo A
65 RPG de Estratégia A
50 RPG de Grupos A
121 RPG Tatico A
157 RV A
266 RV Assimétrico A
343 Sangue A
204 Saques A
234 Satira A
263 Seis Graus de Liberdade A
340 Série A
117 Similar a "Dark Souls" A

9 Simulagao A
18 Simulador Automobilistico A
72 Simulador de Caminhadas A
88 Simulador de Colonias A
91 Simulador de Encontros A
49 Simulador de Epidemias A
102 Simulador de Vida Real A
64 Simulador Espacial A
100 Simulador Imersivo A
44 Simulador Médico A
108 Simulador Politico A
32 Simulador Rural A
59 Skate A
62 Snowboard A
244 Sobrenatural A
66 Sobrevivéncia A
107 Sobrevivéncia em Mundo Aberto A
115 Sokoban A
119 Soletragdao A
116 Solitario A
241 Steampunk A
255 Subaquatico A
13 SUBGENEROS A
242 Submarino A
254 Subterraneo A
243 Super-herdis A
292 Suporte a Mods A
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245 Surrealista A
248 Tanques A
110 Taticas em Tempo Real A
312 Taticas por Turnos A
247 Tatico A
151 Tela Dividida A
355 Tela Tactil A
158 TEMAS E ATMOSFERA A
337 Tempo real A
338 Tempo Real com Pausa A
67 Ténis A
154 Terceira Pessoa A
99 Terror A
120 Terror de Sobrevivéncia A
249 Thriller A
58 Tiro A
103 Tiro com Saques A
81 Tiro em Arena A
122 Tiro em Terceira Pessoa A
98 Tiro Fantasioso A
106 Tiros sobre Trilhos A
356 TrackIR A
253 Transporte A
252 Transumanismo A
251 Trens A
310 Troca A
313 Tutorial A
330 Um Jogador A
256 Vampiro A
293 Varios Finais A
314 Veiculos de Combate A
220 Velha-guarda A
259 Velho Oeste A
250 Viagem no Tempo A
132 Video em 360° A
349 Violéncia A
344 Violéncia Detalhada A
134 Visdo 3D A
155 Visao Superior A

A

274

Vocé Decide
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156 Voxel 1
27 Xadrez 1
TOTAL 358

Legenda: A: Plataforma STEAM (2023, online).
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APENDICE C - VERIFICACAO DE TERMOS

Numero Termos Quantidade | Documento | Dicionario
260 1* Guerra Mundial 1 A 0
130 2,5D 1 A 0
261 2* Guerra Mundial 1 A 0
131 2D 1 A 0
43 3 Partida 1 A 0
133 3D 1 A 0

79 4x 1 A 1
135 Abstrato 1 A 0

2 Acdo 1 A 1
26 Acgao em Terceira Pessoa 1 A 0
15 Acgao/Aventura 1 A 1
161 Agricultura 1 A 0
162 Alienigena 1 A 0
136 Anime 1 A 0
159 Anos 80 1 A 0
160 Anos 90 1 A 0
353 Apenas Mouse 1 A 0
53 Apontar e Clicar 1 A 1
192 Apostas 1 A 0
16 Arcade 1 A 1
264 Arco e Flecha 1 A 0
290 Artes Marciais 1 A 0
195 Assaltos 1 A 0
166 Assassino 1 A 0
165 Atmosférico 1 A 0
267 ATV 1 A 0
268 Automacgao 1 A 0
342 AVALIACOES E OUTROS 1 A 0

3 Aventura 1 A 1
94 Aviagdo 1 A 0
308 Baseado em Equipes 1 A 0
153 Baseado em Texto 1 A 0
331 Baseado em um Romance 1 A 0
20 Basquete 1 A 1
17 Batalha Automatica 1 A 0
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84 Batalha de Cartas 1 A 0
21 Battle Royale 1 A 1
19 Beisebol 1 A 0
227 Bilhar 1 A 0
22 BMX 1 A 0
24 Boliche 1 A 0
270 Boxe 1 A 1
286 Cacga 1 A 0
182 Cachorro 1 A 0
105 Calabougo Misterioso 1 A 0
114 Camera Lateral 1 A 0
324 Campanha Cooperativa 1 A 0
168 Capitalismo 1 A 0
138 Cartunizado 1 A 0

4 Casual 1 A 1
197 Cavalos 1 A 0
29 Ciclismo 1 A 0
235 Ciéncia 1 A 0
139 Cinematografico 1 A 0
275 Classes 1 A 0
28 Cliques 1 A 0
87 Coletador 1 A 0
140 Colorido 1 A 0
276 Combate 1 A 0
296 Combate Naval 1 A 0
311 Combates por Turnos 1 A 0
172 Conspiragdo 1 A 0
271 Construgao 1 A 1
279 Construgdo de Baralhos 1 A 0
269 Construgao de Bases 1 A 0
86 Construgdo de Cidades 1 A 0
348 Conteudo Sexual 1 A 0
351 Controle 1 A 0
357 Controle de Voz 1 A 0
126 Controle Duplo 1 A 0
319 Controles Intencionalmente Esquisitos 1 A 0
277 Conversas 1 A 0
323 Cooperativo 1 A 1
325 Cooperativo Local 1 A 0
329 Cooperativo On-line 1 A 0
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7 Corrida 1 A 1
89 Corrida com Combate 1 A 0
341 Corrida Contra o Tempo 1 A 0
173 Crime 1 A 0
90 CRPG 1 A 1
174 Cyberpunk 1 A 0
68 Defesa de Torres 1 A 1
177 Deménios 1 A 0
144 Desenhado a Mao 1 A 0
137 Desenho Animado 1 A 0
193 Desenvolvimento de Jogos 1 A 0
178 Destruigéo 1 A 0
179 Detetive 1 A 0
127 Digitagdo 1 A 0
180 Dinossauros 1 A 0
181 Diplomacia 1 A 0
280 Dire¢édo 1 A 0
183 Dragdes 1 A 0
332 Drama 1 A 0
185 Economia 1 A 0
288 Editor de Niveis 1 A 0
93 Educagéio 1 A 0
186 Educativo 1 A 0
333 Episddico 1 A 0
85 Escolha a sua Aventura 1 A 0
246 Esgrima 1 A 0
239 Espacial 1 A 0
10 Esportes 1 A 1
30 eSports 1 A 0
61 Esqui 1 A 0
152 Estilizado 1 A 0
129 ESTILO VISUAL E PONTO DE VISTA 1 A 0
219 Estrada de Terra 1 A 0
190 Estrangeiro 1 A 0
11 Estratégia 1 A 1
70 Estratégia Baseada em Turnos 1 A 1
56 Estratégia em Tempo Real (RTS) 1 A 1
164 EUA 1 A 0
304 Eventos Répidos 1 A 0

5 Experimental 1 A 0
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31 Exploracao 1 A 0
92 Explorador de Calaboucos 1 A 0
278 Fabricacdo 1 A 0
57 Faga o que Quiser 1 A 0
189 Fantasia 1 A 0
176 Fantasia Sombria 1 A 0
187 Fé 1 A 0
236 Fic¢do Cientifica 1 A 0
41 Ficgdo Interativa 1 A 0
223 Filosoéfico 1 A 0
300 Fisica 1 A 0
143 FMV 1 A 0
141 Fofo 1 A 0
95 FPS 1 A 1
237 Franco-Atirador 1 A 0
240 Furtivo 1 A 1
63 Futebol 1 A 1
34 Futebol Americano 1 A 0
191 Futurista 1 A 0
169 Gatos 1 A 0

1 GENEROS 1 A 0
301 Geragdo Procedural 1 A 0
42 Gerenciamento 1 A 0
123 Gerenciamento de Tempo 1 A 0
305 Gestdo de Recursos 1 A 0
287 Gestdo do Inventario 1 A 0
36 Golfe 1 A 0
194 Goético 1 A 0
285 Grade Hexagonal 1 A 0
96 Grande Estratégia 1 A 0
361 Gratuito para Jogar 1 A 0
257 Guerra 1 A 0
170 Guerra Fria 1 A 0
97 Hack and Slash 1 A 1
37 Hackear 1 A 0
352 Hardware 1 A 0
350 HARDWARE/ENTRADA 1 A 0
163 Historia Alternativa 1 A 0
171 Histoéria em Quadrinhos 1 A 0
196 Historico 1 A 0
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39 Hockey 1 A 0
198 [lluminati 1 A 0
346 Improprio para o Local de Trabalho 1 A 0
40 Inatividade 1 A 0
335 Indie 1 A 1
265 Inteligéncia Artificial 1 A 0
284 Invasao 1 A 0
199 Investigagdo 1 A 0
145 Isométrico 1 A 0
200 Jatos 1 A 0
303 Jogador x Jogador (PvP) 1 A 1
320 JOGADORES 1 A 0
25 Jogo de Cartas 1 A 0
35 Jogo de Divindade 1 A 0
128 Jogo de Guerra 1 A 0
73 Jogo de Palavras 1 A 0
23 Jogo de Tabuleiro 1 A 0
12 Jogos de mesa 1 A 0
124 Jogos de Tiro com Visdo Superior 1 A 0
101 JRPG 1 A 1
201 Lemmings 1 A 0
202 LGBTQIA+ 1 A 0
289 Linear 1 A 0
258 Lobisomens 1 A 0
321 Local para 4 Jogadores 1 A 0
203 Logica 1 A 0
205 Lovecraftiano 1 A 0
33 Luta 1 A 1
75 Luta 2D 1 A 0
77 Luta 3D 1 A 0
118 Luta com Espectadores 1 A 0
74 Luta Livre 1 A 0
206 Magica 1 A 0
113 Mandando Bala 1 A 0
309 Manipulac¢do do Tempo 1 A 0
354 Maquina Steam 1 A 0
207 Marte 1 A 0
208 Mecanicas 1 A 0
209 Medieval 1 A 0
210 Memes 1 A 0
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104 Metroidvania 1 A 1
211 Militar 1 A 0
291 Mineragdo 1 A 0
45 Minigolfe 1 A 0
318 Minijogos 1 A 1
146 Minimalista 1 A 0
214 Mistério 1 A 0
215 Mitologia 1 A 0
46 MMORPG 1 A 1
47 MOBA 1 A 1
336 Mod 1 A 0
212 Moderno 1 A 0
299 Morte Permanente 1 A 0
213 Moto 1 A 0
48 Motocross 1 A 0
167 Motos/Bicicletas 1 A 0
282 Movimentagao por Grade 1 A 0
328 Multijogador 1 A 1
322 Multijogador Assincrono 1 A 0
326 Multijogador Local 1 A 0
327 Multijogador Massivo 1 A 0
298 Mundo Aberto 1 A 1
294 Musical Procedural 1 A 0
297 Nao Linear 1 A 0
295 Narragao 1 A 0
184 Narra¢do Dinamica 1 A 0
216 Natureza 1 A 0
217 Naval 1 A 0
306 Navegacao 1 A 0
238 Neve 1 A 0
218 Ninja 1 A 0
147 Noir 1 A 0
347 Nudez 1 A 0
38 Objeto Escondido 1 A 0
175 Obscuro 1 A 0
334 Oficina de Jogos 1 A 0
221 Otome 1 A 0
345 Para Adultos 1 A 0
188 Para Toda a Familia 1 A 0
272 Parar o Tempo 1 A 0
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222 Parkour 1 A 0
60 Patinag@o 1 A 0
69 Perguntas e Respostas 1 A 0

283 Personalizagdo de Armas 1 A 0

273 Personalizagdo de Personagens 1 A 0

281 Pesca 1 A 0
51 Pinball 1 A 0

224 Piratas 1 A 0
148 Pixelado 1 A 0
83 Planeta das Balas Infernais 1 A 0
52 Plataforma 1 A 1
109 Plataforma e Precisao 1 A 0
76 Plataformas 2D 1 A 0
78 Plataformas 3D 1 A 0

226 Politica 1 A 0

225 Politico 1 A 0

307 Pontos, Pontos, Pontos! 1 A 0
82 Porradaria 1 A 0

228 Pés-apocaliptico 1 A 0
142 Primeira Pessoa 1 A 0

229 Programagao 1 A 0

316 Protagonista Mudo 1 A 0

315 Protagonista Mulher 1 A 0

317 Protagonista Vilao 1 A 0
149 Psicodélico 1 A 0

302 PvE 1 A 1

6 Quebra-cabega 1 A 1

150 Realista 1 A 0

262 RECURSOS 1 A 0

339 Remake 1 A 0

230 Retro 1 A 0
54 Ritmo 1 A 1

231 Robos 1 A 0
55 Roguelike 1 A 1
80 Roguelike de Agao 1 A 0
125 Roguelike tradicional 1 A 1
111 Roguelite 1 A 0
112 Roguevania 1 A 0

233 Roma 1 A 0

232 Romance 1 A 0
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71 Romance Visual 1 A 1

8 RPG 1 A 1
14 RPG de Acédo 1 A 1
65 RPG de Estratégia 1 A 0
50 RPG de Grupos 1 A 0
121 RPG Tatico 1 A 1
157 RV 1 A 0
266 RV Assimétrico 1 A 0
343 Sangue 1 A 0
204 Saques 1 A 0
234 Satira 1 A 0
263 Seis Graus de Liberdade 1 A 0
340 Série 1 A 0
117 Similar a "Dark Souls" 1 A 0

9 Simulagao 1 A 1
18 Simulador Automobilistico 1 A 0
72 Simulador de Caminhadas 1 A 0
88 Simulador de Colonias 1 A 0
91 Simulador de Encontros 1 A 0
49 Simulador de Epidemias 1 A 0
102 Simulador de Vida Real 1 A 1
64 Simulador Espacial 1 A 0
100 Simulador Imersivo 1 A 0
44 Simulador Médico 1 A 0
108 Simulador Politico 1 A 0
32 Simulador Rural 1 A 0
59 Skate 1 A 0
62 Snowboard 1 A 0
244 Sobrenatural 1 A 0
66 1 1 A 1
107 Sobrevivéncia em Mundo Aberto 1 A 0
115 Sokoban 1 A 0
119 Soletragao 1 A 0
116 Solitario 1 A 0
241 Steampunk 1 A 0
255 Subaquatico 1 A 0
13 SUBGENEROS 1 A 0
242 Submarino 1 A 1
254 Subterraneo 1 A 0
243 Super-herois 1 A 0
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292 Suporte a Mods 1 A 0
245 Surrealista 1 A 0
248 Tanques 1 A 0
110 Téticas em Tempo Real 1 A 0
312 Taticas por Turnos 1 A 0
247 Tatico 1 A 0
151 Tela Dividida 1 A 0
355 Tela Tactil 1 A 0
158 TEMAS E ATMOSFERA 1 A 0
337 Tempo real 1 A 0
338 Tempo Real com Pausa 1 A 0
67 Ténis 1 A 1
154 Terceira Pessoa 1 A 0
99 Terror 1 A 1
120 Terror de Sobrevivéncia 1 A 0
249 Thriller 1 A 0
58 Tiro 1 A 1
103 Tiro com Saques 1 A 0
81 Tiro em Arena 1 A 0
122 Tiro em Terceira Pessoa 1 A 1
98 Tiro Fantasioso 1 A 0
106 Tiros sobre Trilhos 1 A 0
356 TrackIR 1 A 0
253 Transporte 1 A 0
252 Transumanismo 1 A 0
251 Trens 1 A 0
310 Troca 1 A 0
313 Tutorial 1 A 0
330 Um Jogador 1 A 0
256 Vampiro 1 A 0
293 Varios Finais 1 A 0
314 Veiculos de Combate 1 A 0
220 Velha-guarda 1 A 0
259 Velho Oeste 1 A 0
250 Viagem no Tempo 1 A 0
132 Video em 360° 1 A 0
349 Violéncia 1 A 0
344 Violéncia Detalhada 1 A 0
134 Visdo 3D 1 A 0
155 Visdo Superior 1 A 0
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274 Vocé Decide 1 A 0
156 Voxel 1 A 0
27 Xadrez 1 A 0

TOTAL 358 51

Legenda: A: Plataforma STEAM (2023,
online). 0: ndo possui; 1: possui.

Games (2021, online), Techtudo (2021,
online) e Start Uol (2019, online)
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URL: http://localhost/tematres/vocab/

Referéncias:

TT: Termos superiores

TG: Termo geral

TE: Termo especifico

UP: Usado para

USE: USE

TR: Termo relacionado

Termo: E um meta-termo. Um meta-termo é um termo que NAQ deve ser utilizado para indexagéo. E um termo que descreve outros termos. Ex
Termos guia, Facetas, Categorias, etc..
Data da ultima alteragdo: 2023-11-17
Data de impressado: 2023-11-22

Criado por: TemaTres 3.2
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12 Guerra Mundial

TT: TEMAS E ATMOSFERA
TG: Histdrico

TR: Guerra

2,50
TT: ESTILO VISUAL E PONTO DE VISTA
TG: ESTILO VISUAL E PONTO DE VISTA

2D
TT: ESTILO VISUAL E PONTO DE VISTA
TG: ESTILO VISUAL E PONTO DE VISTA

22 Guerra Mundial

TT: TEMAS E ATMOSFERA
TG: Histérico

TR: Guerra

3D

TT: ESTILO VISUAL E PONTO DE VISTA
TG: ESTILO VISUAL E PONTO DE VISTA
TE: Visao 3D

TE: Voxel

32 Partida
TT: RECURSOS
TG: RECURSOS

4x
TT: GENEROS
TG: Estratégia

TemaTres 3.2 Q
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A

Abstrato
TT: ESTILO VISUAL E PONTO DE VISTA
TG: ESTILO VISUAL E PONTO DE VISTA

Acéo

TT: GENEROS

TG: GENEROS

TE: Agdo em Terceira Pessoa
TE: Arcade

TE: Battle Royale

TE: Hack and Slash

TE: Jogo de Guerra

TE: Mandando Bala

TE: Planeta das Balas Infernais
TE: Roguelite

TE: Similar a "Dark Souls”
TE: Terror de Sobrevivéncia
TE: Tiro

TR: Agdo/Aventura

TR: MOBA

TR: RPG de Acao

Acdo em Terceira Pessoa
TT: GENEROS
TG: Agao

Acao/Aventura
TT: GENEROS

TG: Aventura

TE: Metroidvania
TR: Agdo

TR: Roguelite

Action RPG
USE: RPG de Agao

Agricultura
TT: TEMAS E ATMOSFERA
TG: TEMAS E ATMOSFERA

ALERTA DE CONTEUDO

TE: Contetdo Sexual

TE: Impréprio para o Local de Trabalho
TE: Nudez

TE: Para Adultes

TE: Sangue

TE: Violéncia

Alien
USE: Alienigena

Alienigena

TT: TEMAS E ATMOSFERA
UP: Alien

TG: Ficgdo Cientifica

TR: Espacial

Anime
TT: ESTILO VISUAL E PONTO DE VISTA
TG: Desenho Animado

Anos 80
TT: TEMAS E ATMOSFERA
TG: TEMAS E ATMOSFERA

Anos 90
TT: TEMAS E ATMOSFERA
TG: TEMAS E ATMOSFERA

Apenas Mouse
TT: HARDWARE/ENTRADA
TG: HARDWARE/ENTRADA

Apontar e Clicar
TT: GENEROS

UP: Point and Click
TG: Aventura

Apostas
TT: TEMAS E ATMOSFERA
TG: TEMAS E ATMOSFERA

Arcade
TT: GENEROS
TG: Agéo

Arco e Flecha
TT: RECURSOS
TG: RECURSOS
TR: Caga

Artes Marciais
TT: RECURSOS
TG: Combate

Assaltos
TT: TEMAS E ATMOSFERA
TG: Crime

Assassino
TT: TEMAS E ATMOSFERA
TG: Crime
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At
T
TG

mosférico

: TEMAS E ATMOSFERA

TEMAS E ATMOSFERA

ATV
TT: RECURSOS

TG

RECURSQOS

Automacio

TE:

TG
TR
TR

RECURSOS
: RECURSOS

: Construgéo

: Fabricagao

Aventura

TT:

TG

TE:
TE:
TE:
TE:
TE:
TE:
TE:
TE:
TE:
TR:

GENEROS
: GENEROS
Agao/Aventura
Apontar e Clicar
Calabougo Misterioso
Escolha a sua Aventura
Exploragao
Explorader de Calabougos
Plataforma
Roguelike
Sobrevivéncia

Roguelite

Aviagao

TR

TG

GENEROS

: Simulagao

TemaTres 3.2
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Baseado em Equipes
TT: RECURSOS

TG: Jogador x Jogador (PvP)
TR: MOBA

Baseado em Texto
TT: ESTILO VISUAL E PONTO DE VISTA
TG: ESTILO VISUAL E PONTO DE VISTA

Baseado em um Romance
TT: TEMAS E ATMOSFERA
TG: TEMAS E ATMOSFERA

Basquete
TT: GENEROS
TG: Esportes

Batalha Automatica
TR: RECURSOS

Batalhas de Cartas
TT: SUBGENEROS

TG: Jogos de Cartas

TR: Solitario

Battle Royale
TT: GENEROS
TG: Acdo

Beisebol
TT: GENEROS
TG: Esportes

Bilhar
TT: TEMAS E ATMOSFERA
TG: TEMAS E ATMOSFERA

BMX
TT: GENEROS

TG: Esportes
TR: Corrida

Boardgames
USE: Jogos de Tabuleiro

Boliche
TT: GENEROS
TG: Esportes

Boxe
TT: RECURSOS
TG: Combate

USE: Planeta das Balas Infernais

TemaTres 3.2
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Cc

Caca

TT: RECURSOS
TG: RECURSOS
TR: Arco e Flecha
TR: Pesca

Cachorro
TT: TEMAS E ATMOSFERA
TG: TEMAS E ATMOSFERA

Calaboucgo Misterioso
TT: GENEROS
TG: Aventura

Camera Lateral
TT: ESTILO VISUAL E PONTO DE VISTA
TG: ESTILO VISUAL E PONTO DE VISTA

Campanha Cooperativa
TT: JOGADCRES
TG: Cooperativo

Capitalismo
TT: TEMAS E ATMOSFERA
TG: Economia

Cardgames
USE: Jogos de Cartas

Cartoon
USE: Cartunizado

Cartunizado

TT: ESTILO VISUAL E PONTO DE VISTA
UP: Cartoon

TG: Desenho Animado

Casual

TT: GENEROS

TG: GENEROS

TE: Cliques

TE: Inatividade

TE: Jogo de Palavras
TE: Minigolfe

TE: Perguntas e Respostas
TE: Pinball

TE: Sokoban

TE: Solitario

Cavalos
TT: TEMAS E ATMOSFERA
TG: TEMAS E ATMOSFERA

Ciclismo
TT: GENEROS
TG: Esportes
TR: Corrida

Ciéncia
TT: TEMAS E ATMOSFERA
TG: Ficgéo Cientifica

Cinematografico
TT: ESTILO VISUAL E PONTO DE VISTA
TG: ESTILO VISUAL E PONTO DE VISTA

Classes
TT: RECURSOS
TG: RECURSOS

Cliques
TT: GENEROS
TG: Casual

Coletador
TT: RECURSOS

TG: Gestéo de Recursos

Colorido
TT: ESTILO VISUAL E PONTO DE VISTA
TG: ESTILO VISUAL E PONTO DE VISTA

Combate

TT: RECURSOS

TG: RECURSOS

TE: Artes Marciais

TE: Boxe

TE: Combate Naval

TE: Combates por Turnos
TE: Jogador x Jogador (PvP)
TE: PvE

Combate Naval
TT: RECURSOS
TG: Combate

Combates por Turnos
TT: RECURSOS
TG: Combate

Conspiracao
TT: TEMAS E ATMOSFERA
TG: TEMAS E ATMOSFERA

Construgéao
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TT: RECURSOS

TG: RECURSOS

TE: Construgéo de Bases
TR: Automagao

TR: Fabricagéo

Construgdo de Baralhos
TT: RECURSOS
TG: RECURSOS

Construgao de Bases
TT: RECURSOS
TG: Construgao

Construgdo de Cidades
TT: GENEROS
TG: Estratégia

Conteudo Sexual
TT: ALERTA DE CONTEUDO
TG: ALERTA DE CONTEUDO

Controle

TT: HARDWARE/ENTRADA
UP: Joystick

TG: HARDWARE/ENTRADA
TE: Controle Duplo

Controle de Voz
TT: HARDWARE/ENTRADA
TG: HARDWARE/ENTRADA

Controle Duplo
TT: HARDWARE/ENTRADA
TG: Controle

Controles Intencionalmente Esquisitos
TT: RECURSOS
TG: RECURSOS

Conversas
TT: RECURSOS
TG: RECURSOS

Coop
USE: Cooperativo

Cooperativo

TT: JOGADCRES

UP: Coop

TG: Multijogador

TE: Campanha Cooperativa
TE: Cooperativo Local

TE: Cooperativo On-line

Cooperativo Local
TT: JOGADORES
TG: Cooperativo

Cooperativo On-line
TT: JOGADORES
TG: Cooperativo

Corrida

TT: GENEROS

TG: GENEROS

TE: Corrida com Combate
TR: BMX

TR: Ciclismo

TR: Esqui

TR: Motocross

TR: Simulador Automobilistico
TR: Snowboard

Corrida com Combate
TT: GENEROS
TG: Corrida

Corrida Contra o Tempo
TT: TEMAS E ATMOSFERA
TG: TEMAS E ATMOSFERA

Crime

TT: TEMAS E ATMOSFERA
TG: TEMAS E ATMOSFERA
TE: Assaltos

TE: Assassino

TE: Saques

TR: Investigagdo

CRPG
TT: GENEROS
TG:RPG

Cyberpunk
TT: TEMAS E ATMOSFERA
TG: Futurista

TR: Transumanismo
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Date sim
USE: Simulador de Encontros

Defesa de Torres
TT: GENEROS
TG: Estratégia

Demonios
TT: TEMAS E ATMOSFERA
TG: Sobrenatural

Desenhado a Mao
TT: ESTILO VISUAL E PONTO DE VISTA
TG: ESTILO VISUAL E PONTO DE VISTA

Desenho Animado

TT: ESTILO VISUAL E PONTO DE VISTA
TG: ESTILO VISUAL E PONTO DE VISTA
TE: Anime

TE: Cartunizado

Desenvolvimento de Jogos
TT: TEMAS E ATMOSFERA
TG: TEMAS E ATMOSFERA

Destruicao
TT: TEMAS E ATMOSFERA
TG: TEMAS E ATMOSFERA

Detetive
TT: TEMAS E ATMOSFERA

TG: Investigagdo

Digitagdo
TT: SUBGENEROS
TG: SUBGENEROS

Dinossauros
TT: TEMAS E ATMOSFERA
TG: TEMAS E ATMOSFERA

Diplomacia
TT: TEMAS E ATMOSFERA
TG: Politica

Diregao
TT: RECURSOS
TG: RECURSOS

Dragdes
TT: TEMAS E ATMOSFERA
TG: Sobrenatural

Drama
TT: TEMAS E ATMOSFERA
TG: TEMAS E ATMOSFERA

Dungeon Crawler
USE: Explorador de Calabougos
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Economia

TT: TEMAS E ATMOSFERA
TG: TEMAS E ATMOSFERA
TE: Capitalismo

Editor de Niveis
TT: RECURSOS
TG: RECURSOS

Educacéao
TT: SUBGENEROS
TG: SUBGENEROS
TR: Educativo

Educativo
TT: TEMAS E ATMOSFERA
TG: TEMAS E ATMOSFERA
TR: Educagac

Episédico
TT: RECURSOS
TG: RECURSOS

Escolha a sua Aventura
TT: GENEROS
TG: Aventura

Esgrima
TT: TEMAS E ATMOSFERA
TG: TEMAS E ATMOSFERA

Espacial

TT: TEMAS E ATMOSFERA
TG: Ficgao Cientifica

TR: Alienigena

Esportes
TT: GENEROS
TG: GENEROS
TE: Basquete
TE: Beisebol
TE: BMX

TE: Boliche
TE: Ciclismo
TE: Esqui

TE: Futebol
TE: Futebol Americano
TE: Golfe

TE: Hockey
TE: Motocross
TE: Patinagéao

TE: Skate
TE: Snowboard
TE: Ténis

eSports
TT: SUBGENEROS
TG: SUBGENEROS

Esqui

TT: GENEROS
TG: Esportes
TR: Corrida

Estilizado
TT: ESTILO VISUAL E PONTO DE VISTA
TG: ESTILO VISUAL E PONTO DE VISTA

ESTILO VISUAL E PONTO DE VISTA
TE:2,5D

TE: 2D

TE: 3D

TE: Abstrato

TE: Baseado em Texto
TE: Cémera Lateral
TE: Cinematografico
TE: Colorido

TE: Desenhado a Mao
TE: Desenho Animado
TE: Estilizado

TE: FMV

TE: Fofo

TE: Minimalista

TE: Noir

TE: Pixelado

TE: Primeira Pessoa
TE: Psicodélico

TE: Realista

TE:RV

TE: Tela Dividida

TE: Terceira Pessoa
TE: Video em 360°
TE: Visao Superior

Estrada de Terra
TT: TEMAS E ATMOSFERA
TG: Transporte

Estrangeiro
TT: TEMAS E ATMOSFERA
TG: TEMAS E ATMOSFERA

TemaTres 3.2
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Estratégia

TT: GENEROS

TG: GENEROS

TE: 4x

TE: Construgéo de Cidades

TE: Defesa de Torres

TE: Estratégia Baseada em Turnos
TE: Estratégia em Tempo Real (RTS)
TE: Gerenciamento

TE: Grande Estratégia

TE: MOBA

TE: Taticas em Tempo Real

TR: RPG de Estratégia

TR: RPG Tético

Estratégia Baseada em Turnos
TT: GENEROS
TG: Estratégia

Estratégia em Tempo Real (RTS)
TT: GENEROS

TG: Estratégia

TR: Tempo real

EUA
TT: TEMAS E ATMOSFERA
TG: TEMAS E ATMOSFERA

Eventos Rapidos
TT: RECURSOS
TG: RECURSOS

Experimental
TT: SUBGENEROS
TG: SUBGENEROS

Exploracao
TT: GENEROS
TG: Aventura

Explorador de Calaboucos
TT: GENEROS
UP: Dungeon Crawler

TG: Aventura
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F2P
USE: Gratuito para Jogar

Fabricacao
TT: RECURSOCS
TG: RECURSOS
TR: Automagéo
TR: Construgéo

Faga o que Quiser
TT: RECURSOS
TG: RECURSOS

Fantasia

TT: TEMAS E ATMOSFERA
TG: TEMAS E ATMOSFERA
TE: Fantasia Sombria

Fantasia Sombria
TT: TEMAS E ATMOSFERA
TG: Fantasia

Fé
TT: TEMAS E ATMOSFERA
TG: TEMAS E ATMOSFERA

Ficcédo Cientifica

TT: TEMAS E ATMOSFERA
UP: Sci-fi

TG: TEMAS E ATMOSFERA
TE: Alienigena

TE: Ciéncia

TE: Espacial

TE: Futurista

TE: Pés-apocaliptico

TE: Robos

TE: Steampunk

TE: Transumanismo

TE: Viagem no Tempo

Ficcao Interativa
TT: GENEROS

TG: GENEROS

TE: Romance Visual

Filoséfico

TT: TEMAS E ATMOSFERA
TG: TEMAS E ATMOSFERA
Fisica

TT: RECURSOS

TG: RECURSOS

FMV

TT: ESTILO VISUAL E PONTO DE VISTA
UP: Full Motion Video

TG: ESTILO VISUAL E PONTO DE VISTA

Fofo
TT: ESTILO VISUAL E PONTO DE VISTA
TG: ESTILO VISUAL E PONTO DE VISTA

FPS
TT: GENEROS
TG: Tiro

Franco-Atirador
TT: TEMAS E ATMOSFERA
TG: Guerra

Free-to-play
USE: Gratuito para Jogar

Full Motion Video
USE: FMV

Furtivo
TT: TEMAS E ATMOSFERA
TG: TEMAS E ATMOSFERA

Futebol
TT: GENEROS
TG: Esportes

Futebol Americano
TT: GENEROS
TG: Esportes

Futurista

TT: TEMAS E ATMOSFERA
TG: Ficgao Cientifica

TE: Cyberpunk

TR: Viagem no Tempo
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G

Gatos
TT: TEMAS E ATMOSFERA
TG: TEMAS E ATMOSFERA

GENEROS

TE: Agéo

TE: Aventura

TE: Casual

TE: Corrida

TE: Esportes

TE: Estratégia

TE: Ficgao Interativa
TE: Luta

TE: Quebra-cabega
TE: RPG

TE: Simulagao

Geragao Procedural
TT: RECURSOS

TG: RECURSOS

TE: Musical Procedural

Gerenciamento

TT: GENEROS

TG: Estratégia

TE: Gerenciamento de Tempo
TR: Gestéo de Recursos

TR: Gestéo do Inventario

Gerenciamento de Tempo
TT: GENEROS
TG: Gerenciamento

Gestédo de Recursos
TT: RECURSOS

TG: RECURSOS

TE: Coletador

TR: Gerenciamento

Gestdo do Inventario
TT: RECURSOS
TG: RECURSOS

TR: Gerenciamento

Golfe

TT: GENEROS

TG: Esportes

Gético

TT: TEMAS E ATMOSFERA
TG: TEMAS E ATMOSFERA

Grade Hexagonal
TT: RECURSOS
TG: RECURSOS

Grande Estratégia
TT: GENEROS
TG: Estratégia

Gratuito para Jogar
UP: F2P

UP: Free-fo-play

TG: RECURSOS

Guerra

TT: TEMAS E ATMOSFERA
TG: TEMAS E ATMOSFERA
TE: Franco-Atirador

TE: Militar

TE: Tanques

TR: 12 Guerra Mundial

TR: 22 Guerra Mundial

TR: Guerra Fria

TR: Jogo de Guerra

Guerra Fria

TT: TEMAS E ATMOSFERA
TG: Histdrico

TR: Guerra
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Hack and Slash
TT: GENEROS
TG: Agéo

Hackear
TT: GENEROS
TG: Quebra-cabeca

Hardware
TT: HARDWARE/ENTRADA
TG: HARDWARE/ENTRADA

HARDWARE/ENTRADA
TE: Apenas Mouse

TE: Controle

TE: Controle de Voz

TE: Hardware

TE: Maquina Steam

TE: Tela Tactil

TE: TrackiR

Histéria Alternativa
TT: TEMAS E ATMOSFERA
TG: TEMAS E ATMOSFERA

Histéria em Quadrinhos
TT: TEMAS E ATMOSFERA
UP: HQ

TG: TEMAS E ATMOSFERA

Histérico

TT: TEMAS E ATMOSFERA
TG: TEMAS E ATMOSFERA
TE: 12 Guerra Mundial

TE: 22 Guerra Mundial

TE: Guerra Fria

TE: Velho Qeste

Hockey
TT: GENEROS
TG: Esportes

HQ

USE: Histéria em Quadrinhos

13
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1A
USE: Inteligéncia Artificial

ldle
USE: Inatividade

Iluminati
TT: TEMAS E ATMOSFERA
TG: TEMAS E ATMOSFERA

Improéprio para o Local de Trabalho
TT: ALERTA DE CONTEUDO
TG: ALERTA DE CONTEUDO

Inatividade
TT: GENEROS
UP: Idle

TG: Casual

Indie
TT: SUBGENEROS
TG: SUBGENEROS

Inteligéncia Artificial
TT: RECURSOS

UP: 1A

TG: RECURSOS

Invasao
TT: RECURSOS
TG; RECURSOS

Investigacdo

TT: TEMAS E ATMOSFERA
TG: TEMAS E ATMOSFERA
TE: Detetive

TR: Crime

Isométrico
TT: ESTILO VISUAL E PONTO DE VISTA
TG: Visdo Superior
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JRPG

Jatos USE: Controle
TT: TEMAS E ATMOSFERA

TG: Transporte

Jogador x Jogador (PvP) TG:RPG

TT: RECURSCS
TG: Combate

TE: Baseado em Equipes

JOGADORES
TE: Multijogador
TE: Um Jogador

Jogo de Divindade
TT: SUBGENEROS
TG: SUBGENEROS

Jogo de Guerra
TT: GENEROS

TG: Agéo

TR: Guerra

Jogo de Palavras
TT: GENEROS
TG: Casual

Jogo de Tabuleiro
TT: GENEROS

Jogos de Cartas
TT: SUBGENEROS
UP: Cardgames

TG: Jogos de Mesa
TE: Batalhas de Cartas
TR: Solitério

Jogos de Mesa
TT: SUBGENEROS
TG: SUBGENEROS
TE: Jogos de Cartas
TE: Jogos de Tabuleiro

Jogos de Tabuleiro
TT: SUBGENEROS

UP: Boardgames

TG: Jogos de Mesa

Jogos de Tiro com Visdo Superior
TT: GENEROS
TG: Tiro

Joystick

TT: GENEROS
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Lemmings
TT: TEMAS E ATMOSFERA
TG: TEMAS E ATMOSFERA

LGBTQIA+
TT: TEMAS E ATMOSFERA
TG: TEMAS E ATMOSFERA

Linear
TT: RECURSOS
TG: RECURSOS

Lobisomens
TT: TEMAS E ATMOSFERA
TG: Sobrenatural

Local para 4 Jogadores
TT: JOGADCORES
TG: Multijogador Local

Légica
TT: TEMAS E ATMOSFERA
TG: TEMAS E ATMOSFERA

Lovecraftiano
TT: TEMAS E ATMOSFERA
TG: Mitologia

Luta

TT: GENEROS

TG: GENEROS

TE: Luta 2D

TE: Luta 3D

TE: Luta com Espectadores
TE: Luta Livre

TE: Porradaria

Luta 2D
TT: GENEROS
TG: Luta

Luta 3D
TT: GENEROS
TG: Luta

Luta com Espectadores
TT: GENEROS
TG: Luta

Luta Livre
TT: GENEROS
TG: Luta

16
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Magica
TT: TEMAS E ATMOSFERA
TG: Sobrenatural

Mandando Bala
TT: GENEROS
TG: Agéo

Manipulagédo do Tempo
TT: RECURSOS
TG: RECURSOS

TE: Parar o Tempo

Maquina Steam

TT: HARDWARE/ENTRADA
UP: Steam Deck

TG: HARDWARE/ENTRADA

Marte
TT: TEMAS E ATMOSFERA
TG: TEMAS E ATMOSFERA

Massive Multiplayer Online Role-Playing Game

USE: MMORPG

Mecanicas
TT: TEMAS E ATMOSFERA
TG: TEMAS E ATMOSFERA

Medieval
TT: TEMAS E ATMOSFERA
TG: TEMAS E ATMOSFERA

Memes
TT: TEMAS E ATMOSFERA
TG: TEMAS E ATMOSFERA

Metroidvania
TT: GENEROS
TG: Agdo/Aventura

Militar
TT: TEMAS E ATMOSFERA
TG: Guerra

Mineragao
TT: RECURSOS
TG: RECURSOS

Minigolfe
TT: GENEROS
TG: Casual

Minijogos
TT: RECURSOS
TG: RECURSOS

Minimalista
TT: ESTILO VISUAL E PONTO DE VISTA
TG: ESTILO VISUAL E PONTO DE VISTA

Mistério
TT: TEMAS E ATMOSFERA
TG: TEMAS E ATMOSFERA

Mitologia
TT: TEMAS E ATMOSFERA
TG: TEMAS E ATMOSFERA

TE: Lovecraftiano

MMORPG

TT: GENEROS

UP: Massive Multiplayer Online Role-Playing Game
TG: RPG

MOBA

TT: GENEROS

UP: Multiplayer Online Battle Arena
TG: Estratégia

TR: Agao

TR: Baseado em Equipes

TR: Multijogador

Mod

TT: RECURSOS
TG: RECURSOS
TR: Suporte a Mods

Moderno
TT: TEMAS E ATMOSFERA
TG: TEMAS E ATMOSFERA

Morte Permanente
TT: RECURSOS
UP: Permadeath
TG: RECURSOS

Moto
TT: TEMAS E ATMOSFERA
TG: Transporte

Motocross
TT: GENEROS
TG: Esportes
TR: Corrida
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Motos/Bicicletas
TT: TEMAS E ATMOSFERA
TG: Transporte

Movimentagao por Grade
TT: RECURSOS
TG: RECURSOS

Multijogador

TT: JOGADORES

UP: Multiplayer

TG: JOGADORES

TE: Cooperativo

TE: Multijogador Assincrono
TE: Multijogador Local

TE: Multijogador Massivo
TR: MOBA

Multijogador Assincrono
TT: JOGADORES
TG: Multijogador

Multijogador Local
TT: JOGADORES

TG: Multijogador

TE: Local para 4 Jogadores

Multijogador Massivo
TT: JOGADORES
TG: Multijogador

Multiplayer
USE: Multijogador

Multiplayer Online Battle Arena
USE: MOBA

Mundo Aberto
TT: RECURSOS
TG: RECURSOS

Musical Procedural
TT: RECURSOS

TG: Geragao Procedural
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Nao Linear
TT: RECURSOS
TG: RECURSOS

Narracédo

TT: RECURSOS

TG: RECURSOS

TR: Narragéo Dinamica

Narragdo Dinamica
TT: TEMAS E ATMOSFERA
TG: TEMAS E ATMOSFERA
TR: Narragéo

Natureza
TT: TEMAS E ATMOSFERA
TG: TEMAS E ATMOSFERA

Naval
TT: TEMAS E ATMOSFERA
TG: TEMAS E ATMOSFERA

TE: Submarino

Navegacao
TT: RECURSOS
TG: RECURSOS

Neve
TT: TEMAS E ATMOSFERA
TG: TEMAS E ATMOSFERA

Ninja
TT: TEMAS E ATMOSFERA
TG: TEMAS E ATMOSFERA

Noir
TT: ESTILO VISUAL E PONTO DE VISTA
TG: ESTILO VISUAL E PONTO DE VISTA

Nudez
TT: ALERTA DE CONTEUDO
TG: ALERTA DE CONTEUDO
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Objeto Escondido
TT: GENEROS
TG: Quebra-cabega

Obscuro
TT: TEMAS E ATMOSFERA
TG: TEMAS E ATMOSFERA

Oficina de Jogos
TT: RECURSOS
TG: RECURSOS

Otome
TT: TEMAS E ATMOSFERA
TG: Romance

20
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P

Paciéncia
USE: Solitario

Para Adultos
TT: ALERTA DE CONTEUDO
TG: ALERTA DE CONTEUDO

Para Toda a Familia
TT: TEMAS E ATMOSFERA
TG: TEMAS E ATMOSFERA

Parar o Tempo
TT: RECURSOS
TG: Manipulagao do Tempo

Parkour
TT: TEMAS E ATMOSFERA
TG: TEMAS E ATMOSFERA

Patinacéo
TT: GENEROS
TG: Esportes

Perguntas e Respostas
TT: GENEROS
TG: Casual

Permadeath
USE: Morte Permanente

Personalizacdo de Armas
TT: RECURSOS
TG: RECURSOS

Personalizagdo de Personagens
TT: RECURSOS
TG: RECURSOS

Pesca

TT: RECURSOS
TG: RECURSOS
TR: Cacga

Pinball
TT: GENEROS
TG: Casual

Piratas
TT: TEMAS E ATMOSFERA
TG: TEMAS E ATMOSFERA

Pixel Art
USE: Pixelado

Pixelado

TT: ESTILO VISUAL E PONTO DE VISTA
UP: Pixel Art

TG: ESTILO VISUAL E PONTO DE VISTA

Planeta das Balas Infernais
TT: GENEROS

UP: Bullet hell

TG: Agéao

Plataforma

TT: GENEROS

TG: Aventura

TE: Plataforma e Precisao
TE: Plataformas 2D

TE: Plataformas 3D

Plataforma e Precisdo
TT: GENEROS
TG: Plataforma

Plataformas 2D
TT: GENEROS
TG: Plataforma

Plataformas 3D
TT: GENEROS
TG: Plataforma

Point and Click
USE: Apontar e Clicar

Politica

TT: TEMAS E ATMOSFERA
TG: TEMAS E ATMOSFERA
TE: Diplomacia

TE: Politico

Politico
TT: TEMAS E ATMOSFERA
TG: Politica

Pontos, Pontos, Pontos!
TT: RECURSOS
TG: RECURSOS

Porradaria
TT: GENEROS
TG: Luta

Pds-apocaliptico
TT: TEMAS E ATMOSFERA
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TG: Ficgéo Cientifica

Primeira Pessoa
TT: ESTILO VISUAL E PONTO DE VISTA
TG: ESTILO VISUAL E PONTO DE VISTA

Programacéo
TT: TEMAS E ATMOSFERA
TG: TEMAS E ATMOSFERA

Protagonista Mudo
TT: RECURSOS
TG: RECURSOS

Protagonista Mulher
TT: RECURSOS
TG: RECURSOS

Protagonista Vilao
TT: RECURSOS
TG: RECURSOS

Psicodélico
TT: ESTILO VISUAL E PONTO DE VISTA
TG: ESTILO VISUAL E PONTO DE VISTA

TR: Surrealista

Puzzle
USE: Quebra-cabega

PVE
TT: RECURSOCS
TG: Combate
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Quebra-cabeca
TT: GENEROS

UP: Puzzie

TG: GENEROS

TE: Hackear

TE: Objeto Escondido
TE: Xadrez

TR: Sokoban

TR: Solitario

23
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R

Realidade Virtual
USE: RV

Realista
TT: ESTILO VISUAL E PONTO DE VISTA
TG: ESTILO VISUAL E PONTO DE VISTA

RECURSOS

TE: 3% Partida

TE: Arco e Flecha

TE: ATV

TE: Automacao

TE: Caca

TE: Classes

TE: Combate

TE: Construgéo

TE: Construgao de Baralhos
TE: Controles Intencionalmente Esquisitos
TE: Conversas

TE: Diregéo

TE: Editor de Niveis

TE: Episédico

TE: Eventos Rapidos

TE: Fabricagao

TE: Faga o que Quiser

TE: Fisica

TE: Geragéo Procedural
TE: Gest&o de Recursos
TE: Gestéo do Inventario
TE: Grade Hexagonal

TE: Gratuito para Jogar

TE: Inteligéncia Artificial

TE: Invaséo

TE: Linear

TE: Manipulagéo do Tempo
TE: Mineragao

TE: Minijogos

TE: Mod

TE: Morte Permanente

TE: Movimentag&o por Grade
TE: Mundo Aberto

TE: Nao Linear

TE: Narragdo

TE: Navegacéo

TE: Oficina de Jogos

TE: Personalizagéo de Armas
TE: Personalizagao de Personagens
TE: Pesca

TE: Pontos, Pontos, Pontos!

TE: Protagonista Mudo
TE: Protagonista Mulher
TE: Protagonista Vildo
TE: Remake

TE: RV Assimétrico

TE: Seis Graus de Liberdade
TE: Série

TE: Suporte a Mods

TE: Taticas por Turnos
TE: Tempo real

TE: Troca

TE: Tutorial

TE: Veiculos de Combate
TE: Vocé Decide

TR: Batalha Automatica

Remake
TT: RECURSOS
TG: RECURSOS

Retré
TT: TEMAS E ATMOSFERA
TG: TEMAS E ATMOSFERA

Ritmo
TT: SUBGENEROS
TG: SUBGENEROS

Robés
TT: TEMAS E ATMOSFERA
TG: Ficgéo Cientifica

Roguelike

TT: GENEROS

UP: Roguelike tradicional
TG: Aventura

TR: Roguelite

Roguelike de Acdo
TT. GENEROS
TG: Roguelite

Roguelike tradicional
USE: Roguelike

Roguelite

TT: GENEROS

TG: Agao

TE: Roguelike de Agéo
TE: Roguevania

TR: Agao/Aventura
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TR: Aventura
TR: Roguelike

Roguevania
TT: GENEROS
TG: Roguelite

Roma
TT: TEMAS E ATMOSFERA
TG: TEMAS E ATMOSFERA

Romance

TT: TEMAS E ATMOSFERA
TG: TEMAS E ATMOSFERA
TE: Otome

Romance Visual
TT: GENEROS

UP: Visual novel

TG: Ficgao Interativa

RPG

TT: GENEROS

TG: GENEROS

TE: CRPG

TE: JRPG

TE: MMORPG

TE: RPG de Agao

TE: RPG de Estratégia
TE: RPG de Grupos
TE: RPG Tatico

RPG de Acao
TT: GENEROS
UP: Action RPG
TG: RPG

TR: Agédo

RPG de Estratégia
TT: GENEROS

TG: RPG

TR: Estratégia

TR: RPG Tatico

RPG de Grupos
TT: GENEROS
TG: RPG

RPG Tatico

TT: GENEROS

TG: RPG

TR: Estratégia

TR: RPG de Estratégia

RV

TT: ESTILO VISUAL E PONTO DE VISTA
UP: Realidade Virtual

TG: ESTILO VISUAL E PONTO DE VISTA

RV Assimétrico
TT: RECURSOS
TG: RECURSOS
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S

Sangue
TT: ALERTA DE CONTEUDO
TG: ALERTA DE CONTEUDO

Saques
TT: TEMAS E ATMOSFERA
TG: Crime

Satira
TT: TEMAS E ATMOSFERA
TG: TEMAS E ATMOSFERA

Sci-fi
USE: Ficgéo Cientifica

Seis Graus de Liberdade
TT: RECURSOS
TG: RECURSOS

Série
TT: RECURSOS
TG: RECURSOS

Similar a "Dark Souls"
TT: GENEROS

UP: Soulslike

TG: Agéo

Simulagao

TT: GENEROS

TG: GENEROS

TE: Aviagao

TE: Simulador Automobilistico
TE: Simulador de Caminhadas
TE: Simulador de Colénias
TE: Simulador de Encontros
TE: Simulador de Epidemias
TE: Simulador de Vida Real
TE: Simulador Espacial

TE: Simulador Imersivo

TE: Simulador Médico

TE: Simulador Politico

TE: Simulador Rural

Simulador Automobilistico
TT: GENEROS

TG: Simulagédo

TR: Corrida

Simulador de Caminhadas
TT: GENEROS

UP: Walking Simulator
TG: Simulagao

Simulador de Colénias
TT: GENEROS
TG: Slmulat;éo

Simulador de Encontros
TT: GENEROS

UP: Date sim

TG: Simulagéo

Simulador de Epidemias
TT: GENEROS
TG: Simulagdo

Simulador de Vida Real
TT: GENEROS
TG: Simulagao

Simulador Espacial
TT: GENEROS
TG: Simulagdo

Simulador Imersivo
TT: GENEROS
TG: Simulagéo

Simulador Médico
TT: GENEROS
TG: Simulagdo

Simulador Politico
TT: GENEROS
TG: Simulagéo

Simulador Rural
TT: GENEROS
TG: Simulagao

Single player
USE: Um Jogador

Skate
TT: GENEROS
TG: Esportes

Snowboard
TT: GENEROS
TG: Esportes
TR: Corrida

Sobrenatural
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TT: TEMAS E ATMOSFERA
TG: TEMAS E ATMOSFERA
TE: Deménios

TE: Dragoes

TE: Lobisomens

TE: Méagica

TE: Super-herois

TE: Vampiro

Sobrevivéncia

TT: GENEROS

TG: Aventura

TE: Sobrevivéncia em Mundo Aberto
TR: Terror de Sobrevivéncia

Sobrevivéncia em Mundo Aberto
TT: GENEROS
TG: Sobrevivéncia

Sokoban

TT: GENEROS

TG: Casual

TR: Quebra-cabega

Soletracao
TT: SUBGENEROS
TG: SUBGENEROS

Solitafre

USE: Solitario
Solitario

TT: GENEROS

UP: Paciéncia

UP: Soiitaire

TG: Casual

TR: Batalhas de Cartas
TR: Jogos de Cartas
TR: Quebra-cabega

Soulslike
USE: Similar a "Dark Souls"

Steam Deck
USE: Maquina Steam

Steampunk
TT: TEMAS E ATMOSFERA
TG: Ficgao Cientifica

Subaquatico

TT: TEMAS E ATMOSFERA
TG: TEMAS E ATMOSFERA
TR: Submarino

SUBGENEROS
TE: Digitacao

TE: Educagao

TE: eSports

TE: Experimental

TE: Indie

TE: Jogo de Divindade
TE: Jogos de Mesa
TE: Ritmo

TE: Soletragéo

Submarino

TT: TEMAS E ATMOSFERA
TG: Naval

TR: Subaquatico

Subterraneo
TT: TEMAS E ATMOSFERA
TG: TEMAS E ATMOSFERA

Super-herdis
TT: TEMAS E ATMOSFERA
TG: Sobrenatural

Suporte a Mods
TT: RECURSOS
TG: RECURSOS
TR: Mod

Surrealista

TT: TEMAS E ATMOSFERA
TG: TEMAS E ATMOSFERA
TR: Psicodélico

Survival horror
USE: Terror de Sobrevivéncia
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T

Tanques
TT: TEMAS E ATMOSFERA
TG: Guerra

Taticas em Tempo Real
TT: GENEROS

TG: Estratégia

TR: Tempo real

Taticas por Turnos
TT: RECURSOS
TG: RECURSOS

Tatico
TT: TEMAS E ATMOSFERA

TG: TEMAS E ATMOSFERA

Tela Dividida

TT: ESTILO VISUAL E PONTO DE VISTA
TG: ESTILO VISUAL E PONTO DE VISTA

Tela Tactil
TT: HARDWARE/ENTRADA
TG: HARDWARE/ENTRADA

TEMAS E ATMOSFERA
TE: Agricultura

TE: Anos 80

TE: Anocs 90

TE: Apostas

TE: Atmosférico

TE: Baseado em um Romance
TE: Bilhar

TE: Cachorro

TE: Cavalos

TE: Conspiragéo

TE: Corrida Contra o Tempo
TE: Crime

TE: Desenvolvimento de Jogos
TE: Destruigao

TE: Dinossauros

TE: Drama

TE: Economia

TE: Educativo

TE: Esgrima

TE: Estrangeiro

TE: EUA

TE: Fantasia

TE:Fé

TE: Ficgdo Cientifica

TE: Filosdfico
TE: Furtivo

TE: Gatos

TE: Gético

TE: Guerra

TE: Histéria Alternativa
TE: Histéria em Quadrinhos
TE: Histérico

TE: llluminati

TE: Investigagéo
TE: Lemmings
TE: LGBTQIA+
TE: Logica

TE: Marte

TE: Mecanicas
TE: Medieval

TE: Memes

TE: Mistério

TE: Mitologia

TE: Moderno

TE: Narragdo Dinamica
TE: Natureza

TE: Naval

TE: Neve

TE: Ninja

TE: Obscuro

TE: Para Toda a Familia
TE: Parkour

TE: Piratas

TE: Politica

TE: Programagéo
TE: Retrd

TE: Roma

TE: Romance
TE: Sétira

TE: Sobrenatural
TE: Subaquatico
TE: Subterraneo
TE: Surrealista
TE: Tatico

TE: Terror

TE: Thriller

TE: Transporte
TE: Velha-guarda

Tempo real
TT: RECURSOS
TG: RECURSOS
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TE: Tempo Real com Pausa
TR: Estratégia em Tempo Real (RTS)

TR: Taticas em Tempo Real

Tempo Real com Pausa
TT: RECURSOS

TG: Tempo real

Ténis

TT: GENEROS

TG: Esportes

Terceira Pessoa
TT: ESTILO VISUAL E PONTO DE VISTA
TG: ESTILO VISUAL E PONTO DE VISTA

Terror
TT: TEMAS E ATMOSFERA
TG: TEMAS E ATMOSFERA

TR: Terror de Sobrevivéncia

Terror de Sobrevivéncia
TT: GENEROS

UP: Survival horror

TG: Acéo

TR: Sobrevivéncia

TR: Terror

Thriller
TT: TEMAS E ATMOSFERA
TG: TEMAS E ATMOSFERA

Tiro

TT: GENEROS

TG: Agéo

TE: FPS

TE: Jogos de Tiro com Visao Superior
TE: Tiro com Saques

TE: Tiro em Arena

TE: Tiro em Terceira Pessoa

TE: Tiro Fantasioso

TE: Tiros sobre Trilhos

Tiro com Saques
TT: GENEROS
TG: Tiro

Tiro em Arena
TT: GENEROS
TG: Tiro

Tiro em Terceira Pessoa
TT: GENEROS
TG: Tiro

Tiro Fantasioso
TT: GENEROS
TG: Tiro

Tiros sobre Trilhos
TT: GENEROS
TG: Tiro

TrackIiR
TT: HARDWARE/ENTRADA
TG: HARDWARE/ENTRADA

Transporte

TT: TEMAS E ATMOSFERA
TG: TEMAS E ATMOSFERA
TE: Estrada de Terra

TE: Jatos

TE: Moto

TE: Motos/Bicicletas

TE: Trens

Transumanismo

TT: TEMAS E ATMOSFERA
TG: Ficgao Cientifica

TR: Cyberpunk

Trens
TT: TEMAS E ATMOSFERA

TG: Transporte

Troca
TT: RECURSOS
TG: RECURSOS

Tutorial
TT: RECURSOS
TG: RECURSOS
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Um Jogador
TT: JOGADORES

UP: Single player
TG: JOGADORES
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Vampiro
TT: TEMAS E ATMOSFERA
TG: Sobrenatural

Varios Finais

TE: Varios Finais

Voxel
TT: ESTILO VISUAL E PONTO DE VISTA
TG: 3D

TT: RECURSCS
TG: Vocé Decide

Veiculos de Combate
TT: RECURSOS
TG: RECURSOS

Velha-guarda
TT: TEMAS E ATMOSFERA
TG: TEMAS E ATMOSFERA

Velho Oeste
TT: TEMAS E ATMOSFERA
TG: Histérico

Viagem no Tempo

TT: TEMAS E ATMOSFERA
TG: Ficgao Cientifica

TR: Futurista

Video em 360°
TT: ESTILO VISUAL E PONTO DE VISTA
TG: ESTILO VISUAL E PONTO DE VISTA

Violéncia

TT: ALERTA DE CONTEUDO
TG: ALERTA DE CONTEUDO
TE: Violéncia Detalhada

Violéncia Detalhada
TT: ALERTA DE CONTEUDO

TG: Violéncia

Visdo 3D
TT: ESTILO VISUAL E PONTO DE VISTA
TG: 3D

Visao Superior

TT: ESTILO VISUAL E PONTO DE VISTA
TG: ESTILO VISUAL E PONTO DE VISTA
TE: Isométrico

Visual novel
USE: Romance Visual

Vocé Decide
TT: RECURSOS
TG: RECURSOS

31
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Walking Simulator
USE: Simulador de Caminhadas
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Xadrez
TT: GENEROS
TG: Quebra-cabega

33
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APENDICE E - INDICE SISTEMATICO

Tematres
Beth

URL: http://localhost/tematres/vocab/

Referéncias:

TG: Termo geral

TE: Termo especifico

UP: Usado para

USE: USE

TR: Termo relacionado

Termo: E um meta-termo. Um meta-termo € um termo que NAQ deve ser utilizado para indexagao. E um termo que descreve outros termos. Ex
Termos guia, Facetas, Categorias, etc.

Data da ultima alteragdo: 2023-11-06

Data de impresséo: 2023-11-22

Criado por: TemaTres 3.2
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ALERTA DE CONTEUDO
Conteudo Sexual
Improprio para o Local de Trabalho
Nudez
Para Adultos
Sangue
Violéncia

Violéncia Detalhada

ESTILO VISUAL E PONTO DE VISTA
2,5D
2D
3D

Visao 3D
Voxel
Abstrato
Baseado em Texto
Camera Lateral
Cinematografico
Colorido
Desenhado a Mao
Desenho Animado
Anime
Cartunizado
Estilizado
FMV
Fofo
Minimalista
Noir
Pixelado
Primeira Pessoa
Psicodélico

Realista




RV
Tela Dividida
Terceira Pessoa
Video em 360°
Vis&o Superior
Isométrico
GENEROS
Acdo
Acdo em Terceira Pessoa
Arcade
Battle Royale
Hack and Slash
Jogo de Guerra
Mandando Bala
Planeta das Balas Infernais
Roguelite
Roguelike de Agéo
Roguevania
Similar a "Dark Souls"
Terror de Sobrevivéncia
Tiro
FPS
Jogos de Tiro com Vis&do Superior
Tiro com Saques
Tiro em Arena
Tiro em Terceira Pessoa
Tiro Fantasioso
Tiros sobre Trilhos
Aventura
Acdo/Aventura
Metroidvania

Apontar e Clicar
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Calabougo Misterioso
Escolha a sua Aventura
Exploragao
Explorador de Calabougos
Plataforma
Plataforma e Precisao
Plataformas 2D
Plataformas 3D
Roguelike
Sobrevivéncia
Sobrevivéncia em Mundo Aberto
Casual
Cliques
Inatividade
Jogo de Palavras
Minigolfe
Perguntas e Respostas
Pinball
Sokoban
Solitario
Corrida
Corrida com Combate
Esportes
Basquete
Beisebol
BMX
Boliche
Ciclismo
Esqui
Futebol
Futebol Americano

Golfe
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Hockey
Motocross
Patinagéo
Skate
Snowboard
Ténis
Estratégia
4x
Construgéo de Cidades
Defesa de Torres
Estratégia Baseada em Turnos
Estratégia em Tempo Real (RTS)
Gerenciamento
Gerenciamento de Tempo
Grande Estratégia
MOBA
Taticas em Tempo Real
Ficgao Interativa
Romance Visual
Luta
Luta 2D
Luta 3D
Luta com Espectadores
Luta Livre
Porradaria
Quebra-cabeca
Hackear
Objeto Escondido
Xadrez
RPG
CRPG
JRPG




MMORPG
RPG de Agéao
RPG de Estratégia
RPG de Grupos
RPG Tatico

Simulagao
Aviacéo
Simulador Automobilistico
Simulador de Caminhadas
Simulador de Col6nias
Simulador de Encontros
Simulador de Epidemias
Simulador de Vida Real
Simulador Espacial
Simulador Imersivo
Simulador Médico
Simulador Politico
Simulador Rural

HARDWARE/ENTRADA

Apenas Mouse

Controle
Controle Duplo

Controle de Voz

Hardware

Maquina Steam

Tela Tactil

TrackIR

JOGADORES

Multijogador

Cooperativo
Campanha Cooperativa

Cooperativo Local
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Cooperativo On-line
Multijogador Assincrono
Multijogador Local

Local para 4 Jogadores
Multijogador Massivo

Um Jogador

RECURSOS

3?2 Partida

Arco e Flecha

ATV

Automagao

Caca

Classes

Combate
Artes Marciais
Boxe
Combate Naval
Combates por Turnos
Jogador x Jogador (PvP)

Baseado em Equipes

PVE
Construgéo

Construcdo de Bases
Construcéo de Baralhos
Controles Intencionalmente Esquisitos
Conversas
Diregédo
Editor de Niveis
Episddico
Eventos Rapidos
Fabricacéo

Faca o que Quiser




Fisica

Geragao Procedural
Musical Procedural

Gestao de Recursos
Coletador

Gestao do Inventario

Grade Hexagonal

Gratuito para Jogar

Inteligéncia Artificial

Invaséo

Linear

Manipulacdo do Tempo
Parar o Tempo

Mineragao

Minijogos

Mod

Morte Permanente

Movimentacao por Grade

Mundo Aberto

N&o Linear

Narragéo

Navegacéo

Oficina de Jogos

Personalizagdo de Armas

Personalizagdo de Personagens

Pesca

Pontos, Pontos, Pontos!

Protagonista Mudo

Protagonista Mulher

Protagonista Vilao

Remake

RV Assimétrico

@
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Seis Graus de Liberdade
Série
Suporte a Mods
Taticas por Turnos
Tempo real
Tempo Real com Pausa
Troca
Tutorial
Veiculos de Combate
Vocé Decide
Varios Finais
SUBGENEROS
Digitacao
Educacéo
eSports
Experimental
Indie
Jogo de Divindade
Jogos de Mesa
Jogos de Cartas
Batalhas de Cartas
Jogos de Tabuleiro
Ritmo
Soletragao
TEMAS E ATMOSFERA
Agricultura
Anos 80
Anos 90
Apostas
Atmosférico
Baseado em um Romance

Bilhar




Cachorro
Cavalos
Conspiragéao
Corrida Contra o Tempo
Crime
Assaltos
Assassino
Saques
Desenvolvimento de Jogos
Destruicao
Dinossauros
Drama
Economia
Capitalismo
Educativo
Esgrima
Estrangeiro
EUA
Fantasia
Fantasia Sombria
Fé
Ficgdo Cientifica
Alienigena
Ciéncia
Espacial
Futurista
Cyberpunk
Pos-apocaliptico
Robés
Steampunk
Transumanismo

Viagem no Tempo
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Filosofico

Furtivo

Gatos

Goético

Guerra
Franco-Atirador
Militar
Tanques

Histdria Alternativa

Histéria em Quadrinhos

Histérico
12 Guerra Mundial
22 Guerra Mundial
Guerra Fria
Velho Oeste

llluminati

Investigacdo
Detetive

Lemmings

LGBTQIA+

Légica

Marte

Mecénicas

Medieval

Memes

Mistério

Mitologia
Lovecraftiano

Moderno

Narragéo Dindmica

Natureza

Naval
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Submarino

Neve

Ninja

Obscuro

Para Toda a Familia

Parkour

Piratas

Politica
Diplemacia
Politico

Programagéo

Retrd

Roma

Romance
Otome

Satira

Sobrenatural
Deménios
Dragdes
Lobisomens
Magica
Super-herois
Vampiro

Subaquatico

Subterréneo

Surrealista

Tético

Terror

Thriller

Transporte
Estrada de Terra

Jatos
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Moto
Motos/Bicicletas
Trens

Velha-guarda
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