






“Diagnósticos não são sentenças de destino”.







“Diagnósticos não são sentenças de destinos. 

meço de uma vida de conquistas! ” 
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do jogo “ ”.............................
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emergiu da seguinte questão: “c
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“MonkeyJump” “MemoBichos”
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chama de “jeito de ser”,









vistos como “incapazes”. Conforme analisa Kassar (2011), essa lógica seletiva resultou na 

década de 1990, o lema “nada sobre nós sem nós”, que expressa a defesa do protagonismo e da 
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“processo organizado e lógico voltado para a resolução de problemas e a obtenção de respostas 

para perguntas formuladas”. Portanto, neste capítulo serão apresentados os participantes, os 
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https://www.gov.br/saude/pt-br/assuntos/saude-de-a-a-z/m/microcefalia
https://www.gov.br/saude/pt-br/assuntos/saude-de-a-a-z/m/microcefalia
https://www.gov.br/saude/pt-br/assuntos/saude-de-a-a-z/z/zika-virus
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uma “aranha robô”, cujo movimento variava conforme o nível de concentração do participante, 
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perde “vidas”, exigindo que a criança
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“ yJump” é apresentada no Gráfico 
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“vai, pisca” e “o poder 

está aqui”, o que 
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“MemoBichos”
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motivava a si mesmo com falas como “vai, Iugo” (nome escolhido para o macaco) e “não!”, 

lhe dizer: “vamos lá, você consegue. A sua mente tem poder”! 
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. Student’s attention: the use of brain waves sensors in interactive vídeos. 

https://www.gov.br/saude/pt-br/assuntos/saude-de-a-a-z/z/zika-virus
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https://repositorio.ufc.br/handle/riufc/76160
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“JOGOS DIGITAIS COM 

CRIANÇAS E ADOLESCENTES COM PARALISIA CEREBRAL”

“ ”, que consiste em memorizar imagens, 
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“JOGOS DIGITAIS COM INTERFACE CÉREBRO

ADOLESCENTES COM PARALISIA CEREBRAL”
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O grupo participará dos jogos digitais, “MonkeyJump” “MemoBichos”, 
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