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Apresentacao

formacao inicial e continua dos professores tem
se mostrado desafiadora ao longo das ultimas
décadas em nosso pais, mesmo diante de inu-
meros avan¢os educacionais e tecnoldgicos.
Para muitos dos autores que tratam do tema,
como Pereira et al (2021), ha um consenso de que, apesar
das politicas publicas priorizarem curriculos mais alinha-
dos as novas tecnologias e midias digitais, ainda persiste
uma distancia entre a teoria e a efetiva utilizacdo desses
conhecimentos na sala de aula. Essa lacuna dificulta a ado-
cao de metodologias inovadoras capazes de potencializar o
ensino do professor e a aprendizagem dos estudantes.

Esse foi o ponto de partida que inspirou a pesquisa
de Mestrado Profissional intitulada Microsoft Math Solver
na formacao de professores de Matematica dos anos ini-
ciais do Ensino Fundamental da rede publica municipal
de Fortaleza, vinculada ao Programa de Pds-Graduacao em
Tecnologia Educacional, do Instituto Universidade Virtual -
IUVI, na Universidade Federal do Ceara - UFC, Link: https://
ppgte.ufc.br/pt/.

Partiu-se da necessidade de compreender de que ma-
neira a formacéo de professores de Matematica dos anos
iniciais do Ensino Fundamental poderia ser estruturada com
base nos principios do Design Instrucional — DI explorando
como essa abordagem poderia auxiliar os docentes na pra-
tica pedagdgica. O estudo justificou-se pelo interesse em
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otimizar processos formativos e investigar como os profes-
sores poderiam incorporar as tecnologias digitais de modo
eficiente, criativo e intencional, em busca de aprendizagens
mais significativas para seus alunos.

A pesquisa envolveu o planejamento e a oferta de um
curso de extensao, no formato hibrido, com carga horaria
de 60h, desenvolvido em parceria com o Grupo de pesqui-
sa Tecendo Redes Cognitivas de Aprendizagem (G-TER-
COA\). Link: https://sistemas.gtercoa.ufc.br/ava/course/index.
php?categoryid=I

No planejamento do curso, foi utilizado o Design Ins-
trucional (DI) na organizacgao, nas estratégias de mediacao
e nos instrumentos de avaliacdo. A formacao foi dividida em
quatro mddulos, voltados a professores de Matematica dos
anos iniciais do Ensino Fundamental.

Dessa experiéncia nasceu este e-book de carater for-
mativo, voltado a gestores educacionais da area pedagogi-
ca e professores de Matematica com o propdsito de ofere-
cer suporte tedrico, metodoldgico e tecnoldgico para o uso
pedagoégico do Microsoft Math Solver, uma ferramenta de
Inteligéncia Artificial, desenvolvida pela Microsoft.

O objetivo central desta obra € reunir recursos pra-
ticos e digitais, textos, videos, slides, tutoriais e propostas
didaticas, que contribuam para a compreensao e o uso do
Design Instrucional e das Tecnologias Educacionais na
formacdo e na pratica dos professores de Matematica dos
anos iniciais do Ensino Fundamental.

Este livro esta organizado em 6 capitulos. O primeiro
traz um resumo da pesquisa de Mestrado que deu origem a
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obra. O segundo discute o referencial tedrico sobre o Design
Instrucional e o Microsoft Math Solver. O terceiro detalha o
acesso e usos do Microsoft Math Solver na pratica peda-
gogica. O quarto capitulo oferece um modelo de sequéncia
didatica de conteudos da Matematica pronta para aplica-
cao ou adaptacao. O quinto redne links para os referenciais
curriculares nacionais e municipais que orientam o ensino
de Matematica. Por fim, o sexto capitulo apresenta o mate-
rial complementar: videos, artigos e links diversos de sites,
obras, documentos e outros materiais digitais relacionados
ao tema.

Desejamos que o professor de Matematica encontre,
nas paginas desta obra, inspiracao, apoio e novas possibi-
lidades para integrar as tecnologias ao ensino, tornando o
aprendizado da Matematica mais prazeroso, criativo e sig-
nificativo para seus alunos.

As autoras
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: Revista Ensino em Debate

G-TERCOA': Uma década de formacéo e debate sobre a Educagio Basica no
Brasil

G-TERCOA: A decade of training and debate on Basic Education in Brazil

G-TERCOA: Una década de formaciény debate sobre laEducacién Basica en Brasil

Maria José Costa dos Santos ™

Resumo

O Grupo de estudo e pesquisa Tecendo Redes Cognitivas de Aprendizagem {G-TERCOA/CNPq), foi idealizado em
2014, pela professora Maria José Costa dos Santos, na Faculdade de Educagéo da Universidade Federal do Ceara
(FACED/UFC). Objetiva-se apresentar esse grupoe suas discussdes sobre as tematicas da educagao, em especial
as sobre curriculo, avaliagio, metodologias, teorias, tecnologias digitais, politicas publicas, formagao docente, a
luzda pesquisa, ensino e extensao. Neste relato de natureza qualitativa, analisa-se a luz da andlise de contetido, o5
depoimentos via formuldrio eletronico, de alguns de seus membros. Os depoimentos revelam que ha redugéo na
distancia entre ensino, pesquisa e extensao por meio do intercdmbio escola e academia. Considera-se que as
influéncias das atividades desenvolvidas no grupo colaboram exponencialmente para melhorias nas praticas
pedagagicas, bem como para o desenvolvimento profissional dos professores das redes publicas municipais e
estadual do Ceara. Assim, informa-se que semestralmente langa-se edital para selegao de novos membros que
devem ter disponibilidade para participagdo nos encontros semanais de estudos.

Palavras-chave: G-Tercoa; Formacao de professores; ensino; pesquisa; extensao.
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Resumo
0 Grupo de Extudos e Pesquisas Tecendo Redes Cognitvas de Aprendizagem (GTERCOAICNPY/LECL

vinculado a Faculdade de Educagdo da Universidade Federal do Gears (FACED/UFC), foi idealizado

pela professora Moria José Costa dos Sancos em 2014, e desde entlo, numa perspeciv de fomero

pesquiss, ensino  extensao, vem desenvolvendo estudos e discussies sobre tematicas relaconadas

Educagdo Matematica, 3o curriculo, a avaliagéo, as metodologas de ensino, as tecnologias digitals, a5

politicas publicas, a incluso e a formagdo docente. Este artigo apresenta as pesquisas desenvolvidas

pelos membros do grupo, com énfase nas teses defendidas. Em busca do atendimento deste objetivo,

investigou-se nicialmente a rotina do G-TERCOA/CNPG/UFC, conhecendo suas atividades, agies e forma

deingresso, Na sequéncia, procedeu sea um estudo bibliogrfico, d caréter descritivo e com abordagem

qualiative, em que se investigaram os trabalhos de pesquisa de doutorado desenvahidos por dnc

membros deste grupo, desde o ano de 2017 2 defendidos nos anos de 2021 & 2023, Os resultados desta

investigagé apontam que a pesquisss de tese tveram como énfase as politicas publicas de avaliagso,

aformagio de professores de matemtica, o desenvohimento do pensamento algébrico e andlise de

168 comoparc d rocesaode prendizaga, enocomribgdes dos esucos ealzadosnoreferdo  Saurcormponeete:

grupo de pesquisa. professorviandalmalo Gomai.com
Palavras-chave: G-TERCOA formagdo de professores; ensino; pesquisa; extensao. Bubmatido: Sale e 132024
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1 Resumo da Pesquisa

A imersao da humanidade na era tecnoldgica tem ge-
rado uma variedade de incertezas e dificuldades, especial-
mente, no setor educacional. E fato que a interacio do su-
jeito com o objeto do conhecimento se alterou bastante nas
dltimas décadas, sobretudo com o advento das tecnologias
e dispositivos mdveis, e vem sinalizando que as praticas
educacionais tradicionais estao em uma condicao de serem
repensadas e substituidas por praticas mais interativas, di-
versificadas e interessantes. Este fendmeno gera um enor-
me desafio para os professores e, consequentemente, para
as politicas de formacao de professores.

Nesse contexto, compreendendo a necessidade de
possibilitar alternativas de auxilio e suporte aos educado-
res da rede publica municipal de ensino de Fortaleza, no
planejamento de atividades didaticas para os conteudos de
Matematica, a pesquisa intitulada Microsoft Math Solver
na formacao de professores de Matematica dos anos ini-
ciais do Ensino Fundamental da rede publica municipal
de Fortaleza realizou um estudo de aplicabilidade com uma
tecnologia de Inteligéncia Artificial - IA, chamada Microsoft
Math Solver. Tal ferramenta tecnoldgica analisa problemas
matematicos por meio de dispositivos mdveis, nao apenas
os resolve, mas também disponibiliza diversas funcionali-
dades, como quizzes, jogos virtuais e atividades interativas,
em conformidade com a Base Nacional Curricular Comum
- BNCC.

ENSINAR E APRENDER COM O MICROSOFT MATH SOLVER:
UM GUIA PRATICO PARA PROFESSORES DE MATEMATICA DOS ANOS INICIAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL



O objetivo principal foi analisar a aplicabilidade, uti-
lidade, versatilidade e desafios na utilizacdo em sala de
aula do aplicativo da IA: Microsoft Math Solver na formacao
de professores de Matematica nos anos iniciais do Ensi-
no Fundamental em escolas publicas da rede municipal
de Fortaleza - CE. A pesquisa centrou-se em desenvolver
uma proposta de formacao de professores dos anos iniciais
da educacao basica, fornecendo as ferramentas necessa-
rias para trabalhar com o referido aplicativo e a incorpora-
cao dos principios do Design Instrucional (DI) para que os
proprios cursistas criassem suas sequéncias didaticas de
acordo com as suas necessidades.

Com relacao aos procedimentos metodoldgicos, a
pesquisa contou com a realizacao de uma formacao, no mo-
delo de curso de extensao no formato hibrido, com duracao
de 60h, utilizando os moldes do Design Instrucional - DI na
organizacao e logistica de avaliacao, contendo quatro mé-
dulos, direcionada a professores de Matematica dos anos
iniciais do Ensino Fundamental, com a proposta de discutir
sobre a insercd@o de Inteligéncia Artificial - IA no contexto
educativo visando ainda a apresentacao, aplicabilidade e
usabilidade do referido aplicativo, incluindo uma série de
atividades com o objetivo de os préprios professores cria-
rem sequéncias didaticas a serem aplicadas no contexto
escolar.

Saiba mais!

Colocar o link da Dissertacao depositada no Rl da UFC
S6 apds a defesa
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2 Fundamentos Tedricos

2.1 Design Instrucional

A educacao contemporanea se encontra instalada em
uma sociedade chamada de sociedade da informacdo ou
do conhecimento, afirma Filatro (2010, p. 35). Desta forma
surge um conflito entre a globalizagao e informatizacao dos
conceitos educacionais amplos e o contexto e rotina das
escolas reais, especialmente as escolas das redes publi-
cas de ensino com financiamento restrito, assegura Filatro
(2010). Para tanto se torna necessario um processo formati-
vo para os profissionais da educacao, pautado em temas do
contexto tecnoldgico.

Como se pode constatar no resultado mais recente
do PISA, avaliacao internacional do desempenho de estu-
dantes de 15 e 16 anos, realizada pela Organizacao para a
Cooperacao e Desenvolvimento Econémico (OCDE), as pon-
tuacoes médias do Brasil em Matematica tém variado ao
longo das diferentes edicdes do estudo. O pais geralmente
tem ficado abaixo da média dos paises avaliados e da mé-
dia estabelecida pela OCDE.

A area de conhecimento com maior regressao, no con-
texto brasileiro, foi @ Matematica, cuja nota caiu de 384 para
379, entre 2018 e 2022 aponta a publicacao de Mori (2023, p.2),
veiculada na BBC News Sao Paulo. Nesta mesma edicéo do
PISA, apds dados divulgados pela OCDE, observou-se que 73%
dos avaliados brasileiros apresentaram baixo desempenho
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nessa area de conhecimento (abaixo do nivel 2). Apenas 1%
dos estudantes brasileiros atingiu alto desempenho em (nivel
5 ou superior). Até alunos ricos se posicionaram abaixo da mé-
dia mundial, como informa a publicacéo de Leticia Mori, para a
BBC News Sao Paulo (Mori, 2023).

Outro fator interessante de se destacar tem relacao
com a proficiéncia média observada no Sistema Permanen-
te de Avaliacao Educacional do Estado do Ceara -SPAECE,
edicao 2023, na disciplina de Matematica, nos 5° anos do
Ensino Fundamental. Segundo dados da Secretaria de Edu-
cacao do Ceara (SEDUC), as escolas publicas e privadas do
estado do Ceara obtiveram proficiéncia média de 249 na
disciplina, sendo que a adequada esta entre 250 a 500.

Diante desse contexto, ha muito o que se fazer e uma
das providéncias é melhorar a qualidade do ensino. Nes-
te intento, uma boa estratégia é suprir os professores de
meios inovadores de ensinar utilizando ferramentas tecno-
l6gicas na rotina pedagdgica das escolas.

Certamente, a utilizacdo de ferramentas tecnold-
gicas nas salas de aula das escolas publicas brasileiras,
realizada de forma planejada e com intencionalidade pe-
dagdgica pode ajudar a contornar algumas dificuldades e
auxiliar o professor na sua rotina diaria. No caminho de en-
contrar boas maneiras de ofertar o professor possibilidades
de melhorias em seu trabalho pedagdgico € que se lancou
mao do Design Instrucional-DlI.

[..] o design instrucional € o processo sistematico
de planejar, desenvolver e aplicar métodos, técnicas
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e atividades de ensino, a partir dos principios de
aprendizagem e instrucdo conhecidos, a fim de fa-
cilitar, através de materiais e eventos educacionais,
a aprendizagem e compreensao humana. (Filatro,
2010, p. 135).

O DI, ou Design Instrucional, € uma metodologia
que emergiu em plena segunda guerra mundial,
buscando preparar os soldados das forcas arma-
das para melhorar a sua atuagdo em campo; desta
forma, procuravam diminuir os gastos com recur-
sos humanos e materiais. (Mayer et al, 2001 apud
Pereira et al,, 2021, p. 223).

Esse [novo] paradigma requer a nossa definicdo de
instrucdo [...] um processo de ajudar a construir seu
préprio conhecimento, em oposicao (ou em adicao)
a simplesmente transmitir informacdes ao aluno.
A instrucao precisa ser explicada da maneira mais
ampla, como alguma coisa que ¢ feita para facilitar
a aprendizagem significativa. (Reigeluth, 1999,
p. 19-20).

O design instrucional € uma metodologia de tra-
balho dedicada aos processos de analise, dese-
nho, desenvolvimento, implementacao e avaliacdo
de cursos a distancia. Aplica-se desde o momento
da concepcéo da oferta formativa até a sua imple-
mentacao, direcionando seus esforcos, com maior
énfase, na producdo dos materiais instrucionais.
(Barreiro, 2016, p. 61).
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Tratando-se das areas de atuacao do Design Instru-
cional, Filatro (2010, p. 141) analisa as areas de conhecimen-
to envolvidas na agao do DI e define a Tecnologia, a Educa-
cao, a Comunicacao e a Gestao como campos de atuagao.

A engenharia pedagdgica ou arquitetura de apren-
dizagem, termos mais atuais decorrentes do Design Ins-
trucional, pode ser utilizada, por exemplo, em ferramentas
tecnoldgicas, como € o caso do Canvas, um modelo de pla-
nejamento e de negdcios que vem sendo amplamente uti-
lizado no ambiente educacional, em formac&o de professo-
res ou aliado as tecnologias.

A tecnologia educacional, como campo interdiscipli-
nar, é afetada pelos avangos da ciéncia e da tecnologia e
pelo uso de suas descobertas para facilitar o processo edu-
cacional e melhorar a qualidade da aprendizagem, conclui
Talebi et al (2023). Portanto, se faz necessario que o ges-
tor educacional e o professor estejam sempre atualizados
em relacao as tecnologias emergentes e midias digitais tao
presentes na sociedade atual.

Saiba mais!

0 Design Instrucional: Um Guia
Completo

https://drive.google.com/
file/d/1gMbtBom5GoBvOoEHWOHGyglnzs55s2-1/view?usp=drive_link
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0 Microsoft Math Solver nas aulas de Matemética ~ Video 3: Design Instrucionzl na Educagéo

Video 3: Design Instrucional na Educagdo

Ver

‘ » ’um\ nsthuclenal paro Profossores b

0
INSTRUCIONAL

RAZOES DA IMPORTANCIA

-

e

A ia do Design Instrucional na

https://www.youtube.com/watch?v=ZnRYWoa-qVs

2.2 Microsoft Math Solver

A origem do termo “Inteligéncia Artificial” ganhou noto-
riedade na década de 1950, quando o cientista da computagao

ENSINAR E APRENDER COM O MICROSOFT MATH SOLVER:
UM GUIA PRATICO PARA PROFESSORES DE MATEMATICA DOS ANOS INICIAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL



2]

John McCarthy a mencionou na conferéncia de Dartmouth,
em 1956. Esta conferéncia é amplamente reconhecida como o
evento que marcou o nascimento formal da pesquisa em inte-
ligéncia artificial, afirma High (2017).

Contudo, nada tem gerado tanta discussao entre os
especialistas como a aplicagao da |A na Educagao. Ha uma
perspectiva otimista tratando-a como proposta desafiadora
e de ampla abrangéncia, porém no que se refere a educacao
publica, ha muitas limitagdes iniciando-se com o acesso a
internet nas escolas, além de outros empecilhos praticos.

Embora os obstaculos reais presentes no contexto da
educacao publica, ndo se pode deixar de buscar alternati-
vas até mesmo para minimizar as desigualdades educacio-
nais e promover o ensino com equidade. Foi nesse intento
que se identificou, como algo plausivel de se trabalhar na
educacao publica, o Microsoft Math Solver, uma ferramenta
digital madvel lancada pela Microsoft em novembro de 2019
para I0S e, em dezembro de 2019, para Android. Ele fun-
ciona como uma extensao do Microsoft Edge e € um apli-
cativo educacional que resolve problemas de matematica
nas areas de algebra, pré-algebra, trigonometria, calculos
e ciéncias. Desenvolvido e mantido pela Microsoft, o apli-
cativo é voltado principalmente para estudantes como uma
ferramenta de aprendizado. Anteriormente, o Microsoft Math
Solver era compativel apenas com o Microsoft Windows, mas
atualmente ele ja é multiplataforma.

O aplicativo educacional é considerado um dos me-
lhores para calculos matematicos de nivel basico e esta
disponivel gratuitamente na loja de aplicativos do Google,
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a Play Store. Ele possui uma avaliacao média de 4,6 de 5
pontos possiveis na loja, e a maioria das criticas se con-
centra na solicitacao de novas funcgdes, em vez de criticas
aos recursos existentes. Além de fornecer os resultados
das equacdes e calculos, o aplicativo permite que o usu-
ario compreenda como os calculos sao realizados. Isso €
especialmente util para estudantes que desejam entender
0 passo a passo de um calculo. O aplicativo também sugere
videos relacionados ao conteudo estudado.

Esta ferramenta oferece resultados rapidos e é mais
do que uma simples calculadora. Embora nem todos os cal-
culos sejam reconhecidos, o aplicativo oferece uma ampla
variedade de alternativas. Ele resolve nao apenas calculos
simples, mas também problemas de algebra, aritmética,
trigonometria, estatistica e outras operagdes matematicas.

O software é uma excelente ferramenta para estudan-
tes que desejam tirar duvidas e obter ajuda em matematica.
Ele complementa o aprendizado em bibliotecas e oferece
uma nova maneira de resolver problemas matematicos.
Com o Microsoft Math Solver, os estudantes podem utilizar a
prépria tela do dispositivo para escrever ou desenhar a con-
ta que desejam resolver. Além disso, eles também podem
escanear os exercicios usando a camera do smartphone. O
aplicativo utiliza tecnologias avancadas de reconhecimento
para identificar os nimeros e sinais presentes nos exerci-
cios sintetiza Aviz (2021).

O aplicativo utiliza um sistema de algebra compu-
tacional com reconhecimento dptico de caracteres avanca-
do. Ele permite que os usuarios utilizem a camera de seus
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smartphones para digitalizar e identificar equagbes mate-
maticas, apresentando explicacoes detalhadas passo a
passo na tela.

Utilizando a camera do smartphone ou tablet, o Mi-
crosoft Math Solver identifica instantaneamente problemas
matematicos, desde simples equagdes até complexas ana-
lises. O aplicativo fornece a resolucdo de cada problema,
apresentando as etapas de forma clara e concisa. Essas
etapas servem como um guia completo, permitindo que os
usuarios nao apenas encontrem a resposta correta, mas
também compreendam o processo pelo qual o problema,
sistema ou expressao foi sendo solucionado, esclarece Aziz
(2021).

A educacao ainda nao esta totalmente adaptada as
mudancas significativas que a tecnologia tem causado no
cotidiano das pessoas e na sociedade. E fundamental a in-
teracdo entre professores e tecnologia, pois o uso inade-
quado de aplicativos pode comprometer o desenvolvimento
dos alunos.
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3 Acessos e usos do Microsoft Math
Solver

3.1 Caracteristicas gerais
Ferramenta gratuita e multiplataforma.
3.2 Utilidade pratica

Auxiliar estudantes e professores na resolucao e
compreensao de problemas matematicos.

3.3 Diferencial

Combinar reconhecimento de escrita, fotografia e inte-
ligéncia artificial para identificar equacdes, explicar concei-
tos e propor caminhos de resolucao.

3.4 Acesso via Web

Diretamente pelo navegador, sem necessidade de
instalacao

3.5 O que é possivel fazer na versao Web
- Digitar expressdes matematicas (do basico a alge-

bra avancada);
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- Ver solugdes passo a passo e graficos interativos;

- Acessar conteudos relacionados, como videos e ex-
plicagoes tedricas (geralmente da Khan Academy);

« Traduzir o conteddo para o portugués (via configura-
Ca0 N0 menu superior).

Sugestdo de uso pelo professor em sala de aula: projetar

o site durante aulas de resolucao de problemas ou como
apoio visual em momentos de correcao coletiva.

3.6 Aplicativo mével (Android e iOS)

O app permite resolver questdes digitando, dese-
nhando na tela ou fotografando o problema.

E ideal para uso em sala de aula, pois torna a intera-
cao dinamica e intuitiva.

« Download Android: Google Play Store
- Download iOS: App Store

3.7 Recursos do app

- Reconhecimento instantaneo de equacoes escritas
a Mao ou impressas;

- Geracgao de graficos e explicagdes passo a passo;

+Indicacao de conteddos relacionados ao tema
estudado;

- Histdrico de consultas, permitindo revisao posterior.
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Sugestao de uso pelo professor em sala de aula: criar
atividades de “exploracao guiada’, nas quais os alunos

comparem diferentes estratégias de resolucao sugeridas
pelo app e justifiquem qual consideram mais adequada.

3.8 Integracao com o navegador Microsoft Edge

O navegador Edge inclui o Math Solver nativamente.

Basta clicar com o botao direito sobre uma expressao
matematica em uma pagina e selecionar “Resolver com o
Math Solver".

Recursos disponiveis:

« Solugoes diretas sem sair da pagina;

- Explicagdes interativas;

- Integracao com Bing e outros servicos educacionais
da Microsoft.

Sugestdo de uso pelo professor: explorar o recurso em

portais educacionais e plataformas de atividades,
promovendo a autonomia digital docente.

3.9 Dicas praticas para professores

- Use o app para revisar licdes e verificar diferentes
formas de resolucao.

- Estimule os alunos a explicar com suas préprias pa-
lavras cada passo mostrado pela IA.
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- Explore os graficos gerados como apoio visual para
discutir funcdes e proporgdes.

- Promova debates sobre uso ético e critico de ferra-
mentas de |IA na aprendizagem.

Experimente!

A pkpure

Resultados para "microsoft math"

w @ [

MicrosoftMath S...  MicrosoftGroove  Photomath Microsoft Excel Mathway Merosoft Teams  Microsoft Outiook  Tradutor a Micr

Atualmente, vocé s6 consegue acessar o Microsoft
Math Solver através do App APKPURE.

Acesse este e outros aplicativos interessantes atra-
vés do link abaixo:

https://apkpure.com/br/search?q=microsoft+math
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Video tutorial no YouTube

Microsoft
VX Math Solver

tps://www.youtube.com/watch?v=fsZWNFAXZ_A

Outro aplicativo similar

@ MathGPT - Seu solucionador pessoal de matematica

Obtenha ajuda instantanea com a ligio de casa com seu selucionador de matematica de 14 sob demanda

VMéi"gﬁ'é\‘:caEPT' FisicaGPT ContabilidadeGPT  ChemGPT

T Entrada de matematica £ Ferramentas v

£2 Download o aplicative mével MathGPT para abter ajuda em qualquer lugar!

https://math-gpt.org/
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4 Modelo de Sequéncia Didatica
para o professor

Titulo: Descobrindo padrdes e areas com ajuda da

Inteligéncia Artificial

Tema central: Expressdes numéricas, regularidades

e calculo de area de figuras planas

Ano: 5° ano - Ensino Fundamental

Carga total sugerida: 3 aulas de 50 minutos

Habilidades da BNCC trabalhadas

- EFO5MAQ3: Resolver e elaborar problemas de adi-
cao, subtracdo, multiplicacao e divisao com nume-
ros naturais, envolvendo diferentes significados das
operagoes.

- EFO5MAI4: Resolver e elaborar problemas envolven-
do o calculo de area de figuras planas, usando es-
tratégias pessoais ou férmulas.

- EFO5MAZ20: Reconhecer padroes e regularidades em
sequéncias numéricas e construir expressoes para
generaliza-los.

Competéncias especificas trabalhadas:

- Compreender e aplicar as operagdes fundamentais
na resolucao de problemas.

- Desenvolver o raciocinio ldgico e algébrico por meio
da observacao de padrdes.

SILVANA BEZERRA DE MORAIS » ANA PAULA DE MEDEIROS CARATTI



3]

- Utilizar ferramentas digitais (IA) para verificar, com-
parar e validar estratégias de calculo.

« Trabalhar de forma colaborativa, comunicando
ideias e estratégias matematicas.

Materiais necessarios:

- Celulares/tablets com o Microsoft Math Solver (An-
droid ou iOS) ou acesso via navegador: https://ma-
thsolver.microsoft.com

- Cartolina, régua e canetas coloridas.

- Cartdes de desafio (fornecidos no apéndice).

« Blocos quadriculados (ou folhas com quadriculados).

- Projetor (opcional) para exibir o uso do Math Solver.
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Aula 1 - Explorando padroes e expressdes

Objetivos

- Reconhecer padroes numéricos em sequéncias.

- Representar o padrdo com uma expressao numerica
simples.

- Utilizar o Math Solver para verificar resultados.

Metodologia
1)  Ativacao de conhecimentos prévios
2) No quadro escreva:

“3,6,912, ...
Perguntas: O que vem depois?”
Qual € o padrdo? O que acontece com 0s numeros?

3) Apresente outras sequéncias:

2,4,8,16..
5,10, 15, 20...
Perguntas: “Se eu quiser descobrir o 10° nimero sem
continuar somando, serd que existe um jeito mais rdpido?”

4) Investigacao em grupo:

Divida a turma em trios e entregue os Cartoes de Pa-
drao (modelo no apéndice):

- Cartao A: 4,7,10, 13, 16...

- Cartao B: 2, 5,10, 17, 26...

-Cartan C: 1, 3, 6, 10, 15...
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Cada grupo deve:

1. Descobrir o que muda em cada passo (soma de
quanto?).

2. Tentar escrever uma “conta” ou expressao para
encontrar qualquer termo.

3. Conferir com o Microsoft Math Solver:

- Digitem a expressao sugerida.

«  Observem como 0 app mostra 0 passo a passo.

«  Anotem: “O que aprendi sobre o jeito de o aplicati-
vo resolver?”

Orientagdo ao professor:
Mostre o uso do Math Solver projetado, digitando a

expressao e ele calcula e mostra o raciocinio, reforcando o
uso correto da ordem das operacoes.

5) Socializacao e sistematizacao
Cada grupo apresenta seu padrao e a forma de encontra-lo.
No quadro, o professor sistematiza:

“Quando algo se repete de forma regular, posso criar uma
expressdo para representar.”

“O app Math Solver ajuda a ver o cdlculo passo a passo,
mostrando como ele pensa.”

Avaliacao
Individualmente, os alunos resolvem:

“Escreva uma express@o para descobrir o 10° termo da sequ-
éncia: 5, 8, 11, 14, ... e confira no Math Solver se estd correta.”
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Aula 2 - Calculando areas com apoio da IA

Objetivos

«Aplicar as férmulas de drea de retangulos e
triangulos.

- Comparar estratégias de calculo préprias com as
apresentadas pelo Math Solver.

- Desenvolver o pensamento geométrico e légico.

Metodologia

1) Retomada rapida

Revise o que € area. Mostre um retangulo de 6 cm por
4 cm e pergunte:

“Como posso descobrir quantos quadradinhos hd dentro?”
“O que o numero 6 e o numero 4 significam?”

2) Mao na massa
Distribua folhas quadriculadas ou cartolina com figuras.

Desafios:

- D1: Um retangulo de 8 cm x 5 cm - Qual € a area?

+D2: Um triangulo de base 10 cm e altura 4 cm - Qual
€ a area’

- D3: Um terreno retangular de 12 m x 9 m - Quantos
metros quadrados?

Os alunos devem:
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a) Resolver manualmente, usando férmulas.

b) Digitar no Math Solver a expressao (ex: 8x5,
10x4+2).

c) Observar como o app mostra o calculo (ordem
das operacoes, multiplicacao antes da divisao,
etc.).

d) Escrever no caderno ou na folha dos desafios
(modelo no apéndice):

“O que aprendi observando o passo a passo do aplicativo?”
3) Comparando caminhos
Em duplas, os alunos trocam cadernos e analisam se
o app fez igual ou diferente.

Pergunta orientadora:

“Por que é importante verificar o modo como o aplicativo pen-
sou e ndo s6 o resultado final?”

4) Fechamento coletivo
No quadro escreva:

“Quando o uso da tecnologia ajuda a entender melhor a
Matemadtica?”

Liste respostas dos alunos.

Encerre mostrando que a IA pode ensinar “o caminho”,
mas quem aprende é quem interpreta e reflete.
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Aula 3 - Criando desafios matematicos com o Math Solver

Objetivos

- Elaborar problemas e expressdes proprias.

- Utilizar o Math Solver para conferir e apresentar solugoes.
- Estimular a autonomia e criatividade.

Metodologia
1) Lancamento do desafio

“Hoje vocés serdo criadores de desafios! Vao inventar um
problema que envolva ndmeros, operagoes e drea, e o Math

rn

Solver serd o ‘corretor’.

2) Criagao em grupos
Cada grupo (3-4 alunos) deve:

a) Criar um problema inédito (ex: “Jodo construiu
um retangulo com 7 m de largura e 3 m de com-
primento. Qual a area?").

b) Escrever a expressao numeérica correspondente.

c) Resolver sem o app.

d) Conferir no Math Solver, comparando resultados.

e) Fazer um cartaz digital (no Canva ou em folha -
modelo no apéndice) com:

- Enunciado do problema;

- Expressao resolvida;

« Print do resultado no app;

- Explicac@o “Como o aplicativo resolveu”.
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3) Exposicao e debate

Monte uma galeria de desafios (no mural ou no am-
biente virtual da escola).

Os grupos circulam e tentam resolver o problema dos
colegas sem o app, depois conferem usando o Math Solver.

4) Reflexao final

“O que aprendemos sobre o uso da inteligéncia artificial?”
“Em que momentos ela ajuda e em quais precisamos pen-
sar por conta propria?”

Avaliacao

Formativa:

- Observacao da participacao nas discussdes e
investigacoes.

- Registros no caderno (expressoes, prints, reflexdes).

Somativa:

- Cartaz digital ou impresso com problema criado e
uso do app.

« Avaliacao pela rubrica (0-2 pontos por critério):

1. Clareza na explicacao do raciociio.

2. Correcao matematica.

3. Coeréncia entre problema e expressao.

4. Uso critico do Math Solver (interpretacao, nao cépia).

5. Cooperagao no grupo.
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Sugestoes de adaptagao e ampliacao

- Turmas com menos recursos tecnolégicos: use ape-
nas um celular por grupo; o professor projeta o app
e 0s grupos ditam expressoes.

« Alunos em reforco: fornecer expressdes prontas e
pedir para explicar cada operacao.

- Extensao interdisciplinar: conectar com Ciéncias
(area de plantas, horta, energia solar).

- Produto digital final: transformar os cartazes em um
e-book coletivo com QR codes dos prints do Math
Solver e os nomes dos autores.

Agora é sua vez!
https://forms.gle/3AxCAx4i7VzxZ2D47

1 NS]NAR E APRENDER COM 0 MICROSOFT MATH SOLVER

Crie a sua propria sequéncia didatica!

Acesse o link acima e faca sua prépria sequéncia di-
datica. Aguarde o feedback das autoras e depois € s6 apli-
car na sala de aula!
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5 Documentos referenciais
curriculares
e

CURRICULAR

Base Nacional Comum Curricular
https://www.gov.br/mec/pt-br/escola-em-tempo-integral/
BNCC_EI_EF_110518_versaofinal.pdf

DCRFor - Vol. 4 - Matematica
https://drive.google.com/drive/u/0/
folders/IhTHC74mVkQcPHnoMemPuTSPr__ 5WMkFh

D( DOCUMENTO

DCRFor - Caderno Introdutdrio
https://drive.google.com/file/d/IHzd0QaP82QiJaN3jVfqoRi_
NA2-Mo25/view?usp=drivesdk
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6 Material complementar

6.1 Videos

Video de apresentagéo da plataforma AVA
GTERCOA Formagio

https://youtu.be/ZP-9iDnrlcE
Video de apresentacao da Plataforma AVA GTERCOA
Formacao

o

O Micresoft eth Solver nes aulas de Matematize

E'—-—

https://youtu.be/Z00wmVt4pXs
Video - Tutorial da proposta do curso 2 AVA GTERCOA
Formacao 2025
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Inteligéncia Artificial na |
Educag¢to: Transformando! =

o Ensino de MNatemdtica ﬁ E

https://drive.google.com/file/d/1B_
qYyfvG3YprtzT_cgeZSgOQFLMmtfwA/
view?usp=sharing
Slides sobre IA no contexto educacional

Dot s Soher s ks e entio  Veeo 2 o etetoedeion]

Video 2:1Ano contexto educacional

https://www.youtube.com/
watch?v=yHl4JWJauvQ&list=PLgAIn-Nsi9BpyvvcZEQbg-
CWk-wZfly10

Palestra “A arriscada radicalizacdo da IA e suas ado-
¢oes na educagdo’ no Canal O Grupo Tecendo Redes Cog-
nitivas da Aprendizagem (GTERCOA) - Video sobre |A no
contexto educacional

Os videos de apoio dao acesso ao processo formativo
realizado na pesquisa, bem como a outras atividades que
envolvem o uso da IA no contexto educacional. Esse ma-
terial pode servir de inspiracao para o desenho de outras
formacdes abordando novas tecnologias e, especialmente
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a A, na pratica docente visando a melhoria da qualidade do
processo de ensino e de aprendizagem.

6.2 Artigos

THE USE OF ARTIFICIAL INTELLIGENCE IN MATH TEACHING

ELUSO DE LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL EN L4 ENSENANZA DE L4S
MATEMATICAS

Rodrigo Marcelo Olveire!
Mareos Rz d Sivs®

Resumy

o findaventl paa apimor a

e efct sl el el o um e
i sificial, ¢ possivl denificaa

sina. Fer intemécio

nistaa e s s ¢ pomovro s s, splnens e s s, Apsr
dos cesafios, P de de dados, 2 iwteligéncia artiicial s
inovadoras lise de dad elhorar

de aprndiace. Cone wm(lw especfica, buscowse 2 s de um referecil oo sobre corcios
findamentis sobr a 1A no asino h metemice, A metobiogia ecotads para esa pesquisa apresents
abordagem queltaiva com revisio b bl it witer explomiéria sob o tema reiacionedo com 4. O
s consideragies fiis foi posivl observar g € inegivel a
scpbarum pape i ot e o proceso e
hatGPT
um esatégh notive!, especilmente ro rimormento db ensino s rlméts m

ChatGFT ¢

ologis incvadonas

Palavras-chave: educacio; matemtica; intligéncia ertifcial.

https://www.cadernosuninter.com/index.php/intersaberes/
article/view/2964
Artigo sobre Inteligéncia Artificial no ensino da Matematica

hitps://doi org/10 15 73
aRTiGo

O desafio das tecnologias
de inteligéncia artificial na
Educagao: percepgao e avaliagdo
dos professores

Artur Parreira *

Lucia Lehmann *
Mariana Oliveira ©

Resumo

Qartigo estuda a percepgdo do impacto das novas tecnologias sobre a profissio
docente: inovagaes teenolégicas designadas de primeira geragao ¢ tecnologias de

segunda geraglio, os sistemas de intcligéneia artificial. A pesquisa tem o objetivo
de identificar a percepgio que os profissores (Em destas inovagdes tecnologicas;
saber como avaliam o seu impacto: q Ses visualizam para lidar com os
desafios que colocam & sua agio docentc. A metodologia da pesquisa procura
responder avs ubjctivos, com base numa coleta de dados por questionirio,
desenhado para obter da com cada objetivo. A pesquisa
faz parte de um projeto sobre o impacto das inovagdes tecnologicas de segunda
geragia no emprego ¢ no trabalho. Neste artigo, apresentam-se resultados focados
na atividade docente

Palavras-chave: [novagdo. Ameagas Tecnologicas. Mudanga nos Discentes.
Futuro da Profisso.

https://www.scielo.br/j/ensaio/a/
nMORk8swvtDvwWNrKCZtjGn/?format=htm(&lang=pt
Artigo sobre os desafios das tecnologias de |A na
Educacao
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are — V.9 N.6ANO 24
a)uwa
@2i9650

RESUMO:

Falavras diave Mierisoft Hath Sober,Phuomath, tecsologs sducsctosl aligbuca
aificial & e

https://v3.cadernoscajuina.pro.br/index.php/revista/article/
view/781
Relato de experiéncia sobre a aplicabilidade do Microsoft
Math Solver e Photomath com alunos do 4° ano do Ensino
fundamental

6.3 Sequéncias Didaticas com uso do Microsoft Math
Solver nas aulas de Matematica

Sequéncia didatica parao " P
uso do Microsoft Math ﬁﬁ

Solver nas aulas de
matematica

@ por Silvana Bezerra de Morais com uso do Gamma.com

https://drive.google.com/file/d/1Z)_
KWYILovGL7zNruQdfUiPdwc7hQZhd/
view?usp=drive_link
Slides: Sequéncia didatica para o uso do Microsoft Math
Solver nas aulas de Matematica
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SEQUENCIAS

DIDATICAS

ORIENTAGOES PARA INICIANTES NA
PESQUISA EM EDUCACAO MATEMATICA

MIKAELLE BARBOZA CARDOSO

N =/ &
https://educapes.capes.gov.br/bitstream/capes/742078/2/
SEQUENCIAS%20DIDATICAS.pdf
Apresentacao de Slides da EduCAPES: Sequéncias
didaticas: orientacdes para iniciantes na pesquisa em
Educacao Matematica

6.4 Links

Microsoft Math Solver

Aplicabilidade do Microsoft Math Solver e Photomath com
criangas do 4° ano — relato de experiéncia:
https://v3.cadernoscajuina.pro.br/index.php/revista/article/

view/781

Microsoft Math Solver (site oficial, versao em portugués):
https://mathsolver.microsoft.com/

Microsoft Math Solver — Apps para Educacao (site da
Rede de Bibliotecas Escolares, idioma portugués):
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https://appseducacao.rbe.mec.pt/2022/02/01/
microsoft-math-so

Design Instrucional & IA

Design instrucional e Inteligéncia Artificial —
possibilidades e implicacoes:
https://periodicos.ufc.br/resdite/article/view/93141

A inteligéncia artificial e o papel do design instrucional na
educacao:
https://leadnoticia.com.br/noticia/4000/a-inteligencia-
artificial-e-o-papel-do-design-instrucional-na-educacao

Criacao de prompt para a interpretacao de enunciados (IA
na Educacao):
https://periodicos.ifrs.edu.br/index.php/tear/article/
view/7596

Ensino da Matematica nos Anos Iniciais / Matematica &
1A

Inteligéncia Artificial na Educacdo Matematica: revisao sis-
tematica (em portugués):

https://www.scielo.sa.cr/scielo.
php?lng=pt&nrm=iso&pid=52215-34702024000100357

Inteligéncia Artificial e Letramento Matematico: uso da IA
para apoio em dificuldades especificas (ex: discalculia):
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https://ojs.revistacontemporanea.com/ojs/index.php/home/
article/view/7636

“Inteligéncia Artificial na Educacao Basica” (discussao de
possibilidades e desafios):
https://www.e-publicacoes.uerj.br/riae/article/
download/85900/53288/337022

“Possibilidades entre a Educagao Matematica e Inteligén-
cia Artificial” (pdf de evento):
https://www.sbembrasil.org.br/eventos/index.php/sipem/
article/download/453/353/3828

“Inteligéncia Artificial e educagao” (monografia / repositdrio
UFBA):
https://repositorio.ufba.br/bitstream/ri/38646/1/Intelig%-
C3%AAncia%20artificial%20e%20educa%C3%A7%C3%A30-
-repositorio.pdf

Outros

Usando o Aplicativo de calculadora matematica “Math Sol-

ver
https://www.youtube.com/watch?v=fsZWNFAxZ_A

Solucionador de matematica da Microsoft [PT] (playlist)

https://www.youtube.com/
playlist?list=PL4AEQq5wtvT5Z_F1IVhTeFwNg7-ZoAe-rE
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Design Instrucional e Inteligéncia Artificial na Educacao a
Distancia: caminhos e desafios
https://www.youtube.com/watch?v=VgaOcxYeAQY

O Impacto da Inteligéncia Artificial no Design Instrucional
https://www.youtube.com/watch?v=tU3zONYiWbY

Inteligéncia Artificial a servico do Design Instrucional
https://www.youtube.com/watch?v=BOh68NKaHXU

Desbravando o Potencial da Inteligéncia Artificial no De-
sign Instrucional
https://www.youtube.com/watch?v=x_upNKHIKOs

Curso “Inteligéncia Artificial na Educacao” - aula 1 (princi-
pais conceitos)
https://www.youtube.com/watch?v=I-yl-rOtElw

TA LOGADO? | EP. 149 | APP MICROSOFT MATH SOLVER
https://www.youtube.com/watch?v=T3s0qGCS99k

Explorando o Ensino de Matematica com Inteligéncia Arti-
ficial
https://www.youtube.com/watch?v=i-YPC5CBtvA

Palestra: Inteligéncia Artificial como estratégia no ensino
de matematica
https://www.youtube.com/watch?v=nFFRMJmyY0
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Inteligéncia Artificial (1.A.) no Ensino, Aprendizagem e Ava-
liacdo da Matematica
https://www.youtube.com/watch?v=iaMjHmskKyw

Atividades de Matematica em Minutos - Inteligéncia Arti-
ficial

https://www.youtube.com/watch?v=Nj8-hAgMWw/|

Inteligéncia Artificial sabe Matematica? | Testei o ChatGPT
https://www.youtube.com/watch?v=ZsF8bgulgDE

O Jeito CERTO de Usar a |IA para Aprender Matematica
https://www.youtube.com/watch?v=vQhdra6Ztco
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Apendices das Sequéncias Didaticas

Cartoes de Padroes
Aula 1: Explorando regularidades

Cartdo A — O padrio crescente de 3 em 3

Sequéncia: 4,7,10,13,16, ...
= O que acontece de um niimero para o outro?
= Escrevauma expressiopara descobrir o 10° niimero da sequéncia.
= Digite essa expressio no Microsoft Math Solver e observe o passoa
passo.
= Anote o que vocé aprendeu sobre o cilculo.

Espacgo para registro:

Cartio B — Padrio com somas diferentes

Sequéncia; 2, 5, 10,17, 26, ...
= Qual € o padrio? (O que € adicionado a cada passo?)
= Tente criar uma expressio numeérica que mostre a légica.
= Confira o resultado no Math Solver e anote as etapas do
calculo.

Espago para registro:
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Cartio C — Padrio triangular

Sequéncia: 1, 3, 6,10, 15, ...
= O que acontece entre um termo e outro?
= Consegue perceber alguma regularidade?
= Digite a expressdo no Math Solver (exemplo: 1 +2+3+4+
5) e observe como ele calcula.
= Explique com suas palavras o que descobriu.

Espago para registro:
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Ficha de Atividade

Aula 2: Calculando Areas com a IA
Instrugdes para o aluno:

Resolva as situagdes-problema manualmente e depois con-
fira os resultados no Microsoft Math Solver.

Registre o que aprendeu observando o passo a passo da
ferramenta.

Desafio 1 - Area do Retangulo
Um retangulo tem 8 cm de largura e 5 cm de comprimento.
- Calcule a drea manualmente.
- Digite no Math Solver: 8 x 5.
- Veja 0 passo a passo.

O que aprendeu com o modo como o aplicativo resolveu?

Resposta manual:

Observacao do app:
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Desafio 2 - Area do Triangulo
Um triangulo tem base =10 cm e altura = 4 cm.
- Calcule a area: base x altura + 2.
No app, digite: 10 x 4 + 2.

O que vocé notou sobre a ordem das operacdes?

Resposta manual:

Observacao do app:

Desafio 3 - Problema contextualizado

Um terreno retangular mede 12 m de comprimento por 9 m
de largura.

Quantos metros quadrados de grama sao necessarios para
cobrir toda a area?

Calculo manual:
Calculo no app:

Reflexao:
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Modelo de Cartaz Digital

Aula 3: Criando desafios matematicos

Instrucoes:

Cada grupo cria um problema envolvendo nimeros, opera-
cOes e area, resolve manualmente, confere no Math Solver e

registra o processo.

Titulo do Problema:

Enunciado completo:

Expressao numeérica correspondente:

Resolugcao manual (passo a passo):

Print ou descricao do calculo no Microsoft Math Solver:
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Comparando os resultados:

a) O aplicativo fez igual ou diferente do nosso calculo?

b) O que aprendemos:

c) Integrantes do grupo:
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QR Code - Acesse e explore

ACESSE O CANAL G-TERCOA NO YOUTUBE!
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e

Qv v

s TEGRIATAOB,
FROGUCAD 1€ SUBIET

Acesse: https://www.youtube.com/@g-tercoaufc3648
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Acesse: https://www.instagram.com/gtercoa/
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