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O Produto Educacional desenvolvido a partir de pesquisa de mestrado ¢ uma
Sequéncia Didética elaborada e aplicada em contexto real de sala de aula composta por 10
intervencoOes para trabalhar oprocesso de Independéncia do Brasil no componente curricular
Histéria com estudantes do 8° ano do Ensino Fundamental a partir do desenvolvimento de
Materiais Autorais Digitais Educacionais (MADESs) no formato de livro-jogo pelos préprios
estudantes,fazendo uso dos preceitos tedricos do Construcionismo e da Tecnodocéncia.
Procura responder o seguinte questionamento de pesquisa: de que forma a aplicacdo de uma
proposta de Sequéncia Didatica pautada nos pressupostos teéricos do Construcionismo e da
Tecnodocéncia para o desenvolvimento de Materiais Autorais Digitais Educacionais
(MADE?s), fazendo uso do software Twine para o desenvolvimento de livros-jogos por
estudantes do 8° ano do Ensino Fundamental influencia no processo de aprendizagem de
conceitos e fatos a respeito do processo de Independéncia do Brasil?
Outrossim, almeja alcancar o seguinte intento: avaliar de que forma a aplicacao de
uma proposta de Sequéncia Didética pautada nos pressupostos teéricos do Construcionismo e
da Tecnodocéncia para o desenvolvimento de Materiais Autorais Digitais Educacionais
(MADESs) fazendo uso do software Twine para o desenvolvimento de livros-jogos por
estudantes do 8° ano do Ensino Fundamental influencia no processo de aprendizagem de
conceitos e fatos pertinentes ao processo de Independéncia do Brasil.
A Sequéncia Didatica (SD) é composta por trés partes: introdutdria, especifica
e final. Na parte introdutéria, constam informagdes como area do conhecimento; série na
qual € desenvolvida a SD; contetudo cientifico apresentado na SD; objetivo geral da SD;
defini¢des da base tedrica cientifica (processo de Independéncia do Brasil), da base tedrica
metodoldgica (Construcionismo e Tecnodocéncia) e da base tecnoldgica digital (livro-jogo
desenvolvido com o uso do software Twine); quantidade de intervencoes € duracdo média de
cada uma em minutos; listagem de todas as intervencdes e suas respectivas paginas dentro
deste documento. Na parte especifica consta a descricio de cada interveng¢do, com o
respectivo titulo da intervengdo, data de aplicagdo, duracdo, detalhes das dimensdes
construcionistas e principios tecnodocentes, a BNCC vinculada as atividades propostas na
SD, especificacdes do contetido em termos conceituais, factuais e procedimentais, objetivos
especificos da intervencao, avaliagdo da aprendizagem, nimero de estudantes participantes e
o numero de grupos formados, descricdo das atividades com suas respectivas duracoes,
artefato tecnoldgico digital utilizado, lista dos recursos e dos instrumentos utilizados,
apresentacdo de propostas de redesenho para a intervencdo. Na parte final constam as

referéncias utilizadas na Sequéncia Diddtica, bem como os instrumentos na integra utilizados



nas intervencdes. A Sequéncia Didatica estd hospedada no site de Produtos Educacionais do

Grupo de Pesquisa Tecnodocéncia, https://sites.google.com/view/produtogpt, para facilitar o

acesso as informagdes. Em caso de dividas ou necessidade de discussdes mais aprofundadas
sobre  os  procedimentos €  possivel entrar em  contato pelo  e-mail

tecnodocencia.lab@ gmail.com.



https://sites.google.com/view/produtogpt
mailto:tecnodocencia.lab@gmail.com
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1 PARTE INTRODUTORIA

AREA

e Historia.

SERIE

e 8°ano do Ensino Fundamental.

CONTEUDO GERAL

e Independéncia politica do Brasil;

e Conceitos de Independéncia, Colonia e Metrépole para o entendimento de
conflitos e tensodes.

OBJETIVO GERAL

e Identificar e contextualizar as especificidades do processo de Independéncia
do Brasil, abrangendo suas causas e consequéncias e tendo ciéncia sobre os
fatos e conceitos intrinsecos a esse processo.

BASE TEORICA HISTORICA

e O conceito de Independéncia politica se desenvolve a partir da ideia de que
um povo ndo deve ser submisso a soberania de outro Estado contra sua
vontade, cabendo-lhe, também, o direito de se separar de um Estado ao qual
nao deseje se sujeitar (Bobbio; Matteucci; Pasquino, 2007, p.70). No caso do
Brasil, especificamente, essa relacdo de submissdo a vontade de outro Estado
dava-se em relagdo a Portugal.

e “O termo coldnia designa a posi¢ao juridica de um pais que € posse de outro
(a metréopole), que, por sua vez, tem toda autoridade sobre ele do ponto de
vista politico, administrativo e, sobretudo, econdmico- o que significa
exploracdo das riquezas da colonia em beneficio da metropole”.
(MESGRAVIS, 2021, p.9)

BASE TEORICA METODOLOGICA

e Tecnodocéncia

e Integracdo entre TDICs e docéncia com base epistemoldgica nos modelos
interdisciplinares e transdisciplinares, por meio da utilizacdo dos
conhecimentos prévios dos docentes e discentes para o desenvolvimento de
uma reflexdo critica sobre os processos de ensino, aprendizagem e avaliagao
(Lima; Loureiro, 2019, p.141).

10 Principios da Tecnodocéncia

1. O professor aprendiz: longe de ser somente um transmissor de conteido, o
professor dialoga com o estudante, colocando-se no patamar de aprendiz
enquanto também ensina, horizontalizando as rela¢des de poder;




—

10.

A parceria mutua: o professor e o estudante sdo parceiros e esta relacdo de
parceria ocorre devido a maneira mitua como aprendem e ensinam em
conjunto;

A constru¢do do conhecimento: o conhecimento deve ser construido pelo
aprendiz, que ndo deve ser relegado ao plano de receptiaculo do conhecimento
alheio a si, mas colocado dentro da dptica protagonista na Educacio;

Os conhecimentos prévios: a construciao da aprendizagem deve estar pautada
nos conhecimentos prévios do estudante;

A base epistemoldgica: a interdisciplinaridade e a transdisciplinaridade devem
ser a base de integracdo dos conhecimentos;

A prética fundamentada: o professor deve fundamentar sua pratica docente;
As metodologias flexiveis: flexibilidade € um item indispensdvel as técnicas e
metodologias de ensino, evitando uma aprendizagem estitica e sem
possibilidade de acréscimos feitos pelos participes do processo de ensino-
aprendizagem.

O desenvolvedor consciente: o estudante precisa desenvolver conhecimentos,
produtos e processos cientificos a fim de adquirir concretude daquilo que
estudou;

A transformacgdo da Docéncia: a Docéncia se transforma com a integracao das
TDICs, visto que estas ampliam as possibilidades a serem abordadas junto aos
discentes.

A transformagdo das TDICs: as TDICs se transformam com a integracdo da
Docéncia, posto que podem ser desenvolvidas, redesenhadas e adequadas para
0 uso no processo de ensino e aprendizagem. (Lima; Loureiro, 2019).

Construcionismo

Forma de “produzir a maior aprendizagem a partir do minimo de ensino”
(Papert, 2008, p.134);

Ensinar o estudante a buscar e analisar informagdes para criar produtos que
levem a constru¢cdo do conhecimento, ao desenvolvimento da autonomia e do
protagonismo.

5 Dimensoes de Papert

Pragmadtica: necessidade do aprendiz em conhecer algo que serd utilizado o
mais brevemente possivel, ndo em um futuro incerto;

Sintdnica: o aprendiz sintoniza o que estd aprendendo as suas proprias
aptiddes, agregando o desejo de saber e o interesse pelo que € abordado;
Sintatica: acesso aos elementos basicos familiares as vivéncias do estudante,
manipulando-os para que novas circunstancias ou processos possam surgir, de
acordo com a demanda cognitiva e intelectual;

Semantica: situacdes significativas para a individualidade do estudante e de
sua pratica social trazem sentido ao que se aprende;

Social: a atividade proposta, as relacdes pessoais e a cultura do ambiente
social ao qual o aprendiz pertence devem estar miscigenadas, impregnadas
umas das outras (Papert, 1986).




BASE TECNOLOGICA DIGITAL

o Twine — Software para desenvolvimento de livro-jogo. (Figura 1)
e https://twinery.org/

FIGURA 1- TELA INICIAL DO TWINE

5 twinery.org B & %

L

Twine é uma ferramenta de cédigo aberto
para contar histérias interativas e nao
lineares.

Voce ndo precisa escrever nenhum cadigo para criar uma histaria simples com o Twine,
mas pode estender suas histérias com variaveis, l6gica condicional, imagens, CSS e
JavaScript quando estiver pronto.

0 Twine publica diretamente em HTML, para que voceé possa publicar seu trabalho em
praticamente qualguer lugar. Tudo o que vocé criar com ele é totalmente gratuito para usar
da maneira que quiser, inclusive para fins comerciais.

i’ i, Baixar aplicativo para desktop ': «{b Use no seu navegador .‘]

Avers8o mais recente do Twine € 2.10.0, langada em 24 de novembro de 2024

Procurando a versdo 1.x do Twine? Estd no Arquivo IF .

Fonte: elaborada pela autora.

QUANTIDADE DE INTERVENCOES E DURACAO

e Contempla 10 intervencdes, com variadas duracoes.
INTERYV | TITULO PAGINA

1 Apresentagdo da proposta — TCLE e TALE 08
2 Aplicagdo do Questiondrio Inicial 10
3 Experimentacdo de um MADE 13
4 Concep¢ao do MADE 17
5 Roteirizacao do MADE 21
6 Desenvolvimento do MADE 25
7 Testagem preliminar do MADE 30



https://twinery.org/

8 Avaliagao do MADE 34

9 Socializagao 39

10 Aplicagdo do Questiondrio Final 43
2 PARTE ESPECIFICA

O desenho da Intervencdo 1 é composto pela apresentacdo prévia da proposta de
ensino e de aprendizagem para os estudantes, pais, responsdveis, coordenadores e direcao da
escola, com o detalhamento de cada etapa, bem como as autorizagdes para participagdo da
pesquisa com a aplicacdo do Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE) junto aos
pais ou responsdveis dos estudantes e do Termo de Assentimento Livre e Esclarecido (TALE)

junto aos estudantes.

INTERVENCAO 1

APRESENTACAO DA PROPOSTA — TCLE e TALE
DATA - 08/08/2024 ‘ DURACAO - 55 min

PRINCIPIOS DA TECNODOCENCIA

e Nenhum Principio da Tecnodocéncia € utilizado nesta Intervencgao.

DIMENSOES DO CONSTRUCIONISMO

e Nenhuma Dimensdo do Construcionismo € utilizada nesta Intervencao.

BNCC VINCULADA

e Neste momento ndo se utiliza a BNCC pelo fato de ainda ndo se trabalhar os
contetdos com os estudantes.

CONTEUDOS CONCEITUAIS

e Nenhum contetido conceitual € trabalhado nesta Intervencao.

CONTEUDO FACTUAL

e Nenhum contetdo factual é trabalhado nesta Intervencao.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Conhecer a proposta do Projeto de Pesquisa composto por 10 intervencoes;
e Assinar o TALE, caso se interesse em participar da pesquisa;
e Solicitar que o TCLE seja assinado pelos pais ou responsdveis, caso se




interesse em participar da pesquisa.

AVALIACAO

e Perguntas verbais sobre especificidades do projeto.

ESTUDANTES E GRUPOS

e 37 estudantes participantes.

e Nio ha formacdo de grupos nessa Intervencao.

DESCRICAO DAS ATIVIDADES

PARTE \ DESCRICAO
e Apresentacdo do projeto e das propostas de
20 minutos 12 atividades a serem trabalhadas durante as 10
intervencoes, fazendo uso de computador ou
notebook e projetor.
10 minutos 2° e Perguntas e Respostas sobre o Projeto.
10 minutos 3a e Avaliacdo dos conhecimentos dos
estudantes sobre o Projeto.
15 minutos 4 e Assinatura do TCLE e do TALE.

ARTEFATO TECNOLOGICO DIGITAL

® O Twine nio € utilizado nessa Intervencao.

RECURSOS

e Computador ou notebook e seu cabo de forca;
e Projetor e seu cabo de forca;
e Slides com os dados do Projeto;

e Cabo de conexio entre computador e projetor.

INSTRUMENTOS

e 37 copias do TCLE (Apéndice A);
e 37 copias do TALE (Apéndice B).

SUGESTOES DE REDESENHO

e Naio foi percebida a necessidade de modifica¢des no sistema de apresentacao
da pesquisa. Embora tenha ocorrido um diminuto remanejamento de tempo




dentro das proprias etapas da intervencao, € possivel afirmar que o
cronograma previsto para esta aplicacdo foi cumprido a contento.
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O desenho da Intervencao 2 € desenvolvido a partir da aplicacdo do Questiondrio
Inicial com a coleta de dados personogréficos sobre os estudantes; conceituais e factuais sobre

o que os estudantes compreendem a respeito do processo de Independéncia do Brasil.

INTERVENCAO 2

APLICACAO DO QUESTIONARIO INICIAL

DATA - 22/08/2024 ‘ DURACAO - 110 min

PRINCIPIOS DA TECNODOCENCIA

e Principio 4 - A constru¢do da aprendizagem deve estar pautada nos
conhecimentos prévios do estudante;

DIMENSOES DO CONSTRUCIONISMO

e Sintdnica: o aprendiz sintoniza o que estd aprendendo as suas préprias
aptiddes, agregando o desejo de saber e o interesse pelo que € abordado;

e Sintatica: acesso aos elementos basicos familiares as vivéncias do estudante,
manipulando-os para que novas circunstancias ou processos possam surgir, de
acordo com a demanda cognitiva e intelectual;

BNCC VINCULADA

e (EFO8HIOS) Explicar os movimentos e as rebelides da América portuguesa,
articulando as tematicas locais e suas interfaces com processos ocorridos na
Europa e nas Américas.

e (EFO8HIO6) Aplicar os conceitos de Estado, nacdo, territorio, governo e pais
para o entendimento de conflitos e tensoes.

e (EFO8HIO7) Identificar e contextualizar as especificidades dos diversos
processos de independéncia nas Américas, seus aspectos populacionais e suas
conformacdes territoriais.

e (EFO8HI11) Identificar e explicar os protagonismos € a atuacao de diferentes
grupos sociais e étnicos nas lutas de independéncia no Brasil, na América
espanhola e no Haiti.

e (EFO8HI13) Analisar o processo de independéncia em diferentes paises
latino-americanos e comparar as formas de governo neles adotadas.

CONTEUDOS CONCEITUAIS

e O conceito de Independéncia politica se desenvolve a partir da ideia de que
um povo nao deve ser submisso a soberania de outro Estado contra sua
vontade, cabendo-lhe, também, o direito de se separar de um Estado ao qual
nao deseje se sujeitar (Bobbio; Matteucci; Pasquino, 2007, p.70). No caso do
Brasil, especificamente, essa relagdao de submissdo a vontade de outro Estado
dava-se em relacdo a Portugal.

e “O termo coldnia designa a posi¢do juridica de um pais que € posse de outro
(a metropole), que, por sua vez, tem toda autoridade sobre ele do ponto de




vista politico, administrativo e, sobretudo, econdmico- o que significa
exploragdo das riquezas da coldnia em beneficio da metropole”(Mesgravis,
2021, p.9)

CONTEUDO FACTUAL

e A proclamacgdo da Independéncia brasileira, ocorrida em 7 de setembro de
1822, declarada por D. Pedro, coroado imperador em dezembro deste mesmo
ano, sob o titulo de D. Pedro I, elevando este territério ao titulo de Império do
Brasil. Em oposto aos paises da América espanhola, o Brasil ndo se
fragmentou, mantendo intacto seu territério composto por provincias (Dias;
Grinberg; Pellegrini, 2022, p.195)

OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Apresentar o que compreendem sobre os conceitos e os fatos relacionados ao
processo de Independéncia do Brasil.

AVALIACAO

e Comparacdo dos conhecimentos que os estudantes apresentam no
Questionario Inicial com os conhecimentos do referencial tedrico.

ESTUDANTES E GRUPOS

e 37 estudantes participantes.

e Ainda ndo hd formacgdo de grupos

DESCRICAO DAS ATIVIDADES

TEMPO | PARTE \ DESCRICAO

e Distribuicao das copias do Questiondrio Inicial;

e Leitura das orientagdes para preenchimento e
explicacdo de minucias. Frisar a necessidade de
atencdo para marcar a quantidade de alternativas
corretas nas partes 2 e 3 do Q.L

25 minutos 12

e Utilizacdao do Questiondrio Inicial pelos
estudantes para responder as perguntas sem
consulta;

e Verificar, quando receber os questiondrios, se

) estdo todos completamente respondidos. E

70 minutos 2 importante que os estudantes escrevam sempre
alguma informacdo, sem deixd-lo em branco,
evitando ainda o uso do termo “ndo sei”’; nestes
casos, converse com o estudante para auxilid-lo a
lembrar de algo que seja relevante, sem
influenciar sua resposta.

11



e Conversa rdpida com os estudantes sobre as
dificuldades que tiveram ao preencher o
Questionario Inicial.

15 minutos 32

ARTEFATO TECNOLOGICO DIGITAL

® O Twine nio € utilizado nessa Intervencao.

RECURSOS

e 37 copias do Questiondrio Inicial impressas e uma cdpia extra para uso da
pesquisadora;

INSTRUMENTOS

e Formuléario do Questiondrio Inicial (Apéndice B).

SUGESTOES DE REDESENHO

e Sugere-se o ajuste da divisdo do tempo que cada etapa desta Intervencdo
consumird, de acordo com a necessidade percebida pelo docente junto aos
estudantes.

12
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O desenho da Intervencdo 3 € desenvolvido a partir da utilizagdo de um MADE,
similar ao que vao desenvolver, apresentando os mesmos conteddos cientificos, fazendo uso
do mesmo artefato tecnoldgico escolhido, no caso o software Twine, para a constru¢do de
livros-jogos. Ao participar desse processo, preenchem um Relatério de Experimentag¢do

informando as a¢des realizadas.

INTERVENCAO 3

EXPERIMENTACAO DE UM MADE

DATA - 29/08/2024 DURACAO - 110 min

PRINCIPIOS DA TECNODOCENCIA

e Principio 4 - A constru¢do da aprendizagem deve estar pautada nos
conhecimentos prévios do estudante;

DIMENSOES DO CONSTRUCIONISMO

e Semantica: situagOes significativas para a individualidade do estudante e de
sua prética social trazem sentido ao que se aprende;

e Social: a atividade proposta, as relagdes pessoais e a cultura do ambiente
social ao qual o aprendiz pertence devem estar miscigenadas, impregnadas
umas das outras (Papert, 1986).

BNCC VINCULADA

e (EFO8HIOS) Explicar os movimentos e as rebelides da América portuguesa,
articulando as temdticas locais e suas interfaces com processos ocorridos na
Europa e nas Américas.

e (EFO8HIO6) Aplicar os conceitos de Estado, nagdo, territorio, governo e pais
para o entendimento de conflitos e tensdes.

e (EFO8HIO7) Identificar e contextualizar as especificidades dos diversos
processos de independéncia nas Américas, seus aspectos populacionais e suas
conformacgdes territoriais.

CONTEUDOS CONCEITUAIS

e O conceito de Independéncia politica se desenvolve a partir da ideia de que
um povo nao deve ser submisso a soberania de outro Estado contra sua
vontade, cabendo-lhe, também, o direito de se separar de um Estado ao qual
nao deseje se sujeitar (Bobbio; Matteucci; Pasquino, 2007, p.70). No caso do
Brasil, especificamente, essa relagdo de submissdo a vontade de outro Estado

dava-se em relacdo a Portugal.

e “O termo coldnia designa a posi¢do juridica de um pais que € posse de outro
(a metropole), que, por sua vez, tem toda autoridade sobre ele do ponto de




vista politico, administrativo e, sobretudo, econdmico- o que significa
exploragdo das riquezas da colonia em beneficio da metropole” (Mesgravis,
2021, p.9)

CONTEUDO FACTUAL

® A proclamacdo da Independéncia brasileira, ocorrida em 7 de setembro de
1822, declarada por D. Pedro, coroado imperador em dezembro deste mesmo
ano, sob o titulo de D. Pedro I, elevando este territério ao titulo de Império do
Brasil. Em oposto aos paises da América espanhola, o Brasil ndo se
fragmentou, mantendo intacto seu territério composto por provincias(Dias;
Grinberg; Pellegrini, 2022, p.195)

OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Apresentar o que compreendem sobre os conceitos e os fatos relacionados ao
processo de Independéncia do Brasil, por meio da experimentacdo de um
livro-jogo no software Twine.

AVALIACAO

e Comparacdo dos conhecimentos que os estudantes apresentam do uso do
livro-jogo no Twinecom os conhecimentos apresentados no Questiondrio
Inicial e no referencial tedrico.

ESTUDANTES E GRUPOS

e 37 estudantes participantes

e Divisdao em 7 grupos, sendo 02 (dois) grupos de 06 (seis) estudantes cada e
05 (cinco) grupos de 05 (cinco) estudantes cada.

DESCRICAO DAS ATIVIDADES

TEMPO | PARTE DESCRICAO

e Distribuicdo do livro-jogo produzido
individualmente pela professora-pesquisadora no
Twine(Figura 2)para os estudantes utilizarem nos
computadores;

e Avisar os estudantes que utilizardo olivro-jogo
desenvolvido pela prépria professora;

20 minutos 1 e Nio precisa haver explicagdes prévias sobre o
livro-jogo; € importante que os estudantes
utilizem o Twinelivremente;

e Informar que os estudantes devem utilizar o
Relatério de Experimentagdo para inserir as
informacdes sobre a utilizagdo do livro-jogo;

e Explicar como funciona o preenchimento do

14



Relatério de Experimentagao, dando énfase a
necessidade de aten¢do na hora do
preenchimento.

e O livro-jogo jé deve estar inserido no Twinede
todos os computadores ou notebooks para que
acessem o Twinee abram o livro-jogo livremente;

e Quando os estudantes iniciam o uso do Twineé
necessario que preencham, concomitantemente, o
Relatério de Experimentacao.

70 minutos 22

e Para cada momento apresentado no livro-jogo é
importante que o estudante pause para inserir um
breve relato de suas a¢des no Relatorio de
Experimentacao.

e Conversa rapida com os estudantes sobre as

3a dificuldades que tiveram ao utilizar o livro-jogo,
e, sobre as dividas em relagdo aos conteidosde
Independéncia do Brasil.

20 minutos

FIGURA 2 - TELA INICIAL DO LIVRO-JOGO “LIBERDADE,

LIBERDADE”, ELABORADO PELA PESQUISADORA

25 twinery.org/2/#/stories/94f13051-b8c4-4f30-99b9-36bSbBcBdc34/play B &

Vocé é José de Souza, um jovem soldado de infantaria. A historia se passa no
inicio do século XIX, durante as Guerras de Independéncia do Brasil. Como
muitos, vocé sonha com uma nacao livre da opressao da metropole
portuguesa e esti disposto a arriscar sua vida pela causa. Hoje, vocé se
encontra nas colinas da Pituba, na Bahia, preparando-se para enfrentar uma
batalha crucial.

Fonte: elaborada pela autora

ARTEFATO TECNOLOGICO DIGITAL

e Twine — Software para desenvolvimento de livro-jogo.
e https://twinery.org/

RECURSOS




e Computador ou notebook e seu cabo de forga;
e Link do livro-jogo desenvolvido pela prépria professora;
e (7 copias impressas do Relatério de Experimentacio;

e (07 pranchetas para apoio, contendo uma cépia impressa do Relatério de
Experimentacio e uma folha de papel almaco, cada uma.

INSTRUMENTOS

e Formulério do Relatério de Experimentacio (Apéndice D).

SUGESTOES DE REDESENHO

e Naio foi constatada a necessidade de mudancas em sua aplicagdo ou
cronograma.
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O desenho da Intervencdo 4 € desenvolvido a partir da concep¢do das ideias
iniciais do MADE pelos estudantes com pesquisas em livros didéticos e na internet sobre os
conceitos e os fatosvinculados ao processo de Independéncia do Brasil e aprofundamento dos
conhecimentos sobre o livro-jogo construido no 7wine. Para isso, preenchem a Parte 1 do

documento intitulado Roteiro do MADE.

INTERVENCAO 4

CONCEPCAO DO MADE

DATA - 05/09/2024 ‘ DURACAO - 110 min

PRINCIPIOS DA TECNODOCENCIA

e Principio 3: O conhecimento deve ser construido pelo aprendiz, que nio deve
ser relegado ao plano de recepticulo do conhecimento alheio a si, mas
colocado dentro da 6ptica protagonista na Educacio;

e Principio 8: O estudante precisa desenvolver conhecimentos, produtos e
processos cientificos a fim de adquirir concretude daquilo que estudou;

DIMENSOES DO CONSTRUCIONISMO

e Pragmatica: necessidade do aprendiz em conhecer algo que serd utilizado o
mais brevemente possivel, ndo em um futuro incerto;

o Sintatica: acesso aos elementos basicos familiares as vivéncias do estudante,
manipulando-os para que novas circunstancias ou processos possam surgir, de
acordo com a demanda cognitiva e intelectual;

BNCC VINCULADA

e (EFO8HIOS) Explicar os movimentos e as rebelides da América portuguesa,
articulando as tematicas locais e suas interfaces com processos ocorridos na
Europa e nas Américas.

e (EFO8HIO6) Aplicar os conceitos de Estado, nagdo, territorio, governo e pais
para o entendimento de conflitos e tensdes.

e (EFO8HIO7) Identificar e contextualizar as especificidades dos diversos
processos de independéncia nas Américas, seus aspectos populacionais e suas
conformacdes territoriais.

e (EFO8HI11) Identificar e explicar os protagonismos e a atuacao de diferentes
grupos sociais e étnicos nas lutas de independéncia no Brasil, na América
espanhola e no Haiti.

e (EFO8HI13) Analisar o processo de independéncia em diferentes paises
latino-americanos e comparar as formas de governo neles adotadas.




CONTEUDOS CONCEITUAIS

e O conceito de Independéncia politica se desenvolve a partir da ideia de que
um povo ndo deve ser submisso a soberania de outro Estado contra sua
vontade, cabendo-lhe, também, o direito de se separar de um Estado ao qual
ndo deseje se sujeitar (Bobbio; Matteucci; Pasquino, 2007, p.70). No caso do
Brasil, especificamente, essa relagdo de submissdo a vontade de outro Estado
dava-se em relacdo a Portugal.

e “O termo coldnia designa a posi¢do juridica de um pais que € posse de outro
(a metropole), que, por sua vez, tem toda autoridade sobre ele do ponto de
vista politico, administrativo e, sobretudo, econOmico- o que significa
exploragdo das riquezas da col6nia em beneficio da metropole”(Mesgravis,
2021, p.9)

CONTEUDO FACTUAL

e A proclamagdo da Independéncia brasileira, ocorrida em 7 de setembro de
1822, declarada por D. Pedro, coroado imperador em dezembro deste mesmo
ano, sob o titulo de D. Pedro I, elevando este territdrio ao titulo de Império do
Brasil. Em oposto aos paises da América espanhola, o Brasil ndo se
fragmentou, mantendo intacto seu territério composto por provincias (Dias;
Grinberg; Pellegrini, 2022, p.195)

OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Definir os conceitos de Independéncia politica, Estado, Nacdo, Territério,
Governo, Pais, Colonia, Metrépole e Guerra.

e Apresentar os seguintes fatos sobre o processo de Independéncia do Brasil:
Transferéncia da Corte Portuguesa para o Brasil, Proclamacio da
Independéncia e Guerras de Independéncia.

e Reconhecer os elementos basicos do desenvolvimento de um livro-jogo no
Twine como as passagens e 0s hiperlinks.

AVALIACAO

e Verificagdo do preenchimento do Roteiro do MADE - Parte 1
adequadamente, com inser¢do de todas as informagdes que constam no
Roteiro;

e Verificagdo dos conceitos e fatos erroneos sobre Independéncia do Brasil
pesquisados pelos estudantes.

ESTUDANTES E GRUPOS

e 37 estudantes participantes

e Divisdo em 7 grupos, sendo 02 (dois) grupos de 06 (seis) estudantes cada e
05 (cinco) grupos de 05 (cinco) estudantes cada.
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TEMPO

20 minutos

DESCRICAO DAS ATIVIDADES

| PARTE \

13

DESCRICAO

Divisao da turma de 37 estudantes em 7 grupos.
E importante que esses grupos permanegam os
mesmos durante toda a aplicacdo da Sequéncia
Didatica;

Informar que os estudantes desenvolverao livros-
jogos semelhantes aqueles que utilizaram na
intervencao 3;

Informar que para isso € necessério que,
primeiramente, conhecam o Twine e os elementos
que os constituem.

20 minutos

23

Os grupos sdo direcionados para computadores
especificos de cada grupo;

Os estudantes entram no Twine. Nao ha
necessidade de login ou senha, mas € importante
assegurar que os estudantes sempre utilizem a
mesma maquina (computador ou notebook) todas
as vezes que forem utilizar o Twine novamente;

Os estudantes exploram a plataforma livremente
com o intuito de compreender como funciona.
Caso surjam duvidas, o professor pode esclarece-
las, solicitando sempre que os estudantes facam
testes na plataforma para verificarem como
funciona;

Os estudantes testam o uso de um, dois ou trés
hiperlinks por passagem para compreender o
funcionamento de um jogo narrativo nao-linear.
Como sugestao, os estudantes podem utilizar
apenas dois hiperlinks para cada passagem,
utilizando um méaximo de 4 niveis de histdria.

60 minutos

3a

Explicar como os estudantes devem fazer a
insercdo das informag¢des no Roteiro do MADE —
Parte 1, utilizando a apresentacdo do modelo no
projetor;

Explicar como funciona o preenchimento do
Roteiro do MADE utilizando
computador/notebook e projetor;

Os estudantes iniciam o preenchimento do
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Roteiro do MADE — Parte 1 com os dados
necessarios até o momento;

e Com os livros didaticos e com a internet fazem
pesquisas sobre os conceitos e fatos sobre o
processo de Independéncia do Brasil. E
importante listar nesse momento quais sao todos
os conceitos e fatos que os estudantes devem
pesquisar, tomando como base a Tabela de
Indicador de Aprendizagem:;

e Enquanto a pesquisa ocorre, um integrante do
grupo copia e cola tal qual os autores académicos
apresentam, 0s conceitos e os fatossobre o
processo de Independéncia do Brasil no Roteiro
do MADE — Parte 1.

e Acompanhar as pesquisas dos estudantes,
verificando se os conceitos, fatos e
procedimentos estdo adequados do ponto de vista
académico. Caso ndo estejam, argumentar com oS
estudantes a favor da captacao de informacgdes
adequadas.

e Conversa rdpida com os estudantes sobre as
dificuldades que tiveram ao utilizar o livro-jogo
no Twine, ao pesquisar sobre os conteidos e ao
inserir os dados no Roteiro do MADE — Parte 1.

ARTEFATO TECNOLOGICO DIGITAL

e Twine— https://twinery.org/

RECURSOS

e Computador ou notebook e seu cabo de forca;

10 minutos 42

e Projetor e seu cabo de forga;

e Cabo de conexdo entre computador ou notebook e projetor;

e Slides: “Intervencdo 4-Slide”, elaborado pela pesquisadora;

e Link do Twine;

e 7 copias do Roteiro do MADE impressas;

e (1 arquivo do Roteiro do MADE em cada computador ou notebook.

e Pranchetas para apoio, contendo a cépia do Roteiro do Made, uma folha em
branco e o email e senha que cada grupo ira utilizar.

INSTRUMENTOS

¢ Roteiro do MADE (Apéndice F).

SUGESTOES DE REDESENHO
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e Devido a dificuldade encontrada pela pesquisadora para a realizacdo do
acompanhamento pormenorizado da escrita dos MADEs, constatou-se que
talvez seja uma boa ideia utilizar um ndmero menor de grupos, em vez dos
sete presentes na organizagdo desta SD, mesmo que tenham maior ndmero de
participantes por equipe. Deste modo o acompanhamento poderd ser feito com
maior atencao.

e Esse aspecto, no entanto, pode trazer ociosidade dos participantes. Sendo
assim, recomenda-se, em grupos com um nimero de integrantes maior, uma
divisdo de tarefas em que cada participante tenha uma responsabilidade
relevante dentro do grupo, com acompanhamento do professor

O desenho da Intervencado 5 € desenvolvido a partir da roteirizacdo do MADE em
que os grupos constroem os conteddos que serdo inseridos no MADE fazendo uso das ideias
concebidas anteriormente com base nas estruturas do livro-jogo no Twine. Para isso,

preenchem a Parte 2 do documento intitulado Roteiro do MADE.

INTERVENCAO 5

ROTEIRIZACAO DO MADE

DATA - 12/09/2024, DURACAO - 3 aulas de 110 min cada.
19/09/2024 e 26/09/2024

PRINCIPIOS DA TECNODOCENCIA

e Principio 3: O conhecimento deve ser construido pelo aprendiz, que nao deve
ser relegado ao plano de recepticulo do conhecimento alheio a si, mas
colocado dentro da 6ptica protagonista na Educacao;

e Principio 8: O estudante precisa desenvolver conhecimentos, produtos e
processos cientificos a fim de adquirir concretude daquilo que estudou;

DIMENSOES DO CONSTRUCIONISMO

e Pragmatica: necessidade do aprendiz em conhecer algo que serd utilizado o
mais brevemente possivel, ndo em um futuro incerto;

e Sintdnica: o aprendiz sintoniza o que estd aprendendo as suas proprias
aptiddes, agregando o desejo de saber e o interesse pelo que € abordado;

e Sintatica: acesso aos elementos basicos familiares as vivéncias do estudante,
manipulando-os para que novas circunstancias ou processos possam surgir, de
acordo com a demanda cognitiva e intelectual;

e Semantica: situacOes significativas para a individualidade do estudante e de
sua pratica social trazem sentido ao que se aprende;

BNCC VINCULADA



e (EFO8HIOS) Explicar os movimentos e as rebelides da América portuguesa,
articulando as tematicas locais e suas interfaces com processos ocorridos na
Europa e nas Américas.

e (EFO8HIO6) Aplicar os conceitos de Estado, nacdo, territério, governo e pais
para o entendimento de conflitos e tensdes.

e (EFO8HIO7) Identificar e contextualizar as especificidades dos diversos
processos de independéncia nas Américas, seus aspectos populacionais e suas
conformacdes territoriais.

e (EFO8HI11) Identificar e explicar os protagonismos e a atuag¢do de diferentes
grupos sociais e étnicos nas lutas de independéncia no Brasil, na América
espanhola e no Haiti.

e (EFO8HI13) Analisar o processo de independéncia em diferentes paises
latino-americanos e comparar as formas de governo neles adotadas.

s

CONTEUDOS CONCEITUAIS

e O conceito de Independéncia politica se desenvolve a partir da ideia de que
um povo ndo deve ser submisso a soberania de outro Estado contra sua
vontade, cabendo-lhe, também, o direito de se separar de um Estado ao qual
ndo deseje se sujeitar (Bobbio; Matteucci; Pasquino, 2007, p.70). No caso do
Brasil, especificamente, essa relacdo de submissdo a vontade de outro Estado
dava-se em relagdo a Portugal.

e “O termo coldnia designa a posi¢ao juridica de um pais que € posse de outro
(a metrépole), que, por sua vez, tem toda autoridade sobre ele do ponto de
vista politico, administrativo e, sobretudo, econdmico- o que significa
exploragdo das riquezas da colonia em beneficio da metropole” (Mesgravis,
2021, p.9)

s

CONTEUDO FACTUAL

® A proclamagdo da Independéncia brasileira, ocorrida em 7 de setembro de
1822, declarada por D. Pedro, coroado imperador em dezembro deste mesmo
ano, sob o titulo de D. Pedro I, elevando este territdrio ao titulo de Império do
Brasil. Em oposto aos paises da América espanhola, o Brasil ndo se
fragmentou, mantendo intacto seu territério composto por provincias (Dias;
Grinberg; Pellegrini, 2022, p.195)

v

OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Construir uma histéria com narrativa nao-linear que evidencie os seguintes
conteddos vinculados a Independéncia do Brasil:
% Factual: Proclamacio da Independéncia.

% Conceituais: Independéncia, Colonia e Metrépole.

~

AVALIACAO

e Verificagdo do preenchimento do Roteiro do MADE - Parte 2
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adequadamente, com inser¢ao de todas as informagdes que constam no
Roteiro;

e Verificagdo dos conceitos e fatos erroneos sobre Independéncia do Brasil
dentro da histéria desenvolvida pelos estudantes.

ESTUDANTES E GRUPOS

e 37 estudantes participantes

e Divisdao em 7 grupos, sendo 02 (dois) grupos de 06 (seis) estudantes cada e
05 (cinco) grupos de 05 (cinco) estudantes cada.

DESCRICAO DAS ATIVIDADES

TEMPO  PARTE DESCRICAO

e Divisdo da turma nos mesmos grupos da
intervencdo anterior, mantendo, inclusive, os
mesmos estudantes nos mesmos grupos;

e Os grupos sdo direcionados para computadores
especificos de cada grupo, que devem ser os
mesmos da intervengdo anterior;

e Lembrar que os estudantes desenvolverdo jogos
livros-jogos semelhantes aqueles que utilizaram
na intervengao 3;

e Informar que os estudantes devem utilizar o
mesmo Roteiro do MADE para inserir a histdria
do livro-jogo a ser inserida futuramente no
Twine;

20 minutos
(de cada uma 12

das aulas)
e Informar que para isso € necessario que abram o

arquivo do Roteiro do MADE ou utilizem o
mesmo papel que utilizaram anteriormente, e
abram o Twine na internet;

e Explicar como funciona o preenchimento do
Roteiro do MADE utilizando
computador/notebook e projetor;

e Explicar como os estudantes devem fazer a
insercdo das informag¢des no Roteiro do MADE —
Parte 2, utilizando a apresentacdo do modelo no
projetor.

e ACAO DOS ESTUDANTES

70 minutos e Os estudantes entram no Twine, lembrando que
(de cada uma 2 precisam utilizar o mesmo computador que
das aulas) utilizaram na intervengio anterior;

e Os estudantes observam como € a estrutura de
utilizagdo dos hiperlinks com o uso dos colchetes




(I 1Ds

e No Roteiro do MADE — Parte 2 elaboram um
maximo de 15 passagens, cada uma com a
utilizacdo obrigatdria de 2 hiperlinks de acordo
com uma lista de contetidos a serem abordados,
pautada nos tipos de perguntas utilizadas no
Questionario Inicial:

e Factual: Proclamagdo da Independéncia.

e Conceituais:  Independéncia, Colonia e
Metrépole.

e ACAO DOS PROFESSORES

e Juntamente com os estudantes, verificar se a
histéria a ser aplicada no Twine estd com
conceitos e fatos adequados do ponto de vista
académico;

e Solicitar dos estudantes os ajustes no material
que estiver incorreto ou sem sentido para a
aplicacdono livro-jogo.

e Conversa rdpida com os estudantes sobre as

20 minutos . .
(de cada uma 3a dificuldades que tiveram ao elaborar as perguntas
das aulas) e respostas ou a histdria, e, ao inserir os dados no

Roteiro do MADE — Parte 2.

ARTEFATO TECNOLOGICO DIGITAL

e Twine — https://twinery.org/

RECURSOS

e Computador ou notebook e seu cabo de forca;

e Projetor e seu cabo de forga;

e Cabo de conexdo entre computador ou notebook e projetor;

e Link do Twine;

e 7 copias do Roteiro do MADE impressas;

e (1 arquivo do Roteiro do MADE em cada computador ou notebook.

e Pranchetas para apoio, contendo a cépia do Roteiro do Made, uma folha em
branco e o email e senha que cada grupo ira utilizar.

INSTRUMENTOS

e Roteiro do MADE (Apéndice F).




SUGESTOES DE REDESENHO

e Sugere-se que haja alguém da equipe escolar (um monitor, por exemplo)
responsével por organizar a parte estrutural (projetor e computadores),
evitando grandes perdas de tempo que podem interferir no andamento da SD.
Deve-se ressaltar, entretanto, as dificuldades como condicdes de espago,
qualidade de internet e pessoal disponivel no ambiente escolhido para a
aplicacdo ndo estdo dentro do controle da pesquisadora, mas que precisam ser
observadas, relatadas e pontuadas.




26

O desenho da Intervencao 6 éconcretizado a partir do desenvolvimento do MADE
em que os grupos utilizam o livro-jogo construido no 7wine, colocando em prética os
elementos que constam no roteiro elaborado anteriormente, com eventuais pesquisas sobre o
funcionamento desse livro-jogo. Ao final, o MADE desenvolvido é publicado na internet,

com armazenamento do /ink definido.

INTERVENCAO 6

DESENVOLVIMENTO DO MADE

DATA - 03/10/2024 e DURACAO - 220 min
10/10/2024

PRINCIPIOS DA TECNODOCENCIA

e Principio 3: O conhecimento deve ser construido pelo aprendiz, que nio deve
ser relegado ao plano de recepticulo do conhecimento alheio a si, mas
colocado dentro da 6ptica protagonista na Educacio;

e Principio 8: O estudante precisa desenvolver conhecimentos, produtos e
processos cientificos a fim de adquirir concretude daquilo que estudou;

DIMENSOES DO CONSTRUCIONISMO

e Pragmatica: necessidade do aprendiz em conhecer algo que serd utilizado o
mais brevemente possivel, ndo em um futuro incerto;

e Sintdnica: o aprendiz sintoniza o que estd aprendendo as suas préprias
aptiddes, agregando o desejo de saber e o interesse pelo que € abordado;

e Sintdtica: acesso aos elementos basicos familiares as vivéncias do estudante,
manipulando-os para que novas circunstancias ou processos possam surgir, de
acordo com a demanda cognitiva e intelectual;

e Semantica: situacOes significativas para a individualidade do estudante e de
sua pratica social trazem sentido ao que se aprende;

BNCC VINCULADA

e (EFO8HIOS) Explicar os movimentos e as rebelides da América portuguesa,
articulando as tematicas locais e suas interfaces com processos ocorridos na
Europa e nas Américas.

e (EFO8HIO6) Aplicar os conceitos de Estado, nacdo, territorio, governo e pais
para o entendimento de conflitos e tensdes.

e (EFO8HIO7) Identificar e contextualizar as especificidades dos diversos
processos de independéncia nas Américas, seus aspectos populacionais e suas
conformacdes territoriais.

e (EFO8HI11) Identificar e explicar os protagonismos e a atuacao de diferentes
grupos sociais e étnicos nas lutas de independéncia no Brasil, na América




espanhola e no Haiti.

e (EFO8HI13) Analisar o processo de independéncia em diferentes paises
latino-americanos e comparar as formas de governo neles adotadas.

CONTEUDOS CONCEITUAIS

e O conceito de Independéncia politica se desenvolve a partir da ideia de que
um povo ndo deve ser submisso a soberania de outro Estado contra sua
vontade, cabendo-lhe, também, o direito de se separar de um Estado ao qual
ndo deseje se sujeitar (Bobbio; Matteucci; Pasquino, 2007, p.70). No caso do
Brasil, especificamente, essa relacao de submissao a vontade de outro Estado

dava-se em relacdo a Portugal.

e “O termo coldnia designa a posi¢do juridica de um pais que € posse de outro
(a metrépole), que, por sua vez, tem toda autoridade sobre ele do ponto de
vista politico, administrativo e, sobretudo, econdmico- o que significa
exploragdo das riquezas da colonia em beneficio da metropole” (Mesgravis,
2021, p.9)

CONTEUDO FACTUAL

e O Bloqueio Continental de Napoledo Bonaparte levou a transferéncia da Corte
portuguesa para o Brasil em 1808, um marco considerado por muitos
historiadores como o inicio do processo de independéncia. Essa mudanca
provocou transformacdes significativas na América portuguesa, indicando o
fim do periodo colonial e iniciando o processo de "interiorizacdo da
metrdpole”, estabelecendo no Rio de Janeiro as principais institui¢des
imperiais e consolidando interesses locais (Dias; Grinberg; Pellegrini, 2022,
p-177)

e A proclamacdo da Independéncia brasileira, ocorrida em 7 de setembro de
1822, declarada por D. Pedro, coroado imperador em dezembro deste mesmo
ano, sob o titulo de D. Pedro I, elevando este territdrio ao titulo de Império do
Brasil. Em oposto aos paises da América espanhola, o Brasil ndo se
fragmentou, mantendo intacto seu territério composto por provincias (Dias;
Grinberg; Pellegrini, 2022, p.195)

e As guerras de Independéncia, ocorridas no inicio do Primeiro Reinado, entre
1822 e 1823, sobretudo nas provincias da Bahia, do Maranhao, do Piaui e do
Grao-Par4, onde portugueses que viviam no Brasil, recusando-se a reconhecer
a independéncia do agora Império, enfrentaram tropas brasileiras (Dias;
Grinberg; Pellegrini, 2022, p.206)

OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Inserir as passagens da narrativa elaborada sobre a Independéncia do Brasil no
Roteiro do MADE dentro do Twine.

AVALIACAO

e Verificagdo dos conceitos e fatos errdneos sobre Independéncia do Brasil
dentro da historia desenvolvida pelos estudantes.
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ESTUDANTES E GRUPOS

e 37 estudantes participantes

e Divisdao em 7 grupos, sendo 02 (dois) grupos de 06 (seis) estudantes cada e
05 (cinco) grupos de 05 (cinco) estudantes cada.

DESCRICAO DAS ATIVIDADES

TEMPO | PARTE DESCRICAO

e Divisdo da turma nos mesmos grupos da
intervencao anterior, mantendo, inclusive, os
mesmos estudantes nos mesmos grupos;

e Os grupos sdo direcionados para computadores
especificos de cada grupo, que devem ser os
mesmos da intervencao anterior;

e Lembrar que os estudantes desenvolverao livros-
jogos cujos roteiros foram construidos na
intervencdo anterior;

20 minutos la
¢ Informar que os estudantes devem utilizar o
Roteiro do MADE elaborado anteriormente para
inserir o conteido com a histdria do livro-jogo no
Twine;
e Informar que para isso é necessdrio que abram o
arquivo do Roteiro do MADE ou utilizem o
mesmo papel que utilizaram anteriormente,
eabram o Twinena internet.
e ACAO DOS ESTUDANTES
e Os estudantes entram no 7wine, lembrando que
precisam utilizar o mesmo computador que
utilizaram na interveng¢do anterior;
e Os estudantes inserem as passagens € O0s
hiperlinks no Twinepara a constru¢dao do livro-
jogo (Figura 3);
70 minutos 2a e Os arquivos dos livros-jogos devem ser baixados

no formato HTML e armazenados com o
professor como backup.

e ACAO DOS PROFESSORES

e Juntamente com os estudantes, verificar se a
histéria aplicada no Twineestdi com conceitos,
fatos e procedimentos adequados do ponto de
vista académico;




e Solicitar dos estudantes os ajustes no material
que estiver incorreto ou sem sentido para a
aplicagdono livro-jogo.

e Conversa rdpida com os estudantes sobre as

dificuldades que tiveram ao utilizar o Twinee
20 minutos 3a sobre as ddvidas em relacdo aos contetidos de
fracdo ou de Independéncia do Brasil.

FIGURA 3- INSERCAO DE HIPERLINKS NO LIVRO-JOGO “A BUSCA

PELA INDEPENDENCIA”, ELABORADO PELO GRUPO 1

~ A Busca da Independéncia . ¢
:sfazer & Refazer <4 Etiqueta @} Tamanho 2B Renomear
&y Testar a Partir Daqui

Bls ) B % = {r vo I Maco) @ @ Q ? 0

No ano de 1822, o brasil fervithava com rumores de guerra e conspiragties, o pais até entdo era
uma colbnia rica, que estava prestes a se libertar do dominio portugués. Entre muitos herdis
anonimos que ajudaram a forjar a independéncia, estava um jovem capit&o chamado Miguel
Pereira, um militar brasileiro. Agora ele se via no centro de uma nova luta.

[ [Miguel foi convocado para a guerra, ao se envolver com intrigas e intencoes politicas, sua
lealdade foi desafiada ao descobrir que seus superiores estavam negociando secretamente
com Portugal e ele encantado com todas as riquezas decidiu se juntar a eles]]

[ [Miguel foi convocado para a guerra, e quando foi se apresentar descobriu que seus
superiores estavam negociando secretamente com portugal e decide delatar eles]]|

Fonte: elaborada pela autora.

ARTEFATO TECNOLOGICO DIGITAL

o Twine — https://twinery.org/

e Computador ou notebook e seu cabo de forca;



https://twinery.org/

INSTRUMENTOS

Projetor e seu cabo de forca;

Cabo de conexdo entre computador ou notebook e projetor;
Link do Twine;

7 copias do Roteiro do MADE impressas;

01 arquivo do Roteiro do MADE em cada computador ou notebook.

Nio hd instrumentos a serem utilizados pelos estudantes.

SUGESTOES DE REDESENHO

Constatou-se a necessidade de lidar com as duvidas dos estudantes sobre
como utilizar atalhos no computador e como lidar com a maquina como um
todo. Uma opgdo vidvel seria disponibilizar um pequeno tutorial (impresso ou
digital) de como realizar comandos basicos, como o de “copiar e colar” ou
“selecionar um trecho do texto”, para que os estudantes possam acessar
sempre que tiverem dividas durante a aplicacdo das intervencdes. Isso pode
diminuir o tempo gasto indo de equipe em equipe para tirar essas dividas
mais bésicas.

30



31

O desenho da Intervengdo 7 é desenvolvido a partir da testagem preliminar do
MADE dentro do grupo desenvolvedor para que reflexdes sobre os conteudos cientificos e
tecnoldgicos digitais sejam realizadas, com posteriores modificacdes e ajustes caso seja

necessario.

INTERVENCAO 7

TESTAGEM PRELIMINAR DO MADE
DATA - 17/10/2024 DURACAO - 110 min

PRINCIPIOS DA TECNODOCENCIA

e Principio 3: O conhecimento deve ser construido pelo aprendiz, que nio deve
ser relegado ao plano de recepticulo do conhecimento alheio a si, mas
colocado dentro da dptica protagonista na Educacio;

e Principio 8: O estudante precisa desenvolver conhecimentos, produtos e
processos cientificos a fim de adquirir concretude daquilo que estudou;

DIMENSOES DO CONSTRUCIONISMO

e Pragmatica: necessidade do aprendiz em conhecer algo que serd utilizado o
mais brevemente possivel, ndo em um futuro incerto;

e Sintdnica: o aprendiz sintoniza o que estd aprendendo as suas proprias
aptiddes, agregando o desejo de saber e o interesse pelo que € abordado;

e Sintdtica: acesso aos elementos basicos familiares as vivéncias do estudante,
manipulando-os para que novas circunstancias ou processos possam surgir, de
acordo com a demanda cognitiva e intelectual;

e Semantica: situacOes significativas para a individualidade do estudante e de
sua pratica social trazem sentido ao que se aprende;

BNCC VINCULADA

e (EFO8HIOS) Explicar os movimentos e as rebelides da América portuguesa,
articulando as tematicas locais e suas interfaces com processos ocorridos na
Europa e nas Américas.

e (EFO8HIO6) Aplicar os conceitos de Estado, nacdo, territorio, governo e pais
para o entendimento de conflitos e tensdes.

e (EFO8HIO7) Identificar e contextualizar as especificidades dos diversos
processos de independéncia nas Américas, seus aspectos populacionais e suas
conformacdes territoriais.

e (EFO8HI11) Identificar e explicar os protagonismos e a atuacao de diferentes
grupos sociais e étnicos nas lutas de independéncia no Brasil, na América
espanhola e no Haiti.

e (EFO8HI13) Analisar o processo de independéncia em diferentes paises
latino-americanos e comparar as formas de governo neles adotadas.




CONTEUDOS CONCEITUAIS

e O conceito de Independéncia politica se desenvolve a partir da ideia de que
um povo ndo deve ser submisso a soberania de outro Estado contra sua
vontade, cabendo-lhe, também, o direito de se separar de um Estado ao qual
ndo deseje se sujeitar (Bobbio; Matteucci; Pasquino, 2007, p.70). No caso do
Brasil, especificamente, essa relagdao de submissdo a vontade de outro Estado
dava-se em relacdo a Portugal.

e “O termo coldnia designa a posi¢ao juridica de um pais que € posse de outro
(a metrépole), que, por sua vez, tem toda autoridade sobre ele do ponto de
vista politico, administrativo e, sobretudo, econdmico- o que significa
exploragdo das riquezas da colonia em beneficio da metropole” (Mesgravis,
2021, p.9)

CONTEUDO FACTUAL

e A proclamacgdo da Independéncia brasileira, ocorrida em 7 de setembro de
1822, declarada por D. Pedro, coroado imperador em dezembro deste mesmo
ano, sob o titulo de D. Pedro I, elevando este territério ao titulo de Império do
Brasil. Em oposto aos paises da América espanhola, o Brasil ndo se

fragmentou, mantendo intacto seu territério composto por provincias(Dias;
Grinberg; Pellegrini, 2022, p.195)

OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Verificar se a narrativa elaborada sobre Independéncia do Brasil inserida no
Twine esta adequada do ponto de vista conceitual e factual;

e Verificar se o livro-jogo proposto estd adequado do ponto de vista estrutural,
com funcionamento adequado dos hiperlinks dentro da histéria desenvolvida.

AVALIACAO

e Verificagdo dos conceitos e fatos erroneos sobre Independéncia do Brasil
dentro dos livros-jogos no Twine desenvolvidos pelos estudantes;

e Verificacdo da estrutura dos livros-jogos no Twine quanto a jogabilidade
proposta.

ESTUDANTES E GRUPOS

e 37 estudantes participantes.

e Divisdo em 7 grupos, sendo 02 (dois) grupos de 06 (seis) estudantes cada e
05 (cinco) grupos de 05 (cinco) estudantes cada.

DESCRICAO DAS ATIVIDADES
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TEMPO

20 minutos

\PARTE\

la

DESCRICAO

Divisdo da turma nos mesmos grupos da
intervencao anterior, mantendo, inclusive, os
mesmos estudantes nos mesmos grupos;

Os grupos sdo direcionados para computadores
especificos de cada grupo, que devem ser os
mesmos da intervengdo anterior;

Lembrar que os estudantes testardo oslivros-jogos
construidos na intervengao anterior;

80 minutos

23

e ACAO DOS ESTUDANTES:

Os estudantes entram no Twine, lembrando que
precisam utilizar o mesmo computador que
utilizaram na intervengdo anterior;

Os estudantes testam seu proprio livro-jogo
desenvolvido no Twine (Figura 4).

Os arquivos dos livros-jogos devem ser baixados
no formato HTML e armazenados com o
professor como backup, fazendo uso do mesmo
nome do arquivo, porém, como “versao 2”.

ACAO DOS PROFESSORES

Juntamente com os estudantes, verificar se a
histéria aplicada no Twine estd com conceitos e
fatos adequados do ponto de vista académico;

Juntamente com os estudantes, verificar se a
proposta de livro-jogo estd adequada quanto a
jogabilidade;

Solicitar dos estudantes os ajustes no material
que estiver incorreto ou sem sentido para a
aplicacdo no livro-jogo.

10 minutos

3a

Conversa rapida com os estudantes sobre as
dificuldades que tiveram ao realizar a testagem
preliminar de seus livros-jogos no Twine, e, sobre
as duvidas em relacdo aos conteudos de
Independéncia do Brasil.
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FIGURA 4 - TELA INICIAL PARA TESTAGEM LIVRO-JOGO “A BUSCA

PELA INDEPENDENCIA”, ELABORADO PELO GRUPO 1

B ABuscapelaindependéncia x4+ — |

C @ 5 twinery.org/2/#/stories/efgfad83-afbf-41bf-b887-7bed578b0c99/ play B % * @ = 0

S ca, que estava prestes a se libertar do
dominio portugués. Entre muitos herois anonimos que ajudaram a forjar a
independéncia, estava um jovem capitao chamado Miguel Pereira, um militar

brasileiro. Agora ele se via no centro de uma nova luta.

Fonte: elaborada pela autora

ARTEFATO TECNOLOGICO DIGITAL

e Twine — https://twinery.org/

RECURSOS

e Computador ou notebook e seu cabo de forca;

e Projetor e seu cabo de forga;

e Cabo de conexdo entre computador ou notebook e projetor;
e Link do Twine;

e 7 copias do Roteiro do MADE impressas;

e 01 arquivo do Roteiro do MADE em cada computador ou notebook.

INSTRUMENTOS

¢ Roteiro do MADE (Apéndice E).

SUGESTOES DE REDESENHO

e Sugere-se acrescentar mais um dia de aplicagdo a Intervencdo, suprindo a
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necessidade dos estudantes quanto a um quantitativo de tempo mais
confortdvel para finalizar a testagem e os ajustes de seus livros-jogos, além de
contar com maior maleabilidade no acompanhamento dos questionamentos
trazidos pelos participantes.

Outro ponto de possivel redesenho é a utilizagdo do Twine em modo off-line,
buscando fugir das interferéncias da oscilacdo de internet. Devido a
configuracdo dos Chromebooks utilizados nesta pesquisa, essa modificacdao
nao foi possivel de ser implementada, ficando como sugestdo para aplicacdes
posteriores que venham a utilizar maquinas com configuracdes diferentes.
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O desenho da Intervencdo 8 é desenvolvido a partir da testagem do MADE pelos
outros grupos com a finalidade de promover uma verificacdo dos contetidos conceituais
efactuais sobre o processo de Independéncia do Brasil inseridos nos MADESs, com posteriores
modificacOes e ajustes caso seja necessdrio. Os estudantes preenchem o Relatério de

Avaliacdo do MADE vinculado aos outros grupos.

INTERVENCAO 8

AVALIACAO DO MADE

DATA - 31/10/2024 ‘ DURACAO - 110 min

PRINCIPIOS DA TECNODOCENCIA

e Principio 3: O conhecimento deve ser construido pelo aprendiz, que nio deve
ser relegado ao plano de recepticulo do conhecimento alheio a si, mas
colocado dentro da 6ptica protagonista na Educacio;

e Principio 8: O estudante precisa desenvolver conhecimentos, produtos e
processos cientificos a fim de adquirir concretude daquilo que estudou.

DIMENSOES DO CONSTRUCIONISMO

e Pragmatica: necessidade do aprendiz em conhecer algo que serd utilizado o
mais brevemente possivel, ndo em um futuro incerto;

e Sintdnica: o aprendiz sintoniza o que estd aprendendo as suas proprias
aptiddes, agregando o desejo de saber e o interesse pelo que € abordado;

e Sintatica: acesso aos elementos basicos familiares as vivéncias do estudante,

manipulando-os para que novas circunstancias ou processos possam surgir, de
acordo com a demanda cognitiva e intelectual;

e Semantica: situacOes significativas para a individualidade do estudante e de
sua pratica social trazem sentido ao que se aprende;
e Social: a atividade proposta, as relagdes pessoais e a cultura do ambiente

social ao qual o aprendiz pertence devem estar miscigenadas, impregnadas
umas das outras (PAPERT, 1986).

BNCC VINCULADA

e (EFO8HIOS) Explicar os movimentos e as rebelides da América portuguesa,
articulando as tematicas locais e suas interfaces com processos ocorridos na
Europa e nas Américas.

e (EFO8HIO6) Aplicar os conceitos de Estado, nacdo, territério, governo e pais
para o entendimento de conflitos e tensdes.

e (EFO8HIO7) Identificar e contextualizar as especificidades dos diversos
processos de independéncia nas Américas, seus aspectos populacionais e suas
conformagdes territoriais.




e (EFO8HI11) Identificar e explicar os protagonismos e a atuag¢do de diferentes
grupos sociais e étnicos nas lutas de independéncia no Brasil, na América
espanhola e no Haiti.

e (EFO8HI13) Analisar o processo de independéncia em diferentes paises
latino-americanos e comparar as formas de governo neles adotadas.

CONTEUDOS CONCEITUAIS

e O conceito de Independéncia politica se desenvolve a partir da ideia de que
um povo ndo deve ser submisso a soberania de outro Estado contra sua
vontade, cabendo-lhe, também, o direito de se separar de um Estado ao qual
ndo deseje se sujeitar (Bobbio; Matteucci; Pasquino, 2007, p.70). No caso do
Brasil, especificamente, essa relagdo de submissdo a vontade de outro Estado
dava-se em relacdo a Portugal.

e “O termo colénia designa a posi¢do juridica de um pais que € posse de outro
(a metrépole), que, por sua vez, tem toda autoridade sobre ele do ponto de
vista politico, administrativo e, sobretudo, econdmico- o que significa
exploracdo das riquezas da colonia em beneficio da metrépole” (Mesgravis,
2021, p.9)

CONTEUDO FACTUAL

® A proclamacdo da Independéncia brasileira, ocorrida em 7 de setembro de
1822, declarada por D. Pedro, coroado imperador em dezembro deste mesmo
ano, sob o titulo de D. Pedro I, elevando este territério ao titulo de Império do
Brasil. Em oposto aos paises da América espanhola, o Brasil ndo se
fragmentou, mantendo intacto seu territorio composto por provincias (Dias;
Grinberg; Pellegrini, 2022, p.195)

OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Utilizar adequadamente os conceitos e os fatos sobre a Independéncia do
Brasil ao utilizarem os livros-jogos produzidos pelos outros colegas no Twine.

AVALIACAO

e Verificagdo do preenchimento do Relatdrio de Sugestdes de Modificacdo do
MADE adequadamente, com insercdo de todas as informagdes que constam
no Relatério;

e Verificagdo dos conceitos e fatos erroneos sobre Independéncia do Brasil
dentro dos livros-jogos no Twine desenvolvidos pelos estudantes;

ESTUDANTES E GRUPOS

e 37 estudantes participantes.

e Divisdo em 7 grupos, sendo 02 (dois) grupos de 06 (seis) estudantes cada e
05 (cinco) grupos de 05 (cinco) estudantes cada.
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TEMPO

30 minutos

DESCRICAO DAS ATIVIDADES

| PARTE \

1a

DESCRICAO

Divisdo da turma nos mesmos grupos da
intervencdo anterior, mantendo, inclusive, os
mesmos estudantes nos mesmos grupos;

Os grupos sdo direcionados para computadores
especificos de OUTROS grupos, NAO devem ser
os mesmos da intervengdo anterior;

Lembrar que os estudantes testardo oslivros-jogos
construidos pelos colegas de outros grupos;

Informar que os estudantes devem utilizar o
Relatdrio de Avaliacio do MADE para inserir as
informacdes sobre a utilizagdo do livro-jogo.
Devem seguir o mesmo procedimento da
Intervencao 3 quando fizeram a Experimentacao
do material produzido pelo professor;

Informar que para isso € necessdrio que abram o
arquivo do Relatério de Avaliagdo do MADE ou
utilizem o Relatdrio impresso. Devem abrir o
Twine na internet, acessando os livros-jogos de
outros grupos;

Explicar como funciona o preenchimento do
Relatorio de Avaliacio do MADE utilizando
computador/notebook e projetor;

Recomenda-se, como sugestio para facilitar o
processo de distribuicao dos materiais produzidos
entre os estudantes é que o material do grupo 1
seja utilizado pelo grupo 2; o material do grupo 2
seja utilizado pelo grupo 3; assim,
sucessivamente, até que o ultimo grupo utilize o
material do grupo 1, fechando o ciclo.

60 minutos

2a

Os estudantes entram no Twine, lembrando que
precisam TROCAR de computador em relagdo ao
que utilizaram na interven¢do anterior. Para cada
vez que utilizarem um livro-jogo de outro grupo,
precisa haver essa troca de computador;

Os estudantes utilizam o livro-jogo desenvolvido
por outro grupo no Twine (Figura 5) e a cada
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passagem inserem os dados no Relatério de
Avaliagdo do MADE;

e Ao final, o grupo insere no Relatério sugestdes
de mudanca para o livro-jogo utilizado;

e Caso haja tempo, € possivel que 0 mesmo grupo
utilize o livro-jogo de um novo grupo. E
necessdrio, entdo, que preencha um novo
Relatdrio de Avaliacio do MADE;

e Cada grupo pode utilizar vérios livros-jogos
vinculados a outros grupos, desde que exista
tempo habil para a execucgao dessas agdes dentro
do tempo previsto nesta Intervencgao;

e Como sugestdo, € possivel tornar esse momento,
um espago competitivo, realizando um torneio
entre grupos. As regras e a premiacdo podem ser
elaboradas pelo proprio professor.

e Conversa rdpida com os estudantes sobre as
dificuldades que tiveram ao utilizar o livro-jogo
20 minutos 3* dos colegas de outros grupos desenvolvidos no
no7wine, e, sobre as duvidas em relacio aos
conteddos de Independéncia do Brasil.

FIGURA 5- TELA INICIAL DO LIVRO-JOGO “A CHEGADA DE D. PEDRO
I NO BRASIL”, ELABORADO PELO GRUPO 7 E AVALIADO PELO
GRUPO 1

Apbs a chegada da familia real portuguesa em 1808, o Brasil se tornou como
se fosse uma fonte para o império portugués.Em 1821, com o retorno de D.

Joao VI a Portugal, seu filho, D. Pedro I vem junto com ele para ser regente

do Brasil. A insatisfacao com a administracao portuguesa e a pressao levaram
a um movimento crescente pela independéncia.

Fonte: elaborada pela autora.

ARTEFATO TECNOLOGICO DIGITAL




e Twine — https://twinery.org/

RECURSOS

e Computador ou notebook e seu cabo de forga;

e Projetor e seu cabo de forca;

e Cabo de conexdo entre computador ou notebook e projetor;
e Livros-jogos produzidos pelos grupos no Twine;

e (1 arquivo do Relatério de Sugestdes de Modificacdio do MADE em cada
computador ou notebook.

INSTRUMENTOS

e Relatério de Sugestdes de Modificacdo do MADE (Apéndice F)

SUGESTOES DE REDESENHO

e Notou-se que ndo hd necessidade de redesenho de sua estrutura ou
cronograma.
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O desenho da Intervencao 9 é desenvolvido a partir da socializacdo dos contetidos
conceituais e factuais estudados até entdo por meio da generalizacdo e do compartilhamento
das experiéncias, aprendizagens e dificuldades dos estudantes em cada grupo. Ao final, os

estudantes preenchem o Questiondrio de Autoavaliacdo individualmente.

INTERVENCAO 9

SOCIALIZACAO
DATA - 06/11/2024 DURACAO - 110 min

PRINCIPIOS DA TECNODOCENCIA

e Principio 1: O professor também € um aprendiz: longe de ser somente um
transmissor de contetiido, o professor dialoga com o estudante, colocando-se
no patamar de aprendiz enquanto também ensina, horizontalizando as relacdes
de poder;

e Principio 2: O professor e o estudante sdo parceiros e esta relacdo de parceria
ocorre devido a maneira mdtua como aprendem e ensinam em conjunto;

e Principio 3: O conhecimento deve ser construido pelo aprendiz, que nao deve
ser relegado ao plano de recepticulo do conhecimento alheio a si, mas
colocado dentro da dptica protagonista na Educacio;

e Principio 8: O estudante precisa desenvolver conhecimentos, produtos e
processos cientificos a fim de adquirir concretude daquilo que estudou;

DIMENSOES DO CONSTRUCIONISMO

e Semantica: situacdes significativas para a individualidade do estudante e de
sua pratica social trazem sentido ao que se aprende;

e Social: a atividade proposta, as relacdes pessoais e a cultura do ambiente
social ao qual o aprendiz pertence devem estar miscigenadas, impregnadas
umas das outras (Papert, 1986).

BNCC VINCULADA

e (EFO8HIOS) Explicar os movimentos e as rebelides da América portuguesa,
articulando as tematicas locais e suas interfaces com processos ocorridos na
Europa e nas Américas.

e (EFO8HIO6) Aplicar os conceitos de Estado, nacdo, territorio, governo e pais
para o entendimento de conflitos e tensdes.

e (EFO8HIO7) Identificar e contextualizar as especificidades dos diversos
processos de independéncia nas Américas, seus aspectos populacionais e suas
conformacdes territoriais.

e (EFO8HI11) Identificar e explicar os protagonismos e a atuacdo de diferentes
grupos sociais e étnicos nas lutas de independéncia no Brasil, na América
espanhola e no Haiti.




e (EFO8HI13) Analisar o processo de independéncia em diferentes paises
latino-americanos e comparar as formas de governo neles adotadas.

CONTEUDOS CONCEITUAIS

e O conceito de Independéncia politica se desenvolve a partir da ideia de que
um povo ndo deve ser submisso a soberania de outro Estado contra sua
vontade, cabendo-lhe, também, o direito de se separar de um Estado ao qual
ndo deseje se sujeitar (Bobbio; Matteucci; Pasquino, 2007, p.70). No caso do
Brasil, especificamente, essa relacdao de submissdo a vontade de outro Estado
dava-se em relacdo a Portugal.

e “O termo coldnia designa a posi¢do juridica de um pais que € posse de outro
(a metrépole), que, por sua vez, tem toda autoridade sobre ele do ponto de
vista politico, administrativo e, sobretudo, econdmico- o que significa
exploragdo das riquezas da col6nia em beneficio da metropole”(Mesgravis,
2021, p.9)

CONTEUDO FACTUAL

e A proclamagdo da Independéncia brasileira, ocorrida em 7 de setembro de
1822, declarada por D. Pedro, coroado imperador em dezembro deste mesmo
ano, sob o titulo de D. Pedro I, elevando este territdrio ao titulo de Império do
Brasil. Em oposto aos paises da América espanhola, o Brasil ndo se
fragmentou, mantendo intacto seu territério composto por provincias (Dias;
Grinberg; Pellegrini, 2022, p.195)

OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Generalizar os conteudos conceituais e factuais sobre Independéncia do
Brasil;

e Apresentar as experiéncias, aprendizagens e dificuldades que vivenciaram
durante a execucdo da Sequéncia Didética.

AVALIACAO

e Verificagdo do preenchimento do Questiondrio de Autoavaliacdo
adequadamente, com inser¢do de todas as informagdes que constam no
Questionario;

e Verificacdo das dificuldades apresentadas pelos estudantes em relacdo aos
conteddos conceituais e factuais sobre Independéncia do Brasil e suas
respectivas superacoes diante da autocompreensdo dos estudantes.

ESTUDANTES E GRUPOS

e 37 estudantes participantes.

e Divisdo em 7 grupos, sendo 02 (dois) grupos de 06 (seis) estudantes cada e
05 (cinco) grupos de 05 (cinco) estudantes cada.
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TEMPO

30 minutos

DESCRICAO DAS ATIVIDADES

\PARTE\

la

DESCRICAO

Apresentar para os estudantes o conceito formal
de Independéncia do Brasil e de todos os
elementos estudados sobre esse conteudo factual
(transferéncia da Corte portuguesa para o Brasil,
proclamacgdo da Independéncia e Guerras de
Independéncia) e conceitual (Independéncia do
Brasil, Estado, Nagdo, Territério, Governo, Pafs,
Colonia, Metrépole e Guerra).

Essa apresentacdo pode ocorrer por meio de
slides ou utilizando o préprio livro-jogo
produzido pelos estudantes; deve ocorrer com
uma interlocu¢do entre professor e estudantes,
por meio de didlogos e conversas esclarecedoras
sobre os contetdos trabalhados até entao.

30 minutos

2a

No grande grupo, com todos os estudantes, fazer
perguntas que tragam a oportunidade de
expressao oral dos estudantes sobre o processo
que vivenciaram com a aplicacdo da Sequéncia
Didatica:

O que aprenderam sobre a Independéncia do
Brasil ao criar o livro-jogo?

Quais dificuldades sobre a Independéncia do
Brasil eles tinham no comego que eles acham que
ndo t€ém mais?

Os estudantes se dedicaram a proposta da
Sequéncia Didética?

O que os estudantes mais gostaram do processo?
O que menos gostaram?

Quais sugestoes poderiam trazer?

Informar que os estudantes devem utilizar o
Questionario de Autoavaliagdo individualmente
para inserir essas informacdes sobre a
participacdo na Sequéncia Didatica.

50 minutos

3a

Informar que € necessario que utilizem o
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Questiondrio de Autoavaliagdo impresso;

Explicar como funciona o preenchimento do
Questiondrio de Autoavaliacdo utilizando
computador/notebook e projetor;

Solicitar que respondam o Questiondrio de
Autoavaliacdo;

Verificar, quando receber os questiondrios, se
estdo todos completamente respondidos. E
importante que os estudantes escrevam sempre
alguma informacdo, sem deixd-lo em branco,
evitando ainda o uso do termo “ndo sei”’; nestes
casos, converse com o estudante para auxilid-lo a
lembrar de algo que seja relevante, sem
influenciar sua resposta.

ARTEFATO TECNOLOGICO DIGITAL

e Nio h4 utilizacdo do Twine nesta intervengao.

RECURSOS

e Computador ou notebook e seu cabo de forca;

e Projetor e seu cabo de forga;

e Cabo de conexdo entre computador ou notebook e projetor;

e Slides com conceitos e fatos formalizados;

e 37 copias do Questiondrio de Autoavaliacdo impressas;

INSTRUMENTOS

e Formulério do Questiondrio de Autoavaliacdo (Apéndice J).

SUGESTOES DE REDESENHO

e Nio se constatou necessidade de redesenho.
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O desenho da Intervengdo 10 é desenvolvido a partir da aplicacdo do Questionario
Final com a coleta dos conhecimentos a posteriori dos estudantes sobre os contetidos

conceituais e factuais a respeito do processo de Independéncia do Brasil.

INTERVENCAO 10
APLICACAO DO QUESTIONARIO FINAL

DATA - 21/11/2024 ‘ DURACAO - 110 min

PRINCIPIOS DA TECNODOCENCIA

e Principio 4: A construcio da aprendizagem deve estar pautada nos
conhecimentos prévios do estudante;

DIMENSOES DO CONSTRUCIONISMO

e Sintdnica: o aprendiz sintoniza o que estd aprendendo as suas proprias
aptidodes, agregando o desejo de saber e o interesse pelo que € abordado;

e Sintdtica: acesso aos elementos basicos familiares as vivéncias do estudante,
manipulando-os para que novas circunstancias ou processos possam surgir, de
acordo com a demanda cognitiva e intelectual;

BNCC VINCULADA

e (EFO8HIOS) Explicar os movimentos e as rebelides da América portuguesa,
articulando as tematicas locais e suas interfaces com processos ocorridos na
Europa e nas Américas.

e (EFO8HIO6) Aplicar os conceitos de Estado, nagdo, territorio, governo e pais
para o entendimento de conflitos e tensdes.

e (EFO8HIO7) Identificar e contextualizar as especificidades dos diversos
processos de independéncia nas Américas, seus aspectos populacionais e suas
conformacgdes territoriais.

e (EFO8HI11) Identificar e explicar os protagonismos e a atuacdo de diferentes
grupos sociais e étnicos nas lutas de independéncia no Brasil, na América
espanhola e no Haiti.

e (EFO8HI13) Analisar o processo de independéncia em diferentes paises
latino-americanos e comparar as formas de governo neles adotadas.

CONTEUDOS CONCEITUAIS

e O conceito de Independéncia politica se desenvolve a partir da ideia de que
um povo ndo deve ser submisso a soberania de outro Estado contra sua
vontade, cabendo-lhe, também, o direito de se separar de um Estado ao qual
ndo deseje se sujeitar (Bobbio; Matteucci; Pasquino, 2007, p.70). No caso do
Brasil, especificamente, essa relacao de submissao a vontade de outro Estado

dava-se em relagdo a Portugal.




e “O termo colonia designa a posi¢do juridica de um pais que é posse de outro
(a metrépole), que, por sua vez, tem toda autoridade sobre ele do ponto de
vista politico, administrativo e, sobretudo, econdmico- o que significa
exploragdo das riquezas da colonia em beneficio da metropole” (Mesgravis,
2021, p.9)

CONTEUDO FACTUAL

® A proclamacdo da Independéncia brasileira, ocorrida em 7 de setembro de
1822, declarada por D. Pedro, coroado imperador em dezembro deste mesmo
ano, sob o titulo de D. Pedro I, elevando este territério ao titulo de Império do
Brasil. Em oposto aos paises da América espanhola, o Brasil ndo se
fragmentou, mantendo intacto seu territério composto por provincias (Dias;
Grinberg; Pellegrini, 2022, p.195)

OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Apresentar o que compreendem sobre os conceitos e os fatos relacionados ao
processo de Independéncia do Brasil.

AVALIACAO

e Comparacdo dos conhecimentos que os estudantes apresentam no
Questionario Final com os conhecimentos do referencial teérico e os do
Questionario Inicial.

ESTUDANTES E GRUPOS

e 37 estudantes participantes

e Nio ha formacdo de grupos

DESCRICAO DAS ATIVIDADES

TEMPO | PARTE DESCRICAO

e Distribuicao das copias do Questiondrio Final;

20 minutos la e Leitura do Questiondrio Final, explicando os
detalhes da aplica¢do do instrumento, fazendo
uso de computador ou notebook e projetor.

e Utiliza¢do do Questiondrio Final pelos estudantes
para responder as perguntas sem consulta;

_ e Verificar, quando receber os questiondrios, se
70 minutos 2a estdo todos completamente respondidos. E
importante que os estudantes escrevam sempre
alguma informacao, sem deixa-lo em branco,
evitando ainda o uso do termo “ndo sei”’; nestes
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casos, converse com o estudante para auxilid-lo a
lembrar de algo que seja relevante, sem
influenciar sua resposta.

e Conversa rdpida com os estudantes sobre as
dificuldades que tiveram ao preencher o

20 minutos 34 Questionario Final;

e Encerramento da Sequéncia Didatica.

ARTEFATO TECNOLOGICO DIGITAL

e O Twine nao € utilizado nessa Intervencao.

RECURSOS

e Computador ou notebook e seu cabo de forca;
e Projetor e seu cabo de forca;
e Cabo de conexdo entre computador e projetor;

e 37 copias do Questiondrio Final.

INSTRUMENTOS

e Formuldrio do Questiondrio Final (Apéndice I).

SUGESTOES DE REDESENHO

e Notou-se ndo haver necessidade de redesenho em suas estruturas ou
cronogramas.
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e Apéndice A - TCLE

e Apéndice A - Termo De Consentimento Livre e Esclarecido - TCLE.docx.pdf

e Apéndice B - TALE

e Apéndice B - Termo De Assentimento Livre e Esclarecido - TALE.docx.pdf

e Apéndice C — Formulario do Questionario Inicial

e Apéndice C - Questionario Inicial.docx.pdf

e Apéndice D — Formulério do Relatério de Experimentagao

e Apéndice D — Formulario do Relatério de Experimentacido.docx.pdf

e Apéndice E — Roteiro do MADE



https://twinery.org/
https://drive.google.com/drive/folders/1xTblaBMSg0Umj6PpPlUr8C6ceo8Chxgo?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1MCzS_yq5KN2D4bu7I9kyW0qF9K7ZF_B7/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1QTzrOLqGiSBLG6u5jenQalfIlsYzDVF_/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1JrDW2rRBKqJVX9c2WPBY3ukYp-rAArT0/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1EzNdCHAU2F1bs0fC9p1mx1-SkmEWcm8A/view?usp=drive_link

Apéndice E — Roteiro do MADE- Livro-jogo.docx.pdf

Apéndice F - Relatério de Sugestdes de Modificagdo do MADE

Apéndice F - Relatorio de Sugestoes de Modificacdo do MADE.docx.pdf

Apéndice G — Formulério do Questiondrio de Autoavaliagao

Apéndice G — Formulario do Questionario de Autoavaliacdo.docx.pdf

Apéndice H — Formuldrio do Questiondrio Final

Apéndice H — Formulario do Questionario Final .docx.pdf
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https://drive.google.com/file/d/1cTYGL49DqXCNlwMfOdu8MKeLZGzw04no/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1jpIuImO4YrwL68RlV4aIcd3gq-E36H20/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1PlSElejM5OhbW073SIFyNek04oJ3mXvA/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1c0uxl6njziSDkHVYCKyTBwdmZdbzAsos/view?usp=drive_link

