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RESUMO

A aprendizagem dos conceitos e fatos ligados ao processo de Independéncia do Brasil € parte
do curriculo escolar brasileiro no ensino de Histéria. No entanto, alguns desafios podem
surgir, como a relagdo de passividade durante a aprendizagem de contetdos; a dificuldade em
construir e emitir opinides ou levantar hipdteses que propiciem maior apropriacio do tema e o
“vazio epistemologico”, caracterizado pela falta de argumentacdo que demonstre pleno
dominio das competéncias basicas na interpretagdo, compreensdo e producido de explicagdes
sobre o conhecimento histérico. Esta pesquisa justifica sua existéncia mediante a necessidade
de promover a curiosidade, o interesse € a autonomia dos estudantes em referéncia aos estudos
sobre o conteudo de Independéncia do Brasil. O objetivo principal € avaliar de que forma a
aplicacdo de uma proposta de Sequéncia Didatica (SD) pautada nos pressupostos tedricos do
Construcionismo e da Tecnodocéncia para o desenvolvimento de Materiais Autorais Digitais
Educacionais (MADESs) fazendo uso do software Twine para o desenvolvimento de livros-
jogos por estudantes do 8° ano do Ensino Fundamental influencia no processo de
aprendizagem de conceitos e fatos pertinentes ao processo de Independéncia do Brasil.
Quanto aos aspectos metodoldgicos, apresenta uma abordagem qualitativa, exploratéria e de
intervencdo pautada nos pressupostos teéricos da Pesquisa Baseada em Design (DBR). E
desenvolvida com uma turma de 37 estudantes matriculados no turno matutino e cujas idades
variam entre 13 e 14 anos, de natureza mista quanto ao género. Subdivide-se em seis etapas:
focar, compreender, conceber, aplicar, avaliar e redesenhar. O desenho da SD estd vinculado
as trés primeiras etapas; a coleta de dados a quarta etapa e a andlise de dados a quinta etapa da
DBR. A andlise de dados pauta-se na andlise da qualidade da SD, na descri¢cdo do perfil dos
estudantes e na andlise dos resultados de aprendizagem por meio da utilizacdo da Estatistica
Descritiva e de uma adaptacdo da Analise Textual Discursiva. Considerando os resultados da
Andlise de Qualidade da SD, classificada como “6tima” dentro dos critérios avaliados, nao foi
constatada necessidade de mudancas estruturais, embora sugestdes de redesenho tenham sido
elencadas. Mediante os resultados obtidos, infere-se que a aplicacdo da SD influenciou
positivamente a aprendizagem de conceitos e fatos pertinentes a Independéncia do Brasil. Os
resultados desta pesquisa serdo apresentados a Secretaria Municipal de Educacdo de Fortaleza

com publica¢do em periddicos e eventos na drea de Tecnologias Educacionais.

Palavras-chave: tecnodocéncia; construcionismo; tecnologia educacional; livro-jogo;

independéncia do Brasil.



ABSTRACT

Learning concepts and facts related to the Brazilian Independence process is part of the
Brazilian school curriculum in History teaching. However, some challenges may arise, such
as a passive attitude during content learning; difficulty in constructing and expressing
opinions or raising hypotheses that provide greater appropriation of the topic; and the
“epistemological void,” characterized by the lack of argumentation that demonstrates mastery
of basic skills in interpreting, understanding, and producing explanations about historical
knowledge. This research justifies its existence by the need to promote curiosity, interest, and
autonomy of students in reference to studies on the content of Brazilian Independence. The
main objective is to evaluate how the application of a Didactic Sequence (DS) proposal based
on the theoretical assumptions of Constructionism and Technoteaching for the development
of Educational Digital Authorial Materials (MADEs) using Twine software for the
development of gamebooks by 8th grade students has a fundamental influence on the process
of learning concepts and facts relevant to the Brazilian Independence process. Regarding
methodological aspects, it presents a qualitative, exploratory and intervention approach based
on the theoretical assumptions of Design-Based Research (DBR). It is developed with a class
of 37 students enrolled in the morning shift and whose ages vary between 13 and 14 years
old, of mixed gender. It is subdivided into six stages: focus, understand, conceive, apply,
evaluate and redesign. The design of the SD is linked to the first three stages; data collection
to the fourth stage and data analysis to the fifth stage of the DBR. Data analysis is based on
the analysis of the quality of the SD, the description of the students' profile and the analysis of
learning outcomes using Descriptive Statistics and an adaptation of Discursive Textual
Analysis. Considering the results of the Quality Analysis of the SD, classified as “excellent”
within the evaluated criteria, no need for structural changes was found, although suggestions
for redesign were listed. Based on the results obtained, it can be inferred that the application
of the SD positively influenced the learning of concepts and facts pertinent to the
Independence of Brazil. The results of this research will be presented to the Municipal
Department of Education of Fortaleza with publication in journals and events in Educational

Technologies.

Keywords: technoteaching; constructionism; educational technology; gamebook; brazilian

independence.
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1 INTRODUCAO

Este capitulo introdutério tem como objetivo apresentar a pesquisa que resultou na
escrita desta dissertacdo, fruto do Mestrado Profissional em Tecnologia Educacional da
Universidade Federal do Ceard (PPGTE/UFC). Para isso, faz-se necessdrio indicar em que a
investigacdo se sustenta e como pode contribuir com novas discussdes e pesquisas sobre a
temdtica abordada ao longo desta escrita. Este capitulo subdivide-se em quatro partes, onde a
primeira ¢ um breve histérico da autora; a segunda € o levantamento da Problemdtica
abordada; envereda para a terceira parte com a Justificativa e finaliza contemplando a quarta,
as Perguntas de Pesquisaprincipal e secunddrias, cuja abordagem criteriosa e a estratégica

elaboracdo fundamentamesta pesquisa cientifica.

1.1 Historico da Autora

A busca por maneiras inovadoras de interacdes e intervencdes na sala de aula a
fim de alcangar melhor compreensao critica e a apropriacdo pelos estudantes dos contetdos
trabalhados adveio da necessidade e da experiéncia no cotidiano escolar da pesquisadora
como professora da Educacao Basica.

Ainda durante a graduacdo em Histdria e, posteriormente, durante sua pds-
graduacdo Lato-sensu, a Histéria do Brasil habitualmente esteve presente nos interesses de
pesquisa. As facetas concernentes ao estudo do processo de Independéncia do Brasil
trouxeram questionamentos a respeito da forma tradicionalista sob a qual esta tematica ainda é
abordada na Educacdo Basica.

Ministrando formacdes para outros docentes, foi possivel ampliar o intercambio
de ideias sobre o protagonismo estudantil, a partir do qual germinou a vontade de investigar a
fundo essa drea. Com o advento da Pandemia de Covid-19, em 2020, e a consequente
ampliacdo da presenca de professores e estudantes nos ambientes virtuais, mostrou-se urgente
que esse protagonismo estivesse ligado as Tecnologias Digitais da Informagdo e
Comunicacdo. Como reflexo dessas vivéncias, a pesquisadora percebeu a necessidade de
reforco da formacdo continuada nesse setor, para que assim fosse possivel refletir esses
procedimentos junto aos estudantes.

Adentrando o Programa de Pds-Graduacdo em Tecnologia Educacional desta
instituicdo, teve contato com o estudo da possibilidade de desenvolvimento de Materiais

Autorais Digitais Educacionais e com o conceito de Tecnodocéncia. Pronto. Estava ali uma
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nova passagem para a compreensdo da abordagem pedagdgica que proporcionasse
significancia ao processo de ensino e aprendizagem, trazendo uma constante de reformulagdo

para as préticas exercidas até entao.

1.2 Problematica

Forjado durante as décadas iniciais do século XIX no mundo ibero—americanol, e
tratando de um processo histérico que até entdo fora exclusivo das Américas, desenvolvendo
legitimidade em relacdo a emancipacio de novas nacdes, advindas do afloramento das ideias
liberais, como afirma Neves (2010), o conceito de Independéncia toma para si o significado
de “direito de um povo nao ser submetido a soberania de outro Estado contra sua vontade e de
se separar de um Estado ao qual ndo quer estar sujeito” (Bobbio; Matteucci; Pasquino, 1994,
p. 70).

Neves (2010) também fala sobre a distin¢gdo entre as percepgdes existentes sobre
este vocdbulo, que serviram para a formulagdo de opinides relativas aos espacos publicos de
poder. Este ponto é corroborado por Vianna (2018) ao apontar a direta relacdo entre a
continua difusdo e repeticdo do termo “independéncia” como sinénimo politico para
separacdo e ruptura, e de seu subsequente uso como conceito, pela imprensa, possibilitando a
incorporacdo desta terminologia a cultura politica’vigente. Ao vincular-se ao principio da
autodeterminagdo trabalhado por Bobbio, Matteucci e Pasquino (1994), a compreensdo de
Independéncia conecta-se incisivamente ao histérico da Revolu¢do Americana de 1776,
processo pioneiro onde as Treze Colonias livram-se do jugo do dominio britanico, marcando o
inicio dos processos de independéncias coloniais ocorridos nas Américas.

No tocante a Independéncia do Brasil, € possivel uma abordagem a partir da
perspectiva de Mendonga (2010), que afirma que se trata de um processo relativamente
longo,iniciado em 1808 com a transferéncia da corte portuguesa para o Brasil e s6 sendo de
fatoconcluido em 1831, com o retorno de D. Pedro a Portugal, ap6s abdicar da coroa em nome
dofilho, Pedro de Alcantara. O ano de 1822 seria, entdo, uma data “candnica” desenhada para

atender anseios de uma determinada historiografia.

! Por mundo ibero-americano tome-se os territérios e paises na América cujo idioma predominante sejam o
portugués ou o espanhol, fruto do processo de coloniza¢do imposto pelo Império Portugués e pelo Império
Espanhol.

2Segundo Vianna (2018), entende-se cultura politica como um conjunto de préticas politicas e culturais.
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Com o sentido de demarcar a separacdo e a ruptura entre Portugal e Brasil, no
final de 1822 e durante o ano de 1823, “o vocabulo independéncia afirmou-se na cultura
politica luso-americana” (Neves, 2003 apud Vianna, 2018, p. 45), imbuindo a possibilidade de
uso em panfletos e periddicos, indicando o estdgio embriondrio de uma Nagdo. Segundo
Fausto (2015), o 7 de setembro de 1822 seria um elemento de demarcacdo do momento
conhecido como Grito do Ipiranga, onde se formalizaria a Independéncia do Brasil, ainda que
mantida a monarquia regida por um rei portugués: Dom Pedro 1.

Considerado como o inicio do processo de Independéncia do Brasil, segundo
Dias, Grinberg e Pellegrini (2022), a transferéncia da Corte portuguesa para o Brasil, em
1808, tem como ponta oposta o conjunto de fatos marcantes da consolidacdo do processo de
Independéncia do Brasil: as Guerras de Independéncia, que eclodiram imediatamente apds o 7
de setembro, estendendo-se de 1822 a 1824 em vérias provincias do Brasil.

Tratadas de maneira circunstancial e pulverizada mesmo pelas obras de
historiadores militares, como reflete Pimenta (2022), ndo chegaram a ter sua existéncia
negada, mas, devido a historiografia dominante, focada em construir a imagem de um
processo ordeiro e pacifico de independéncia, presumivelmente destituido de rupturas de larga
escala, fugindo aos moldes dos demais processos da América Latina e constitutivo de um
esteredtipo de indole brasileira avessa a conflitos abertos. Para a construcdo dessa imagem, as
Guerras de Independéncia tinham que ter importancia obrigatoriamente reduzida, beirando a
insignificancia.

A aprendizagem dos conceitos e fatos citados constituem, em nivel de andlise
escolar, parte do processo de ensino e aprendizagem concernente a educacdo brasileira.
Entretanto, esse processo de aprendizagem histérica pode contar com alguns obstaculos para
seu pleno desenvolvimento, como listado a seguir.

De acordo com Pessoa e Rocha (2022), “o aprendizado passivo limita os alunos,
que ndao veem significado nos estudos e sentem falta de motivacdo para aprendizagem e
exploracdo de sua criatividade”. Segundo Moura (2022), ao distanciar o ensino da realidade
vivida pelo estudante ocorre o aumento da falta de interesse nos estudos e a ampliacdo da
possibilidade de evasdo escolar. Ainda segundo Moura, € preciso pensar a escola como um
amdlgama entre as regras e hierarquias e o acolhimento, pertencimento e reconhecimento.

Consoante a investigacdo realizada por Cainelli e Barca (2018), abordando a
aprendizagem de Histéria, o desenvolvimento deste componente curricular na Educacio
Bésica € realizado por meio do trabalho com conteudos substantivos, porém, de maneira a nao

permitir espago para a emissdo de opinides, tomada de decisdes, escolhas de caminhos ou



20

levantamento de hipéteses que tornem possivel maior apropriacio dos temas. Assim, ao serem
solicitados a emitir opinides ou narrar livremente a respeito de algum tema histérico, muitos
estudantes demonstram dificuldades e “preferem escrever apenas que ndao sabem ou nao
lembram nas questdes propostas” (Cainelli; Barca, 2018, p. 3).

Entre as dificuldades quanto a aprendizagem histérica, segundo Aguiar
(2013),também ¢ possivel citar o “vazio epistemologico”. Esse fendmeno seria caracterizado
pelaauséncia de argumentos que demonstrassem a plena deten¢do de competéncias bdsicas
arespeito do conhecimento histérico quanto a interpretagdo, compreensdo e produgdo de
umaexplanacdo pelos interlocutores abordados na investigacdo da autora (estudantes do
EnsinoMédio de uma escola da rede publica e outra da rede privada). Este fato evidencia,
aindade acordo com Aguiar (2013), a pouca efetividade do ensino, distanciando os estudantes
daaplicabilidade dos conhecimentos adquiridos em suas vidas, ainda que atribuam valor
adisciplina de Historia.

Até o presente momento, constatou-se a escassez da existéncia de
pesquisasdedicadas a andlise da aprendizagem especifica do conceito de Independéncia do
Brasilvinculadas ao uso das Tecnologias Digitais. No entanto, € pertinente ressaltar que
osargumentos previamente expostos podem ser extrapolados para abranger a compreensio
desseconteiido especifico. Nesse contexto, torna-se imperativa a necessidade de
empreenderinvestigacdes acerca desse tema, uma vez que o entendimento a respeito dos
eventosrelacionados a Independéncia do Brasil suscita discussdes de relevancia significativa,
capazesde exercer impacto substancial na forma como os estudantes assimilam um
acontecimento dedestaque na Histéria de seu pais. Tal necessidade, segundo Prado (2021),
manifesta-se por meio do lugar de relevancia ocupado pela instituicdo escolar na educacio da
infancia e da juventude e reforca que a Historia, enquanto disciplina, tem sua importincia

reconhecidacomo fundamental para a formagdo dos estudantes.

1.3 Justificativa

Em busca de uma solugdo para a problemdtica apresentada, propde-se o
desenvolvimento de uma Sequéncia Didética na qual os estudantes, como protagonistas de seu
processo de aprendizagem, desenvolvem livros-jogos sobre o conteido de Independéncia do
Brasil fazendo uso do soffwareTwine. Sendo assim, enquanto ferramenta para estimulo a
aprendizagem de Historia, o livro-jogo pode mostrar-se potente devido a sua capacidade de

promover a curiosidade e, por conseguinte, o interesse, trazendo para a sala de aula as
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perspectivas da pesquisa para sua montagem e da empolgacdo para a troca de materiais entre
as equipes. O lddico contido na proposta tende a despertar nos estudantes a vontade de
concretizar a proposta de construir um produto para si, num legitimo exercicio de autonomia.
Essa possibilidade dialoga diretamente com o Construcionismo que Papert (2008) define
como um caminho para a aprendizagem, em que o discente desenvolve o préprio
conhecimento por intermédio do uso de determinadas ferramentas. Para este educador, a
principal dessas ferramentas seria o computador.

E importante ressaltar a possivel dificuldade ao trabalhar o livro-jogo no seu
formato digital em sala de aula, devido aos obstdculos estruturais das préprias instituicoes:
internet de pouca qualidade (quando existente), insuficiéncia ou auséncia de recursos
eletronicos (tablets, celulares ou computadores disponibilizados pela escola) e, também, a
capacitacdo ainda restrita dos profissionais da educagdo para trabalhar com esse cendrio.

Define-se livro-jogo, de acordo com Silva (2021), como uma obra lidica de ficcao
que traz a possibilidade de interacdo entre o leitor e o contetido. O formato de livro permite
que aconteca uma participacdo ativa do leitor na histéria por meio dos caminhos distintos que
sdo apresentados durante a narrativa. As caracteristicas de nao-linearidade desse tipo de
artefato fazem com que seja relativamente complexo escrever uma historia nesse formato.
Dada esta conjuntura, é possivel encontrar no soffware Twineum meio para auxiliar nessa
escrita. De acordo com a prépria pagina de interner’, “Twineé um aplicativo de c6digo aberto
para contar historias interativas e ndo lineares”. Nesse sentido, o Twinecomo artefato
tecnologico digital pode ser utilizado pelos estudantes para que desenvolvam seus livros-jogos
de forma autoral.

A aplicacdo de bases construcionistas, como pontua Sampaio (2023), mostra-se
relevante na Educagdo devido a possibilidade de interag@o ativa entre aquele que aprende e o
ambiente que o cerca, a sélida valorizacdo das experiéncias vivenciadas como estruturantes
para adquirir saberes de forma significativa e a construcdo participativa da aquisi¢cdo de
conhecimentos pelos educandos.

Nao obstante, de acordo com Teles er al. (2020), existe a imperatividade, no
cendrio contemporaneo, da redefinicdo das préticas curriculares, tendo como pressuposto
basico o impulso perpetrado por alteracdes na formagao pedagdgica, que ainda nao abrange
com amplitude o ensino das préticas construcionistas, o que seria um elemento dificultador

para o trabalho com o Construcionismo na Educagcdo Bdésica e, por conseguinte, no

3Dispom’vel em: https://twinery.org/2/#/ Acesso em 09 de maio 2024.
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componente curricular Histéria. Igualmente, € crucial destacar que a aplicagdo de
computadores nos procedimentos educacionais nio assegura de forma automadtica, conforme
recorda Sampaio (2023), o progresso da perspectiva construcionista no ambiente escolar

O emprego da Tecnodocéncia e do Material Autoral Digital Educacional (MADE)
mostra-se de grande valia no que diz respeito a auxiliar os docentes quanto ao uso das
Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicacao (TDIC), sendo possivel, segundo Lima e
Loureiro (2019) sair do viés expositivo das aulas cotidianas, avangando em direcdo da
autonomia discente por meio de aulas que contribuam com significados, o que toca na
dimensdo pragmatica papertiana. O processo individual de construcdo da autonomia gera
como resultado a edificacdo de um trabalho conjunto, onde estudantes e professores
estivessem em uma relacio horizontalizada de troca de saberes e, progressivamente, o ensino,
a aprendizagem e a avaliacao se fundiriam.

A adesdo a Tecnodocéncia e ao desenvolvimento de MADEs em sala de aula
abrem espaco para a criatividade de aprendizes e professores, gerando como valor agregado
uma intensa sensag¢do de pertencimento, segundo Lima e Loureiro (2019), promovendo, ao
final do processo, além da sedimentacdo dos conhecimentos adquiridos, a possibilidade de
apresentacdo e compartilhamento do produto desenvolvido com a comunidade da qual o
aprendiz faz parte.

Embora cercado de vantagens, o trabalho com a Tecnodocéncia e com
odesenvolvimento de MADEs ainda enfrenta alguns desafios, sejam aqueles vinculados
aosobstaculos da infraestrutura tecnoldgica digital de muitas institui¢des de ensino brasileiras,
asdificuldades na ado¢do de metodologias inovadoras, a transformacgao postural dos docentes,
para que adotem uma atitude mais favordvel ao uso significativo da tecnologia digital
etambém a conduta de aprendizagem dos estudantes quanto a necessidade de ocupar o
patamarde produtores de conhecimento e de protagonizar a aquisi¢ao de saberes. Dessa forma,

define-se Tecnodocéncia como

a integracdo entre TDICs e Docéncia com base epistemoldgica nos modelos
interdisciplinares e transdisciplinares, por meio da utilizacdo dos conhecimentos
prévios dos docentes e discentes para o desenvolvimento de uma reflexdo critica
sobre os processos de ensino, aprendizagem e avaliagdo (Lima; Loureiro, 2019, p.
141).

Pode-se definir MADE como todo material educacional que tenha sido
desenvolvido por um aprendiz, contando com o uso de um equipamento digital que pode, ou

ndo, estar conectado a internet, na qual o aprendiz desenvolve sua autonomia, diante de um
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protagonismo voltado para a constru¢do do conhecimento a partir de um processo pautado em
cinco fases: criacdo, planejamento, desenvolvimento, reflexdo e avaliagdo (Lima; Loureiro,

2019).

Dessa forma, o desenvolvimento de MADEs esta vinculado a utilizacdo de recursos
disponiveis na internet bem como os recursos disponiveis em softwares residentes
em computadores utilizados off-line para que o professor possa construir materiais
educacionais de forma interdisciplinar com outros professores ou com os estudantes
a fim de que solucionem desafios que lhe sao apresentados de forma contextualizada
(Lima; Loureiro, 2019, p. 63).

Na presente investigacdo cientifica, recorre-se ao uso de uma Sequéncia Didatica
composta por 10 intervenc¢des na qual os estudantes do Ensino Fundamental de escola publica
sdo inseridos em um contexto de desenvolvimento de MADEs fazendo uso do Twinepara a
producdo de livros-jogos sobre a Independéncia do Brasil. Segundo Zabala (2014, p.14),
toma-se Sequéncia Didatica (SD) como o “conjunto de atividades ordenadas, estruturadas e
articuladas para a realizac@o de certos objetivos educacionais, que t€m um principio e um fim
conhecidos tanto pelos professores como pelos alunos”. O elemento de previsibilidade trazido
pela Sequéncia Didética incorre em impacto na atividade exercida, concatenando e associando
atividades dispares que percorrem uma unidade didédtica. Zabala (2014, p.69) segue
complementando a defini¢do ao afirmar que a SD se trata de um “conjunto ordenado de
atividades estruturadas e articuladas para a consecucao de um objetivo educacional em relacao
a um contetdo concreto”.

Na ocasido, sao trabalhados conteddos conceituais e factuais sobre a
Independéncia do Brasil. Os conteddos conceituais, segundo Zabala (2014), englobam fatos,
simbolos e objetos que, ao compartilharem caracteristicas comuns, possibilitam a
compreensdo de relacdes de causa-efeito ou correlagdo. Esses conhecimentos sao
considerados parte das habilidades cognitivas dos estudantes quando aplicados para
interpretar e compreender fendmenos, indo além da simples reproducdo de definicdes. Neste
contexto, conceitos como Independéncia, Colonia e Metrépole sdo abordados.

Ja os conteudos factuais referem-se a natureza dos fatos em si, envolvendo dados
concretos e singulares. Embora Zabala (2014) destaque a importancia dos conteidos
conceituais, ressalta que os factuais sdo indispensdveis para compreender informacgdes
cotidianas. Contudo, enfatiza-se que a presenca de conceitos associados € essencial para evitar

que esses conhecimentos se tornem mecanicos e irreflexivos.
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1.4 Perguntas

A pergunta principal e as perguntas secunddrias desta pesquisa sdo apresentadas
neste subcapitulo, estrategicamente elaboradas a fim de fundamentar o trabalho cientifico
desenvolvido. A escrita cuidadosa e precisa dessas questdes € fundamental, pois ndo apenas
orienta a investigacdo, como também delineia a estrutura conceitual e metodoldgica da
pesquisa. A formulacdo criteriosa das perguntas de pesquisa desempenha um papel crucial na
defini¢do do escopo do estudo, na identificacdo dos objetivos especificos e na delimitacdo do

alcance do trabalho, contribuindo assim para a qualidade e relevancia do projeto de pesquisa.

1.4.1 Pergunta Principal

De que forma a aplicacdo de uma proposta de Sequéncia Didética pautada nos
pressupostos tedricos do Construcionismo e da Tecnodocéncia para o desenvolvimento
deMateriais Autorais Digitais Educacionais (MADEs), fazendo uso do software Twinepara
odesenvolvimento de livros-jogos por estudantes do 8° ano do Ensino Fundamental, influencia
no processo de aprendizagem de conceitos e fatos a respeito do processo de Independéncia

doBrasil?

1.4.2 Perguntas Secunddrias

a) De que forma é possivel desenhar uma Sequéncia Didética utilizando como
base os pressupostos tedricos do Construcionismo e da Tecnodocéncia, a partir
dodesenvolvimento de MADESs com a utilizagdo do software Twine?

b) Qual é o nivel de qualidade da Sequéncia Didatica desenhada, considerando
osaspectos da aplicabilidade, fidelidade e clareza quando aplicada junto aos
estudantesdo 8° ano do Ensino Fundamental?

¢) Quais dificuldades conceituais e factuais os estudantes do 8° ano do
EnsinoFundamental apresentam em relacdo ao processo de Independéncia do
Brasil dentrodo seu contexto pessoal e escolar?

d) De que forma o desenvolvimento de MADEs com base no software Twinepara
odesenvolvimento de livros-jogos a partir da Sequéncia Didatica desenvolvida

pautadano Construcionismo e na Tecnodocéncia influencia na compreensao
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que os estudantesdo 8° ano do Ensino Fundamental apresentam sobre os
conceitos e os fatos pertinentesao processo de Independéncia do Brasil?

e) Quais semelhancas e diferengas conceituais e factuais a respeito do processo
delndependéncia do Brasil ficam evidentes quando sdo comparados os
conhecimentos prévios dos estudantes do 8° ano do Ensino Fundamental com
os conhecimentosadquiridos durante e apds a aplicacdo da Sequéncia Did4tica
a partir dodesenvolvimento de MADEs com base no uso do software
Twinepara odesenvolvimento de livros-jogos?

f) Quais elementos da Sequéncia Didatica precisam ser alterados apds sua

aplicagdo emsala de aula?

1.5 Trabalhos desenvolvidos no Programa de Pés-graduacao em Tecnologia Educacional
(PPGTE)

Durante este Mestrado, os trabalhos listados a seguir refletiram o aprimoramento

da pesquisa desenvolvida, enriquecendo a jornada académica da pesquisadora (Quadro 1).



Quadro 1 — Produgdes desenvolvidas no PPGTE
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N° Titulo Tipo Local da Publicaciao Status
1 | Aplicacdo de jogos baseados | Artigo Revista de Estudos e Publicado/2024
no Construcionismo para a Pesquisas sobre Ensino
Educacdo Bésica: uma Tecnoldgico
revisao sistematica de (2446-774X)
literatura
2 | Construcdo autoral de livro- | Capitulo Tecnologias Publicado/2024
jogo no Twine: uma proposta | de Livro Educacionais Digitais
de sequéncia didatica para a (ISBN 978-65-251-7540-9)
aprendizagem de conteudos
de historia.
3 | Andlise comparativa dos | Resumo Mundo Unifor - XXIV | Publicado/2024
conceitos de biologia nas | Expandido | Encontro de Pés-
provas de Ciéncias da|em Anais | graduacdo e Pesquisa,
Natureza do ENEM dos anos | de 2024, Fortaleza. Mundo
de 2018 e 2023. Congresso | Unifor - Encontro de
Iniciacao a Pés-
graduacio e Pesquisa.
Fortaleza: Unifor, 2024.
p. 1-6.
4 | Andlise da transformacao Resumo Mundo Unifor - XXIV | Publicado/2024
conceitual de tecnologia a Expandido | Encontro de Pés-
partir do desenvolvimento de | em Anais | graduacdo e Pesquisa,
Jogos Digitais Autorais. de 2024, Fortaleza. Mundo
Congresso | Unifor - Encontro de
Iniciacao a Pés-
graduacao e Pesquisa.
Fortaleza: Unifor, 2024.
p. 1-6.
Fonte: elaborado pela autora.
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Buscando a divulgagdo dos resultados iniciais desta pesquisa, além das
supracitadas publicacdes, estdo em fase de ajustes para submissdo ainda no ano vigente os
artigos intitulados “Avaliacdo de Sequéncia Didatica pautada na Tecnodocéncia para a
aprendizagem de Histéria no Ensino Fundamental com o desenvolvimento de livros-jogos
digitais” e “Analise de um Material Autoral Educacional Digital a partir da Aprendizagem
Baseada em Problemas”.

No formato de Comunicacdo Oral foi apresentado no X Congresso Nacional de
Educagdo (X CONEDU) o trabalho denominado "Construcionismo e Tecnodocéncia:
caminhos possiveis para o ensino de Historia”. O evento ocorreu na cidade de Fortaleza-CE,
de 19 a 21 de setembro de 2024. Este trabalho também teve seu resumo devidamente
publicado nos anais do referido evento.

Participa¢dao no Grupo de Estudos em Tecnodocéncia (Projeto GET)*, que revne
estudantes e pesquisadores interessados em Tecnodocéncia com a finalidade de discutir as
bases tedricas que a constituem, o Estado da Arte referente a essa teoria, estudar a
aplicabilidade do softwareWordwall no contexto da Tecnodocéncia e elaborar projetos de
pesquisa pensando na utilizagdo do software selecionado.

Os estudos desenvolveram-se por meio de interagdes assincronas realizadas por
intermédio da plataforma Google Classroom, onde os lideres do grupo, Prof.* Dr.* Luciana de
Lima e Prof. Dr. Robson Carlos Loureiro trouxeram propostas de leitura, discussdes e
atividades pertinentes as temdticas abordadas.

Além do supracitado Grupo, a pesquisadora também faz parte do Grupo de
Pesquisa da Tecnodocéncia, também sob lideranca da Prof.* Dr.* Luciana de Lima e do Prof.
Dr. Robson Carlos Loureiro, reunindo estudantes e pesquisadores cujos interesses refletem
sobre a questdo da integracdo entre as TDIC e a Docéncia nos aspectos tedricos e praticos da
formacdo de docentes da Educacdo Bdésica e Superior, seja esta formacdo durante sua fase

inicial ou de maneira continuada, ao longo da carreira.
1.6 Capitulos da Dissertacio
O primeiro capitulo, denominado Introdugdo, apresenta a investiga¢do académica,

contemplando o histérico da pesquisadora, o levantamento da problematica, a justificativa e

findando com as perguntas de pesquisa. No segundo capitulo, tracam-se os objetivos, geral e

4 Para ter acesso as informagdes do grupo é necessério entrar no enderego http:/dgp.cnpq.br/dgp/espelhogrupo/1178600575812717.



28

7

especificos, pertinentes a este trabalho. A fundamentacdo tedrica € abordada no terceiro
capitulo, que estd subdividido em quatro subsec¢des, desenvolvidas em torno da andlise dos
aspectos epistemoldgicos e ontoldgicos da Independéncia do Brasil; do livro-jogo e do
software Twine; do Construcionismo, da Tecnodocéncia € do MADE e da apresentacido de
como acontece o ensino do conteddo de Independéncia do Brasil por intermédio do uso do
livro-jogo construido no Twine embasado no Construcionismo.

O quarto capitulo contempla a organizacdo metodologica adotada para o
desenvolvimento da investigacdo em tela, abordando aspectos como o delineamento e tipo da
pesquisa, as etapas propostas, a sintese metodoldgica e os aspectos éticos e legais deste
trabalho. O produto educacional, uma Sequéncia Didética, é caracterizado e apresentado
durante o quinto capitulo, enquanto os resultados parciais e discussdes preliminares sao
abordados ao longo do sexto capitulo. A apresentacdo do Cronograma constitui o derradeiro

capitulo desta empreitada cuja execugdo estd contemplada ao longo do periodo de doze meses.
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2 OBJETIVOS

Neste capitulo sdo delineados o objetivo geral e os especificos desta pesquisa, em
resposta a necessidade premente de investigar uma abordagem inovadora no campo da
docéncia. Os objetivos guiam o planejamento e a execugao do trabalho, ajudando a manter o
foco e a coesdo ao longo do processo de pesquisa. Além disso, ao explicitar as intencdes da
investigacdo, os objetivos contribuem para a transparéncia e a credibilidade do estudo,
permitindo uma avaliagdo mais precisa de sua relevancia e impacto no contexto académico e

profissional.

2.1 Geral

Avaliar de que forma a aplicacdo de uma proposta de Sequéncia Didética pautada
nos pressupostos tedricos do Construcionismo e da Tecnodocéncia para o desenvolvimento
deMateriais Autorais Digitais Educacionais (MADEs), fazendo uso do software Twinepara
odesenvolvimento de livros-jogos por estudantes do 8° ano do Ensino Fundamental,
influenciano processo de aprendizagem de conceitos e fatos pertinentes ao processo de

Independénciado Brasil.

2.2 Especificos

a) Desenhar uma Sequéncia Didética para o ensino e a aprendizagem do processo
delndependéncia do Brasil com base nos pressupostos tedéricos do
Construcionismo e daTecnodocéncia, fazendo uso do software Twinepara o
desenvolvimento de Materiais Autorais Digitais Educacionais (MADEs), a
partir de suas andlises epistemoldgicas e ontoldgicas;

b) Analisar a qualidade da Sequéncia Didatica comparando a proposta inicial
aosresultados obtidos apds sua aplicagdo em sala de aula dentro do contexto
pessoal eescolar dos estudantes do 8° ano do Ensino Fundamental a partir de
seu perfil personografico;

¢) Analisar os resultados de aprendizagem dos estudantes do 8° ano do
EnsinoFundamental comparando-se os conhecimentos prévios que apresentam

sobre os conceitos e fatos pertinentes ao processo de Independéncia do Brasil
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aqueles obtidos durante e apds o desenvolvimento da Sequéncia Diddtica,

dentro de seu contexto pessoal e escolar a partir de seu perfil personografico;
d) Sugerir elementos de redesenho da Sequéncia Diddtica com base na andlise

daqualidade da Sequéncia Diddtica e dos resultados de aprendizagem dos

estudantes.
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3 FUNDAMENTACAO TEORICA

O presente capitulo apresenta a fundamentacdo tedrica da pesquisa subdividida
emquatro subsecdes: aspectos epistemoldgicos e ontolégicos a respeito da Independéncia
doBrasil; do livro-jogo e do software Twine;do Construcionismo, da Tecnodocéncia e
doMADE; além de apresentar como ocorre o ensino do contetido de Independéncia do
Brasilfazendo uso do livro-jogo construido no Twineembasado no Construcionismo.

Dessa forma, responde-se as seguintes perguntas de partida: “De que forma o
estudoa respeito do processo de Independéncia do Brasil, do livro-jogo e do software
Twine,foramdesenvolvidos historicamente?”, ¢ “Quais sdo as dificuldades conceituais ¢
factuais que,geralmente, estudantes do 8° ano do Ensino Fundamental apresentam a respeito
do estudo dalndependéncia do Brasil?” com a finalidade de alcancar o seguinte objetivo
especifico:“Desenhar uma Sequéncia Didatica para o ensino e a aprendizagem do processo
delndependéncia do Brasil com base nos pressupostos tedricos do Construcionismo e
daTecnodocéncia, fazendo uso do software Twinepara o desenvolvimento de Materiais
Autorais Digitais Educacionais (MADEs), a partir de suas andlises epistemoldgicas e

ontoldgicas .

3.1 Aspectos Epistemologicos e Ontolégicos sobre Independéncia do Brasil

Ao discorrer sobre Independéncia do Brasil, € necessdrio apresentar aspectos
epistemoldgicos e ontoldgicos vinculados a diferentes conceitos que embasam sua
compreensdo: Independéncia, Coldnia e Metrépole.

Sendo assim, o conceito de Independéncia politica de um pais, surgido a partir das
décadas iniciais do século XIX, trata de um processo histérico até entdo exclusivo das
Américas que, de acordo com Neves (2010), por meio de sua marcha revoluciondria, passou a
legitimar a emancipacdo de novas nacdes, nascidas do afloramento das ideias liberais.

A compreensdo de Independéncia vincula-se ao principio da autodeterminacio
trabalhado por Bobbio, Matteucci e Pasquino (1994), com conex@o na Revolu¢cdo Americana
de 1776, onde as Treze Colonias sagraram-se independentes do dominio britanico, marcando,
deste modo, o inicio dos processos de independéncias coloniais ocorridos nas Américas.

Na América Portuguesa, o termo s6 apareceu nos impressos ao longo de 1822, a

medida em que
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a proposta de separacdo politica foi ganhando consisténcia entre as elites politicas e
intelectuais, a0 mesmo tempo em que as medidas das Cortes de Lisboa iam se
concretizando como despoéticas e causadoras da desunido entre Portugal e Brasil
(Vianna, 2018, p.2).

Atendendo a necessidade de demarcar o sentido de separacdo e ruptura com
Portugal, no final de 1822 e durante o ano de 1823, “o vocabulo independéncia afirmou-se na
cultura politica luso-americana” (Neves, 2003 apud Vianna, 2018, p. 45), trazendo a
possibilidade de uso em panfletos e periddicos, indicando o estdgio embriondrio de uma
Nagao, aqui citado especificamente o caso do Brasil.

Discorrer sobre o processo de Independéncia brasileira perpassa,
obrigatoriamente, pela conceituacdo e entendimento das definicdes de Colonia e Metrdpole.
Embora o conceito de colonizacdo seja mais adequadamente classificado como uma categoria
historica, consoante apontado por Silva e Silva (2021), posto que se aplica a diferentes
contextos sociais e temporais, ao tratar de Histéria do Brasil, o termo Coldnia retrata o
posicionamento juridico de um pais que € possuido por outro, categorizado como Metrépole,
que exerce autoridade politica, administrativa e acima de tudo, econOmica, conforme
preconiza Mesgravis (2021), explorando as riquezas da Col6nia em beneficio préprio. E
contra essa relacdo de exploracdo que a Coldnia lusitana na América se rebela, entrando na
seara dos processos de Independéncia.

Como ja foi sinalizado nos pardgrafos predecessores, o estudo do processo de
Independéncia do Brasil pode apresentar dificuldades quanto as diferenciacdes, explicacdes e
compreensdes de seus fatos e os conceitos interligados. De acordo com Schmidt e Cainelli
(2009), € preciso considerar os interesses dos estudantes e a inserc¢ao destes e do professor na
realidade que experienciam. Entre as dificuldades apontadas pelas autoras, estariam as
diferentes gradacOes de dificuldade de aprendizagem em relacdo a diferentes conceitos, seja
devido a capacidade de abstracdo necessdria ou pelo afastamento do contexto vivido ou
representado pelos estudantes. Além disso, aponta-se o fato de que todo conceito possui
historicidade propria, isto €, precisa ser analisado com base no contexto em que foi descrito.

Compreendendo os desafios e restricdes pertinentes ao processo de ensino e de
aprendizagem de Historia brasileira, especificamente do conteddo que diz respeito ao
processo de Independéncia do Brasil, bem como a necessidade de empregar métodos e
recursos que incentivem o transcurso da aprendizagem dos discentes, torna-se imperativo uma

compreensdo das implicagdes do uso do livro-jogo elaborado fazendo uso do software Twine
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nestas relacdes de ensino e aprendizagem. Apresenta-se, deste modo, tal discussao na préxima

secao.

3.2 Aspectos Epistemologicos e Ontologicos sobre livro-jogo e o software Twine

Em francés, diz-se jeu, jouer. Em italiano, gioco, giocare. Em espanhol, juego,
jugar. No portugués, também uma lingua romanica como as demais citadas, diz-se jogo,
jogar. De acordo com Huizinga (2007), é possivel encontrar a origem da palavra jogo no
termo latino jocus, da qual derivam os termos citados acima, das linguas romanicas em geral,
e cujo significado especifico, ligado aos atos de gracejar e trocar, foi alargado para o de jogo
em geral, atrelado a ideia de brinquedo, divertimento, folguedo, passatempo submetido a
regras e similares e que, ocorrendo de maneira individual ou coletiva, passou a fazer parte dos
costumes sociais humanos com o tempo.

O ato de jogar pode ser considerado uma constante entre as acdes humanas e, de
acordo com a cléssica obra de Huizinga (2007), é um elemento que chega a preceder a noc¢ao
de cultura, estando presente mesmo entre os animais. De maneira mais universal, o termo jogo

¢é definivel como

a atividade ou ocupagdo voluntdria que, obedecendo regras consentidas livremente,

ainda que obrigatdrias, é exercida obedecendo determinados limites de tempo e
espago e traz consigo um fim em si mesma, trazendo um amalgama entre alegria e
tensdo e a sensacdo de se tratar de algo diferente do que ¢ cotidiano na vida”; esse
exercicio pode ser estendido a ideia de livro-jogo (Huizinga, 2007, p. 33).

De acordo com Caparelli (2018), os primeiros exemplos de livro-jogo datam de
1945, com a publicagdo do titulo “Treasure Hunt”, escrito por Alan George. Esse formato,
entretanto, somente teve sua relevancia ampliada a partir da década de 1970, quando se
popularizou e teve origem o conceito de gamebook,que se fortaleceu ao ser aplicado aos jogos
de Role-Playing Game (RPG), termo vindo do inglés “Jogo de Interpretacdo de Papéis” e que
designa um “jogo cooperativo no qual um grupo de amigos se reune para interpretar
personagens numa historia envolvente” (Caparelli, 2018, p. 191).

Por tratar-se de um artefato que, segundo Cardoso (2023), faculta ao leitor uma
participacdo ativa na narrativa enquanto assume o papel de um personagem, enfrentando
desafios e delineando seus proprios percursos por meio de escolhas, o livro-jogo traz consigo

a oportunidade de engajamento dos estudantes, seja em seu manuseio ou em sua construcao,
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atuando como estimulo a leitura e a criatividade, o que pode potencializar o desenvolvimento
das faculdades cognitivas e personalizar a experiéncia de aprendizagem.

Lima et al. (2021) enaltecem o fato de que, ao se trabalhar cooperativamente em
equipes para resolucdo de problemas, as narrativas trazem a possibilidade de serem pensadas
colaborativamente. Além disso, os autores também apontam para a automotivagdo enquanto
beneficio significativo ao lidar com os livros-jogos no aspecto educacional, contribuindo para
a constru¢do de uma forma mais empolgante de aprendizagem.

Adicionalmente a sua natureza multimodal, que traz como possibilidade a
combinacdo entre texto, imagens e interatividade, o livro-jogo consegue atender a uma
variedade de estilos de aprendizagem, tornando-o ferramenta interessante para o contexto
educacional, inclusive no ensino de Historia, fortalecendo uma abordagem inovadora e eficaz
para o ensino e a aprendizagem, necessidade sempre presente no cotidiano escolar.

Contudo, é capital que se acautele quanto a possivel dificuldade de avaliar a
aprendizagem dos estudantes por intermédio da utilizacdo dos livros-jogos, uma vez que pode
dar-se de maneira subjetiva e com base na progressao no jogo em vez de uma compreensao
real dos conceitos historicos. Semelhantemente, € preciso ter cuidado com um eventual viés
interpretativo, advindo do ponto de vista daqueles que formularam o artefato, fugindo de uma
narrativa histérica unilateral.

De acordo com Silva (2021), um livro-jogo se constitui em uma obra lidica de
ficcdo, possibilitando a interacdo entre o leitor e o conteudo. Devido ao formato de livro,
permite-se a participagdo ativa do leitor na histéria por meio de distintos caminhos
apresentados durante a narrativa.

Para Silva (2019, p. 39), o livro-jogo possui entre seus principais elementos o fato
de ser um hibrido entre livro (em formato fisico ou digital) e jogo, pois traz consigo a
satisfacdo em vencer um obstaculo. Pode ter narrativa em 1* ou 3* pessoa, embora o mais
comum seja que se dé em 2° pessoa, a fim de inculcar no leitor o desejo pela participacdo na
aventura proposta. O “final feliz” ndo ¢ garantido, posto que o sucesso do herdi depende das
escolhas do leitor-jogador. Além disso, a auséncia de linearidade, segundo o autor, faz parte
das caracteristicas fundamentais do livro-jogo como narrativa.

As caracteristicas de nao-linearidade desse tipo de artefato fazem com que seja
relativamente complexo escrever uma histéria nesse formato. Dado este fato, é possivel

encontrar no software Twineum meio para auxiliar essa escrita. De acordo com o proprio site
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na rede mundial de computadores5 , “Twineé um aplicativo de cddigo aberto para contar
histdrias interativas e nao lineares”.

De acordo com Dias (2019), o Twine, programa gratuito de cédigo fonte livre e
multilingue e que conta com a possibilidade de uso online, sem que seja necessdria a criagdo
de uma conta para isso, funciona por meio de quatro telas, basicamente: uma tela voltada para
as histdrias, outra direcionada ao mapa da histdria, outra dirigida a edi¢do de texto e, por fim,
uma tela para o modo de jogo. Entre essas quatro, o autor (2019) situa como “coragdo do
programa” a tela do mapa da historia, que é onde se torna possivel visualizar de maneira
ampla a narrativa, com uma aparéncia simples e plena de eficdcia, além de visualmente
agradavel.

O uso desse artefato para o ensino de Histdria, especialmente na etapa da
Educacgdo Basica, aparenta permanecer pouco explorado ou, pelo menos, pouco documentado.
Para fins de realizacdo desta pesquisa, buscaram-se artigos cientificos produzidos a partir de
2020 até2023, utilizando como filtros concomitantes as expressdes “Twine” e “ensino de
Historia”, bem como “Twine” e “aprendizagem em Historia” e similares equivalentes e
apenas um trabalho de conclusdo de curso foi encontrado publicado a respeito. No referido
texto, cujo titulo ¢ “Gamificacdo para o aprendizado: Projeto e desenvolvimento de um fext-
based game voltado para o ensino de Historia sobre o Brasil Colonial”, de 2021, o autor, Igor
Costa Medeiros Ribeiro, se propde a estudar diferentes ferramentas de gamificacdo sendo a
principal delas o Twine, alvo também desta investigagao.

O referido trabalho utiliza como base de sua estrutura narrativa elementos da
histéria do Brasil Colonial, com a finalidade de auxiliar aulas presenciais ou remotas a engajar
estudantes na construcdo do conhecimento da disciplina de Histéria, imergindo-os no
processo interativo com auxilio no processo de aprendizagem.

De viés comportamentalista e cognitivista, a pesquisa obteve como resultado,
através da andlise dos dados coletados, a evidente potencialidade do denominado Projeto
Kepler® para a promocdo de tomada de decisdes éticas, a0 mesmo tempo em que existe
interacdo com o conteddo educacional apresentado, que no caso, era sobreHistoria do Brasil
Colonial. Também se mostrou possivel o uso do Projeto para gerar engajamento dos
estudantes na constru¢do de sua aprendizagem. Todavia, ndo foram apresentados dados que

permitissem identificar quais contetidos conceituais e factuais foram efetivamente aprendidos.

5Dispom’vel em:https://twinery.org/2/#/ (Acesso em 09/05/2024)

®Nome dado pelo autor da pesquisa ao fext-based game de sua autoria desenvolvido no Twine comoparte do
trabalho de conclusdo de curso.
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Contudo, Ribeiro (2021, p. 86) aponta como possibilidade futura o
aprofundamento de pesquisas “a respeito de elementos de gamificagdo, motivacdo humana,
abordagens para o aprendizado, interacdo humano-computador” e o aprimoramento da

acessibilidade do jogo para que seja viabilizado como suporte na constru¢do do conhecimento.

3.3 Aspectos Epistemologicos e Ontolégicos sobre Construcionismo, Tecnodocéncia e

MADE

De acordo com Mota (2014), a perspectiva construcionista sobre a Educacgdo
surgena década de 1970 por meio dos estudos de Seymour Papert, matemadtico sul-africano
radicadonos Estados Unidos da América. Ao criar a linguagem Logo, Papert (2008) introduz a
proposta de oferecer as criancas uma linguagem programacional cuja metodologia permite
oincentivo ao processo de ensino e aprendizagem. Isso facilita o ato de aprender e contribui
para a ampliacdo do processo criativo infantil. Como aponta Massa (2022), utilizando
alinguagem LOGO, as criangas conseguem programar os computadores, em vez de serem
programadas por eles.

Para Papert (2008), ha a premente necessidade de propiciar aos educandos
aexperiéncia de maxima aprendizagem a partir do minimo de ensino pautado na instrucao,
natransmissdo do conhecimento sem, obviamente, reduzir apenas a quantidade do
ensinoofertado, deixando o resto inalterado. O segundo ponto de necessidade a ser
atendido,segundo o tedrico, € a promogao da descoberta dos conhecimentos especificos de
maneiraautonoma pelas proprias criangas. Para que isso ocorra de maneira efetiva é necessario
que aEducacdo ofereca conhecimentos complementares que facilitem a aquisi¢do de mais
saberes,desenvolvendo, entdo, o aprimoramento da matética, a ciéncia de aprender.

Trazendo esses elementos para o ensino de Histéria, é possivel perceber
acontribuicilo que o Construcionismo pode proporcionar a docéncia  deste
componentecurricular a partir do momento em que, por exemplo, o estudante participe
dodesenvolvimento de jogos voltados para os estudos histéricos. Como aponta Watanabe
(2019),essa seria uma forma de discutir em sala tramas, cendrios, roupas e personagens, de
modo quefosse possivel apontar aspectos de maior ou menor coeréncia de acordo com o ponto
de vistada historiografia tradicional. Tais recursos sensibilizam e materializam as
acoes,aproximando-as das vivéncias dos estudantes e transpondo pedagogicamente na pratica

0 queantes era somente teoria.
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Watanabe (2019) recorre a Freire em seu didlogo com Papert para frisar a
potencialidade do wuso dos computadores como instrumentos de ruptura da
abordagemtradicionalista, passiva e verticalizada. Sob essa perspectiva existe a potencialidade
dedialogo, de acordo com a autora (2019, p. 74) entre “conhecimento, sujeito histdrico,
criticada realidade e o estabelecimento da relacdo de unidade entre teoria e pratica”.

Contudo, por centrar sua pratica no uso das TDICs, o Construcionismo tem como
umde seus fatores limitantes as condi¢des ainda precdrias de acesso a tecnologia digital
porgrande parte das instituigdes educacionais. A esse elemento de amplitude
considerdvelalinhe-se o que Freire (1995) j4 apontava como a necessidade de reformulacdo da
estruturaeducacional, de modo a transcender a camada metodoldgica e abranger as esferas da
politica eda ideologia, tdo incrustadas nas vivéncias sociais a ponto de serem indissocidveis do
fazerhistoriografico e educacional. Freire (1996, p.110), inclusive, delimita que “€¢ impossivel,
naverdade, a neutralidade da educacdo. [...] A educacdo ndo vira politica por causa da
decisdodeste ou daquele educador. Ela ¢ politica.”

Desenvolvido por Seymour Aubrey Papert (1928-2016), o Construcionismo é
umcaminho para a aprendizagem, um método onde o discente desenvolve o
préprioconhecimento por intermédio do uso de determinadas ferramentas. Para Papert (2008),
a principal dessas ferramentas € o computador. Mota (2014) aponta o fato que
oConstrucionismo papertiano aproxima-se de uma adaptacdo da teoria construtivista de
JeanPiaget, sendo considerada por Papert como um avan¢o em comparacao ao tedrico suico.

Para que o processo de aprendizagem ativa possa fluir, é necessdrio que o
aprendiztenha acesso a praticas que envolvam acdo e engajamento com o objeto da
aprendizagem,tornando-o interessante para si. A partir dai, ocorre a promog¢do do
desenvolvimento cognitivoque, de acordo com Maltempi (2000 apud Mota, 2014, p.75) “€ um
processo ativo deconstrucdo e reconstru¢do das estruturas mentais, no qual o conhecimento
nao pode sersimplesmente transmitido do professor para o aluno”.

Segundo Mota (2014), a autonomia intelectual, prevista dentro do
Construcionismo,é uma premissa comum entre o pensamento de Papert e Piaget. Sublinhe-se
que ndo se deveconfundir a énfase da aprendizagem sem ensino, presente na teoria estudada,
com a ausénciaou desimportancia dos professores. A aprendizagem precisa ser autdonoma e
significativa e oeducador, enquanto provocador desse processo, deve estar munido de
conhecimentos s6lidos para estimular o avanco dos estudantes no percurso educacional.

A afetividade € outro ponto importante para a conducdo de um processo

deaprendizagem efetivo, segundo o idedrio papertiano. Mota (2014, p.76) aponta o fato de que
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oestudante “aprende melhor quando gosta, pensa e conversa sobre o que faz”, o vai em
sentidocontrdrio a disciplina tradicionalmente imposta no modelo escolar comum. Essa
alteracdo de postura faz com que a afetividade, colocada por Papert como condi¢ao de
aprendizagem, possa aflorar, oportunizando a interiorizacao do que se aprende.

Dimensdo pragmadtica, dimensdo sintdnica, dimensdo sintdtica, dimensao
semantica e dimensao social sdo cinco as dimensdes definidas por Papert como fundamentos
doConstrucionismo. Em seu texto, Mota (2014) descreve cada uma delas, a saber: na
dimensdopragmatica, encontra-se descrito o sentimento de necessidade do aprendiz em
conhecer algoque sera utilizado o mais brevemente possivel, ndo em um futuro incerto. Com a
dimensaosintdnica, esse aprendiz sintoniza o que estd aprendendo as suas proprias aptiddes,
agregandoo desejo de saber e o interesse pelo que € abordado. Visualiza-se na dimensao
sintitica umaalta probabilidade de acesso aos elementos bdésicos familiares as suas
vivéncias,manipulando-os para que novas circunstancias ou processos possam surgir, de
acordo com ademanda cognitiva e intelectual.

Na dimensdo semantica, o estudante lida com situacdes significativas para
suaindividualidade e sociabilidade e, estando cheias de sentido, tais situacdes mais concretas
parasi tornam-se deveras facilmente vinculdveis a realidade, no lugar de exemplos
simbolicos,descolados da realidade do aprendiz. A dimensdo social, quinta e dltima desse
conjunto, prenuncia que a atividade proposta, as relagdes pessoais e a cultura do ambiente
social ao qualo aprendiz pertence devem estar miscigenadas, impregnadas umas das outras.

Em didlogo com os principios papertianos, € possivel acrescentar a discussdo a
teoria da Tecnodocéncia. Desenvolvida em coautoria pela licenciada em Matemadtica,
pesquisadora e Doutora em Educa¢do Luciana de Lima e o pedagogo, pesquisador e também
Doutor em Educagdo Robson Carlos Loureiro, busca confrontar dois dilemas da area
educacional, dos quais o primeiro € a fragmentacdo e manipulacdo dos saberes, apontada por
Lima e Loureiro (2019) como fator de incorporagdao de regras de aceitacdo obrigatdria por
constituirem as relacdes nas diversas instituicdes de ensino, e a promoc¢ao daqueles que sdo
compreendidos como saberes que direcionam os aprendizes ao dito sucesso nas selecdes, na
sociedade e no mercado de trabalho. Essa fragmentacdo impede a aprendizagem dos
professores em formacdo, dificultando a consolidacdo dos saberes necessédrios para lidar bem
com a atuacdo em sala de aula.

O segundo problema educacional se vincula a subutilizacio das TDICs na
formacdo do professor, o que pode acabar acarretando igual subutilizacdo dentro da pratica

docente. Ainda de acordo com Lima e Loureiro (2019), o uso das tecnologias digitais no
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contexto pessoal muitas vezes € fluido e garantido, mas sua utilizacio em sala de aula
comumente di-se apenas como transferéncia da forma como j& acontece com a forma
analégica. Destarte, um docente que habitualmente utiliza-se da metodologia da aula
expositiva-dialogada pode aderir ao uso das TDICs compondo slides e fazendo uso deste
recurso em sala de aula, porém sem provocar mudangas na estrutura metodoldgica adotada,
permanecendo dentro dos moldes pré-adotados.

Em 2013 foi criado o Laboratério de Tecnodocéncia, ainda nomeado como
Laboratério Interdisciplinar de Formagdao de Educadores (LIFE), um espago fisico para o
desenvolvimento conjunto de conhecimentos onde ji se trabalhava embrionariamente as
ideias da Tecnodocéncia. A tese de doutorado de Lima (2014) trouxe o embasamento tedrico
da Tecnodocéncia, embora ainda nao fizesse uso dessa nomenclatura.

No ano seguinte, foi oficializada como primeira disciplina propria do programa do
Instituto Universidade Virtual (IUVI). Em 2016 ocorreu a criacdo do Grupo de Pesquisa
Tecnodocéncia junto com a criagdo do conceito de Materiais Autorais Digitais Educacionais
(MADE). Este foi batizado, segundo Lima e Loureiro (2019), a partir do momento em que 0s
pesquisadores perceberam o mecanismo de funcionamento de como se conduziam as
experiéncias e as propostas realizadas no Laboratdrio: os estudantes produziam materiais,
dando significancia para aquilo que aprendiam. A amplia¢do da disciplina de Tecnodocéncia
para a versdo Educacdo a Distancia (EAD), ocorreu em 2017, sendo a segunda do programa
do IUVL

O ano de 2018 trouxe consigo a criacdo do site da Tecnodocéncia e de dois
projetos de extensdo: o Grupo de Estudos em Tecnodocéncia (GET) e o projeto MADE,
voltado para a criagdao de materiais autorais. Assim, ampliou-se o alcance do trabalho de Lima
e Loureiro, com a abertura da possibilidade de participacdo nesses projetos para pessoas que
ndo necessariamente estejam vinculadas a Universidade Federal do Ceara (UFC) como
estudantes. Por tltimo, a sistematizacdo das concepg¢des tedricas € publicada pela Editora
UFC no livro da Tecnodocéncia em 2019.

A utilizacdo das TDICs, que embasam a Tecnodocéncia e 0 MADE, no ensino e
na aprendizagem de Histéria, pode ocorrer como forma de ampliar o vinculo entre os
discentes e os temas trabalhados em sala de aula, ndo sendo possivel, segundo Lima, Rocha e
Loureiro (2023) a atuacdo de maneira independente e isolada. Seguindo os principios
papertianos em que o tipo de conhecimento que mais se precisa € aquele que pode ser

utilizado para a obtengcdo de mais conhecimentos (Papert, 2008), € possivel levantar a
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indagacdo a respeito das maneiras como a Tecnodocéncia e 0 MADE podem colaborar para
um novo posicionamento didatico-metodoldgico diante do componente curricular citado.

O uso da Tecnodocéncia e do MADE se mostra de grande valia no que diz
respeito aauxiliar os docentes quanto ao uso das TDICs. Segundo Lima e Loureiro (2019), é
possivelsair do viés expositivo das aulas cotidianas e avancar em direcdo a construcido da
autonomiadiscente por meiko de aulas cheias de significados. A autonomia, que s6 pode ser
construida pelo préprio sujeito, também estd presente na edificacdo de um trabalho conjunto,
onde estudantese professores estdo em uma relacdo horizontalizada de troca de saberes e,
processualmente, oensino, a aprendizagem e a avaliacdo se fundem.

Mais do que servir para “usar slides”, as TDICs devem trazer a oportunidade
devivenciar novas experiéncias e, também, da revisitacdo e possivel reformulacdo de modos
pré-existentes de ensino. Aprende-se o que se acha gostoso de se aprender, o que adoca a
mente.O uso congruente das tecnologias digitais abre espago para a criatividade de aprendizes
e professores. Inserir o curriculo nesse viés pode ser desafiador, mas, certamente, pode
trazercomo resultado uma aprendizagem muito mais cheia de significados, posto que toca
inclusivena dimensdo pragmatica papertiana, aquela que descreve a ansia de conseguir utilizar
em breve aquilo que o aprendiz acabou de aprender em vez de aguardar por um futuro incerto
para esta aplicacdo.

Desenvolver um ou mais MADEs gera como valor agregado uma intensa
sensacdode pertencimento, segundo Lima e Loureiro (2019). Essa experiéncia de autoria
promove, aofinal do processo, além da sedimentacdo dos conhecimentos adquiridos, a
possibilidade deapresentacdo e compartilhamento do produto desenvolvido com a comunidade
da qual oaprendiz faz parte.

Para que o uso da Tecnodocéncia e do MADE seja possivel, faz-se
necessdria,obrigatoriamente, a disponibilidade de internet suficiente para dar vazao a demanda
do grupode aprendizes que estiver desenvolvendo seu Material Autoral naquele momento,
além dosequipamentos digitais (celulares, fablets, computadores ou outros) requeridos. Diante
darealidade dos recursos de muitas instituicdes de ensino brasileiras, especialmente na esfera
publica, esse pode ser um obstaculo desafiador.

Além dessa pungente falta de estrutura, outro obsticulo € a necessidade de um
tempomais longo para o encaixe das propostas metodoldgicas inovadoras. E possivel
estabelecer,como comparacdo, que esta proposta € como um fazer artesanal dos saberes,
exigindo calma erevisitando o que ndo foi de pronto aprendido enquanto a proposta que

atende as regras dagovernamentalidade, do curriculo rigido, produz em uma escala
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“industrial” concludentes doensino ofertado que, em breve, serdo incluidos no mercado de
trabalho de maneira ativa.

H4, ainda, a alta necessidade de que os estudantes possam compreender que
precisamdesenvolver uma nova postura em sala de aula, deixando o papel de receptores de
informacdoe passando a ocupar o patamar de produtores de conhecimento. Também ¢é
necessdria umaquebra de paradigmas pelos docentes, abracando de vez o uso da tecnologia
digital comsignificado. A precdria formacdo dos docentes em relacdo a essa drea do
conhecimento podetornar esse topico em algo de delicada discussdo e, talvez, alvo de
resisténcia. E precisoacolher e capacitar os recursos humanos para que possam estar aptos a
permear sua praticacom a Tecnodocéncia.

Lima e Loureiro (2019) apontam também entre as desvantagens do uso do MADE
a falta de habito dos estudantes de se colocarem como protagonistas do proprio processo de
aprendizagem. E comodo apenas receber instrugdes e deixar essa comodidade de lado; requer
dedicacdo e conscientiza¢do. Sao por estes motivos que se faz necessdria uma investigacao
mais aprofundada do uso dos elementos tedricos do Construcionismo e da Tecnodocéncia a
partir do desenvolvimento de MADEs em Sequéncias Didaticas aplicadas em contexto real de
sala de aula.

Para melhor compreensdo e apropriacao do conceito de Tecnodocéncia é possivel
defini-lo, segundo seus criadores,

como sendo a Integracdo entre TDICs e Docéncia com base epistemoldgica nos
modelos interdisciplinares e transdisciplinares, por meio da utilizacdo dos
conhecimentos prévios dos docentes e discentes para o desenvolvimento de uma

reflexdo critica sobre os processos de ensino, aprendizagem e avaliacdo (Lima;
Loureiro, 2019, p. 141).

Sob tal perspectiva, é preciso imprimir intensa notoriedade ao termo
“entre”,empregado para ligar a relagdo Docéncia-TDICs, dado o fato de ser uma relacdo de
influéncia mitua,onde a integracdo promove mudancas na Docéncia por meio das TDICs e
nas TDICs paraatender a Docéncia.

Epistemologicamente, a interdisciplinaridade aqui pontuada vem de Hilton
Japiassu, pensador maranhense que defende o entendimento de que “a interdisciplinaridade
seria aintegracdo entre saberes que estabelecem necessidades de trocas conceituais entre
seusespecialistas pelo compartilhamento de conhecimentos, reflexdes e discussdes
conjuntas”,(Japiassu, 1976, apud Lima; Loureiro 2016, p.2). Seguindo a premissa

apresentada, ainterdisciplinaridade transcende, entdo, a combinacgao superficial de diferentes
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disciplinas,sendo uma categoria de a¢do, ndo de conhecimento, buscando revelar a diferenca
decategorias entre as disciplinas a0 mesmo tempo em que entretece os fios dos elementos que
aconstituem.

Segundo  Fazenda  (2008), os conceitos de interdisciplinaridade
etransdisciplinaridade incluem-se e complementam-se, sendo imprescindivel que, ao
estudarum, estude-se o outro. Ao agir e interagir coletivamente, em direcdo a um objetivo
definido,os objetos transdisciplinares configuram-se em sua dinamicidade, conforme apontam
Farias eSonaglio (2013), conformando uma ruptura entre sujeito e objeto e abarcando aquilo
quesimultaneamente se situa entre as disciplinas, permeando-as e transcendendo
qualquerdelimitacdo disciplinar. E desse modo que pode ser observada enquanto postura que
valorizaas diferencas culturais, promovendo a solidariedade e fomentando a integracdo com
anatureza.

O conceito de conhecimentos prévios aqui abordados estdo enraizados no
pensamento cognitivista de David Ausubel que, como recorda Mota (2014, p. 94) “refere-seas
condicdes necessdrias para que se possa atingir a aprendizagem significativa,
osconhecimentos prévios, dentre outros aspectos”.

Aqueles que se debrucam sobre a teoria da Tecnodocéncia, encontram os dez
principios que a fundamentam. Lima e Loureiro (2019) distinguem estes principios daseguinte

forma:

a) O professor aprendiz: longe de ser somente um transmissor de contetido, o
professor dialoga com o estudante, colocando-se no patamar de
aprendizenquanto também ensina, horizontalizando as relacdes de poder. Ao
ocuparesse lugar de aprendiz, reduz a ideia de infalibilidade que, pelo senso
comum,cerca a docéncia, permitindo-se inclusive o aprimoramento das
proprias préticas. O estudo constante dentro e fora de sala de aula torna o
professormais empdtico as vivéncias e conhecimentos dos estudantes, tanto em
relagdoaos temas sociais quanto, especialmente, aos usos das Tecnologias
Digitais;

b) A parceria mitua: em decorréncia do principio anterior, tem-se o0
segundo,que estabelece a parceria entre professor e estudante, reforcando a

necessidadedesse mutualismo no processo de ensinagem’.Mesmo dentro de

7Ensinagem ¢ o termo que se refere a “uma pratica social complexa efetivada entre os sujeitos, professor e aluno,
englobando tanto a agdo de ensinar quanto a de apreender” (Anastasiou; Alves, 2015, p.20). Exige um
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umaconcepgao politica, € preciso que se entenda que o parceiro do professor é
oestudante, aquele com quem lida diretamente e o ente escolar com o
qualestabelece as maiores conexdes. Nao € a gestdo escolar, ndo € a Secretaria
deEducacdo Municipal, estes sdao chefes do professor e o cobram tal
qual.Voltando-se para a relagdo parceira com os estudantes, buscando uma
escutaativa e de qualidade, o professor consegue que o vinculo positivo
sejaconsolidado e, partindo dai, todos ganham no processo;

c) A construcio do conhecimento: vinculando-se ao Construcionismo dePapert,
este preceito denomina a necessidade de construcdo dos saberes por parte do
aprendiz, que ndo deve ser relegado ao plano de receptidculo doconhecimento
alheio a si, mas colocado dentro da dptica protagonista naEducacdo. Nao se
deve confundir esse incentivo a construcio do conhecimentocom um
despretensioso desleixo no trato escolar: a formulacdo de saberesocorre com
propdsito, mediagdo, questionamentos € suporte;

d) Os conhecimentos prévios: o quarto ponto aproxima-se da
dimensdosemantica do Construcionismo, que propaga que existe mais
facilidade de seaprender com situagdes que estejam impregnadas de sentido
individual esignificado social para aquele que manuseia o conhecimento, em
vez desituacdes exemplares, simbdlicas, cuja abstracio ndo permite o
vinculoaprendente-aprendizagem. Quando o professor “conhece o que o
alunoconhece”, ou seja, quando se preocupa em fazer uma andlise dos
préviosconhecimentos dos membros da turma, consegue compreender o que
osestudantes ja sabem e direcionar o propdsito das acdes propostas. Esse
principio pode ser posto em pratica seja através da aplicacio de
umgquestiondrio, da formulacdo coletiva de um mapa mental, da
construcdoconjunta de uma nuvem de palavras relacionadas a temdtica
abordada em aulaou mesmo por meio de perguntas langadas aos estudantes e
dispostas na lousa;

e) A base epistemoldgica: inculcado no amago da base epistemoldgica
daTecnodocéncia, este principio fala sobre a preméncia da inter e
datransdisciplinaridade. O trabalho com a Tecnodocéncia ndo obriga a adesao

aosmoldes da inter/transdisciplinaridade mas, caso o professor opte por fazer

procedimento contratual de parceria firmada de forma consciente para que haja o enfrentamento no ambito da
construcdo do conhecimento escolar.
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uso,deve estar ciente de que ndo poderd concretizar esse intento sozinho
devido a propria natureza destes recursos;

A pratica fundamentada: essa fundamentacdo transmite seguranga
aodiscente e vai ao encontro a necessidade de formacdo de lacos cognitivos
namedida em que este professor, bem preparado, consegue estruturar-se
esentir-se seguro para conviver com a autonomia e a curiosidade que
serdofortalecidas nos estudantes. E preciso consciéncia do que se faz e do
porqué sefaz, a casualidade ndo é bem-vinda pois retira a inteireza do processo
deensino;

As metodologias flexiveis: a maleabilidade das metodologias é fundamental
para que o professor possa permear suas praticas com sentido. O que funciona
para uma determinada turma de certa série e turno pode perfeitamente
ndofuncionar para a turma vizinha, tendo em vista a multiplicidade de
saberesencontradas entre os estudantes e as diversas circunstancias que
sondam asrelacdes interpessoais de cada classe, por exemplo;

O desenvolvedor consciente: abracando o idedrio papertiano em
profundidade, o oitavo principio preconiza a absoluta necessidade de que
oestudante desenvolva seus préprios processos. Mota (2014, p. 76) relembra
que‘“o construcionismo prevé maior autonomia intelectual do aprendiz sobre
oconhecimento e a producdo deste”. Ao dedicar-se ao desenvolvimento
edeparar-se com o produto de seu esforco, o estudante tem diante de si
aconcretude do que estudou, tornando possivel a exposicdo e
ocompartilhamento com seu entorno social;

A transformacdo da Docéncia: renovando-se a Docéncia, interpondo
aconstru¢do de conhecimentos dos discentes e dos docentes, atinge-se o
patamaronde, por meio das Tecnologias Digitais da Informacdo e
Comunicag¢do, podeacontecer um aprimoramento no modo de se pensar o fazer
escolar e suaconcretizacdo na pratica docente. Ao tornar-se potencialmente
maisdesafiadora, traz argicia para o que antes era corriqueiro, transformando
omagistério;

As transformaciao das TDICs: atentando ao fato de que a influéncia
entreDocéncia e TDICs acontece em ambos os sentidos, tem-se o ultimo
principio,aquele que carrega consigo a possibilidade do desenvolvimento de

softwares,livros-jogos, blogs, jogos virtuais e outros tantos artefatos
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tecnoldgicosvoltados para a concretizagdo do processo de aprendizagem
cultivado dentroda perspectiva da Tecnodocéncia, trazendo inovagdes € novos

paradigmasatravés das intervengdes e didlogos realizados em sala de aula.

Quanto ao Material Autoral Digital Educacional (MADE), pode ser compreendido
como todo material educacional que tenha sido desenvolvido por um aprendiz, contando com

o uso de um equipamento digital que pode, ou ndo, estar conectado a internet.

Dessa forma, o desenvolvimento de MADE:s estd vinculado a utiliza¢do de recursos
disponiveis na internet bem como os recursos disponiveis em softwares residentes
em computadores utilizados off-line para que o professor possa construir materiais
educacionais de forma interdisciplinar com outros professores ou com os estudantes
a fim de que solucionem desafios que lhe sdo apresentados de forma
contextualizada. (Lima; Loureiro, 2019, p. 63).

O MADE constitui-se em uma ferramenta de grande potencial na busca por
atender as expectativas de autonomia, protagonismo dos discentes e construcio
individualizada do conhecimento. A escolha de trabalhar com esse aparato implica
necessariamente nos 5 passos obrigatdrios para se criar um MADE, onde cada um precisa ter
sido desenvolvido pelo proprio aprendiz, individualmente ou em grupo, como processo ou
produto de ensino, aprendizagem e avaliacdo. As etapas estdo divididas em criacdo,
planejamento, execucao, reflexdo e avaliacdo.

No passo inicial, a Criacao, tem-se o processo que geralmente é provocado pelo
professor. Esta fase abrange desde o momento em que o docente solicita aos estudantes a
constru¢do de um determinado material, passando pelo momento de conceber a ideia do
artefato que serd produzido de maneira individual ou conjunta, até a ocasido em que o0s
estudantes passam a planejar como conseguir alcangar éxito no que foi proposto. Essa € a fase
do Planejamento, quando os estudantes definem um roteiro para criar esse artefato. Durante a
Execucao, os estudantes concretizam o que criaram e planejaram, fazendo uso de softwares
Ou outros recursos possiveis.

O momento de Reflexdao traz consigo a possibilidade de analisar o que foi
produzido, buscando perceber o que funcionou ou ndo e trazendo a possibilidade de seguir
para a Avaliacdo, onde os aprendizes testam o que produziram dentro do préprio grupo de
criacdo e em outros grupos diversos em sala de aula. Esses dois ultimos passos tendem a
mistura, posto que funcionam melhor quando imbricados. Importante ressaltar que a

Avaliagdo ocorre em duas fases: interna, quando a prépria equipe testa seu produto
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educacional e externa, quando as equipes testam os jogos dos outros. Essas duas percep¢des
sdo fundamentais para que os aprendizes possam tanto perceber onde acertaram ou erraram,
quanto para mudar ideias com os demais aprendizes, sucedendo um processo de aprendizagem
ativa. Ao final desse processo, as equipes terdo produtos educacionais que poderdo ser
acessados virtualmente e partilhados na menor das hipdteses com o circulo social dos
estudantes.

Os tipos de Material sao bastante variados, podendo transitar entre producdes
audiovisuais, criacdo de redes sociais, podcasts, livro-jogo, jogo, sites, blogs ou outros
recursos que melhor se adequem a proposta didatica necessdria para o0 momento.

E plausivel analisar o MADE sob a concep¢io da Tecnodocéncia inferindo-
lherelacio com o terceiro e o oitavo principios, em especial, uma vez que o
conhecimentoconstruido na pritica e o desenvolvimento de processos, produtos e
conhecimentosvivenciados pelos aprendizes sdo as caracteristicas mais marcantes dessa
proposta.

Buscando uma perspectiva Construcionista baseada nos ensinamentos de
Papert(2008), a aplicacdo dos principios tedricos da Tecnodocéncia e do desenvolvimento
deMADEs em Histéria, mais especificamente no estudo do processo de Independéncia
doBrasil, pode mostrar-se benéfica, a medida em que venha a fortalecer a criticidade
dosaprendizes, aprimorando as relagdes estudante-professor e ampliando os caminhos para
que osdiscentes se apropriem do conhecimento histdrico. Se, em dados momentos, a Histdria
pode parecer distante da realidade da Escola, por meio das metodologias até entdo abordadas,
abre-seum novo arco onde os estudantes conseguem apropriar-se melhor dos conhecimentos
econceitos histdricos, saboreando-lhes o contato e projetando para si e para os seus,
maneirasde absorver esses saberes, ndo como sujeitos passivos, mas como agentes ativos

doconhecimento.

3.4 O Ensino de Histéria fazendo uso de jogos digitais dentro do contexto

Construcionista

De acordo com Pacheco e Costa (2023), na conjuntura da educacdo
contemporanea,é possivel inferir que jogos e possibilidades tecnoldgicas digitais conseguem
ser amplamentefundidos dentro do contexto educacional, em especial, quando leva-se em
conta suasqualidades motivacionais, que trazem entusiasmo ao ambiente de aprendizagem,

contrapondoo desinteresse causado por metodologias mais tradicionais, pautadas, por
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exemplo, em aulas predominantemente expositivas. Tal fusdo dialoga com o Construcionismo
de Papert (2008),que, em seus postulados tedricos, sugere que a elaboracao do conhecimento
pelo estudanteocorre de maneira significativa a partir do momento em que elabora seu préprio
saber por meio de ferramentas especificas, apresentando o computador como a principal
desses recursos,conforme ja explicitado anteriormente.

Com a finalidade de elaborar uma compreensdao abrangente a respeito do
andamentode pesquisas sobre a aplicacdo de jogos digitais fundamentados no
Construcionismo noambito da Educac¢do Basica, foi realizada uma Revisdao Sistematica na
literatura disponivel. Seguindo a organizagdo preconizada por Kitchenham (2004), a divisdo
metodoldgica ocorreudo modo descrito a seguir.

Em sua fase inicial, o Planejamento, foram definidas as questdes de pesquisa
(QP), formulando a string de busca e selecionando as bases dedados a serem consultadas,

definindo os protocolos da revisdo (Quadro 2).

Quadro 2 - Questdes de Pesquisa

N° Questio de Pesquisa Motivacao
QP1 Quais os beneficios que o uso de jogos Verificar como o processo de ensino e
baseados no Construcionismo traz para a aprendizagem pode se beneficiar com o
Educacao Basica? uso de jogos baseados no
Construcionismo.

Educacdo Basica t€m adotado jogos
baseados no Construcionismo nos ultimos

10 (dez) anos?

QP2 Quais as possiveis dificuldades e Identificar quais as possiveis dificuldades
desafiosassociados ao uso de jogos edesafios associados ao uso de jogos
baseados no Construcionismo no contexto baseados no Construcionismo no contexto
da Educacéo Basica? da Educagao Basica.

QP3 Quais  componentes  curriculares da Investigar quais as  componentes

curriculares da Educacdo Bdsica que tém

adotado jogos baseados no

Construcionismo no periodo referido.
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QP4 Quais softwares e artefatos tecnoldgicos Investigar quais 0s artefatos

digitais utilizados para a aplicacéo de jogos tecnolégicosmais  utilizados para a

baseados no Construcionismo no contexto utilizacdo de jogos baseados no
da Educagdo Bésica? Construcionismo no contexto da Educacgio
Baésica.

Fonte: elaborado pela autora.

De acordo com o que Marcal, Kubrusly e Silva (2017) apontam, o
estabelecimentoda string de busca tem como objetivo a condug@o a uma compreensdo ampla
daquilo que seestd pesquisando. Destarte, foi estabelecido como parametro os seguintes
termosutilizados na string:(digital game) AND (“Elementary School” OR “Middle School”
OR “High School”) AND (constructionism). A selecdo deu-se a partir da derivacdo das
Questoesde Pesquisa, intuindo tratar-se dos pontos de maior relevancia. Os escopos
demarcados foramJogo, Ensino Basico e Construcionismo.

Foram utilizados os operadores 16gicos booleanos OR ¢ AND, onde o primeiro
foiempregado entre as palavras-chave de mesmo dominio, enquanto o segundo buscou
unirtermos de dominios distintos. Foram escolhidas palavras em inglés, tendo em vista que as
publicacdes cientificas costumam ter um Abstract nesta lingua, o que facilita parametrizar
oidioma anglicano como lingua padrao neste levantamento.

As bases de dados eleitas por sua relevancia e possibilidade de aplicar a
stringescolhida foram a Education Resources Information Center’(ERIC), a Biblioteca
DigitalBrasileira de Teses e Dissertagdes (BDTD)’e a Periédicos CAPES .

Em seguida deu-se inicio a fase de Conducdo, onde ocorreu a aplicagdo da
stringdefinida nas bases selecionadas, inicialmente sem critérios de inclusio e
exclusdo,encontrando-se 22 itens e, posteriormente, fazendo uso destes critérios (Quadro 3)
para quelogo apds ocorresse a extragdo e sintese de dados dos 10 artigos selecionados ao final

do processo;

Quadro 3 — Critérios de inclusio e exclusdo

CRITERIOS DE INCLUSAO CRITERIOS DE EXCLUSAO

Estudos publicados em inglés ou portugués; |Trabalhos repetidos;

8https://eric.ed. gov/
9https://bdtd.ibict.br/vufind/
10https://www-periodicos-capes—gov-br.ez1 1.periodicos.capes.gov.br/



Artigos revisados por pares;

Anteriores a 2013;
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Publicacdes devem relacionar-se com a area
da Educacio;

Posteriores a 2022;

Artigos de revistas (journal);

Revisdes Sistematicas;

Teses e dissertacoes.

Publicacdes de conferéncias.

Fonte: elaborado pela autora.

N

Ap6s a conducgdo da busca primdria e a aplicacdo da string nos bancos dedados

designados, procedeu-se a andlise sistemdtica de cada artigo selecionado. Essaavaliacdo

pretendeu determinar a pertinéncia dos referidos artigos em relacdo as questdes de pesquisa

delineadas, a luz dos critérios de inclusio e exclusao estabelecidos no Quadro 2.

Por fim, ocorreu a fase do Relato, onde sdo descritos os resultados da

revisdosistematica, obtidos por meio dos textos achados. O fato de terem sido encontrados 10

obras aofinal do processo de revisdo (Quadro 4) denota o quanto este campo € rico para

pesquisas futuras, em uma temadtica de interesse crescente, tendo em mente o aumento do uso

das tecnologias digitais na educacao.

Quadro 4 — Resultados encontrados

CODIGO TITULO BIBLIOTECA AUTORIA ANO

Al LearnCraft - uma Engine para BDTD José Carlos Costa 2018
criagdo de jogos RPG Milito
construcionistas

A2 Jogos digitais e temdticas BDTD Claudia Akiko 2019
histdricas: limites e Arakawa Watanabe
possibilidades em uma escola
publica

A3 Processo formativo em BDTD Greiton Toledo De 2022
Matemadtica: invengdes Azevedo
robdéticas para o Parkinson

A4 Defining, Designing for, and ERIC Rebecca Reynolds 2016
Measuring "Social
Constructivist Digital Literacy"
Development in Learners: A
Proposed Framework

AS Learning Basic Programming ERIC Claire Johnson 2017

Concepts with Game Maker
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A6 Code the mime: A 3D Periédicos CAPES |Marianthi Grizioti e 2021
programmable charades game Chronis Kynigos
|for computational thinking in
MalLT?2
A7 Um jogo digital baseado no | Periédicos CAPES |Carlos A. C. Lessa 2015
construcionismo Filho, Arturo
Hernandez

Dominguez, Fabio P.
D. da Costa e Patricia
V. T. de A. Oliveira

A8 Relationships among tasks, Periddicos CAPES |Rebecca B. Reynolds 2016
collaborative inquiry
processes, inquiry resolutions,
and knowledge outcomes in
adolescents during guided
discovery-based game design

in school
A9 Simulations and Games in the | Periédicos CAPES |Christopher D. 2014
Civics Classroom Moore, Cheryl Anne
Beshke e Chara
Haeussler Bohan
Al0 Jogo Minecraft como aliado no | Periédicos CAPES |Paula Boito e Juliano 2020
processo de ensino e Tonezer da Silva
aprendizagem da geometria
espacial

Fonte: elaborado pela autora.

Atendendo a primeira QP (“Quais os beneficios que o uso de jogos baseados no
Construcionismo trazem para a Educac¢do Bésica?”) € possivel elencar como beneficio o fato
de que os jogos construcionistas oferecem ao aprendiz a possibilidade de naosomente jogar,
mas também construir os proprios jogos, compartilhando os conhecimentosadquiridos
conforme citado em Al, A2 e A3, constituindo instrumentos dotados do potencial primario de
atenuar os efeitos decorrentes da auséncia de interesse por parte dos estudantes e
possibilitando uma profunda reflexdo sobre o que estd sendo trabalhado. Em A3,
especificamente, esse conhecimento extrapola delicadamente as salas de aula, beneficiandoum
grupo de pessoas com Parkinson, mediante as acdes escolares.

Outro aspecto benéfico € a promocdo do desenvolvimento de visdo
sist€émica,habilidades organizacionais, expansdo da Zona de Desenvolvimento Proximal,
como éafirmado em A2, promocdo da criatividade, incentivo a autonomia e ao
protagonismo,valorizacdo do esfor¢o, aumento da autoestima e da resiliéncia, bem como
integracdo deelementos emancipatorios, identificados ao longo do processo de producio e no

trabalhofinalizado.
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A oportunidade de trabalhar diversos componentes curriculares de maneira
integrada,como é o caso de Al, A4, A6, A7 e A8, trazendo consigo o potencial de
transformacdosocio-intelecto-cientifica, a ruptura da triade contetido-exemplo-exercicio,
comum no ensinoinstrucionista e o fomento a proposi¢do da resolucdo de problemas, cujas
solucdes sejamsocialmente relevantes, também podem ser listados entre os possiveis ganhos
trazidos peloConstrucionismo para a Educacdo Bésica.

Por fim, o fato de que o professor encontra as zonas de interesse do cotidiano
dosestudantes, a exemplo do jogo Minecraft citado em A10, trazendo a oportunidade de
usoengajado da tecnologia digital pode ser destacado entre essas benesses, demonstradas
aolongo do material analisado.

Fica demonstrado, assim, que o uso de jogos baseados no Construcionismo
nocontexto da Educagdo Basica tem grande relevancia, gerando expectativas consistentes
noaprimoramento dos processos de aprendizagem dos estudantes. Por conseguinte, esse
mesmoresultado estende-se ao componente curricular Histdria, neste nivel de ensino.

Quanto a segunda QP (“Quais as possiveis dificuldades e desafiosassociados ao
uso de jogos baseados no Construcionismo no contexto da Educagdo Baésica?”),a andlise
sistemdtica do material coletado revela um conjunto de desafios e dificuldades potenciais
associadas a implementacdo de jogos baseados no Construcionismo no dmbito daEducagao
Bésica. Entre essas questdes, destaca-se a necessidade de desenvolver jogos quesejam
aplicaveis ao contexto estudado, evitando transformd-los em meras interfaces deapresentacao
de material, conforme apontado em Al. E importante evitar a sobrecarga deinformacdes e a
utilizacdo da tecnologia digital sem uma finalidade pedagdgica clara, ou,como os autores de
A9 reforcam, € primordial evitar o uso da tecnologia pela tecnologia e seuocasional
esvaziamento.

Outro desafio identificado estd relacionado as politicas publicas, que muitas vezes
semostram ineficazes, perpetuando curriculos que ndo oferecem uma formagdo
satisfatdria,conforme foi apontado em A2. A limitacdo do tempo de aula disponivel é um
aspectoadicional que precisa ser considerado.

O material A2 também traz como elemento de dificuldade a caréncia de
recursosmateriais, o apoio inadequado por parte da lideranca educacional e a falta de
prioridade dada pela gestdo escolar também se destacam como obstdculos significativos.
Além disso, aaparente caréncia de pesquisas vinculadas a criagdo de jogos que abordem o
componentecurricular da Histéria em escolas publicas brasileiras representa uma lacuna que

comprometea efetividade dessas praticas.
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A falta de desenvolvimento profissional continuo dos professores, juntamente com
aauséncia de uma cultura que permita que educadores e estudantes aproveitem plenamente o
potencial dos jogos, € um fator adicional a ser abordado, conforme percebido em AZ2.
Disparidadessocioecondmicas entre os discentes e a caréncia de familiaridade tanto dos
aprendizes quantodos professores com o ambiente tecnolégico adotado sdo obstdculos que
demandam atencdo.Isso se reflete no significativo investimento de tempo em sala de aula para
aprender ofuncionamento de softwares, conforme explicitado em A9.

Ademais, a dificuldade em seguir um raciocinio 16gico preciso e a falta de testes
ouverificacdes, devido a auséncia do hdbito de pensar algoritmicamente por parte
dosestudantes, conforme ficou explicito em AS, que sugere a necessidade de maior €nfase
aodesign do que estiver sendo programado, a fim de que os pupilos possam planejar antes
decolocar em prdtica, representam desafios adicionais a serem superados na implementacao
bem-sucedida de jogos no contexto educacional. A aten¢do a esses desafios se mostraessencial
para a efetiva integracdo e aproveitamento dos beneficios proporcionados pelautilizacdo
dessas praticas pedagdgicas inovadoras.

A respeito da terceira QP (Quais componentes curriculares daEducacdo Baésica
tém adotado jogos baseados no Construcionismo nos udltimos 10 (dez)anos?), a partir da
andlise do material previamente selecionado, observa-se determinadadistribuicdo nos
componentes da Educacao Bésica adotantes de jogos baseados noConstrucionismo durante a
ultima década, a saber: Matemdtica (5 estudos), PensamentoComputacional (3 estudos),
Ciéncias (2 estudos), Multidisciplinar (2 estudos), Histdria (lestudo) e Estudos Sociais (1
estudo).

E importante ressaltar, para fins de pesquisa, que aqueles estudos que
ndoexplicitaram nominalmente em qual (ou quais) componente(s) curricular(es) se
encaixavam,foram aqui citados como “multidisciplinares”, tendo em vista sua flexibilidade
para a aplicagdo emdiversos componentes. Os trabalhos que apontavam o uso em mais de uma
areaexplicitamente, foram computados em ambas as dreas. Esta tomada de decisdo
ocorreuembasada na inten¢do de demonstrar com clareza os componentes abordados.

Outro ponto relevante € que, por se tratarem de trabalhos que extrapolam a
gradecurricular brasileira atual, apareceram dois componentes curriculares que niao se
encaixam nocurriculo rotineiro do Brasil na atualidade: Estudos Sociais (1 estudo) e
PensamentoComputacional (3 estudos).

Esta andlise contribui para uma compreensdo aprofundada da insercdo e

darelevancia dos jogos baseados no Construcionismo nos diferentes contextos
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educacionais,oferecendo compreensdes relevantes para pesquisadores e profissionais da area,
pertinentes, por exemplo, a dominancia de estudos voltados para a drea da Matematica no uso
destes jogos, o que deixaria em aberto intimeras possibilidades para os demais campos
doconhecimento, inclusive a Historia.

Em referéncia a quarta QP (Quais softwares e artefatos tecnolégicosdigitais
utilizados para a aplica¢do de jogos baseados no Construcionismo no contexto daEducagdo
Bésica?) foram citados os seguintes softwares e artefatos tecnoldgicos digitais nos trabalhos
analisados: LearnCraft, App Inventor, Scratch, Matlab, Geogebra, Globaloria, Adobe Flash,
Game Maker, MaLT2, Sim Investigador, eLECTIONS: Your Adventure in Politics e
Minecraft.

Apurou-se também o nome de placas robéticas que foram utilizadas na pesquisa
de um dos artigos analisados, codificado como A3: Makey-Makey, BBC, Micro-Bit e
Arduino. Apds a coleta de respostas as Questdes de Pesquisa foi possivel prover uma linha de
raciocinio onde sdo discutidos os dados obtidos para um desfecho pertinente as conclusdes
averiguadas. Ficou demonstrado, assim, por meio desta revisdo, que o uso de jogos digitais
baseados no Construcionismo € positivo para a Educacdo Bdésica, embora ainda tenha
quecontornar desafios consistentes dentro da realidade escolar. Tanto os aspectos positivos
quantoos aspectos negativos levantados podem ser aplicados quando se pensa o uso destes

jogos para o ensino de Historia.
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4 METODOLOGIA

Sob o proposito de alcangar o fito almejado pela pesquisa “avaliar de que forma
aaplicacdo de uma proposta de Sequéncia Diddtica pautada nos pressupostos tedricos
doConstrucionismo e da Tecnodocéncia para o desenvolvimento de Materiais Autorais
DigitaisEducacionais (MADEs), fazendo uso do software Twinepara o desenvolvimento
delivros-jogos por estudantes do 8° ano do Ensino Fundamental influencia no processo
deaprendizagem de conceitos e fatos pertinentes ao processo de Independéncia do
Brasil”,apresenta-se a organizacdo metodolégica adotada para o seu desenvolvimento,
especificandoseus elementos constituintes: delineamento e tipo de pesquisa; etapas da

pesquisa; sintesemetodoldgica; e, aspectos éticos e legais da pesquisa.

4.1 Delineamento e Tipo de Pesquisa

Ao reivindicar para si a possibilidade de didlogo e trocas entre a pesquisadora,
osestudantes e os objetivos da pesquisa, o presente trabalho imbui-se de uma
abordagemqualitativa, o que é reforcado pela presenca de busca e obtencdo de dados
descritivos queoportunizam o conhecimento de determinados fatos, gerando resultados
estruturados.

Para que esse fim seja alcancado, foi eleito o enfoque qualitativo, inclusive por
suaextensa e notdria tradicdo relacionada as disciplinas humanas, como a propria
Histéria,segundo Denzin e Lincoln (2006), que também definem a pesquisa qualitativa como
umoficio de direcionamento e localizacdo do observador no mundo por meio de um conjunto
de préticas materiais e interpretativas que sensibilizam o olhar ao mundo. Denzin e
Lincoln(2006) lembram, ainda, que por envolver uma abordagem naturalista, que interpreta
eexternaliza a pesquisa, vibrando os objetos de estudo em seus cendrios naturais, um dos
seusprincipais atributos € a busca pelo entendimento ou pela interpretacdo dos fendomenos
deacordo com os significados que sdo atribuidos pelas pessoas a eles.

Na mesma direcdo, Godoy (1995) pauta que as pesquisas qualitativas viabilizam e
valorizam o didlogo entre o pesquisador, o locus e o objeto da pesquisa, primando por uma
integralizacao entre esses pontos dada a busca da captag¢dao fenomenoldgica pelo pesquisador a
partir da perspectiva das pessoas envolvidas no caso analisado. Godoy (1995) considera que

ndo seja possivel atingir a compreensdo a respeito do comportamento humano a ndo ser por
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meio da compreensdo da estrutura (quadro referencial) onde os individuos dispdem seus atos
de pensar, sentir e agir.

Yin (2016), por sua vez, desenreda a pesquisa qualitativa por meio de cinco fios
condutores e caracterizantes: o primeiro seria aquele que estuda o significado da vida dos
sujeitos pesquisados no contexto que eles realmente vivenciam. O segundo é o que representa
as opinides destes sujeitos e suas perspectivas. O terceiro fio apresenta-se enquanto aquele
que abrange as condi¢des de contexto que cercam os sujeitos. No quarto fio hd a contribuicio
de conceitos tedricos no sentido de auxiliar a explicar o comportamento humano. Por fim, o
quinto fio estd ligado ao ato de manejar multiplas fontes de evidéncia em detrimento de fonte
Unica.

Constata-se, entdo, que a presente pesquisa condiz com as trés perspectivas
apresentadas quanto ao enfoque qualitativo, pois permite que a pesquisadora adentre a
realidade escolar dos estudantes pesquisados, sensibilizando seu olhar aos pesquisados,
viabilize a interlocucdo pesquisador-lugar-objeto da pesquisa e atenda as cinco caracteristicas
que Yin (2016) expde.

Quanto aos objetivos, cabe ser classificada como exploratdria, por trazer o carater
aproximativo sobre o qual discorre Gil (2022), incidindo na fun¢do de desenvolvimento,
esclarecimento e modificacdo conceitual e de ideias, buscando a formulacdo de problemas
argutos ou hipdteses pesquisdveis para inquisi¢des posteriores. Ainda seguindo os parametros
propostos por Gil, o ineditismo do tema da pesquisa e sua consequente caréncia de exploragao
fortalecem essa postura em relagdo aos objetivos.

Quanto ao delineamento, toma a forma de uma pesquisa de interven¢do, em que a
pesquisadora interage com os estudantes pesquisados, intervindo com agdes pontuais e
planejadas durante o decorrer do periodo de estudos aplicados e que podem, ou nado,
remodelar a forma como os estudantes participantes compreendem conceitos e fatos do
processo de Independéncia do Brasil vinculados a pesquisa. Rocha e Aguiar (2003, p.72)
apontam que “a intervencdo evidencia que pesquisador/pesquisado, ou seja, sujeito/objeto
fazem parte do mesmo processo”, havendo dinamismo entre as interacdes. Matos e Vieira
(2002) corroboram essa linha de pensamento ao reafirmar a existéncia de envolvimento e
identificacdo de quem promoverd a pesquisa com 0s sujeitos pesquisados que ocupam, entio,
o posto de sujeitos ativos do processo.

Tracado o perfil interventivo da pesquisa, sua base metodoldgica encontra-se
fundamentada na Pesquisa Baseada em Design ou Design Based Research (DBR) que

Guisasola et al. (2017) definem como uma metodologia padronizada que atua como uma das
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solucdes a falta de padronizac@o nos processos de pesquisa que envolvam a aplicacdo de
Sequéncias Diddticas. Como proposta metodoldgica, reafirma a importancia tanto da parte
tedrica, conceitual, quanto da parte empirica, voltada para as intervengdes que podem vir a ser
abordadas no contexto educacional. Batista e Siqueira (2017) fundamentam que o propdsito
desta metodologia € configurar um objeto de intervencdo que possa ser transformado em
conhecimentos praticos que beneficiem a vida dos estudantes. Esse desenho da Sequéncia
Didatica € possibilitado a partir da compreensao das demandas tedricas e de sua transposicao
para a realidade.

Destarte, a DBR apresenta cinco atributos que torneiam o desenvolvimento do

desenho de interven¢do em direc@o aos dados e respostas de pesquisa mais confidveis, a saber:

a) Primeiro atributo: institui uma relacdo delgada entre os objetivos da pesquisa e
os objetivos tedricos da Sequéncia Didética;

b) Segundo atributo: refere-se aos procedimentos utilizados para validacdo dos
conhecimentos, obedecendo a um processo ciclico de desenho, aplicacao,
analise e redesenho;

c) Terceiro atributo: qualifica os resultados obtidos através do compartilhamento
de relevancia para pesquisadores e professores;

d) Quarto atributo: faz referéncia ao contexto de aplicacdo, através do qual
proporciona dados expressivos e compativeis com as demandas do ensino;

e) Quinto atributo: preza pela recomendacdo do uso de metodologias que
interconectem os resultados e aplicacdes das situacdes de ensino-

aprendizagem em sala.

Assim, € possivel subdividir a DBR em seis etapas, as quais serdo examinadas

com mais proximidade na sec¢do seguinte.

4.2 Etapas da Pesquisa

A pesquisa estd ordenada em seis etapas pautadas na proposta metodolégica da

DBR intituladas: Focar, Compreender, Conceber, Aplicar, Avaliar e Redesenhar (Figura 1).
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Figura 1 — Caracterizacdo das Etapas da Pesquisa

Etapas da Pesquisa
[ ! ! | ! |
Focar Compreender Conceber Aplicar Avaliar Redesenhar
Base Andlise i Sequéncia Sequéncia Qualidade L Modificagoes
*  Cientifica # Epistemoldgica Didética I™® Didatica - dasD na SD
Base Anilise I Questiondrio Perfil dos
[ Ensino =» Ontolégica » Inicial ¥  Estudantes
Base Relatério de Resultados de
“* Tecnolégica # Observagdo “» Aprendizagem
Questionario

&

Final

Fonte: elaborada pela autora.

A seguir s@o expostas as etapas de maneira pormenorizada, com destaque para a
evidéncia dos instrumentos de coleta, armazenamento e andlise de dados que integram o

processo investigativo.

4.2.1 Etapa 1 — Focar

A primeira etapa da DBR pauta a primeira etapa da presente pesquisa.
Denominada como “Focar”, ¢ por meio dela que se define a base cientifica utilizada, neste
caso, o processo de Independéncia do Brasil; a base tedrica de ensino e aprendizagem
utilizada na Sequéncia Didatica, aqui definidos como o Construcionismo e a Tecnodocéncia;
além da base tecnoldgica digital eleita para as intervengdes, o software Twine. Tais defini¢des
sao norteadas por problemas de pesquisa que s@o sublinhados pelo olhar do pesquisador em
situacdo de ensino e aprendizagem, referendadas por pesquisas na drea de Historia.

Apresentou-se essa etapa no capitulo de Introducdo deste documento.
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4.2.2 Etapa 2 — Compreender

Baseada na segunda etapa da DBR, também intitulada como “Compreender”,
neste momento desenvolve-se um estudo que mescla a epistemologia e a ontologia do
processo de Independéncia do Brasil, do Construcionismo e da Tecnodocéncia, e do software
Twine.

Guisasola et al. (2017) afirmam que a andlise epistemoldgica pode ser
compreendida como aquela onde se analisa o desenvolvimento histérico dos conhecimentos,
as dificuldades latentes presentes nesses conteidos de acordo com os cientistas desta drea
especifica e os argumentos necessdrios para que haja a concep¢do de novos conceitos e
modelos explicativos. Dessa forma, ainda pela perspectiva de Guisasola et al. (2017),
contempla o estudo dosconceitos e fatos desses conhecimentos, com base cientifica; dos
conceitos e fatosapresentados previamente pelos estudantes; o desenho de indicadores de
aprendizagemconceituais e factuais onde se evidenciem os graus de dificuldade que os
estudantes participantes da pesquisa apresentam.

Este ndo é um estudo de natureza filoséfica dos contetdos das dreas de
conhecimento elencadas, tratando-se de um estudo preliminar, concretizado por meio do
aprofundamento necessario para a solidificacio do embasamento tedrico necessdrio ao
desenvolvimento da pesquisa.

Como forma de construcdo dos indicadores tedricos, um quadro € desenvolvido e
apresentado, estabelecendo uma sintese entre os elementos epistemoldgicos e ontologicos
(Apéndice A). Nesse instrumental, ressalta-se o indicador de aprendizagem com diferenciacdo
entre os indicadores conceituais (IC1, IC2, por exemplo) e indicadores factuais (IF1, IF2, por
exemplo); o conceito e sua respectiva defini¢do e o fato e seu fendmeno correspondente; o que
€ esperado que o estudante aprenda; quais as possiveis dificuldades em relac@o a esse aspecto
de aprendizagem.

Pautadas em pesquisa bibliogréfica, as investigacdes dessa etapa seguem em busca
de informagdes em livros, teses, dissertagdes e periddicos vinculados a 4 dreas do
conhecimento (Tabela 1) e seus resultados foram apresentados no capitulo Fundamentacao

Tedrica deste documento.
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Tabela 1 — Quantitativo do estudo bibliografico por drea de conhecimento

Obras Histoéria Construcionismo Tecnodocéncia Livro-jogo
Livros 2 1 1 -
Teses - 1 - -
Dissertagdes - 2 - 2
Periédicos 9 2 3 5

Fonte: elaborada pela autora.

Ao todo foram examinadas 29 obras, considerando quatro livros, uma tese, quatro
dissertacOes €19 periddicos. Sublinhe-se que os conteudos conceituais e factuais foram
estudados e destacados de obras cléssicas publicadas, principalmente em livros, a partir de
defini¢des consolidadas por autores relevantes em suas respectivas dreas do conhecimento.
Em contrapartida, as publicacdes em teses, dissertacdes e periddicos foram escolhidas a partir
de obras mais recentes, com recortedos ultimos cinco anos de publicacdo. Dessa forma, é
possivel utilizd-las como base comparativa em relacdo aos resultados obtidos nesta pesquisa,

posteriormente.

4.2.3 Etapa 3 — Conceber

Intitulada “Conceber”, a terceira etapa da DBR pauta a terceira etapa dessa
pesquisa,onde efetivamente se desenha a Sequéncia Diddtica definida como Produto
Educacionalelaborado por meio desse processo investigativo.

Os objetivos de aprendizagem a serem alcancados com a aplicagdo dessa
SequénciaDidatica sdo o primeiro ponto a ser definido. Para tanto, consideram-se os
obstaculosepistemoldgicos relativos ao processo de Independéncia do Brasil, retratando
possiveis problemas conceituais e factuais de aprendizagem; os tipos e graus de dificuldade
geralmenteapresentados pelos estudantes quando aprendem sobre os conceitos e fatos que
envolvem o estudo do processo Independéncia do Brasil; e os indicadores de aprendizagem

desenvolvidosna Etapa 2 - Compreender.
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Define-se as estratégias de aprendizagem em um momento seguinte, utilizando
osobjetivos de aprendizagem tracados anteriormente como base estrutural. As cinco
dimensdesdo Construcionismo preconizadas por Papert (2008): Pragmdtica, Sintdnica,
Sintatica, Semantica e Social; os dez Principios da Tecnodocéncia preconizados por Lima e
Loureiro (2019): O professor aprendiz; A parceria mutua; A constru¢do do conhecimento; Os
conhecimentos prévios; A base epistemoldgica; A pratica fundamentada; As metodologias
flexiveis; O desenvolvedor consciente; A transformagdo da Docéncia e As transformagao das
TDICs; além de compreender teoricamente o conceito de MADE que deve ser elaborado a
partir de cinco passos: criacdo, planejamento, execucao, reflexdo e avalia¢do (Lima; Loureiro,
2019).

A Sequéncia Didatica € composta por 10 intervengdes distribuidas em trés grandes

segoes: inicial, intermedidria e final (Figura 2).

Figura 2 — Caracterizacao da Etapa 3 — Conceber

'
Inicial Intermediaria Final
5 13- Experimentacéio |
11- Apresentagio 110- Questionario Final
da proposta
.» l4- Concepcio
I 11- TCLE e TALE
15- Roteirizagdo
12- Questiondrio >
» Inicial
H 16- Desenvolvimento
I7- Testagem
K Preliminar
18- Avaliagao
..p
19- Socializacao
i
L Relatérios de
Observagio

Fonte: elaborada pela autora.

A primeira parte apresenta dois propdsitos. O primeiro trata-se da apresentagcao
introdutéria da proposta de ensino, onde cada etapa € detalhada e sdo apresentadas as

autorizagOes para participacdo da pesquisa com a ministracdo do Termo de Consentimento
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Livre e Esclarecido (TCLE) junto aos responsdveis dos estudantes (Apéndice B) e do Termo
de Assentimento Livre e Esclarecido (TALE) junto aos estudantes (Apéndice C).

A segunda agdo consiste na aplicacdo do Questiondrio Inicial (Apéndice D) com a
coleta de dados personograficos sobre o perfil dos estudantes; conceituais e factuais sobre o
processo de Independéncia do Brasil, considerando-se os tipos e graus de dificuldades que
podem aparecer. Este Questiondrio Inicial (QI) € entregue impresso aos estudantes, sendo
composto por 32 questdes, subdivididas da seguinte maneira: 19 questdes personograficas, 10
questdes conceituais e 3 questdes factuais. Obtidos os resultados, estes sao langados na Tabela
de Indicadores de Aprendizagem (Apéndice A), o que facilita o processo analitico das
informacdes por meio de comparacdes futuras.

Para a segunda parte, intermedidria, € necessario que os estudantes sejam
inicialmente divididos em 7 grupos com cerca de 5 integrantes cada, para que desenvolvam os
MADEs pautados na construcdo de livros-jogos no Twine, subdivididos nas seguintes sete
intervencdes: experimentacdo, concep¢do, roteirizacdo, desenvolvimento, testagem
preliminar, avaliagdo e socializacdo. Indispensdvel ressaltar que, para cada intervencao, sao
utilizados pelo pesquisador Relatorios de Observacdo (Apéndice E). Apds a extragdo dos
resultados conceituais e factuais, estes sdo langados na Tabela de Indicadores de
Aprendizagem para posteriores fins comparativos (Apéndice A).

Na terceira intervencdo, denominada experimentacdo, os grupos experienciam
utilizar um MADE similar ao que v@o desenvolver, que apresenta os mesmos conteudos
cientificos, com o uso do mesmo artefato digital previsto. No caso desta pesquisa, se tratado
software Twinepara a elaboracdo de livros-jogos. Ao participar, preenchem um Relatério de
Experimentacdo (Apéndice F), onde informam as acdes realizadas com o uso do Twineem
situacOes-problema. Outrossim, € possivel verificar a compreensdo dos estudantes sobre os
conceitos e fatos pertinentes ao processo de Independéncia do Brasil dados em situacdes-
problema, assim como verificar as dificuldades que enfrentam em relagdo ao uso do
Twinepara a constru¢cdo de um livro-jogo. Para tanto, iniciam o preenchimento da parte 1 do
documento intitulado Roteiro do MADE (Apéndice G).

Na quarta intervencao, concepg¢do, 0s grupos tém autonomia para trabalhar ideias
embriondrias sobre aquilo que serd desenvolvido em seus proprios MADEs, podendo recorrer
a diversos materiais entre livros didéticos, internet e outras fontes que estejam disponiveis
para pesquisar sobre os conceitos e fatos vinculados ao processo de Independéncia do Brasil e

realizam o desenho da proposta com base no estudo mais detalhado do livro-jogo
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desenvolvido por meio do Twine. Para isso, continuam com o preenchimento da parte 1 do
documento intitulado Roteiro do MADE (Apéndice G).

Na etapa de roteirizagdo, que constitui a quinta intervencdo, os grupos constroem
os conteddos que serdo inseridos no MADE, utilizando suas ideias concebidas anteriormente e
com base nas estruturas do livro-jogo produzido no Twine. As informacdes sdo inseridas na
Parte 2 do documento intitulado Roteiro do MADE (Apéndice G).

No desenvolvimento, como € denominada a sexta intervengdo, os grupos utilizam
o Twine, colocando em prética os elementos que incluiram no roteiro elaborado, pesquisando,
caso necessdrio, sobre o funcionamento deste software. Ao final, ocorre a publicacdo do
MADE desenvolvido na internet e o armazenamento do [link definido. Do pesquisador,
durante essa intervencdo, requisitam-se as seguintes acoes, além da escrita do Relatorio de
Observacao: a coleta de telas produzidas por cada grupo e seu respectivo armazenamento em
um relatério de observagcdao complementar intitulado Relatério dos MADEs com informagdes
detalhadas de cada MADE desenvolvido (Apéndice H).

Durante a sétima interven¢do, a testagem preliminar, ocorre o teste interno do
MADE produzido, onde o proprio grupo desenvolvedor podera refletir sobre os conteudos
cientificos e tecnoldgicos digitais visitados, com posteriores modificagdes e ajustes caso se
mostre necessdrio. Utilizam o Roteiro do MADE (Apéndice G) como norte sobre os itens que
devem melhorar ou permanecer iguais.

A oitava intervengdo, avaliacdo, consiste em testar fora do grupo o MADE por ele
produzido, sucedendo um rodizio dos MADEs desenvolvidos entre os grupos para que haja a
promocao de uma verificacdo dos conteddos conceituais e factuais referentes ao estudo do
processo de Independéncia do Brasil inseridos nos MADEs, trazendo a possibilidade de
ajustes e modificacOes, caso seja necessario. Os estudantes preenchem o Relatdrio de
Sugestoes de Modificagdo do MADE (Apéndice 1), onde podem informar o que mudariam no
livro-jogo testado, o motivo dessa possivel mudanga, o que manteriam do livro-jogo testado e
o motivo da permanéncia dessas caracteristicas.

Durante a socializagdo, como € denominada a nona intervengdo, 0s conceitos e
fatos sobre Independéncia do Brasil sdo generalizados por meio do didlogo entre o docente e
os grupos de estudantes. Apresentam-se as experiéncias, aprendizagens e dificuldades dos
estudantes, através da fala de cada grupo, o que permite que conhecam os processos
vivenciados por todos na experiéncia da aplicacdo da Sequéncia Diddtica. Ao final do

processo, os estudantes preenchem o formulédrio denominado Questiondrio de Autoavaliagdo
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(Apéndice J), onde as ideias mencionadas verbalmente devem ser registradas para
comparacoes futuras durante o processo de anélise de dados.

A terceira parte, final, traz consigo a décima intervenc@o onde se preconiza que
haja a captacdo dos conhecimentos a posteriori dos estudantes, de maneira individual, onde
respondem ao Questiondrio Final sobre conceitos e fatos relativos ao processo de
Independéncia do Brasil. Para isso, utiliza-se como instrumento de coleta de dados o
questiondrio final (Apéndice K) entregue impresso para os estudantes, composto por 13
questdes, subdivididas da seguinte maneira: 10 questdes conceituais e 3 questdes factuais
semelhantes as questdes apresentadas no QI. Os resultados obtidos sdo lancados na Tabela de
Indicadores de Aprendizagem (Apéndice A) para comparagdes futuras no processo de andlise

de dados.

4.2.4 Etapa 4 — Aplicar

Pautada na quarta etapa da DBR e tendo como titulo “Aplicar”, a quarta etapa da
pesquisa consiste em pOr em pratica no ambiente de sala de aula a Sequéncia Didética
concebida e definida como Produto Educacional, acessando estudantes especificos situados
em um [ocus com caracteristicas bastante definidas. Nas subsecdes 3.2.4.1 e 3.2.4.2,

respectivamente, detalham-se as mintcias dessas informacdes.

4.2.4.1 Sujeitos da Pesquisa

A aplicacdo da pesquisa ocorre com 37 estudantes de uma turma de 8° ano do
Ensino Fundamental matriculados no turno matutino e cujas idades variam entre 13 e 14 anos,
compondo uma turma mista, com estudantes tanto do género feminino quanto masculino.

Ao delimitar a escola e a turma escolhidas, é levado em considera¢do o fato de
que a pesquisadora é professora efetiva na unidade escolar desde 2016, possuindo contato
direto com os educandos, o que € uma condi¢do positiva para o amadurecimento da pesquisa,
pois leva ao prévio conhecimento de possiveis obstdculos que poderdao surgir durante a
investigacao.

Ademais, essa relagdo entre professora-estudantes da pesquisa tem relevancia
durante a realizacdo das intervengdes em sala de aula, especialmente no que se refere a

colaboracdo dos estudantes com a proposta lancada, contribuindo para um ambiente de
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confianca e familiaridade que se estabelece, elementos cruciais para estimular a participacao
ativa dos estudantes na pesquisa.

O critério primério de inclusdo de dados na andlise feita € que somente sao
englobados aqueles estudantes que tenham participado de todas as intervencdes da Sequéncia
Didética e concomitantemente tenham preenchido todos os instrumentos de coleta de dados
para que seja possivel haver uma comparagdo satisfatoria entre os resultados obtidos em todos
os momentos da aplicacdo da Sequéncia Didética. Esse critério pode ser desafiador, dado os
casos de infrequéncias escolares que poderdo vir a ocorrer, mas que fazem parte da realidade
do equipamento escolar escolhido.

Outro parametro utilizado € o consentimento dos pais ou responsdveis, cuja
autorizacdo permite por meios legais a pesquisa com os jovens escolhidos, e o assentimento
dos proprios estudantes, cujo arbitrio deve ser respeitado. Aqueles que ndo se dispuserem a
permitir o uso de suas informagdes terdo seus dados excluidos da andlise, sem maiores
questionamentos ou sangoes.

E vilido ressaltar que, por outro lado, a participacdo em si durante a aplicagdo da
Sequéncia Didética é obrigatdria, pois esta ocorrerd durante os momentos de aulas, inserida
dentro do contexto do curriculo escolar praticado pela escola. A participa¢do contard dentro
do conjunto de notas da terceira etapa do ano letivo, compondo as avaliagdes parciais e
bimestrais da disciplina de Histéria deste periodo. Os instrumentos de coleta de dados
representam, também, possibilidades de avaliagdo qualitativa dos estudantes, através de seu
preenchimento e andlise pela professora.

Dentro de um universo de seis turmas de 8° ano, divididas em trés turmas
matutinas e trés turmas vespertinas, a escolha de qual delas € o alvo da pesquisa é realizada
tendo como critérios os seguintes parametros fundamentais: maior nimero de estudantes que
demonstram afinidade com o componente curricular Histéria, menor fluxo de entrada ou saida
de estudantes através de transferéncia escolar durante a primeira metade do ano letivo,
quantidade de estudantes que atende as necessidades da empreitada, alto engajamento da
turma nas atividades propostas ao longo do primeiro semestre e boa frequéncia diaria. O turno
da manha foi o escolhido por consequéncia da escolha dessa turma em especifico, ndo sendo
demarcado como um limitante para a op¢ao.

Quanto a organizacgao curricular, o componente Histéria faz parte da matriz oficial
do Ensino Fundamental, sendo ministrado desde o 1° até o 9° ano desta etapa de ensino. No
segundo ciclo do Ensino Fundamental, na escola alvo deste estudo, os encontros ocorrem uma

vez por semana, em duas aulas geminadas de cinquenta e cinco minutos cada. Todas as turmas
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de todos os anos recebem a mesma carga hordria letiva de Histdria, diferenciando-se os
assuntos tratados com cada uma das séries, sedimentado no que a Base Nacional Comum

Curricular regulamenta a respeito.

4.2.4.2 Contextualizagdo do Locus da Pesquisa

A Escola Municipal sede da pesquisa fica situada no bairro Conjunto Palmeiras,
na cidade de Fortaleza-CE. Seu histérico encontra-se entrelagado ao do bairro, tendo sido
fundada em 1974, um ano depois do inicio da povoacdo da cercania e completando seu jubileu
de ouro no ano de 2024, cinquenta anos apds sua fundacdo. A criacdo da escola deu-se para
atender as reivindicacOes da populacdo local que sempre lutou por melhorias para os seus.
Inicialmente, ficava em um prédio situado nas proximidades, mas foi transferida para o local
atual, que até entdo tinha sido um Mercado Pablico Municipal e que foi remodelado para que
pudesse receber os filhos dos trabalhadores e trabalhadoras do bairro.

Atualmente, além da escola patrimonial, também fazem parte dos aparelhos
regidos por esta instituicdo um Centro de Educagdo Infantil (CEI), uma Creche Conveniada e
uma Escola Areninha. Na escola sede, um total de 1.170 estudantes estdo matriculados
regularmente, divididos da seguinte maneira: 13 turmas matutinas, totalizando 502 estudantes;
13 turmas vespertinas, totalizando 485 estudantes; e 6 turmas noturnas, totalizando 183
estudantes.

A estrutura do espacgo escolar é dividida em treze salas de aula, uma sala dedicada
ao Atendimento Educacional Especializado (AEE), uma biblioteca que funciona diariamente
durante os turnos da manha e da tarde e em dias alternados no turno da noite, uma secretaria,
uma sala da coordenacdo, uma sala da direcdo, uma sala dos professores, uma sala de
orientagdo pedagdgica, um espaco atualmente utilizado para as acdes de um projeto
desenvolvido pela rede municipal junto as suas unidades, uma quadra esportiva integrada ao
patio, uma cozinha, trés banheiros com cabines, um almoxarifado e mais uma sala de
inserviveis. Além de todos os espacos citados, possui uma Sala de Inovacdo com a assessoria
de um monitor e 28 chromebooks com acesso a internet que podem ser utilizados pelos
estudantes e professores mediante solicitacdo prévia e obedecendo a determinados critérios.

Embora ndo possua refeitério, no pétio existem trés mesas de grande porte,
acompanhadas de bancos coletivos, que sdo utilizadas pelos estudantes para realizar as
refeicdes. A arquibancada da quadra e o restante do patio também atendem tal serventia.

Apesar de ter professoras readaptadas em lotacdo permanente, a Biblioteca € insuficiente
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quanto ao tamanho do espago e a infraestrutura, o que ndo chega a ser um impeditivo para
estar sempre recebendo estudantes interessados. As salas de aula contam com pouca
ventilagcdo devido a sua estrutura, embora existam, em geral, quatro ventiladores em cada sala.

Sobre recursos tecnolégicos, além dos ja citados chromebooks do Laboratério de
Inovacdo, a escola possui seis computadores para uso administrativo, trés projetores, duas
caixas de som de médio porte e todos os professores que estdo lotados em sala de aula pelo
menos desde o ano de 2022 possuem kits de microfones que foram fornecidos pela Prefeitura
Municipal. Existem 3 redes de internet na escola e, oficialmente, os estudantes nao possuem
acesso a elas, a ndo ser sob demanda programada por algum docente.

A pesquisa realiza-se entre os dias 13/08/2024 e 15/10/2024, com encontros as
tercas-feiras, no turno da manha, entre 7h e 8h50. Com duracdo de 110 minutos, cada
encontro acontece na propria sala de aula da turma ou na Sala de Inovacdo, mediante as

necessidades que se apresentem.

4.2.5 Etapa 5 — Avaliar

A etapa de nimero cinco desta pesquisa guia-se pela quinta etapa da DBR, cujo
titulo ¢ “Avaliar”. Aqui, a Sequéncia Didatica engendrada e definida como Produto
Educacional € avaliada de acordo com trés critérios: andlise da qualidade da Sequéncia
Didatica, descricdo do perfil dos estudantes e andlise dos resultados de aprendizagem dos

estudantes (Figura 3).

Figura 3 — Caracterizacdo da Etapa 5 — Avaliar
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Fonte: elaborada pela autora.

Nos proximos subitens sdo apresentadas as descricdes de cada um dos trés

critérios de acordo com a ilustracdo da Figura 3.

4.2.5.1 Andlise da qualidade da Sequéncia Diddtica

Aplicabilidade da Sequéncia Didatica, fidelidade da Sequéncia Didatica e clareza
das atividades propostas na Sequéncia Didatica, de acordo com o que foi postulado por
Guisasola et al. (2017): estes sdo os trés elementos a serem analisados pelo primeiro critério,
denominado andlise da qualidade da Sequéncia Didética.

Quanto ao elemento inicial, aplicabilidade da SD, € realizada a andlise quantitativa
sobre o cumprimento ou descumprimento do que foi previsto na SD, em relacdo a seguintes
esferas: data prevista para as intervencOes, tempo previsto para cada uma delas, nimero de
estudantes participantes e de seus respectivos grupos, recursos e instrumentos utilizados nas
intervencdes e quantidade total de intervencdes previstas. Em cada cendrio apresentam-se

sugestoes de mudanga para aplicacdo e avaliacdo vindoura da SD.
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Sobre a fidelidade da Sequéncia Didética, segundo elemento analisado, observa-se
quantitativamente a utiliza¢do ou ndo utilizagdo das propostas tedricas vinculadas as seguintes
categorias: processo de Independéncia do Brasil, pressupostos tedricos da Tecnodocéncia,
dimensdes do Construcionismo, livro-jogo construido através do software Twine,
competéncias listadas na BNCC, objetivo geral da Sequéncia Diddtica e aqueles
especificamente tracados para cada intervencdo, avaliacdo dos estudantes, e atividades
previstas na Sequéncia Didética.

No tocante ao terceiro elemento, clareza das atividades propostas na Sequéncia
Didética, analisa-se de maneira quantitativa se os estudantes conseguiram ou nao
compreender temas direcionados as seguintes categorias: desenvolvimento das atividades
propostas na Sequéncia Diddtica e uso dos instrumentos propostos para preenchimento em
cada intervengao da Sequéncia Didatica.

As correspondéncias entre a proposta da Sequéncia Didatica e os resultados do
Relatério de Observacdo sdo realizadas através da Tabela de Indicadores de Qualidade da
Sequéncia Didatica (Apéndice L) partindo da comparacdo entre o que integrou a proposta da
Sequéncia Didatica e o que foi efetivamente executado diante dos relatos apresentados no
Relatério de Observagdo para cada intervencdo (Apéndice E), para que seja possivel constatar
paridades e disparidades estruturais que podem contribuir para a constru¢do do redesenho da
Sequéncia Didatica, posteriormente.

Para tanto, utiliza-se qualitativamente as sugestdes apresentadas pelo pesquisador
durante o periodo de coleta de dados para enriquecer o redesenho da Sequéncia Didética
enquanto Produto Educacional e quantitativamente a Estatistica Descritiva tendo como
ferramenta o cdlculo da frequéncia relativa dos aspectos cumpridos, utilizados e
compreendidos (%Sim), respectivamente, em cada uma das categorias dos elementos de
andlise, para cada intervencdo proposta. Subsequentemente € feito o cdlculo da média desses
resultados por elemento; no passo seguinte, calcula-se, conforme ensinam Lima e Loureiro
(2024), a média geral para classificar a qualidade da Sequéncia Didéatica com base na Escala

Likert (Quadro 5).

Quadro 5 — Critérios de Avaliacdo da Qualidade da SD

Média % Sim Qualidade

[0, 20] Péssima

(20, 40] Ruim
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[40, 60] Regular
[60, 80] Boa
[80, 100] Otima

Fonte: Lima; Loureiro (2024).

Caso os resultados apresentados apontem para uma qualidade ruim ou péssima, é
preciso que se pense no redesenho geral da proposta da Sequéncia Didatica antes de nova
aplicacdo. Se os resultados apontarem qualidade regular, € preciso que se pense no ajuste dos
elementos problematicos da Sequéncia Didatica, efetuando adaptagdes pontuais antes de nova
aplicagdo. No caso de qualidade boa ou 6tima, abre-se a possibilidade de realizar, ou nao,

modificagdes na Sequéncia Didatica para nova aplicagao.

4.2.5.2 Descrigdo do perfil dos estudantes

Quanto ao segundo critério, descricdo do perfil dos estudantes, os dados
personogréficos coletados com base na aplicacdo do Questiondrio Inicial (Apéndice D) sdo
planilhados eletronicamente com tratamento pautado em Estatistica Descritiva a partir do
cdlculo das frequéncias absoluta e relativa para cada item que se subdividem em trés
categorias: dados pessoais (idade, género, interesses pessoais, dentre outros); dados
tecnologicos digitais (equipamentos digitais, recursos digitais, uso pessoal, uso na escola,
dentre outros); e, dados tecnoldgicos digitais especificos (uso pessoal ou na escola do livro-
jogo e do Twine). Para isso, utiliza-se um Relatério Personogrifico em formato de planilha

eletronica (Apéndice M).

4.2.5.3 Andlise dos resultados de aprendizagem

Em relagdo ao terceiro critério, andlise dos resultados de aprendizagem dos
estudantes,sdo avaliados como os conteudos conceituais e factuais foram aprendidos pelos
estudantesantes, durante e depois da aplicacdo da SD em sala de aula. Para esta finalidade, a
andlise se pauta em uma adaptacdo da Andlise Textual Discursiva (ATD). Trata-se de uma
andlise para pesquisas qualitativas que busca uma convergéncia entre a Analise de Contetido e

a Anélise de Discurso, de tal forma que possibilite uma compreensao do pesquisador sobre a
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producdo de significados sobre o fendmeno investigado (Moraes; Galiazzi, 2006). A ATD é,
portanto, composta por cinco etapas: unitarizagdo, categorizacdo, descricdo, interpretacdo e
argumentacao.

Por se tratar de uma adaptagdo, as etapas 1 e 2, unitariza¢do e categorizag¢do, sao
construidas a priori diante da utilizacdo de categorias previamente definidas: acerto e erro
(Lima; Loureiro, 2024).

A respeito do conteddo conceitual ou factual, a categoria acerto (A) diz respeito a
adequacdo parcial ou completa da definicdo ou fato apresentados pelos estudantes em
comparacdo a definicdo ou fato apresentados pelos autores utilizados na fundamentacio
tedrica. Sendo assim, sdo utilizadas duas subcategorias: acerto parcial (Al) quando os
estudantes trazem elementos que compdem a defini¢cdo do conceito ou fato adequadamente,
mas de forma incompleta ou, no caso de questdes objetivas, quando os estudantes escolhem
alguns itens corretos e nenhum item incorreto da questdo; acerto completo (A2) quando os
estudantes contemplam em suas defini¢cdes todos os elementos necessarios a composicao da
defini¢do do conceito avaliado ou todos os fatos do fendmeno estudado. Nas questdes
objetivas, essa subcategoria corresponde a escolha de todos os itens corretos da questao.

Quanto a categoria erro (E), refere-se a ndo adequacdo da definicdo ou fato
apresentado pelos estudantes em comparagdo a definicao ou fato apresentado pelos autores na
fundamentagdo tedrica. Desta feita, sdo utilizadas duas subcategorias: incipiente (E1) quando
os estudantes afirmam ndo saber a defini¢do ou o fato, ou, copiam a defini¢do ou o fato de
outras fontes de informacao. Nas questdes de natureza objetiva, dd-se por meio da escolha de
todos os itens incorretos da questdo ou da escolha de alguns itens incorretos e nenhum item
correto; inadequado (E2) quando os estudantes contemplam em suas defini¢des argumentos
ou fatos que nao condizem as defini¢des ou fatos apresentados pelos autores utilizados na
fundamentagdo tedrica. Mediante questdes objetivas, esta subcategoria pode ser percebida
quando existe a escolha de alguns itens corretos e de alguns itens incorretos da questao.

E relevante destacar que a numeracio designada para as subcategorias de cada
categoria reflete um aumento progressivo de conhecimento. Hierarquicamente, na categoria
de acertos, o nivel Al indica que o estudante possui menos conhecimento em comparagao ao
nivel A2. Da mesma forma ocorre com a categoria de erro; E1 indica que o estudante estd em
um nivel onde apresenta menos conhecimento do que E2. Seguindo essa légica, qualquer
subcategoria E indica que o estudante estd em um patamar que implica menos conhecimento
do que qualquer subcategoria A. Para facilitar o processo de andlise, utiliza-se, portanto, o

seguinte resumo (Quadro 6).
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Quadro 6 — Resumo das categorias e subcategorias de acordo com o contetido

Conceitual Factual
Acerto | Significado | Erro | Significado | Acerto | Significado Erro Significado
Al Parcial E1l Nao sabe ou Al Parcial E1l Nio sabe ou Copia
Copia (Incipiente)
(Incipiente)
A2 Completo E2 Inadequado A2 Completo E2 Inadequado

Fonte: Lima; Loureiro (2024).

As respostas dos estudantes, seja de forma individual ou em grupo, em cada
instrumento, sdo organizadas de acordo com as categorias e subcategorias previamente
explicadas. Com o intuito de avaliar a situacdo da aprendizagem dos estudantes, procede-se a
comparacao dessa classificacdo em cada aplicacdo de dois instrumentos, de maneira linear e
progressiva, iniciando-se com o QI, seguindo pela Sequéncia Didatica, encerrando com o
questiondrio final. As classificacdes resultantes sdo entdo incorporadas a Tabela de
Indicadores de Aprendizagem (Apéndice A). As possiveis combinagdes das subcategorias de
acerto e de erro podem, por fim, ser agrupadas em 6 situagdes: superacao, aprofundamento,
retrocesso, oscilagdo, estagnacdo e aprendido.

A partir desses parametros, avalia-se a aprendizagem dos estudantes sob 3 Opticas:
processo de aprendizagem, estagnacdo da aprendizagem e aprendizagem finalizada. Os
estudantes considerados em processo de aprendizagem sao aqueles cuja situacdo se enquadra
em superacdo, aprofundamento ou retrocesso. Os que estdo com estagnacdo da aprendizagem
sdo assim considerados quando a situag@o se enquadra em estagnac¢do e, por fim, considera-se
que a aprendizagem j4 finalizada quando a situacdo se enquadra em aprendido (Quadro 7).

O termo “superacdao” ¢ utilizado como indicativo de que o estudante transita de
uma categoria com nivel inferior para uma categoria com nivel superior, evidenciando um
crescimento em termos de conhecimento que reflete um processo de aprendizagem. Isso
indica que o estudante estd em pleno processo de adquirir novos conhecimentos. O termo
"aprofundamento” € caracterizado como uma forma de superacdo, sendo um termo especifico

utilizado quando o estudante passa de uma categoria inferior de acerto para uma categoria




72

superior, também de acerto. Denota, portanto, uma complementacdo no conhecimento do
estudante, representando igualmente um processo de aprendizagem O termo "retrocesso"
denota que o estudante transita de uma categoria com nivel superior para uma categoria com
nivel inferior, indicando um retorno em termos de nivel de conhecimento. Isso denota que
pode estar ocorrendo um desequilibrio na aquisi¢do de conhecimentos vinculados aos
conteddos abordados durante a aplicacdo da Sequéncia Diddtica, aspecto que também
representa um processo de aprendizagem. Por fim o termo “oscilagcdo” designa situacdes onde,
mediante a possibilidade da marca¢do de mais de um item, os estudantes assinalam itens
diferentes no QI e no QF, levando ao entendimento de que migraram dentro das possibilidades
de erros (ou acertos, de acordo com a questdo), mas se mantém dentro da categoria (Quadro

7).

Quadro 7 — Avaliacdo da Aprendizagem dos estudantes

Identificacao
Avaliacao Situacao Cadigo

Instrumento 1 Instrumento 2

El E2 ou Al ou A2
Processo de
a PA
Aprendizagem Superacio S

E2 Al ou A2
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Aprofundamento PAA Al A2
A2 Al ouE2ouEl
Al E2 ouEl
Retrocesso PAR
E2 El
Itens
Al Al
diferentes
Oscilacao PAO
Itens
E2 E2
diferentes
Al Al M.esmos
itens
B2 E2 M.esmos
Estagnacio da Aprendizagem EA 1tens
El El
Finalizaciao da Aprendizagem FA A2 A2

Fonte: Adaptado de Lima e Loureiro (2024).

A terminologia “estagnagdo”, por sua vez, designa o0 momento em que o estudante
se mantém na categoria do mesmo nivel, indicando que ndo houve alteragdo em termos de
aprendizagem (Quadro 7). O termo "aprendido" € aplicado quando, entre o primeiro e o
segundo instrumento, o estudante permanece na categoria de nivel hierdrquico maximo no
mesmo nivel, A2 para conceitos e fatos, o que denota a auséncia de mudancas significativas
em termos de aprendizagem, indicando que o estudante ja atingiu uma compreensdo completa
do conceito ou fato do ponto de vista académico. Classifica-se, portanto, como aprendizagem
finalizada, pelo menos temporariamente, durante a implementacdo da Sequéncia Didatica
(Quadro 7).

A avaliagdo em estagnacdo da aprendizagem elucida a caréncia de modificacao na
Sequéncia Diddtica com apontamentos para seu redesenho. Tendo em vista a forma linear
como ocorre a avaliagdo, e por meio da comparagao entre dois instrumentos subsequentes no
decorrer do processo de aplicacdo da Sequéncia Didatica, é plausivel que se identifique em
qual, ou quais, das intervengdes se manifestaram estagnacao da aprendizagem dos estudantes,

bem como quais atividades precisam ser alteradas.
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Para que haja uma andlise aprofundada quanto ao exame qualitativo de dados,
especialmente para uma compreensdo mais aprofundada, no caso de conceitos e fatos, dos
acertos parciais, dos erros de inadequacdo e das trocas conceituais e factuais, sdo empregados
trés elementos da Andlise Textual Discursiva preconizada por Moraes e Galiazzi (2006):
categorizagdo, descricao e interpretacao.

Por meio da categorizacdo, os acertos parciais, no contexto de conceitos e fatos,
bem como os erros conceituais e factuais, sdo agrupados e classificados com base no tipo de
acerto parcial ou erro, seguindo o referencial tedrico adotado na pesquisa. Durante a
descricdo, sdo apresentados os trechos elaborados pelos estudantes, extraidos dos
instrumentos de coleta de dados, exemplificando as categorias previamente desenvolvidas. Na
fase de interpretacdo, mediante uma leitura aprofundada, complexa e reflexiva do referencial
tedrico utilizado que serve como material basilar para a pesquisa, estabelecem-se conexdes
entre as descricdes anteriormente desenvolvidas e os aspectos tedricos, levando em

consideragdo os autores cldssicos e as pesquisas mais recentes sobre o tema.

4.2.6 Etapa 6 — Redesenhar

A sexta e derradeira fase da pesquisa fundamenta-se na sexta etapa da
metodologia DBR, denominada "Redesenhar". Propde-se alteracdes na Sequéncia Didatica
com base na analise dos dados e nos resultados obtidos durante a Etapa 5 - Avaliar. Dois
critérios sdo empregados para o processo de redesenho: a avaliacdo da qualidade da Sequéncia
Didatica, considerando aplicabilidade, fidelidade e clareza; e a andlise dos resultados de
aprendizagem.

Referente a analise da qualidade da Sequéncia Didética, da-se como sugestdo que
se redesenhe toda a proposta da Sequéncia Diddtica caso seja constatada a qualidade péssima
ou ruim de sua estrutura inicial; mudancas pontuais sdo sugeridas, em topicos especificos de
cada intervencdo, caso a qualidade verificada seja tdo somente regular; no caso da Sequéncia
Didatica possuir qualidade boa ou 6tima, mudangas esporadicas podem ser feitas, levando-se
em conta o contexto de aplicacdo, mas ndo sdo obrigatdrias pois o nivel ja € satisfatorio.

Quanto a andlise dos resultados de aprendizagem, propde-se uma reformulagcdo
exclusivamente nas atividades propostas na Sequéncia Diddtica associadas as intervencgdes
que evidenciaram sinais de dificuldades de aprendizagem ou estagnacdo, conforme os

parametros de avaliacdo delineados na fase anterior.
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As indicacgdes de redesenho sdo incorporadas diretamente na Sequéncia Didatica,
culminando na sua configuracio como um Produto Educacional. Para esse propdsito, sdo
empregados o Relatério de Observacdo (Apéndice E) de cada intervengdo, a Tabela de
Indicadores de Qualidade da Sequéncia Didética (Apéndice L) e a Tabela de Indicadores de
Aprendizagem (Apéndice A).

A abordagem proposta pela DBR, conforme delineada por Guisasola et al. (2017),
preconiza que, apés o redesenho, a Sequéncia Didatica seja novamente aplicada e avaliada.
No entanto, devido a restricao temporal da pesquisa de mestrado, a reaplicacdo da Sequéncia
Didética neste momento se revela impraticavel. Todavia, os elementos resultantes do processo
de reformulacdo sdo apresentados para posterior reavaliacdo, seja em futuros
desenvolvimentos de projetos ou por outros pesquisadores que manifestem interesse na

proposta.

4.3 Sintese Metodologica

Para atender ao objetivo geral da pesquisa, que se trata de “Avaliar de que forma a
aplicacdo de uma proposta de Sequéncia Didética pautada nos pressupostos tedricos do
Construcionismo e da Tecnodocéncia para o desenvolvimento de Materiais Autorais Digitais
Educacionais (MADEs), fazendo uso do software Twine para o desenvolvimento de livros-
jogos por estudantes do 8° ano do Ensino Fundamental influencia no processo de
aprendizagem de conceitos e fatos pertinentes ao processo de Independéncia do Brasil”, ¢
tracada uma sintese que articula as perguntas de partida com os objetivos especificos tracados

juntamente com os instrumentos de coleta de dados (Quadro 8).

Quadro 8 — Sintese Metodoldgica

Pergunta de partida | Objetivo Especifico Instrumento de Coleta de Dados




De que forma € possivel desenhar uma
Sequéncia Didética utilizando como base
0s pressupostos tedricos do
Construcionismo e da Tecnodocéncia, a
partir do desenvolvimento de MADESs com
a utilizag@o do softwareTwine?

Desenhar uma Sequéncia Didatica
para o ensino e a aprendizagem do
processo de Independéncia do Brasil
com base nos pressupostos tedricos
do Construcionismo e da
Tecnodocéncia, fazendo uso do
softwareTwine para o
desenvolvimento de Materiais
Autorais Digitais Educacionais
(MADES), a partir de suas andlises
epistemoldgicas e ontoldgicas
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Produto Educacional (Sequéncia
Didatica)

Qual € o nivel de qualidade da Sequéncia
Didatica desenhada, considerando-se os
aspectos da aplicabilidade, fidelidade e
clareza quando aplicada junto aos
estudantes do 8° ano do Ensino
Fundamental?

Analisar a qualidade da Sequéncia
Didaética comparando-se a proposta
inicial aos resultados obtidos apés sua
aplicac@o em sala de aula dentro do
contexto pessoal e escolar dos
estudantes do 8° ano do Ensino
Fundamental a partir de seu Perfil
Personografico

Produto Educacional (Sequéncia
Didatica);

Relatérios de Observagdo (10
intervengdes) (Apéndice E);

Tabela de Indicadores de Qualidade da
Sequéncia Didética (Apéndice L);
Relatério do Perfil Personogrifico
(Apéndice M).

Quais dificuldades conceituais e factuais
os estudantes do 8° ano do Ensino
Fundamental apresentam em relacio ao
processo de Independéncia do Brasil
dentro do seu contexto pessoal e escolar?
De que forma o desenvolvimento de
MADEs com base uso de um livro-jogo
desenvolvido no Twine a partir da
Sequéncia Didatica desenvolvida e pautada
no Construcionismo e na Tecnodocéncia
influencia na compreensdo que os
estudantes do 8° ano do Ensino
Fundamental apresentam sobre os
conceitos e os fatos do processo de
Independéncia do Brasil?

Quais semelhancas e diferencas
conceituais e factuais a respeito do
processo de Independéncia do Brasil ficam
evidentes quando sdo comparados os
conhecimentos prévios dos estudantes do
8° ano do Ensino Fundamental com os
conhecimentos adquiridos durante e apds a
aplicac@o da Sequéncia Didética a partir do
desenvolvimento de MADEs com base no
uso do softwareTwine para o
desenvolvimento de livros-jogos?

Analisar os resultados de
aprendizagem dos estudantes do 8°
ano do Ensino Fundamental
comparando-se os conhecimentos
prévios que apresentam sobre os
conceitos e fatos pertinentes ao
processo de Independéncia do Brasil
aqueles obtidos durante e apds o
desenvolvimento da Sequéncia
Didatica, dentro de seu contexto
pessoal e escolar a partir de seu Perfil
Personografico

Tabela de Indicadores de Aprendizagem
(Apéndice A);

Questiondrios Inicial, Autoavaliacéo e
Final (Apéndices D, J, K);

Relatérios de Observagdo (Apéndice E);
Roteiro do MADE (Apéndice G);
Relatérios especificos (Apéndices F, H);
Relatério do Perfil Personogréfico
(Apéndice M)

Quais elementos da Sequéncia Didética
precisam ser alterados apds sua aplicacéo
em sala de aula?

Sugerir elementos de redesenho da
Sequéncia Diddtica com base na
andlise da qualidade da Sequéncia
Didatica e dos resultados de
aprendizagem dos estudantes.

Tabela de Indicadores de Qualidade da
Sequéncia Didatica (Apéndice L);
Tabela de Indicadores de Aprendizagem
(Apéndice A);

Relatdrios de Observagdo (Apéndice E);
Produto Educacional (Sequéncia
Didatica).

Fonte: elaborada pela autora.

Deste modo, as indagacdOes e metas estabelecidas para a investigacdo sao

cumpridas por meio da aplicacdo de instrumentos de levantamento e de andlise de dados

especificos previamente citados e elucidados nas se¢des precedentes.
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4.4 Aspectos Eticos e Legais da pesquisa

A proposta de pesquisa foi submetida ao Comité de Etica em Pesquisa (CEP) da
UFC e, apds andlise, foi aceito, estando atrelada ao parecer consubstanciado de nimero
7.156.488, mediante resultado explicitado pela Plataforma Brasil. A submissdo teve como
objetivo satisfazer as condi¢Oes indispensdveis a conducdo desta pesquisa, bem como aos
procedimentos para a obtencdo, andlise e divulgacdo dos dados oriundos da investigagdo,
tendo sido o inicio da pesquisa condicionado a obtencao de aprovagao.

Na realizacdio da pesquisa foram obedecidos os aspectos éticos e legais
emconformidade com a Resolu¢do n® 510, de 07 de abril de 2016 do Conselho Nacional
deSatde (CNS) do Ministério da Saude (MS). Esta resolucdo estabelece que a conduta ética
na pesquisa envolve o respeito a dignidade humana e a devida protecdo aos participantes,
sendo que a atuacdo ética do pesquisador requer uma acdo consciente e livre por parte do
participante.

Foram apresentados o Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE)
(Apéndice B) e o Termo de Assentimento Livre e Esclarecido (TALE), (Apéndice C),
buscando o assentimento dos participantes, por meio de assinatura, na execucio da pesquisa e
na divulgagdo dos resultados obtidos por meio dela. Nesse termo, assegurou-se o anonimato
dos estudantes, a fim de evitar eventuais constrangimentos.

Aos estudantes foram atribuidos c6digos formados por uma letra € um nimero, a
fim de diferencia-los (S1 até S37). Da mesma forma procedeu-se com os grupos (G1 até G7).
Os codigos, atribuidos aos estudantes, seguiram a ordem em que as respostas chegaram
quando da aplicacdo do Questiondrio Inicial. Uma vez identificados, os estudantes e os grupos
permaneceram com esse cOdigo nas demais fases da coleta de dados, facilitando a

sistematizagdo dos resultados.
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5 RESULTADOS E DISCUSSAO

Este capitulo € composto por trés subsecdes: andlise da qualidade da Sequéncia
Didatica, descri¢do do perfil dos sujeitos e andlise dos resultados de aprendizagem.

Cada uma dessas subdivisdes traz a descricdo de resultados obtidos por meio de
relatorios apropriados para este fim, discussdo fundamentada no referencial tedrico trazido

pela pesquisa bibliografica e conclusdo parcial de resultados.
5.1 Analise da Qualidade da Sequéncia Didatica

A andlise da Qualidade da Sequéncia Didatica € fundamentada em trés critérios:
aplicabilidade, fidelidade e clareza. As informacdes sdo expostas por meio de uma descri¢io
detalhada de cada critério, seguida por uma conclusao parcial correspondente a cada um deles.

5.1.1 Aplicabilidade da Sequéncia Diddtica

A SD obteve 91,4% em Aplicabilidade, sendo classificada como “6tima” a partir

da andlise dos dados da Avaliagdo da Aplicabilidade da Sequéncia Didética (Quadro 9).

Quadro 9 — Avaliagdo da Aplicabilidade da Sequéncia Didética

Aplicabilidade I 12 I3 14 IS I6 17 I8 19 | 110 | %Sim

Data prevista Sim | Sim | Sim | Sim | Sim | Sim |[N&o| Sim | Sim [ Sim | 90
Niimero de
participantes Nao | Sim |[Nao | Sim | Sim | Sim | Sim | Sim | Nao | Sim | 70

Grupos previstos| Sim | Sim | Sim | Sim | Sim [ Sim | Sim | Sim | Sim | Sim | 100

Tempo previsto | Sim | Ndao [ Sim [ Sim [ Sim | Sim | Ndo | Sim | Sim | Sim | 80

Recursos

utilizados Sim | Sim [ Sim | Sim [ Sim | Sim | Sim | Sim | Sim | Sim | 100
Instrumentos

utilizados Sim | Sim [ Sim | Sim [ Sim | Sim | Sim | Sim | Sim | Sim | 100
Quantidade de

Intervencgoes

previstas Sim | Sim | Sim | Sim | Sim | Sim | Sim | Sim | Sim | Sim | 100
%0 Sim 85,7 | 85,7 |85, 7| 100 100 100 | 71,4 100 |85,7]| 100 | 91,4

Fonte: elaborada pela autora.

Como aspectos positivos, destacam-se: o cumprimento do prazo estipulado para a

aplicacdo de cada intervengdo (Data prevista) em 90% das vezes; a permanéncia dos grupos
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inicialmente organizados para a aplicacdo (Grupos previstos); o pleno uso de recursos
previstos para a aplicacdo (Recursos utilizados); o uso dos instrumentos redigidos para a SD
(Instrumentos utilizados) e o nimero de intervengdes necessdrias para a aplicagdo de toda a
SD (Quantidade de Intervencdes previstas), cada um destes itens com 100% de cumprimento
em cada uma das vezes.

Enquanto resultados negativos, € possivel apontar os aspectos relativos a
quantidade de estudantes que participaram de cada intervencao (“Numero de participantes™) e
a quantidade de tempo necessario para a aplicagdo da intervengdo (“Tempo previsto”), com
70% e 80% de cumprimento nas aplicagdes, respectivamente. Quanto ao ndmero de
participantes, a variacdo deu-se devido as faltas cotidianas dos estudantes, seja por motivos
pessoais ou questdes de saude. A respeito do tempo, ocorreram duas situacdes: em uma delas,
os estudantes precisaram de apenas 90 minutos para que pudessem ser cumpridas as trés
etapas propostas na intervencao, ja na outra situacdo, a internet da escola estava oscilante, o
que acabou dificultando a fluidez do trabalho dos estudantes.

A SD mostra-se aplicavel, pois em sua maior parte, os itens necessarios foram
atendidos em grande percentual. Mesmo os aspectos negativos foram pontuais, pois nao
dependiam total ou parcialmente da proposta da SD. Para contorni-los, seria necessario
trabalhar a conscientizacdo dos estudantes quanto aos prejuizos de faltar as aulas e, também,
cobrar melhorias do poder publico quanto ao fornecimento de internet nas escolas para fins

educacionais.

5.1.2 Fidelidade da Sequéncia Diddtica

A SD obteve 98,9% em Fidelidade, sendo classificada como “6tima” a partir da

andlise dos dados de Avaliagdo da Fidelidade da Sequéncia Didatica (Quadro 10).
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Quadro 10 — Avaliacdo da Fidelidade da Sequéncia Didética

Fidelidade n|mn2 | I3 |M4|I5 Ie |17 | I8 | 19 | I10 | %Sim
Artefato
Tecnolégico Sim | Sim | Sim | Sim | Sim [ Sim |Sim| Sim | Sim | Sim [ 100
digital

Principios da

. Sim | Sim | Sim | Sim | Sim | Sim | Sim| Sim | Sim | Sim | 100
Tecnodocéncia

Dimensoes do
Construcionism | Sim | Sim | Sim | Sim | Sim | Sim |Sim| Sim | Sim | Sim | 100
0

BNCC Sim | Sim [ Sim | Sim | Sim | Sim | Sim | Sim | Sim | Sim 100
Conteudos Sim | Sim | Sim | Sim | Sim | Sim |Sim| Sim | Sim | Sim | 100
abordados
Objetivos Sim | Sim | Sim | Sim | Sim | Sim |Sim| Sim | Sim | Sim | 100
abordados
Avaliacao Sim [ Sim | Sim [ Sim | Sim [ Sim |Sim| Sim | Sim | Sim [ 100

Propostadas | o oo qit | sim | Sim | Sim | Sim| Sim | Sim | Sim | 100

Atividades
Objetivo Geral | Sim | Sim | Sim [ Sim [ Sim | Sim |Nao| Sim | Sim | Sim | 90
%0 Sim 100 | 100 |100,0( 100 [ 100 | 100 [88,9| 100 | 100 [ 100 | 98,9

Fonte: elaborado pela autora.

Os quesitos analisados em Fidelidade foram: o uso do Artefato Tecnoldgico
Digital, o cumprimento dos Principios da Tecnodocéncia, a adequagcdo as Dimensdes do
Construcionismo, a adequagdo aos conteddos propostos pela Base Nacional Comum
Curricular, a abordagem de Conteudos relacionados ao processo de Independéncia do Brasil,
o respeito aos Objetivos abordados para cada uma das intervencOes, a Avaliacdo dos
estudantes, a Proposta das Atividades previstas para a SD (cada um destes itens cumpridos em
100% dos casos) e o Objetivo Geral da SD, que foi executado contemplando 90,0% do que foi
previsto.

A SD foi fiel ao inicialmente proposto. Para aprimorar o quesito Objetivo Geral,
seria necessdrio diminuir o ndmero de conceitos abordados e pensar uma forma de

esquematizar a passagem do docente por cada grupo da aplicacio.

5.1.3 Clareza da Sequéncia Diddtica

A SD obteve 90% em Clareza, sendo classificada como “6tima”, de acordo com

os dados expostos em Avaliagdo da Clareza da Sequéncia Didética (Quadro 11).
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Quadro 11 — Avaliacdo da Clareza da Sequéncia Didatica

Clareza nj|n,| I3 4 | I5 | I6 17 I8 19 | 110 | %Sim
Clareza em relacio a
proposta

Sim | Sim | Sim | Sim | Ndo [ Sim | Sim Sim | Sim | Sim 90

Clareza em relacao aos
instrumentos
% Sim 50 [ 100 [ 100 [ 100 | 50 | 100 | 100 100 | 100 [ 100 | 90

Fonte: elaborado pela autora.

Nao | Sim | Sim | Sim | Sim | Sim | Sim Sim | Sim | Sim 90

Os elementos avaliados em Clareza dizem respeito a Clareza em relacdo a
proposta e Clareza em relacdo aos instrumentos, ou seja, se os estudantes conseguiram
compreender temas relacionados as atividades propostas na SD e aos instrumentos utilizados
ao longo das intervencgdes. Cada elemento foi cumprido em 90,0% dos casos.

Diante desse cendrio, é possivel afirmar que a SD apresentou clareza para os
estudantes. Quanto a proposta, os estudantes fizeram algumas perguntas sobre o TCLE e o
TALE, relatadas no Relatério de Observacdo. Sobre os instrumentos, os estudantes tiveram
algumas dividas quanto ao uso e organizacdo dos hiperlinks no desenvolvimento dos livros-
jogos. Essas duas situacdes, entretanto, ndo foram dominantes ao longo das aplicagdes, o que

reforga seu aspecto positivo como um todo.

5.1.4 Conclusdo sobre a Qualidade da Sequéncia Diddtica

A SD obteve 93,4% de Qualidade no geral, sendo classificada como “6tima” a

partir da andlise de dados da Avaliacdo da Qualidade da Sequéncia Didatica (Quadro 12).

Quadro 12 — Avaliacdo da Qualidade da Sequéncia Didatica

Qualidade 11 12 13 14 15 16 17 18 19 110 | %Sim
Aplicabilidade | 85,7 | 85,7 | 85,7 | 100 | 100 [ 100 | 71,4 | 100 | 85,7 | 100 | 91,4
Fidelidade 100 | 100 100 | 100 [ 100 | 100 | 88,9 | 100 | 100 100 | 98,9
Clareza 50 100 100 | 100 50 100 | 100 | 100 | 100 100 90
Média
Final | 93,4

Fonte: elaborado pela autora.
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Apesar do resultado favordvel, convém repensar a SD quanto a sua
Aplicabilidade, Fidelidade e Clareza. As informagdes quanto ao redesenho da SD sdo
apresentadas no ultimo subitem dentro deste capitulo de Resultados e Discussao.

5.2 Descricao do perfil dos sujeitos

A descri¢ao do perfil dos sujeitos da pesquisa se pauta em trés critérios: dados
pessoais, dados tecnoldgicos digitais e dados tecnoldgicos digitais especificos. Os dados sdo
apresentados por meio de uma descri¢cdo dos resultados obtidos a partir da apresentagao das
frequéncias relativas no formato de grificos, com apresentacdo posterior de uma conclusio
parcial para cada um deles.

Com essa andlise pretende-se contextualizar a pesquisa para posteriormente
responder a pergunta de partida: “Quais dificuldades conceituais e factuais os estudantes do 8°
ano do Ensino Fundamental apresentam em relacdo ao processo de Independéncia do Brasil
dentro do seu contexto pessoal e escolar? ”, considerando que a descri¢do do perfil impacta na
forma como as dificuldades conceituais e factuais a respeito do processo de Independéncia do
Brasil sdo vivenciadas por esses sujeitos. O perfil dos sujeitos foi coletado a partir da

aplicacdo do Questiondrio Inicial em 22/08/2024 participando 37 sujeitos no processo.

5.2.1 Dados pessoais

Dos 37 estudantes analisados, 45,9% identificaram-se como sendo do género

feminino; 48,6% identificaram-se como pertencentes ao género masculino e 5,4%

identificaram-se como sendo de outro género (Gréfico 1).
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Griéfico 1 — Género dos Sujeitos da Pesquisa
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Fonte: elaborado pela autora.

Quanto a idade, os estudantes distribuiram-se da seguinte maneira: 64,9% com 13

anos, 29,7% dos estudantes com 14 anos e 5,4% com 15 anos de idade (Grafico 2).

Gréfico 2 — Idade dos Sujeitos da Pesquisa
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Fonte: elaborado pela autora.
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Deste modo, € notdrio que existe equilibrio entre o quantitativo de participantes
dos géneros feminino e masculino. No que diz respeito a idade, predominam aqueles com 13
anos, idade esperada para o 8° ano do Ensino Fundamental, embora também exista um
numero significativo de estudantes com 14 anos de idade.
5.2.2 Dados tecnologicos

Quando perguntados se possuiam determinados aparelhos digitais, as respostas
encontradas foram as seguintes (Grafico 3): 15% informaram possuir Computador/Notebook,

31,7% que possuem fablet € 53,3% afirmaram ter aparelho celular.

Griafico 3 — Tipo de Equipamento Digital que os estudantes possuem
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Fonte: elaborado pela autora.

A respeito do uso dos Equipamentos Digitais (Gréfico 4), dois cendrios foram
analisados. No cenario cotidiano, fora do ambiente escolar, o item mais utilizado foi o celular,
apresentando uma frequéncia de 86,5% de uso, seguido por 13,5% referentes ao uso de
tablets. Quando perguntados sobre o Equipamento Digital que mais utilizam na escola, 59,5%
afirmaram que ndo é permitido o uso desse tipo de aparelho no colégio, enquanto 32,4%

disseram usar telefone celular e 8,1%, Computador/Notebook.
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Griéfico 4 — Equipamento Digital mais utilizado

100,0

75,0
5 o m
g 5 g
5 s 8
< ko] © 2 g

50,0 51 £ § 5 @)
g = = o
5 K =
o = g
5 S
(&)

250

] .

B %Cotidiano [ % Escola

Fonte: elaborado pela autora.

A maioria dos estudantes (62,2%) usa seus Equipamentos Digitais por mais do
que 5 horas didrias em seu cotidiano. Aqueles que utilizam durante um periodo de 2 a 3 horas
ou de 4 a 5 horas diarias apresentaram o mesmo percentual (18,9% cada). No ambiente letivo
a propor¢do se apresenta mais diluida (Gréfico 5): 40,5% informaram que ndo € permitido o
uso dos Equipamentos Digitais na escola; 27,0% disseram utilizar durante 1 hora por dia;
10,8%, durante 2 a 3 horas por dia; 8,1%, 1 vez por semana; 5,4%, de 4 a 5 horas por dia,
tendo a mesma porcentagem afirmado fazer uso 3 vezes por semana dos Equipamentos
Digitais em ambiente escolar. Por fim, 2,7% alegaram que apenas 1 vez por més utilizam

estes aparelhos na escola.
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Grifico 5 — Frequéncia de uso do Equipamento
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Fonte: elaborado pela autora.

Entre os softwares mais utilizados para desenvolver atividades escolares (Grafico
6), 23,5% dos estudantes afirmaram que utilizam principalmente os editores de texto,
enquanto 22,2% apontam a Calculadora como o software mais utilizado. Por sua vez, 8,6%
utiliza formularios on-line; 4,9% faz uso de slides; enquanto 2,5% planilha eletronica.
Concluindo essa divisdo, 19,8% alegaram utilizar outros softwares nessa situagdo, enquanto

18,5% dos estudantes sustentaram o fato de que ndo podem utilizar na escola.
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Gréfico 6 — Softwares mais utilizados para atividades escolares
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Fonte: elaborado pela autora.

Quanto as ag¢des que desenvolvem na internet (Grafico 7), as opgdes “converso
com meus amigos pelas redes sociais” (25,2%), “assisto videos, filmes e séries” (20,7%) e
“uso as redes sociais para acompanhar assuntos ou pessoas do meu interesse” (17,1%) foram
as mais indagadas.

Grafico 7 — A¢des na internet
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Fonte: elaborado pela autora.

As opgoes relativas ao uso de jogos educativos para estudar, leitura de noticias,
gravacdo de podcasts e escrita em blogs ou sites ndo foram apontadas por nenhum
participante, evidenciando que a maior quantidade de acOes na internet estd voltada para as
interacdes sociais ou de diversao, nao para fins educacionais.

Quanto aos dados tecnoldgicos especificos, nenhum dos sujeitos entrevistados
afirmou ja ter utilizado um livro-jogo anteriormente. Por conseguinte, também nio conheciam
a plataforma Twine.

Conclui-se que os sujeitos da pesquisa sao adolescentes, compondo um grupo
misto em relacdo ao género, com dominancia de estudantes com 13 anos de idade. Fazem uso
de equipamentos digitais rotineiramente e costumam acessar a internet por, pelo menos, 2 a 3
horas diarias, sendo mais comum que esse acesso dure mais de 5 horas por dia. Na escola,
embora a maioria admita que esse acesso € proibido, ainda existe um grupo considerdvel de
estudantes que utiliza por pelo menos 1 hora didria. O aparelho celular € apontado como o
equipamento tecnoldgico mais utilizado, assim como aquele que a maioria dos estudantes
possuem. Para uso escolar, os soffwares relacionados a edicao de texto, calculadora e criagdo
de formularios foram os mais citados. Por fim, constatou-se que utilizar as redes sociais para
conversar na internet e para acompanhar assuntos ou pessoas pelas quais se interessem, além
de assistir videos, séries e filmes sdo as a¢des mais praticadas na internet pelos sujeitos dessa

pesquisa.
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5.3 Analise dos Resultados de Aprendizagem

Subdividida em quatro secdes, a andlise dos resultados de aprendizagem ocorre
mediante a seguinte perspectiva linear: na primeira parte, apresenta-se a pesquisa e realiza-se
a aplicacdo do QI e a experimentacio de um MADE elaborado pela pesquisadora
(intervengdes 1, 2 e 3); na segunda parte, di-se a concep¢do, a roteirizacdo, O
desenvolvimento e a testagem preliminar do MADE elaborado pelos sujeitos da pesquisa
(intervengdes 4 a 7); na terceira parte realiza-se a avaliacdo do MADE e sua respectiva
socializacdo (intervencdes 8 € 9); na quarta parte, aplica-se o questiondrio final (intervengao
10).

Apresentados por intermédio de uma descri¢do dos fatos ocorridos durante as
intervencoes, com base no Relatorio de Observacdo (Apéndice E), os dados obtidos enfatizam
a informacdes relativas ao periodo de aplicacdo, quantos estudantes participaram, que agdes
foram realizadas e quais produgdes resultaram desse processo. Utilizando o Quadro de
Indicadores de Aprendizagem (Apéndice A), baseado nas alternativas escolhidas pelos
estudantes, e nas interacdes ocorridas durante as intervengdes e anotadas pela pesquisadora no
Relatério de Observacdo (Apéndice E), apresentam-se as andlises de aprendizagem conceitual
e factual, utilizando comparacdes entre si de dados iniciais, intermedidrios e finais e com 0s
referenciais tedricos que norteiam a pesquisa.

A apresentagdo da parte 1 da andlise responde a pergunta de partida: “Quais
dificuldades conceituais e factuais os estudantes do 8° ano do Ensino Fundamental apresentam
em relacdo ao processo de Independéncia do Brasil dentro do seu contexto pessoal e
escolar?”. A pergunta “De que forma o desenvolvimento de MADEs com base no
softwareTwine para o desenvolvimento de livros-jogos a partir da Sequéncia Didatica
desenvolvida pautada no Construcionismo e na Tecnodocéncia influencia na compreensdo que
os estudantes do 8° ano do Ensino Fundamental apresentam sobre os conceitos e os fatos
pertinentes ao processo de Independéncia do Brasil?” ¢ respondida ao apresentar as partes 2 e
3 da analise de resultados de aprendizagem.

Quanto a pergunta “Quais semelhancas e diferencas conceituais e factuais a
respeito do processo de Independéncia do Brasil ficam evidentes quando sdo comparados os
conhecimentos prévios dos estudantes do 8° ano do Ensino Fundamental com os
conhecimentos adquiridos durante e apds a aplicagdo da Sequéncia Diddtica a partir do

desenvolvimento de MADEs com base no uso do softwareTwine para o desenvolvimento de
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livros-jogos?”, a apresentagdo da parte 4 da andlise de resultados de aprendizagem busca
sanar este questionamento.

Deste modo, cumpre-se o objetivo especifico designado: “Analisar os resultados
de aprendizagem dos estudantes do 8° ano do Ensino Fundamental comparando-se os
conhecimentos prévios que apresentam sobre os conceitos e fatos pertinentes ao processo de
Independéncia do Brasil aqueles obtidos durante e apds o desenvolvimento da Sequéncia

Didatica, dentro de seu contexto pessoal e escolar a partir de seu perfil personografico”.

5.3.1 Parte 1 — Apresentagao da pesquisa, aplicacdo do Questiondrio Inicial e

Experimentacdo do MADE (intervencoes 1, 2 e 3)

Ocorrida no dia 08/08/2024, a apresentacdo da pesquisa (Intervencdo 1) contou
com a presenca de 37 estudantes. Nessa ocasido, a pesquisadora apresentou o projeto
conforme o planejado, tendo que lidar com a questdo da conversa paralela dos estudantes.
Foram entregues copias do TCLE e do TALE, acompanhadas de uma explicacdo minuciosa a
respeito do desenvolvimento da pesquisa, referente a cada uma das 10 intervengdes propostas,
utilizando slides no projetor. Além disso, foi explicada a forma de preenchimento dos
referidos Termos.

Apo6s este momento, foi aberto espago para que os estudantes esclarecessem suas
duvidas quanto ao conteudo da pesquisa e a respeito do TCLE e do TALE, orientando que
nenhuma duavida seria “boba” ou “desnecessaria”. Os estudantes perguntaram pormenores
sobre a assinatura dos documentos e sobre a obrigatoriedade de participa¢do na pesquisa. Foi
reforcado o fato de ndo ser uma participagdo obrigatdria e que ndo querer participar nao os
prejudicaria quanto as notas. Assim, todos os estudantes presentes assinaram o TCLE e
levaram consigo uma cépia do TALE para que seus responsdveis pudessem conceder
permissdo para a participacdo na pesquisa. Enfatiza-se que os 37 estudantes obtiveram a
assinatura dos respectivos responsaveis.

A aplicacdo do QI (Interveng@o 2) ocorreu no dia 22/08/2024, contando com a
participacdo de 33 estudantes. Os quatro estudantes remanescentes tiveram sua aplicagdo feita
em outro dia da mesma semana letiva, totalizando 37 estudantes. Em um primeiro momento,
foram distribuidas as cépias do QI, foi feita a leitura das orientacdes para preenchimento e
explicados alguns pormenores, como a aten¢do ao marcar a quantidade de alternativas corretas

nas partes 2 e 3 do Questiondrio e a disponibilidade de tempo para respondé-lo.
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Em seguida, os estudantes iniciaram o processo de responder as questdes. Alguns
tiveram duvidas a respeito do preenchimento das questdes de nimero 15, 17, 18 e 19 do
Questiondrio que tratava dos conteudos personograficos. Foram prontamente sanadas. A
explicacdo foi dada de maneira coletiva, para que todos da sala tivessem acesso as mesmas
informacdes. Ao responder os itens propostos, ficaram evidenciadas as dificuldades
conceituais e factuais dos estudantes em relacdo ao processo de Independéncia do Brasil antes
do desenvolvimento dos MADEs.

Ocorrida em 29/08/2024, a Experimentacio do MADE (Intervencdo 3)
desenvolvido pela pesquisadora (Figura 4) contou com a presenca de 30 estudantes. Na
ocasido, os estudantes foram direcionados para as mesas onde estavam os computadores,
sendo deixados livres para escolherem seus grupos de trabalho. As maquinas ja estavam
ligadas, conectadas e exibiam a tela inicial do Twine, na parte da drvore de hiperlinks, e tendo

ao lado pranchetas com a cdpia do Relatério de Experimentacio (Apéndice F).

Figura 4 — Livro-jogo sobre Independéncia do Brasil desenvolvido pela pesquisadora com o

titulo “Liberdade, liberdade”

Vocé é José de Souza, um jovem soldado de infantaria. A historia se passa no inicio do

século XIX, durante as Guerras de Independéncia do Brasil. Como muitos, vocé sonha
com uma nagcao livre da opressao da metropole portuguesa e esta disposto a arriscar
sua vida pela causa. Hoje, vocé se encontra nas colinas da Pituba, na Bahia, prestes a

enfrentar uma batalha crucial.
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Voces recuam apos o ataque surpresa bem-sucedido e planejam uma nova emboscada
em um local diferente. No entanto, dessa vez, a sorte nao esta do seu lado. O

regimento portugués, embora confuso pelo ataque anterior, mantém-se alerta e

detecta seus movimentos.

Quando vocés tentam langar a emboscada, os soldados portugueses reagem
rapidamente e contra-atacam. A batalha se intensifica, e vocés estao em desvantagem.
Maria Quitéria, apesar de sua coragem, fica ferida no confronto, mas vocés

conseguem recuar em seguranca.

A derrota é amarga, e a ferida de Maria Quitéria é um lembrete doloroso dos riscos da
guerra. Vocés terao que buscar cuidados médicos para ela e se reagrupar antes de

continuar sua luta pela independéncia da colénia.

Fonte: elaborado pela autora (https://tecnodocencia.itch.io/liberdade-liberdade, 2024).

Os estudantes foram orientados a aguardar as instrugdes antes de iniciar o uso das
maquinas. Apds as devidas instrucdes quanto ao Relatério de Experimentagdo, os estudantes
ficaram livres para utilizar o livro-jogo (Figura 5). Nessa etapa surgiram duvidas geralmente

referentes ao vocabuldrio ou a qual acao deveriam tomar ao chegar ao fim do livro-jogo.

Figura 5 — Fotografias da Intervencao 3

Fonte: elaborada pela autora.
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Quanto ao vocabuldrio, uma das ddvidas foi manifestada pelo S28. Segue o
didlogo abaixo:

S28: O que ¢ ‘flanquear’”?

Pesquisadora: O que vocé acha que é?

S10: Um estava dizendo que é tipo um tiroteio e o outro estava dizendo que era
metralhar!

Pesquisadora: Nao... nem tinha metralhadora nessa época!

S7: Deve ser tipo dominar a drea do outro

Pesquisadora: E contornar a drea que os portugueses estavam, ir pela lateral.

Ja a respeito das acdes que deveriam ser tomadas apds a conclusdo da
experimentacao, foi possivel observar que S13, S35 e S18 demonstraram certa frustracdo por
nio poderem utilizar o notebook para outras finalidades. Provavelmente esta reacdo deve-se
ao fato de terem pouco acesso a esse tipo de material, ficaram com vontade de usar mais,
explorar outros caminhos, mas nio tiveram a oportunidade devido as limitacdes da atividade
que estava sendo realizada.

Desta maneira, foi possivel familiarizar os sujeitos da pesquisa com um MADE
semelhante j4 finalizado para que os estudantes conseguissem um primeiro contato com o
artefato tecnoldgico digital dentro do contexto do processo de Independéncia do Brasil.

5.3.1.1 Indicadores de Aprendizagem Conceitual

Sao apresentados os resultados vinculados a trés conceitos histéricos sobre
“Independéncia do Brasil, “Colonia” e “Metropole”. A escolha desses trés conceitos se deve a
sua importancia para a compreensdo do processo de Independéncia do Brasil, embora outros
conceitos também tenham sido investigados durante a aplicagdo do Questiondrio Inicial. A
limitacdo de tempo inerente a uma pesquisa de mestrado tornou-se fator limitante para a
andlise destes outros fatores, contudo, existe a pretensdo de utilizd-los como fontes de
evidéncias para serem aprofundados em futuros estudos, denotando a possibilidade de

publicagdes cientificas.

5.3.1.1.1 Conceito 1 - Independéncia do Brasil

E possivel afirmar, de acordo com Slemian e Pimenta (2003, p. 78), que a

Independéncia do Brasil, no momento imediatamente anterior a sua concretizagdo, era
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“sindnimo de ‘liberdade politica’ no sentido de autonomia [...] somente com o desenrolar dos
acontecimentos que independéncia distinguir um projeto de separagdo politica do Brasil [...]".
Os estudantes podem ter dificuldades para compreender o fato de que a Independéncia
brasileira foi um processo longo, ao contrdrio do que prega o senso comum e a histdria
tradicionalista. Outra dificuldade possivel é compreender o papel de Dom Pedro I e sua
significancia enquanto filho do rei de Portugal nesse processo de Independéncia.

A questao “O que foi a Independéncia do Brasil?”” abordada no QI (Apéndice D),
tinha como possibilidade a marcacdo de somente um item correto entre as seguintes
alternativas: “Foi quando o Brasil finalizou suas dividas com o mercado econdmico externo,
deixando de dever dinheiro aos bancos estrangeiros”; “Foi quando o Brasil deixou de ser
Coldnia de Portugal, podendo definir os proprios destinos politicos” (opgao correta); “Foi
quando Brasil e Portugal assinaram um acordo de cooperacdo politica e comercial, liberando-
os da pressao da Inglaterra”; e “Foi quando o Brasil comegou a ser colonizado por Portugal,
que elevou-se a categoria de Metropole™.

Diante das respostas, constatou-se que 75,7% dos estudantes acertaram a questao

completamente (A2) e 24,3% cometeram erro completo (E1) (Gréfico 8).

Grafico 8 — Resposta dos estudantes ao conceito de Independéncia do Brasil no QI
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Fonte: elaborado pela autora.
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N

Aqueles que responderam de maneira completamente correta a pergunta
selecionaram o item B: “Foi quando o Brasil deixou de ser Colonia de Portugal, podendo
definir os proprios destinos politicos™.

Entre os estudantes que cometeram erro completo, ocorreu distribui¢do entre as

possiveis respostas incorretas:

Item A - “Foi quando o Brasil finalizou suas dividas com o mercado econdémico
externo, deixando de dever dinheiro aos bancos estrangeiros”,

Item C - “Foi quando Brasil e Portugal assinaram um acordo de cooperagdo
politica e comercial, liberando-os da pressao da Inglaterra”;

Item D - “Foi quando o Brasil comecou a ser colonizado por Portugal, que elevou-

se a categoria de Metropole”.

Deste modo, verifica-se que a maioria dos estudantes se aproximou da defini¢do
de Slemian e Pimenta (2003), utilizada como base conceitual nesta pesquisa.

Ainda sobre este mesmo conceito, foi feito outro questionamento: “Quais dos
elementos abaixo poderiam ser associados corretamente a ideia de Independéncia do Brasil?”
(Apéndice D).

Quanto a esta pergunta, existia a possibilidade de assinalar um item incorreto “A
liberdade de todos os habitantes do Brasil” (item B) e trés respostas corretas: “A existéncia de
um governo proprio”’; “A adogdo de simbolos oficiais do pais (como bandeira e hino, por
exemplo)”; e “O fim das obrigagdes do Brasil para com Portugal”, respectivamente itens A, C
e D.

Diante das respostas, constatou-se que 29,7% dos estudantes acertaram a questao

completamente (A2) e 70,3% cometeram erro parcial (E2) (Gréfico 9).

Grafico 9 — Resposta dos estudantes a respeito de quais elementos poderiam ser associados

corretamente a ideia de Independéncia do Brasil no QI
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Fonte: elaborado pela autora.

Fica evidente que neste questionamento os estudantes tiveram mais dificuldade
para acertar plenamente as respostas. Aqueles que acertaram completamente assinalaram

todos os itens corretos:

Item A - “A existéncia de um governo proprio”;
Item C - “A adocdo de simbolos oficiais do pais (como bandeira e hino, por
exemplo)”;

Item D - “O fim das obrigagdes do Brasil para com Portugal”.

Aqueles que erraram parcialmente assinalaram alguns dos itens corretos acima
delimitados, marcando também o item B “A liberdade de todos os habitantes do Brasil”,
posto que a Independéncia do Brasil, segundo Schwarcz e Starling(2018), embora tenha
rompido com a dominag¢do colonial, em nada mudou a situacio de escraviddo existente na ex-
coldnia lusitana, mantendo o sistema escravocrata, a monarquia € o dominio patriarcal.

Desses dados, pode-se inferir que embora uma boa parte dos estudantes consiga
definir satisfatoriamente o que foi a Independéncia do Brasil, a maioria ndo consegue elencar
com a mesma desenvoltura quais elementos caracterizam essa independéncia. Pode-se, ainda,
levantar a possibilidade de que os estudantes tenham associado as ideias de “Independéncia do
Brasil” e “independéncia dos individuos habitantes do Brasil” como se fossem uma coisa s0,

dai resultando o vasto ndimero de estudantes que escolheram o item incorreto.
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5.3.1.1.2 Conceito 2 - Coldnia

O termo Colonia, segundo Mesgravis (2021, p.9), contempla “a posi¢ao juridica
de um pais que € posse de outro (a Metropole)” sendo este detentor de autoridade politica,
administrativa e, especialmente, econdmica, de modo a possibilitar a exploracdo das riquezas
coloniais, beneficiando a Metrépole. Tendo esta defini¢do em mente, os estudantes envolvidos
na pesquisa precisavam apontar as diferencgas entre "Metropole” e "Colonia", especialmente
na questdo das relacdes de poder, o que seria capaz de representar um desafio, devido a
natureza proxima e complementar destes conceitos.

Ao serem questionados sobre quais elementos poderiam ser associados de maneira
correta a ideia de Colonia (Apéndice D), os estudantes tinham uma alternativa falsa “¢
responsavel por comandar a Metropole” (item B) e trés alternativas verdadeiras: “¢ submissa a
Metropole”, “é for¢ada a depender da Metrdpole” e “é explorada pela Metropole”, itens A, C

e D, respectivamente. Diante dessas possibilidades, os estudantes fizeram suas escolhas

(Grafico 10).

Grafico 10 — Resposta dos estudantes ao conceito de Colonia no QI
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Fonte: elaborado pela autora.

Observa-se a pequena diferenca percentual entre os estudantes que cometeram
erro parcial (E2), correspondente a 54,1% e aqueles que acertaram completamente (A2),
45,9%, ou, em termos absolutos: 3 estudantes a mais estiveram classificados na situacdo E2
do que em A2, assinalando o item falso “¢ responséavel por comandar a Metropole” (item B) e
alguns dos itens verdadeiros. J4 os que acertaram completamente, assinalaram todos os itens

corretos:

Item A - “E submissa a Metropole;”;
Item C - “E for¢ada a depender da Metropole™;
Item D - “E explorada pela Metropole”.

Na situagdo em analise, os estudantes em E2, além de optarem por dois dos itens
corretos, também optaram pelo item incorreto, que afirmava que a Colonia “é responsavel por
comandar a Metropole”. Desta escolha, denota-se uma visivel confusd@o de conceitos, uma
troca direta entre os papeis de Colonia e Metrépole. Outro aspecto notoriamente interessante é
que, ao analisar os dados correspondentes ao QI, observa-se que entre os estudantes
classificados em E2 apenas uma pequena parcela (10,81%) dos estudantes deixou de lado a
resposta correta referente a caracteristica de que a Coldnia é explorada pela Metrépole, o que
denota que, neste aspecto, os estudantes conseguem reconhecer tal parte especifica desta

relagdo, aproximando-se do conceito de Colonia apresentado por Mesgravis (2021).
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5.3.1.1.3 Conceito 3 - Metropole

Complementar ao conceito de Coloniahd o de Metrépole, que Mesgravis (2021)
afirma ter toda autoridade politica, administrativa e, em especial, econdmica, causando a
exploragdo das riquezas coloniais para beneficiar a Metropole. Entdo, assim como no conceito
anterior, os estudantes precisavam identificar as caracteristicas que diferenciam "Metrépole" e
"Colodnia", levando em especial consideracao as relacdes de poder que perpassam ambas. Essa
identificacdo poderia mostrar-se desafiadora devido a natureza complementar e aproximada
de ambos os conceitos.

Diante da pergunta “Quais dos elementos abaixo poderiam ser associados
corretamente a ideia de Metropole?” (Apéndice D), os estudantes contavam com uma resposta
incorreta, aquela que afirmava que a Metropole “ ¢ forgada a depender da Coldonia” e trés
respostas corretas: “exerce dominio em relagdo a Colonia”, “centraliza o poder politico ¢
econdmico em relacdo a Colonia” e “exerce uma forte relacdo de poder e exploragdo em
relagdo a Colonia”.

Neste cendrio, as situagdes de erro parcial (E2) e acerto completo (A2)
apresentaram numeros muito similares: 48,6% e 51,4%, respectivamente, totalizando a

diferenca de 1 estudante entre as respostas (Gréfico 11).

Grafico 11 — Resposta dos estudantes ao conceito de Metrépole no QI
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Fonte: elaborado pela autora.
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Dentre as respostas corretas, os estudantes, em sua maioria, assinalaram o item
“exerce dominio em relagdo a Colonia”, denotando que percebem essa relagdo de dominio. Ao
mesmo tempo, os estudantes que estdo em situacao E2 também optaram pelo item ““¢ forcada
a depender da Coldnia”, que, segundo a defini¢do de Mesgravis (2021), ¢ incorreta. Tal
distanciamento substancial da percep¢do certa dos elementos associdveis ao conceito de
Colonia reforca a aparente pouca efetividade do ensino, segundo Aguiar (2013), devido ao
distanciamento entre os estudantes e a aplicabilidade no cotidiano dos conhecimentos

adquiridos em sala de aula.

5.3.1.2 Indicadores de Aprendizagem Factual

Apresentam-se o0s resultados vinculados a um fato histérico escolhido: a
Proclamacdo da Independéncia. Tal escolha deve-se a sua coeréncia e complementaridade
com os contetidos conceituais, além de sua importancia enquanto parte do processo formador
do que se conhece como Brasil. Dada a limitacdo de tempo caracteristica de uma pesquisa de
mestrado, outros conteudos factuais que foram pesquisados utilizando o Questionério Inicial
(Apéndice D) nao serdo retratados aqui, existindo, entretanto, a inten¢do de que sirvam como

evidéncias para futuros estudos e publicacdes cientificas.

5.3.1.2.1 Fato - Proclamacao da Independéncia

Enquanto fato histérico, a Proclamacdo da Independéncia do Brasil pode ser
encarada como relativamente longo, segundo Mendonca (2010), tendo iniciado com a
transferéncia da corte portuguesa para o Brasil, em 1808, e sendo finalizado somente em
1831, diante do retorno de D. Pedro I a Portugal, apds a abdicacdo da coroa brasileira em
nome de seu filho Pedro de Alcantara (Apéndice A).

Dias, Grinberg e Pellegrini (2022) afirmam que, em 7 de setembro de 1822, apds
ndo acatar por diversas vezes as ordens das Cortes de Lisboa, D. Pedro declara o Brasil como
nao sendo mais uma Coldnia da Metrépole portuguesa, mas um pais independente, passando a
chamar-se Império do Brasil e tornando o proprio D. Pedro em D. Pedro I, imperador do
Brasil. Segundo Mendonca (2010), essa data foi desenhada para atender anseios de uma
determinada historiografia, reforcando a construcio de uma identidade nacional. Por
conseguinte, os estudantes precisariam identificar essa ruptura politica, sendo capazes de

percebé-la enquanto processo especifico, distinto de outros momentos histéricos brasileiros.
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A pergunta apresentada no QI (Apéndice D) consta da seguinte redagdo: “Em
agosto de 1822, D. Pedro declarou os soldados portugueses como inimigos caso
desembarcassem no Brasil. Retornando de uma viagem a Sao Paulo, apds receber noticias a
respeito das novas medidas das Cortes de Lisboa contrdrias a seu governo e exigindo seu
retorno, D. Pedro desacatou-as e, no dia 7 de setembro de 1822, declarou a ruptura entre
Brasil e Portugal. Essa ruptura politica ficou conhecida como:”.

As possiveis respostas eram “Independéncia do Brasil”, “Proclamacao da
Republica”, “Descobrimento do Brasil” e “Proclamag¢ao do Brasil Col6nia”, onde tdo somente
a primeira estava correta. Diante dessas possibilidades, 35,1% dos estudantes ficaram em
situacdo de erro completo (El), tendo optado por uma das trés alternativas incorretas,
enquanto 64,9% dos estudantes ficaram em situagdo de acerto completo (A2), pois escolheram

o item “Independéncia do Brasil” (Grafico 12).

Griafico 12 — Resposta dos estudantes sobre aspectos factuais relacionados a Independéncia do

Brasil no QI
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Fonte: elaborado pela autora.

E importante ressaltar que todas as alternativas erradas receberam marcagdes de
mais do que um estudante. Esse fato pode ter sido causado, por exemplo, pela falta de atencao
ao responder o Questiondrio Inicial (Apéndice D) ou pela caréncia de conhecimentos prévios

bem fixados. Apesar disso, constata-se que a maioria dos estudantes conseguiu perceber a
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ruptura politica das relacdes de poder entre Brasil e Portugal como fato marcante do processo

de Independéncia do Brasil.

5.3.2 Parte 2 — Concepcdo, Roteirizacdo, Desenvolvimento e Testagem Preliminar do

MADE (intervencoes 4, 5, 6 e 7)

A concep¢do do MADE deu-se durante a intervencao realizada no dia 05/09/2024,
contando com a presenca de 37 estudantes. Divididos em sete grupos, foram direcionados para
as mesas onde ja se encontravam os computadores conectados a internet e exibindo apenas o
navegador. A divisdo das equipes permaneceu a mesma que ja vinha sendo adotada. Foram
informados que cada equipe desenvolverd o proprio livro-jogo, semelhante ao que testaram
anteriormente e que, para isso, primeiramente eles precisariam conhecer um pouco sobre o
Twine e seus elementos, o que foi feito por meio do uso de slides, computador e projetor para
auxiliar na explicacdo da etapa. Apds receber uma prancheta contendo uma cépia do “Roteiro
do MADE”, o e-mail e a senha que utilizariam para acessar as madaquinas, ocorreram
expressoes de empolgacao por parte de varios estudantes quando feito o anuncio a respeito da
confecc¢do do livro-jogo.

Os estudantes foram instados a apropriarem-se do Twine, acessando e clicando
onde quisessem, a fim de exercitar a curiosidade. Mesmo tendo solicitado, ndo obtiveram
auxilio da pesquisadora neste momento, posto que o intuito era deixd-los o mais livres
possivel. Apds esse momento, foi solicitado que preenchessem o roteiro. Utilizando o livro
didatico e a internet, os estudantes pesquisaram sobre os conceitos e fatos solicitados. No
Roteiro estavam separados os itens sobre os quais eles deveriam buscar. Os estudantes
tiveram liberdade para se organizar sobre qual ou quais deles ficariam responsiveis por
escrever no Roteiro.

E necessdrio ressaltar a dificuldade encontrada pela pesquisadora para
acompanhar cada equipe pormenorizadamente sobre a adequagdo do que estavam escrevendo.
Muitos estudantes chamando ao mesmo tempo, em especial para confirmacdo de informagdes
Ja fornecidas antes, baixa adequagcdo do ambiente as demandas da turma (Figura 6) e
necessidade constante de pedidos por atencdo e concentracdo devido a dispersao excessiva de
alguns estudantes foram alguns dos obstdculos encontrados neste momento, resultando em

relevante dificuldade para realizar a observagdo minuciosa de cada equipe.
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Figura 6 — Intervencdo 4 e o espaco inadequado

Fonte: elaborado pela autora.

Apesar das dificuldades, os objetivos desta intervencdo foram alcangados,
resultando no preenchimento da primeira parte do Roteiro do MADE (Apéndice G). Durante o
momento final, enquanto partilhavam as experiéncias vivenciadas durante a Interven¢do, uma

fala chamou a atencdo da Pesquisadora, conforme reproduzida abaixo:

Pesquisadora: E aqui, equipe 6, o que vocés aprenderam hoje?

S3: Eu acho que vou gostar bastante das préximas aulas porque eu gosto de criar
histérias, eu acho que vou... Mas ndo gosto de criar historias de romance nao!

S34: Nao, mas a gente vai fazer os personagens e depois matar eles! (risos)
[Aparentemente virou uma piada interna do grupo 6 a dicotomia “romance/matar os
personagens”. E algo peculiar e, de certo modo, acolhedor. Pareceu que estavam se
apropriando do que estavam lendo e utilizando, além de trazer toque de humor, pela forma
como eles se expressaram]

Pesquisadora: E tinha alguma coisa entdo que vocés ndo sabiam aqui? [sobre os
conceitos do Roteiro]

S26: Ah, eu ndo sabia sobre essas guerras...

Pesquisadora: Sobre as Guerras de Independéncia?

S26: E, que teve mais de um conflito, ali em cada estado...
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S33: Ei, tia, ¢ porque assim... Esse trabalho em equipe ajuda na relacdo das
pessoas, tipo, pessoas que nem se falavam tanto estdo comecando a ter aquela amizade, nao
aquela inimizade... t4 todo mundo aqui e todo mundo conversando...

A etapa de roteirizagdo do MADE foi subdividida em trés datas: 12/09/2024,
19/09/2024 e 26/09/2024, tendo ocorrido na biblioteca da escola. Esta subdivisdo aconteceu
para que os estudantes tivessem tempo hdabil suficiente para construir uma histéria com
narrativa ndo-linear concernente aos contetidos conceituais e factuais vinculados ao processo
de Independéncia do Brasil. No primeiro e no segundo dia, a aplicacdo contou com a
participacdo de 36 individuos. J4 no terceiro dia, 30 individuos estiveram presentes.

O ambiente onde foi feita a intervencio ndo estava devidamente organizado, tendo
livros didaticos e caixas fora do lugar, o que, dessa vez, atrapalhou bastante. Nas aplicacdes
anteriores ja havia livros didaticos ocupando uma grande mesa, mas, agora, os livros também
estavam sobre outras mesas, o que demandou mais tempo de organizagdo. A pesquisadora
também teve que solicitar auxilio dos estudantes para remover 4 caixas de materiais didaticos
que estavam no chio da biblioteca, realocando-as mais ao fundo, préximo as estantes.
Especificamente nesta intervengdo, o fato de a pesquisadora estar atuando sozinha foi
desafiador. A professora readaptada lotada na biblioteca, que normalmente presta auxilio, ndo
estava presente por motivos pessoais e o funciondrio lotado como apoio a Sala de Inovacdo
ndo havia comparecido durante o turno da manha em seu expediente, o que dificultou o acesso
ao projetor e aos computadores, além de demandar mais tempo para deslocéd-los de lugar.

Os estudantes receberam as pranchetas contendo o Roteiro do MADE, tendo sido
orientados, por meio de slides, a acessar este mesmo Roteiro de maneira virtual, a partir da
pasta disponibilizada no Google Drive utilizado por cada grupo. Esta pasta também foi
compartilhada com o Drive da pesquisadora. Além disso, foram orientados a abrir o Twine na
internet. A pesquisadora explicou o que é um Roteiro (Figura 7) e como funciona o
preenchimento do Roteiro do MADE - Parte 2 utilizando computador e projetor, deixando
claro que a mecanica do livro-jogo a ser desenvolvido estd ligada as escolhas, passagens e uso

dos hiperlinks.

Figura 7 — Slides utilizados para explicar o processo de roteiriza¢ao
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toteirizar?

e Oroteiro de game ird depender da mecanica do jogo;

Lembram da aula o pomils,

.) e Considerada uma das fun¢des mais importantes de um jogo ;
L) 1 16 L)
passada:

Fonte: elaborada pela autora.

Esta aplicagdo transcorreu de maneira relativamente conturbada, provavelmente
devido a correria do momento inicial, onde foi complicado montar todo o material necessario
sem auxilio algum. A turma estava inquieta e a biblioteca, cheia e quente, ndo tinha um
ambiente acolhedor.

Os estudantes acessaram o Twine e, com o auxilio da pesquisadora, foram
lembrados como se dd a estrutura de utilizagdo dos colchetes duplos para a geracdo de
hiperlinks. Entao, comecaram a elaborar as ideias para as passagens na Parte 2 do Roteiro do
MADE (Figura 8). A pesquisadora informou que poderiam optar por permanecer utilizando os
Roteiros fisicos ou escolher utilizar a versdo virtual e que essa escolha deveria ser
permanente, com a finalidade de evitar retrabalho. Foi dito, também, que aqueles que
optassem por utilizar a forma virtual poderiam migrar as informac¢des do Roteiro fisico para o

digital em um momento posterior e que isso seria negocidvel e orientado no devido tempo.

Figura 8 — Parte 2 do Roteiro do MADE- Grupo 1
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PARTE 2 - DESENVOLVIMENTO

Data 12

Titulo do MADE

Texto Inicial

No ano de 1822, o brasil fervilhava com rumores de guerra e conspiragées, o pais até
entdo era uma coldnia rica, que estava prestes a se libertar do dominio portugués. Entre
muitos herdis anénimos que ajudaram a forjar a independéncia, estava um jovem capitéo
chamado Miguel Pereira, um militar brasileiro. Agora ele se via no centro de uma nova

luta.

[[Miguel foi convocado para a guerra, ao se envolver com intrigas e intengdes politicas,
sua lealdade foi desafiada ao descobrir que seus superiores estavam negociando
secretamente com portugal e ele encantado com todas as riquezas decidiu se juntar a
eles]]

[[Miguel foi convocado para a guerra, e quando foi se apresentar descobriu que seus

superiores estavam negociando secretamente com portugal e decide delatar eles]]

Fonte: elaborada pela autora.

Ao final desse dia de aplicacao foi reforcado que os estudantes estavam somente
dando inicio ao processo de roteirizagdo. Ao serem perguntados sobre as maiores dificuldades
encontradas, as respostas que surgiram estavam ligadas majoritariamente ao ato de iniciar o
texto em si, organizando as ideias.

No segundo dia de aplicagdo da Intervenc¢ao 5 (Figura 9), a pesquisadora percebeu
a necessidade de dedicar 30 minutos a correcdo e finalizagdo dos conceitos e fatos que ficaram
pendentes do 1° dia. Como ja havia deixado post-its na prancheta de cada grupo apontando
quais correcdes e finalizagdes precisavam ser feitas, os estudantes conseguiram desenvolver
bem essa parte da atividade. Os 40 minutos seguintes foram dedicados a dar continuidade ao
processo de roteirizacdo do livro-jogo. Neste processo, foram incentivados a apropriarem-se
do que ja haviam produzido durante os momentos de aplica¢cdo anteriores, sempre observando

0 que estaria correto e historicamente adequado.

Figura 9 — Correcao e finalizacdo de conceitos e fatos no Roteiro do MADE
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Fonte: elaborada pela autora.

Houve um momento relativo ao S35, do Grupo 4, que estava muito quieto neste
dia. Ao ser perguntado sobre o motivo de ndo estar participativo, S35 informou que “eu nio to
ndo [participativo]! Porque quando eu fago as coisas, vou ajudar, as meninas comegam a falar
as coisas, falam que eu ndo deixo ninguém tocar em nada. Ai hoje eu ndo vou pegar nao”.
Mediante essa visivel chateagcdo, a pesquisadora prezou pela autonomia dos estudantes para
que pudessem resolver este conflito. S35 participou pouco deste momento e acabou utilizando
o celular para acessar redes sociais. A pesquisadora pediu que nao fizesse isso, ja que aquele
era um momento de aula, mas ndo foi totalmente atendida.

Ademais, foi notéria a dificuldade que os grupos, em maior ou menor grau,
tiveram para roteirizar. O grupo 5 foi o que apresentou maior dificuldade, ndo conseguindo
“contar uma histéria” dentro do contexto pedido. Esse grupo acabou ficando extremamente
disperso durante essa intervengao.

Os grupos 1, 2 e 6, substancialmente mais desenvoltos, também tiveram seus
momentos de impasses, especialmente ligados a organizagdo da “arvore” dos links, sobre a
ligacdo de cada passagem com as demais. Em cada uma das equipes foi mostrado na folha
impressa e no roteiro digital como os links se interligavam, a relag@o entre o texto de cada um

e a necessidade de que gerasse duas alternativas, no minimo. Esse mesmo refor¢co também foi
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realizado utilizando o projetor, mas foi perceptivel que o atendimento de grupo em grupo era
mais efetivo, mesmo demandando mais tempo.

Nesse dia a internet da escola estava extremamente oscilante, entdo em varios
momentos 0s grupos nao conseguiam dar continuidade ao trabalho, pois ndo havia conexdo. A
pesquisadora pediu que fizessem o que fosse possivel, com tranquilidade, pois j& havia
planejado um 3° dia de aplicacdo para a 5* Intervencdo. Ao serem questionados sobre suas
maiores dificuldades naquele dia, as equipes foram enféticas ao apontar a criagao das histérias
como algo desafiador. Nenhuma das equipes finalizou a roteirizacdo durante essa intervengao.
Ficou combinado que no encontro seguinte os grupos ja iriam iniciar roteirizando e que os
possiveis ajustes necessarios sobre conceitos e fatos seriam feitos em segundo plano.

No 3° dia da 5 Intervencdo (Figura 10) alguns grupos solicitaram que a professora
falasse novamente sobre como era feita a estruturacdo dos links. Além disso, o Grupo 7 fez
questdo de confirmar se poderiam inventar qualquer coisa na histéria. Foram relembrados que
poderiam, sim, misturar ficcdo e realidade desde que tivessem o cuidado de ndo alterarem
fatos histéricos. Também foi reforcada a necessidade de incluir todos os conceitos que

pesquisaram anteriormente.

Figura 10 — Interacdo a respeito da estruturacdo dos links dos livros-jogos no Twine

Fonte: elaborada pela autora.
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Ao serem questionados sobre possiveis dificuldades enfrentadas no primeiro dia
dessa intervencgao, diversos estudantes apontaram o ato de iniciar a escrita como sendo o mais
dificil, enquanto outros trouxeram a tona a falta de cooperacdo de alguns colegas de grupo. Ao
final do terceiro dia da 5* intervencdo, as dificuldades apontadas foram similares, porém
intensificadas quanto a elaboracdo de textos como um todo, incluindo a reda¢do resumida
necessdria para a criacdo das passagens e a elaboragdo de finais distintos e coerentes.

A 6 Intervencao, direcionada para o Desenvolvimento do MADE, ocorreu em
duas datas, conforme havia sido previsto: 03/10/2024, quando havia 33 estudantes presentes e
10/10/2024, com a presenca de 36 estudantes. A proposta de atividade era que acessassem o
Twine, inserissem as passagens e hiperlinks que haviam sido concebidos e roteirizados
anteriormente, construindo o desenvolvimento efetivo do livro-jogo de cada grupo. Foi
orientado que os estudantes baixassem os arquivos no formato HTML para que fosse possivel
a pesquisadora armazenar em backup.

Juntamente com os estudantes, a pesquisadora verificou se as histérias aplicadas
ao Twine continham conceito e fatos adequados do ponto de vista académico, solicitando
ajustes em partes do material que apresentavam informacdes incorretas. Embora fosse notoria
a dificuldade de vérios estudantes em cumprir comandos simples, como transcrever o texto do
Roteiro para o Twine, as equipes estavam buscando realizar a atividade da melhor maneira
possivel.

Foi desafiador esperar um certo “letramento digital” enquanto o letramento
comum, no que se refere a interpretar sentencas simples, ainda apresentava pontos de
fragilidade. Outra dificuldade percebida foi a de realizar acdes como selecionar, copiar e
colar, especialmente entre os grupos 4 e 5. Os estudantes faziam um 6timo uso de seus
aparelhos moveis, porém quando precisavam utilizar os computadores, essa realidade se
modificava, deixando visivel que a maioria ndo possuia dominio deste setor.

Houve dificuldade em inserir nas histdrias os conceitos e fatos trabalhados, o que
se apresentou dos seguintes modos: auséncia de algum(s) conceito(s) na escrita; alteracao
dréstica de fatos histdricos (a respeito do que foi pedido que os estudantes refizessem); uso
erroneo do significado de algumas palavras conceituais. Também foi necessdrio retomar a
escrita criativa com dois dos grupos (4 e 5), dada a limita¢do dos estudantes desses grupos na
roteirizacdo de suas histdrias.

O Grupo 1 concebeu 0o MADE “A Busca pela Independéncia” (Figura 11), focado

na histéria de Miguel Pereira, militar brasileiro convocado a lutar nas guerras pela
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Independéncia. Entre intrigas e conchavos politicos, a histéria acompanha as escolhas deste

heréi ficticio.

Figura 11 — MADE “A Busca pela Independéncia” - Grupo 1

No ano de 1822, o brasil fervilhava com rumores de guerra e conspiragdes, o pais até entdo era uma
coldnia rica, que estava prestes a se libertar do dominio portugués. Entre muitos herbis anénimos que
ajudaram a forjar a independéncia, estava um jovem capitdo chamado Miguel Pereira, um militar

brasileiro. Agora ele se via no centro de uma nova luta.

Fonte: https://tecnodocencia.itch.io/a-busca-pela-independencia. Acesso em 24 mar. 2025.

O MADE “Historia” (Figura 12), desenvolvido pelo Grupo 2, traz uma narrativa

. . : ”
em segunda pessoa, onde o jogador deve iniciar escolhendo entre “investigar os rumores” ou
“falar com os portugueses”. O primeiro desses dois caminhos gera somente duas alternativas,
sem outras ramificacdes posteriores, sendo um ponto de fragilidade no livro-jogo, enquanto o
outro traz um nimero um pouco maior de caminhos. Nas duas alternativas, entretanto, a
histéria ndo foi finalizada, embora esteja bem escrita. Os estudantes optaram por buscar ajuda

em uma inteligéncia artificial generativa a fim de manter um bom padrao de escrita.

Figura 12 — MADE “Historia” - Grupo 2
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Vocé esta na agitada praca central de Sao Paulo, no inicio de setembro de 1822. A cidade est4 fervendo
com rumores e s sobre o futuro do Brasil. Enquanto o sol brilha intensamente, o som de
conversas e o burburinho de uma cidade em transformacio envolvem vocé. A opressio das autoridades
portuguesas ¢ palpavel, e a ideia de independéncia esta se tornando um tema quente entre os cidadaos.
No meio da multidao, grupos de homens e mulheres se aglomeram, trocando ideias fervorosas sobre a

liberdade e a autonomia. Algumas bandeiras j4 comecam a ser erguidas, coloridas e vibrz

simbolizando um desejo crescente por mudanca. Os rostos estio iluminados pela esperanca, mas

também marcados pela tensfo, pois a repressao € constante. Cartazes improvisados pregam a uniio e a
coragem, enquanto lideres locais se destacam, convocando os cidadios a se levantarem contra a
opressio. O clima esta eletricamente carregado, como se a propria cidade estivesse prestes a explodir

€11 uMma nova era.

Verbatim Text

Fonte: https://tecnodocencia.itch.io/historia. Acesso em 24 mar. 2025.

O Grupo 3 desenvolveu o MADE “Amor e Liberdade” (Figura 13), que se inicia
com D. Pedro recebendo uma carta informando que existiam pessoas que nao apoiaram O
“grito de Independéncia”. Entretanto, o grupo desenvolveu uma escrita voltada para um
contexto amoroso em vez dos itens especificos do conteido tratado. Como houve
predominancia de escrita de uma estudante, S27, é provavel que tal caminho tenha advindo da
pouca oportunidade de intervencdo das demais participantes do grupo. Este ponto passou
despercebido pela pesquisadora, dado o fluxo intenso dos momentos de intervencao, servindo
como sinalizacdo de uma das dificuldades encontradas neste processo de pesquisa: conseguir
dar atencdo individualizada e de qualidade a absolutamente todas as equipes, a0 mesmo tempo

que pode denotar parte da autonomia conquistada pelos estudantes.

Figura 13 — MADE “Amor e Liberdade” - Grupo 3
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Era de manha, D.Pedro estava na varanda de sua casa tomando cafe, ate que ele recebe uma carta de
um antigo aliado de Portugal, a carta dizia que havia pessoas que nao apoiaram seu grito sobre a

independencia, o mesmo ficou em choque com o que ele leu e decidiu ir para a reuniao para resolver

esse assunto.

Fonte: https://tecnodocencia.itch.io/amor-e-liberdade. Acesso em 24 mar. 2025.

Desenvolvido pelo Grupo 4, o MADE “Uma historia de Independéncia” (Figura
14) apresenta a histéria de Mariana, uma jovem que desejava um Brasil livre do dominio
metropolitano e, para isso, o jogador deve fazer escolhas onde Mariana apoiard, ou ndo, a
permanéncia de D. Pedro na entdo Col6nia. O texto apresenta boa estrutura, mencionando os
conceitos e fatos necessarios, embora algumas passagens ndo tenham sido devidamente
arrematadas. O grupo fez uso de inteligéncia artificial com ochatbotChatGPT para auxiliar na

construgdo do texto.

Figura 14 — MADE “Uma histéria de Independéncia” - Grupo 4

ao Paulo fervilhava com ideias de liberdade e ignaldade. Mariana, uma jovem determinada,
sonhava com um Brasil livre do dominio portugués. Ela se reunia com amigos para discutir a
independéncia e a situacao politica do pais. Certa manhd, encontraram-se em uma colina com vista
para o rio, quando um mensageiro trouxe noticias de que Dom Pedro estava sendo pressionado a voltar
a Portugal. A tensdo aumentava, e Mariana percebeu que era hora de agir. Com firmeza, ela se voltou

para os amigos, pronta para mobiliza-los.

Fonte: https://tecnodocencia.itch.io/uma-historia-de-independencia. Acesso em 24 mar. 2025.

Denominado “D. Pedro e sua porca”, o MADE do Grupo 5 (Figura 15) carrega
consigo uma mistura de humor e apelo ao inusitado. A equipe, que teve fortes dificuldades de

concentracdo durante o processo de pesquisa, fez uso de uma linguagem bastante coloquial,
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com termos como “meteu bala” em seu vocabulario. O livro-jogo produzido deixa
transparente a “cara” do grupo, e, embora com algumas inconsisténcias, mostra que os

estudantes conseguiram apropriar-se do processo de confec¢do do MADE.

Figura 15 — MADE “D. Pedro e sua porca” - Grupo 5

Era uma vez uma porca que era criada por dom pedro e ele ia levar para a guerra que ia acontecer no
pais. dom pedro e sua porca foram para o territorio de treinamento, e eles passaram 3 horas treinando
quando eles pararam de treinar dom pedro colocou agua e ragio misturada com comida e enquanto ela

comia e ele descansava.

Fonte: https://tecnodocencia.itch.io/d-pedro-e-sua-porca. 24 mar. 2025.

O Grupo 6 elaborou 0 MADE denominado “Heroinas da Patria” (Figura 16), onde
fazem uma releitura da historia de Maria Felipa, mulher negra, marisqueira, que combateu nas
Guerras de Independéncia, na Bahia. Nesta versdo, existe inclusive a possibilidade de
interacdo entre Maria Felipa e Maria Quitéria, outra forte mulher heroina da Independéncia
brasileira. O grupo conduziu, durante toda a pesquisa, suas interacdes com leveza e

cooperacao, resultando em uma interessante escolha de linha de escrita e elaboragdo de ideias.

Figura 16 — MADE “Heroinas da Patria” - Grupo 6

As mulheres tiveram um desempenho limitado nas batalhas do Rio Paraguacu, apenas cuidavam dos
homens feridos e alguns migrantes de colonias ou produziam alimentos. Um exemplo de mulher que
nao se deixou ser reprimida pelo estado foi Maria Felipa, uma mulher negra, nascida na ilha Itaparica,
na” baia de todos os santos”. Ela liderava um grupo de mulheres que querem se opor a isto. Maria
Felipa se encontravam em suas viagens rotineiras, navegando pelo Rio paraguacu com suas

companheir

Fonte: https://tecnodocencia.itch.io/heroinas-da-patria. 24 mar. 2025.



114

Por fim, o Grupo 7 elaborou 0 MADE “A chegada de D. Pedro I no Brasil”
(Figura 17), onde acompanharam o periodo de regéncia de D. Pedro, sua participacdo no
processo de Independéncia e a rivalidade com Luis Ferreira II, inimigo criado pelo grupo a
fim de contrapor o principe regente. Embora tenham se dispersado durante parte do periodo de
aplicagdo, houve esforco em tentar deixar a histéria atrativa, movimentada, segundo a

perspectiva do préprio grupo.

Figura 17 — MADE “A chegada de D. Pedro I no Brasil” - Grupo 7

Ap6s a chegada da familia real portuguesa em 1808, o Brasil se tornou como se fosse uma fonte para o

império portugués.Em 1821, com o retorno de D. Jodo VI a Portugal, seu filho, D. Pedro I vem junto
com ele para ser regente do Brasil. A insatisfacio com a administragio portuguesa e a pressio levaram

a um movimento crescente pela independéncia.

Fonte: https://tecnodocencia.itch.io/a-chegada-de-d-pedro-i-no-brasil. Acesso em 24 mar. 2025.

Todos os MADES elaborados iniciavam-se com duas alternativas, devendo o
jogador escolher uma delas para percorrer as demais opc¢des. Nos cendrios seguintes, a
orientacdo fornecida pela pesquisadora era de que permanecessem oferecendo duas
alternativas, porém nem todos os grupos ativeram-se a este pedido.

A intervengdo 7, denominada Testagem Preliminar (Figura 18), estava prevista
para ocorrer no dia 17/10/2024. Entretanto, acabou por prolongar-se, tomando tanto o dia
17/10 quanto o dia 24/10, devido a oscilagc@o da internet da escola e as necessidades de alguns
estudantes de utilizar mais tempo para finalizar ajustes na criacdo de seus livros-jogos. Em
ambos os dias, 4 estudantes faltaram, perfazendo, deste modo, um total de 33 estudantes

presentes em cada uma das aplicagdes.
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Figura 18— Interveng¢do 7- Testagem Preliminar

Fonte: elaborada pela autora.

Essa intervencdo tinha como intuito a autoverificacdo da narrativa elaborada pelos
grupos a respeito do processo de Independéncia do Brasil, inserida no Twine, a respeito de
seus aspectos conceituais e factuais. Os estudantes deveriam, ainda, verificar a adequagao dos
proprios livros-jogos sob o aspecto estrutural, com funcionamento adequado dentro da histéria
desenvolvida.

Acessando o Twine, os grupos testaram seus MADEs seguindo a orientagdo de
clicar em cada um dos hiperlinks e verificar se as passagens faziam sentido, se os conceitos
apresentados no Roteiro foram aplicados no livro-jogo e se o contexto da historia
desenvolvida menciona o fato histdrico solicitado ou, pelo menos, parte dele. Os estudantes
também receberam como orientacdo que, ao final da testagem deveriam certificar se realmente
testaram cada um dos caminhos possiveis e que depois deveriam chamar a professora para
verificar o que foi feito.

Nesta intervengdo, os grupos 1, 2, 3, 6 e 7 iniciaram a testagem do livro-jogo,
fazendo os ajustes necessdrios nas historias, em maior ou menor amplitude. Desses, o grupo

de nimero 6 mostrou-se como o mais desenvolto, tendo, ao final da intervengdo, apresentado
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o livro-jogo mais consistente. Os demais grupos deixaram trechos por finalizar ou ajustar para
a intervencao posterior, porém em numero reduzido.

As equipes 4 e 5 ainda apresentavam dificuldades no desenvolvimento de suas
histérias. Ao final da intervengdo estavam ainda longe de terminar sua construg¢do e a
transcricdao. No grupo 5, S6 perguntou o que deveriam fazer se ndo fosse possivel terminar a
tempo a atividade desta aplicagdo. Receberam como resposta um pedido para que focassem
em “ir o mais longe possivel”. O grupo 4 demonstrou a mesma preocupagdo, ao que foi
seguido por estudantes de outros grupos.

Dos estudantes faltosos no primeiro dia de aplicacdo, 3 eram do Grupo 4. Além
disso, uma das estudantes, S5, pediu para sair do grupo. Ao ter seu pedido negado, cortou
qualquer colaboragdo com a equipe.

O segundo dia referente a aplicagdo da 7% interven¢do teve como obstaculo inicial
a impossibilidade de conexdo a rede de wi-fi da escola, denotando a fragilidade do acesso aos
meios digitais que perpassa as instituicdes escolares municipais. O problema foi
temporariamente contornado por meio do roteamento de dados para os Chromebooks
utilizados pelos estudantes. Nesde segundo dia, os grupos 4 e 5 tiveram sensivel avango em
suas atividades. No processo geral desta intervencao, € salutar que se ressalte que o grupo 7
expOs diversos questionamentos concernentes aos temas trabalhados. Parar para atender e
ajudar a pensar nesses questionamentos era importante, mas ter que lidar com esse cendrio
somado as dificuldades dos grupos 4 e 5 e as necessidades dos demais grupos foi bastante
desafiador, dada a limitagdo do tempo disponivel para a pesquisa.

Durante a etapa final desta intervencdo os estudantes fizeram algumas
observacdes, especialmente a respeito do espaco fisico do ambiente disponibilizado, que
classificaram como “muito apertado”, pontuando a auséncia de mesas suficientes para que a
atividade fosse desenvolvida com conforto. Por outro lado, chamou a atencdo a observacao
feita por S9, que afirmou gostar do fato de que “a gente ndo precisa ficar preso na aula ndo sei
quantas horas por dia”, referindo-se ao fato de estarem em um outro local de estudo. Embora
ndo pudessem sair quando bem entendessem, ainda assim os estudantes transparecem estar
mais livres para agir do que estariam em uma sala de aula convencional.

Estas quatro intervencdes evidenciam as possibilidades de superacdo e de
aprofundamentos conceituais e factuais vivenciados pelos estudantes. Apesar das dificuldades
enfrentadas, a maior parte dos estudantes apresentou evolucdo, em diferentes graus, de seus
conhecimentos prévios em relacio ao processo de Independéncia do Brasil durante o

desenvolvimento dos MADE:s.
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5.3.3 Parte 3 — Avaliacdo do MADE e Socializagdo (intervengoes 8 e 9)

A 8% intervencdo, denominada Avaliacio do MADE, ocorreu no dia 31/10/2024,
contando com a participacdo de 37 estudantes. A proposta desta intervencdo era que oS
estudantes testassem os livros-jogos construidos pelos colegas e preenchessem o Relatério de
Sugestdes de Modificagdo do MADE (Apéndice I), onde os grupos analisariam os MADEs

uns dos outros, atendendo a questionamentos previamente propostos pela pesquisadora

(Figura 19).

Figura 19 — Relatério de Sugestdes de Modificacio do MADE

SUGESTOES DE MODIFICACAQ DO MADE

N DO GRUPO QUE ANALISOL:
N DO GRUPO ANALISADO:
DATA: 311072024

0 QUE O GRUPO MUDARIA
NESSE LIVRC-JOGO?

POR QUE FARIAM ESSAS
MUDANCAS?

0 QUE O GRUPO ACHA QUE
MAD SERIA NECESSARIO
MUDAR NESSE
LIVRO-JOGO?

POR QUE DEIXARIAM
ESSAS CARACTERISTICAS
PERMANECEREM?

Fonte: elaborada pela autora.

Durante esta intervencao, os estudantes teceram criticas e observacgoes a respeito dos
trabalhos uns dos outros. Tendo sido orientados a avaliar aspectos positivos e negativos do

livro-jogo com o qual estavam lidando, no sentido de buscar por um olhar bastante atento

(Figura 20).
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Fonte: elaborada pela autora.

Sendo assim, um grupo avaliou o livro-jogo de outro grupo diante da relagdo

apresentada no Quadro 13.

Quadro 13 — Relacgdo entre os grupos avaliadores e avaliados dos MADEs

Grupo Avaliador | Grupo Avaliado Titulo do MADE avaliado
1 7 “A chegada de D. Pedro I no Brasil”
2 1 “A Busca pela Independéncia”
3 2 “Historia”
4 3 “Amor e Liberdade”
5 4 “Uma historia de Independéncia”
6 5 “D. Pedro e sua porca”
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7 6 “Heroinas da Patria”

Fonte: elaborada pela autora.

O Grupo 1 buscou fazer uma andlise pormenorizada, utilizando o celular para
anotar por quais passagens estavam indo e quais os finais encontrados. Reclamaram da
auséncia de mortes no livro-jogo do Grupo 7 e que “sem morte fica sem sentido, tia!”. No
Grupo 2, a estudante S30 afirmou que em relacdo ao contexto, a histéria estava muito boa,
mas que algumas passagens tinham ficado “muito sem sentido” e que os erros de portugués
tinham deixado essa situacao ainda pior.

O Grupo 3, por meio da estudante S29, mencionou que o livro-jogo analisado (do
Grupo 2) estava “legal”. Nao verbalizam oralmente muitas observagoes além desta. O Grupo
4 chamou a pesquisadora para comunicar que achavam que o material que estavam analisando
(Livro-jogo do grupo 3) estava faltando passagens. Apds aberta a “arvore” do arquivo ficou
constatado que o dito recurso tinha 19 passagens, ou seja, 4 a mais do que o numero
inicialmente solicitado de 15 passagens, mas que, apesar disso, foram insuficientes para
atender todo o sentido necessario ao texto.

O Grupo 5 afirmou inicialmente que os textos do livro-jogo do Grupo 4 estavam
bons, que dava para entender o que queriam repassar e que eles “fizeram tudo certinho”. Em
seguida, porém, os componentes do grupo passaram a falar mais baixo para informar a
pesquisadora que achavam que quem construiu o livro-jogo poderia ter focado mais em D.
Pedro, que faltou destaque para ele e que “faltou falar do D. Pedro ficar [no Brasil], que tinha
que melhorar mais”. Note-se que o Grupo 4 estava sentado na mesa ao lado e, pelo visto, os
rapazes do grupo 5 ficaram receosos de criticar o trabalho da outra equipe e receberem algum
revide. Tranquilizaram-se quando a pesquisadora refor¢ou a informagao de que os Relatérios
somente seriam lidos por ela e pela orientadora da pesquisa.

O Grupo 6 se disse “horrorizado” (palavra utilizada pelos estudantes) com a
quantidade de erros de portugués e com a constru¢do da histéria do livro-jogo do grupo 5.
Este fato gerou bastante inquietacdo entre os estudantes, ao ponto de mal conseguirem
analisar os quesitos conceituais e factuais. No Grupo 7, S17 achou que o livro-jogo estava
satisfatorio, mas que poderiam ocorrer melhorias em algumas partes. Quando perguntado se
estava se referindo a jogabilidade ou outra coisa, S17 disse que a jogabilidade era boa, mas
que tinham “outras coisas ruins”, dando a entender que era algo na construgdo da histéria em
si. S37 reclamou que “s6 tem final ruim”, referindo-se a auséncia de finais felizes no livro-

jogo do Grupo 6.
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A intervencdo 9, denominada Socializagdo, ocorreu no dia 07/11/2025, com a
participacdo de 30 estudantes. Os 7 estudantes que faltaram neste dia responderam em
momento oportuno o Questiondrio proposto nesta intervengao, completando, desta maneira, o
universo de sujeitos pesquisados conforme o desejado. Foram apresentados aos estudantes os
conceitos formais de Independéncia do Brasil, Colonia e Metrépole, além do contetddo factual
formal sobre a proclamacgdo da Independéncia do Brasil. Quando questionados abertamente
sobre o que mais gostaram durante os encontros de aplicacdo da SD, alguns estudantes
responderam que a parte preferida tinha sido sair da sala de aula enquanto outros responderam
que tinha sido usar os computadores. Nao foi possivel precisar quais estudantes responderam
o qué devido ao formato da aula desse dia.

ApOs a exposicdo dos conceitos e fatos trabalhados, os estudantes responderam a
um questiondrio de Autoavaliacdo, onde cinco categorias estiveram contempladas:
aprendizagem do contetido de Independéncia do Brasil, dificuldade na aprendizagem do
conteddo de Independéncia do Brasil, superacdo da dificuldade do contetdo de Independéncia
do Brasil, dedicagdo a proposta da SD, aprovacao da experiéncia com a SD.

Em relagdo a primeira categoria, aprendizagem do contetido de Independéncia do
Brasil, 59,4% dos estudantes responderam que aprenderam muito sobre Histéria ao criar o
proprio livro-jogo (Gréfico 13). A partir das observacdes dos estudantes, pode-se concluir que
tiveram a percep¢do de que aprenderam sobre “a independéncia, sobre nagdo, Metrépole,
territorio, sobre as guerras, colonias, e etc..." (S2). Um dos estudantes alegou que aprendeu
“Em geral, os conceitos. Eu confundia bastante coisas como "Metropole" e "Colonia".
Aprendi sobre outras histérias que nos levaram a Independéncia” (S3), enquanto outro
afirmou que “aprendi sobre Dom Pedro, que eu nunca tinha ouvido falar antes" (S25).
Constata-se, assim, o reconhecimento no avanco da aprendizagem por parte dos proprios

sujeitos da pesquisa.
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Graéfico 13 — Categoria “aprendizagem do contetido de Independéncia do Brasil”
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0,0%
1 (muito pouco) 2 (pouco) 3 (alguma coisa) 4 (quase tudo) 5 (tudo)

Aprendizagem

Fonte: elaborada pela autora.

A respeito da segunda categoria“dificuldade na aprendizagem sobre o processo de
Independéncia do Brasil”, 29,7% dos estudantes relataram ter dificuldades sobre tudo ou
quase tudo relacionado aos contetidos de Histéria (Grafico 14). Na opinido dos estudantes, a
maior dificuldade esteve relacionada ao fato de ndo saberem muito sobre Histéria do Brasil,
além de desconhecerem diversos conceitos. Um exemplo disso € a seguinte fala do S21: “Eu
tive dificuldade de saber da colonizacdo, por qué era colonizado pelo outro pais”. Por fim,
também foi citado como dificuldade o lapso de atenc@o ocorrido em alguns momentos do

processo das intervengdes.
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Gréfico 14 — Categoria “dificuldade na aprendizagem sobre o processo de Independéncia do

Brasil”

100,0%

75,0%

50,0%

25,0%

21,6%

0,0%
1 (muito pouco) 2 (pouco) 3 (alguma coisa) 4 (quase tudo) 5 (tudo)

Fonte: elaborada pela autora.

Sobre a terceira categoria “superacdo da dificuldade na aprendizagem sobre o
processo de Independéncia do Brasil”, 62,1% dos estudantes perceberam ter conseguido
superar todas ou quase todas as dificuldades na aprendizagem dos conteidos de Histéria
fazendo uso do livro-jogo desenvolvido no Twine(Grafico 15). Os estudantes atribuiram a
superacdo de suas dificuldades a uma série de fatores, entre eles: o uso do livro-jogo, que
despertou a criatividade; o fato de estarem utilizando os conhecimentos de forma pratica; a
necessidade de checar os conceitos, o que acabou por ajudando a gravi-los na memoria; o
trabalho em grupo, onde os participantes podiam se ajudar e trocar ideias; a ajuda da

professora e a forma criativa como a aprendizagem ocorreu, dando mais animo ao processo.
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Gréfico 15 — Categoria “superagao da dificuldade na aprendizagem sobre o processo de

Independéncia do Brasil”
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Fonte: elaborada pela autora.

Quanto a quarta categoria, dedicagdo a proposta da SD, 56,7% dos estudantes
responderam que se dedicaram de maneira significativa a proposta de criar um livro-jogo no
Twine sobre os conteidos de Histéria abordados (Gréfico 16). Ao final, concluiu-se que,
segundo a maioria dos estudantes, dedicaram-se a proposta, o que pode impactar nos bons
resultados em relagdo a compreensdo dos conteddos relacionados a Independéncia do Brasil.
De acordo com os estudantes, esta percepcdo deriva de alguns fatores, dentre os quais: a
criacdo de um livro-jogo no Twine ¢ “uma maneira nova de aprender, o que ocasiona vontade
de se dedicar e de aproveitar” (S9); “a vontade de aprender sobre o livro-jogo e a Historia”
(S16); “o interesse despertado pelas aulas” (S26); e “a vontade de se esforcar bastante na

criacdo da historia além da forte participagdo no processo de corre¢do” (S34).
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Griéfico 16 — Categoria “dedicacdo a proposta da SD”
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Fonte: elaborada pela autora.

Em relacdo a quinta categoria, aprovacdo da experiéncia com a SD, 94,6% dos
estudantes afirmaram ter achado boa ou gostado muito da proposta de aprender Histéria
criando o proprio livro-jogo no Twine (Grafico 17). Os demais 5,4% afirmaram ter gostado
razoavelmente da proposta e nenhum estudante disse ter detestado ou gostado muito pouco.
Entre os elementos citados como os que mais agradaram o publico participante tem-se: o
trabalho em grupo; as possibilidades de criar histérias, programar e estabelecer argumentos; o
ato de criar e testar um livro-jogo; conhecer e utilizar a plataforma Twine; utilizar
computadores. De acordo com S9, outro ponto positivo foi “que a gente ndo precisa ficar 1

hora e 50 minutos sentados e escutando os professores falarem".
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Grifico 17 — Categoria “aprovacao da experiéncia com a SD”
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Fonte: elaborada pela autora.

Entre os aspectos dos quais os estudantes ndo gostaram, a maioria afirmou nao ter
nada para criticar. Entretanto, alguns estudantes apontaram a inadequagao do espaco utilizado
como um fator do qual nio gostaram. Apertado, desconfortavel, sem mesas o suficiente: essas
foram algumas das caracteristicas citadas pelos estudantes. Poucos sujeitos afirmaram nao ter
gostado do fato de trabalhar em grupos. Esta afirmagdo vai contra a fala de um nimero bem
maior de colegas que listou o trabalho em equipe como um ponto positivo das intervencoes.

Embora 37,8% dos estudantes tenham apontado ser desnecessario realizar
mudangas na SD, também houve aqueles que trouxeram sugestdes diversas para a melhoria da
experiéncia a serem incorporadas em seu redesenho (Gréfico 18). Para 10,8% dos estudantes,
existe a necessidade de criar outros livros-jogos, com temas diversificados ou mesmo,
conforme S34, “seria interessante criar um livro-jogo especialmente para criangas entre 7-8
anos, que falasse de forma criativa sobre Histdria, para incentivar ainda mais o interesse delas
tanto no estudo, tanto na drea tecnoldgica, tendo em vista que isso € algo muito util e
valorizado no mundo atual”.

Outros 10,8% dos sujeitos pesquisados trouxeram a pauta de que precisam estudar

mais sobre os temas abordados, ou seja, precisam aprimorar seus conhecimentos prévios. Para
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8,1%, é necessério que sejam realizadas mudancgas na estrutura do ambiente escolar, seja com
a melhoria do sinal de wi-fi, ou nas questdes relativas a lotacao da sala e da pouca quantidade
de mesas disponiveis para a turma trabalhar em grupos. Na parcela de 32,4% de estudantes
que deram outras sugestdes, incluem-se, por exemplo: usar fotos e musicas no livro-jogo,
dividir melhor as tarefas entre a equipe, aprimorar a plataforma e seu uso, trabalhar com

assuntos mais recentes e acrescentar humor as producoes.

Griéfico 18 — Sugestdes dos estudantes para melhorias na SD
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Fonte: elaborada pela autora.

Por meio destas Intervencoes 8 e 9 ficam evidentes as dificuldades, superacdes e
aprofundamentos conceituais e factuais dos aprendizes em relacio ao processo de
aprendizagem sobre a Independéncia do Brasil. Foi notério o quanto a experiéncia rendeu o
aumento da participagdo da turma, a ampliagdo do engajamento e a demonstracdo de
curiosidade da maioria dos estudantes durante o desenvolvimento dos MADE:s, tendo havido
grande aprovagao na proposta da SD por parte dos estudantes. A criagdo de novos livros-jogos
em outros momentos, o uso de outras midias dentro do Twine, uma divisao mais sistematizada
das atribuicdes dentro das equipes, além da busca por melhores condi¢bes estruturais no
ambiente escolar, podem ser apontados como sugestdes de alta relevancia para o redesenho da

SD.

5.3.4 Parte 4 — Aplicacdo do Questiondrio Final (intervencdo 10)
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A aplicacdo do Questiondrio Final ocorreu no dia 21/11/2024 com a participagcao
de 37 estudantes. Nesta oportunidade, os estudantes responderam o Questiondrio Final,
individualmente e sem consulta. Ao distribuir o questiondrio, a pesquisadora frisou a
importancia de ler atentamente o enunciado de cada questdo. Os estudantes responderam o
Questiondrio Final dentro do prazo estipulado. Alguns estavam mais inquietos, querendo
conversar entre si. Foi solicitado que os estudantes permanecessem em siléncio, pelo menos
durante a aplicacdo do Questiondrio, para que todos pudessem ter condi¢des similares neste
momento.

A pesquisadora teve que ir até diversos estudantes para esclarecer dividas sobre a
impressao recebida. Infelizmente a méquina copiadora da escola apresentava defeito, o que
fez com que as cOpias ficassem com baixa qualidade, acarretando duvidas na leitura para os
estudantes. Outro ponto a ser mencionado € que, assim como na aplicacdo do QI, nesta
aplicagdo do QF o estudante S1 foi o primeiro a finalizar as respostas.

Quando questionados sobre as dificuldades que encontraram para preencher o

Questionario Final, surgiram as seguintes respostas:

a) S1 e S18 afirmaram que tiveram mais dificuldade com as dltimas questdes
(referindo-se as questdes factuais);

b) S7 afirmou ter encontrado maior dificuldade ao responder as trés ultimas
questdes (as factuais), ao que S10 afirmou que a primeira questdo da primeira
parte (questdes conceituais) estava “muito facil” enquanto a primeira questao
da segunda parte estava dificil.

c) S17 afirmou que o mais dificil foi “lembrar das coisas de Metropole e
coldnia...”. Do mesmo modo, S17 e os estudantes S6, S13, S18 afirmaram que
acharam “melhor de responder esse do que o inicial”, porque “esse
[questionario] j& estava explicado, ja”. Esta € uma clara referéncia ao processo
de aprendizagem desenvolvido durante as aplicagdes. A afirmacdo de S8 “o
QF foi mais fécil de responder porque tinha coisas que eu ja tinha visto” e de
S36 a respeito do QF ter sido “mais tranquilo de responder, pois ja tinha visto

0 assunto que estava nas perguntas” reforca esta perspectiva.
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Evidencia-se, deste modo, que os estudantes reconhecem suas dificuldades,
superagdes e aprofundamentos conceituais e factuais em relagdo a Independéncia do Brasil em

relacdo ao que conheciam antes do desenvolvimento dos MADEs.

5.3.4.1 Indicadores de Aprendizagem Conceitual

Sado apresentados os resultados vinculados aos trés conceitos analisados com a
aplicagdo do QI sobre “Independéncia do Brasil”, “Colonia” e “Metropole” para que possam
ser comparados. Em seguida, ocorre a categorizacdo da Aprendizagem dos sujeitos mediante

um aprofundamento da apresentacao das informacdes.

5.3.4.1.1 Conceito 1 - Independéncia do Brasil

E possivel afirmar, de acordo com Slemian e Pimenta (2003, p. 78), que a
Independéncia do Brasil, no momento imediatamente anterior a sua concretizacdo, era
“sinonimo de ‘liberdade politica’ no sentido de autonomia [...] somente com o desenrolar dos
acontecimentos que independéncia distinguir um projeto de separagdo politica do Brasil [...]”.

Para investigar os conhecimentos dos estudantes mediante este conceito, foram

realizadas perguntas no QI e no QF, de maneira correspondente (Quadro 14).

Quadro 14 — Comparativo entre as perguntas do QI e QF referentes ao conceito de

Independéncia do Brasil

Questionario Inicial Questionario Final
1. O que foi a Independéncia do Brasil? 1. O que foi a Independéncia do Brasil?

a) Foi quando o Brasil finalizou suas a) Foi quando o Brasil finalizou suas
dividas com o mercado econdmico dividas com o mercado econdmico
externo, deixando de dever dinheiro externo, deixando de dever dinheiro
aos bancos estrangeiros. (Incorreto) aos bancos estrangeiros. (Incorreto)

b) Foi quando o Brasil deixou de ser b) Foi quando o Brasil deixou de ser
Colonia de Portugal, podendo definir Colonia de Portugal, podendo definir
os proprios destinos politicos. os proprios  destinos  politicos.
(Correto) (Correto)

¢) Foi quando Brasil e Portugal c) Foi quando Brasil e Portugal
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assinaram um acordo de cooperacao assinaram um acordo de cooperacdo
politica e comercial, liberando-os da politica e comercial, liberando-os da
pressdo da Inglaterra. (Incorreto) pressdo da Inglaterra. (Incorreto)

d) Foi quando o Brasil comegou a ser d) Foi quando o Brasil comecou a ser
colonizado por Portugal, que se colonizado por Portugal, que se
elevou a categoria de Metrépole. elevou a categoria de Metrdpole.
(Incorreto) (Incorreto)

Fonte: elaborada pela autora.

Quanto aos acertos completos (A2) e erros completos (El), as respostas dos
estudantes mostraram pouca variagcdo (Grafico 19), tendo a diferenca de um individuo entre
ambos os questiondrios. Desta maneira, verificou-se uma diminui¢do em E1, saindo de 24,3%
no QI e chegando a 21,6% no QF. Por sua vez, A2 aumentou, tendo saido de 75,7% no QI
para 78,4% no QF.

Gréfico 19 — Comparativo das respostas ao conceito de Independéncia no QI e no QF
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Fonte: elaborada pela autora.

Em relacio as categorias de aprendizagem relacionadas ao conceito de
Independéncia do Brasil (Grafico 20), a maioria dos estudantes apresentou conhecimentos
suficientes para ser classificada, em frequéncia relativa, na situacdo de Finalizacdo da

Aprendizagem, 64,9% (FA).
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Griéfico 20 — Classifica¢do da Aprendizagem vinculada ao Conceito de Independéncia do

Brasil
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Fonte: elaborada pela autora.

Ocorreu um tipo de Processo de Aprendizagem - Superacdo (PAS), em que os
estudantes safram da situacdo E1 para a situacdo A2. Ao final da aplicagdo do QF, 13,5% dos
estudantes ficaram classificados em PAS, pois tendo assinalado no QI algum dos itens
incorretos, passaram a assinalar, no QF, exclusivamente o item correto, demarcando
compreensdo a respeito do conceito de Independéncia do Brasil ter se dado a partir da
extin¢ao da relacdo colonial com Portugal e da possibilidade da nova nagdo de decidir seus
destinos politicos, sendo fruto de insatisfacdo crescente dos colonos brasileiros, como
apontam Fernandes, Aguiar e Oliveira (2022). Infere-se que essa superacdo pode ter ocorrido
devido a utilizacdo de uma Sequéncia Didética que utiliza uma metodologia de ensino,

aprendizagem e avaliag@o inovadora pautada no Construcionismo e na Tecnodocéncia.
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A respeito do Processo de Aprendizagem - Retrocesso (PAR), 10,8% dos
estudantes obtiveram essa classificacdo. No QI, haviam assinalado como resposta o item
correto “Foi quando o Brasil deixou de ser Colonia de Portugal, podendo definir os proprios
destinos politicos” (Item B) e passaram a assinalar, no QF, o item incorreto “Foi quando o
Brasil comecou a ser colonizado por Portugal, que se elevou a categoria de Metropole” (Item
D), saindo de uma situacdo A2 para El. Esta escolha denota uma provédvel confusdao nos
conceitos propostos durante as intervengdes, podendo sinalizar um desequilibrio inerente ao
processo de aprendizagem. Tal situacdo € comum dentro desse processo, nao devendo ser
encarada como algo necessariamente negativo. De acordo com o pensamento de Piaget
(1975), esse retrocesso faria parte da condi¢dao de desequilibrio, mecanismo necessario como
agente motor da pesquisa, ndo permitindo que o conhecimento se torne estético e trazendo a
possibilidade de uma futura superacao em oposi¢ao a estagnacao.

Quanto ao Processo de Aprendizagem - Oscilacdo (PAO), 8,1% dos estudantes
receberam esta classificacdo. Foram casos onde, tanto no QI quanto no QF, assinalaram
alternativas incorretas, porém com oscilagdes entre estes dois questiondrios (Quadro 15). E
possivel que essa oscilacdo denote o estabelecimento de uma nova estrutura de ideias para

esses sujeitos, ainda que incorreta.

Quadro 15 — Respostas dos estudantes que apresentaram Oscilagdo sobre a defini¢ao do

conceito de Independéncia do Brasil

Sujeito Questiondrio Inicial Questiondrio Final

S11 Foi quando Brasil e Portugal Foi quando o Brasil comecou a ser
assinaram um acordo de cooperagao colonizado por Portugal, que
politica e comercial, liberando-os da elevou-se a categoria de

pressdo da Inglaterra. Metrépole.

S16 Foi quando o Brasil finalizou suas Foi quando o Brasil comecou a ser
dividas com o mercado econdmico colonizado por Portugal, que
externo, deixando de dever dinheiro elevou-se a categoria de

aos bancos estrangeiros. Metrépole.

S23 Foi quando o Brasil finalizou suas Foi quando o Brasil comecou a ser
dividas com o mercado econdmico colonizado por Portugal, que
externo, deixando de dever dinheiro elevou-se a categoria de

aos bancos estrangeiros. Metrépole.

Fonte: elaborada pela autora.
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Um total de 2,7% dos estudantes apresentou Estagnacdo da Aprendizagem (EA),
assinalando em ambos os questiondrios o item incorreto “Foi quando Brasil e Portugal
assinaram um acordo de cooperacdo politica e comercial, liberando-os da pressao da
Inglaterra” (Item C), constituindo situacao de erro E1 nos dois casos. Nesse questionamento, a
situacdo de EA pode ter se dado por falta de interesse do sujeito (verificando o sujeito, a
pesquisadora percebeu tratar-se de estudante que muitas vezes ficava "desligada" do que
deveria ser realizado). A estagnacdo da aprendizagem deste sujeito demanda que sejam
pensadas estratégias para prender mais a aten¢do dos estudantes ao que se estd realizando ou
investigadas outras possiveis causas e as respectivas estratégias para lidar com tal situacdo.
Destaque-se que nem tudo depende do professor que aplica a SD ou que leciona a disciplina,
devendo o sujeito-estudante também estar atento aos procedimentos utilizados e disposto a
trazer seus conhecimentos prévios para que haja aprendizagem (Ausubel; Novak; Hanesian,
1980).

Por fim, 64,9% dos estudantes puderam ser classificados na situacdo de
Finalizacdo da Aprendizagem (FA), por terem assinalado, tanto no QI quanto no QF, a
resposta correta de acordo com Slemian e Pimenta (2003, p.78), onde pode-se afirmar que,
imediatamente antes de sua concretizacdo, Independéncia do Brasil era sin6nimo de
‘liberdade politica” no sentido de autonomia [..] somente com o desenrolar dos
acontecimentos que independéncia distinguir um projeto de separacao politica do Brasil [...]".
E possivel perceber a finalizacio da aprendizagem como um aspecto positivo, j4 que nio
ocorreram desequilibracdes na aprendizagem desses sujeitos com a aplicagdo da SD, pois
provavelmente ja tinham o conceito internalizado.

A respeito deste mesmo conceito, foi feita uma outra pergunta: “Quais dos
elementos abaixo poderiam ser associados corretamente a ideia de Independéncia do Brasil?”

(Apéndice D), para a qual foi apresentado um item incorreto e trés itens corretos (Quadro 16).

Quadro 16 — Comparativo entre as perguntas do QI e QF referentes a identificacao de

elementos relacionados a Independéncia do Brasil

Questionario Inicial Questionario Final

2. Quais dos elementos abaixo poderiam ser | 2. Quais dos elementos abaixo poderiam ser

associados corretamente a ideia de associados corretamente a ideia de
Independéncia do Brasil? (Existem 3 itens Independéncia do Brasil? (Existem 3 itens
corretos) corretos)

a) A existéncia de um governo proprio; a) A existéncia de um governo proprio,
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(Correto) dotado de autonomia; (Correto)

b) A liberdade de todos os habitantes do b) A liberdade de todos os habitantes
Brasil; (Incorreto) nascidos no Brasil;(Incorreto)

¢) A adogdo de simbolos oficiais do pais ¢) A adogdo de bandeiras, hino e outros
(como bandeira e hino, por exemplo); simbolos oficiais que representam o
(Correto) Brasil enquanto nacdo. (Correto)

d) O fim das obrigacdes do Brasil para d) O fim dos compromissos obrigatdrios
com Portugal; (Correto) entre Brasil e Portugal; (Correto)

Fonte: elaborada pela autora.

A respeito dos acertos completos (A2) e erros parciais (E2), as respostas dos
estudantes evidenciaram uma variacdo. 29,7% dos estudantes estavam em A2 no QI, tendo
passado a marca de 37,8% no QF (Grafico 21). Quanto ao E2, 70,3% dos estudantes estavam
nesta situacdo na aplica¢do do QI, passando ao quantitativo de 62,2% no QF, o que denota

possiveis avancos na aprendizagem quanto a esta parte especifica do tema abordado.

Griéfico 21 — Comparativo das respostas referentes a identificacdo de elementos relacionados a

Independéncia do Brasil no QI e no QF
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Fonte: elaborada pela autora.

Quanto as categorias de aprendizagem ligadas a identificacdo de elementos
relacionados a Independéncia do Brasil (Grafico 22), os resultados mostraram-se similares

entre si, com variacdes ndo muito grandes.
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Gréfico 22 — Classifica¢do da Aprendizagem em relacdo a identifica¢do de elementos

vinculados a Independéncia do Brasil
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Fonte: elaborada pela autora.

Tendo ocorrido um tipo de Processo de Aprendizagem - Superacdo (PAS), onde
os estudantes sairam de uma situacdo de erro parcial (E2) para acerto completo (A2),
totalizando 24,3% dos sujeitos da pesquisa, ficou evidenciado que os estudantes que
marcaram no QI o item correto acompanhado de dois itens incorretos passaram a, no QF,

marcar apenas os itens corretos, tendo superado, deste modo, suas dificuldades quanto a este
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ponto especifico da identificacdo de elementos relacionados a Independéncia do Brasil. Essa
superagdo pode ter ocorrido devido a utilizagdo de uma Sequéncia Didatica que utiliza uma
metodologia de ensino, aprendizagem e avaliacdo inovadora pautada no Construcionismo e na
Tecnodocéncia.

Quanto ao Processo de Aprendizagem - Retrocesso (PAR), 16,2% dos sujeitos
analisados puderam ser classificados desta maneira. Ocorreu apenas um tipo deste Processo,
retrocedendo no que sabiam sobre o tema. A situacdo PAR apresentada por alguns dos
sujeitos da pesquisa é comum dentro do processo de aprendizagem, ndo sendo
necessariamente negativo o fato de terem assinalado todas as respostas corretas no QI e
passado a assinalar no lugar de alguma delas uma alternativa incorreta no QF, ainda que
mantendo dois itens corretos, que variaram conforme o estudante. Segundo Piaget (1975),
esse retrocesso faria parte da condi¢do de desequilibrio, mecanismo necessirio como agente
motor da pesquisa, ndo permitindo que o conhecimento se torne estitico e trazendo a
possibilidade de uma futura superacdo em oposi¢ao a estagnacao.

Constatou-se Processo de Aprendizagem - Oscilagdo (PAO) em 27% dos sujeitos,
0 maior quantitativo entre os processos deste topico especifico. Nesses casos, os estudantes
oscilaram em E2 para E2, marcando sempre o item incorreto e variando entre os itens corretos
assinalados que estivessem ligados a existéncia de um governo proprio, a ado¢ao de simbolos
oficiais ou ao fim das obrigacdes do Brasil com Portugal. E provivel que essa oscilagio tenha
se dado devido ao fato de que, com a aplicagdo da SD, os estudantes passaram a analisar os
itens sob outra perspectiva, ainda que ndo tdo madura a ponto de acertar todos os itens.

Em relagdo a Estagnacdo da Aprendizagem (EA), 18,9% dos estudantes
estagnaram em E2, assinalando em ambos os questiondrios itens equivalentes em suas
respostas no que diz respeito tanto a alternativa verdadeira quanto as alternativas falsas. Tais
situagdes podem denotar cardter negativo, posto que ndo houve avanco na aprendizagem e
nem retrocesso, onde poderiam ocorrer desequilibrios na aprendizagem, gerando outras
perspectivas aos sujeitos. Para os estudantes em EA, é possivel que um dos fatores a ser
considerado seja a falta de atencdo dos aprendizes, posto que para a constru¢do do livro-jogo
era abertamente necessdrio saber pelo menos algumas caracteristicas ligadas a independéncia
brasileira.

Sobre a Finalizagdo da Aprendizagem (FA), 13,5% encaixam-se nesta situagao,
por terem assinalado todos os itens corretos tanto no QI quanto no QF, permanecendo em A2
durante as duas ocasides. Quanto a estes sujeitos da pesquisa, € possivel afirmar que a SD ndo

produziu efeito negativo e nem desequilibracdes, sendo muito provavel que os estudantes
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tenham conseguido internalizar satisfatoriamente o conceito abordado, posto que tanto no QI
quanto no QF assinalaram somente as alternativas corretas.

A aplicagdo da SD, somada a constru¢do de livros-jogos pelos proprios
estudantes, aparenta ter influenciado de maneira positiva a aprendizagem sobre conceitos
ligados a definicdo de Independéncia do Brasil. Quanto a definicdo do conceito de
Independéncia do Brasil, 32,4% dos estudantes entrou em Processo de Aprendizagem, contra
2,7% registrados em Estagnacao. E um resultado deveras favoravel, uma vez que 64,9% dos
estudantes demonstraram finalizagdo da aprendizagem, caracterizada pelo fato de que ja
haviam compreendido este conceito antes da aplicacio da pesquisa, logo ndo foram
influenciados por esta em seus conhecimentos sobre o tema.

Quanto a identificagdo de elementos vinculados a Independéncia do Brasil, 67,5%
dos estudantes entraram em Processo de Aprendizagem, contra 18,9% que permaneceram em
Estagnacio. E um nidmero alto, maioria absoluta, embora seja necessdrio sublinhar a
necessidade de repensar mintcias da aplicacdo da SD de maneira a garantir um atendimento
pormenorizado aos estudantes classificados em Estagnacdo. Tais sugestdes serdo apresentadas

no subcapitulo de Redesenho da SD.

5.3.4.1.2 Conceito 2 - Coldnia

Mesgravis (2021, p.9) designa o termo Coldnia como a posi¢do juridica de um
pais que, estando em posse de outro, submete-se politica, administrativa e economicamente,
tendo suas riquezas exploradas em favor da Metrépole. Diante deste conceito, foram

realizadas perguntas no QI e no QF (Quadro 17).

Quadro 17 — Comparativo entre as perguntas do QI e QF referentes ao conceito de Colonia

Questionario Inicial Questionario Final

8. Quais dos elementos abaixo poderiam ser | 8. Quais dos elementos abaixo poderiam ser
associados corretamente a ideia de Colonia? | associados corretamente a ideia de Colonia?

a) E submissa a Metrépole; (Correto) a) Estd sujeita a autoridade da
b) E responsével por comandar a Metrépole; (Correto)

Metrépole; (Incorreto) b) Assume o comando sobre a
¢) E forcada a depender da Metrépole; Metrépole; (Incorreto)

(Incorreto) c) E pressionada a depender da
d) E explorada pela Metrépole. Metrépole; (Correto)

(Correto) d) E alvo de exploragio pela Metrépole.
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(Correto)

Fonte: elaborada pela autora.

No que diz respeito aos erros parciais (E2) e acertos completos (A2), ocorreu uma
variacdo considerdvel (Grafico 23). Em E2, houve uma diminui¢do de 54,1% no QI para

29,7% no QF. Por outro lado, A2 saiu de 45,9% no QI para 70,3% no QF.

Gréfico 23 — Comparativo das respostas ao conceito de Coldnia no QI e no QF
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Fonte: elaborada pela autora.

Quanto as categorias de aprendizagem relacionadas ao conceito de Colonia (Grafico
24), a maioria dos estudantes apresentou conhecimentos suficientes para ser classificada em

Finalizacdo da Aprendizagem (FA), com frequéncia relativa de 40,5%.

Griafico 24 — Classificacdo da Aprendizagem vinculada ao Conceito de Colonia
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Fonte: elaborada pela autora.

Quanto ao Processo de Aprendizagem - Superacdo (PAS), os estudantes sairam de
uma situacdo E2 para uma situagdo A2. Deste modo, deixaram de mencionar dois dos trés
aspectos corretos possiveis (a submissdao da Colonia a Metropole, a relacdo de dependéncia
imposta pela Metropole a Colonia e a exploracdo colonial exercida pela Metropole) junto com
a opg¢ao errdnea, que afirmava haver responsabilidade da Colonia em comandar a Metrépole e
migraram no QF para a escolha das trés possiveis respostas corretas equivalentes, perfazendo
um total de 29,7% dos estudantes da pesquisa. Tal superacdo pode ter ocorrido devido a
utilizagcdo de uma Sequéncia Didatica que utiliza uma metodologia de ensino, aprendizagem e
avaliacdo inovadora pautada no Construcionismo e na Tecnodocéncia.

No Processo de Aprendizagem - Retrocesso (PAR), os 5,4% dos estudantes que
receberam esta classificagdo apontaram corretamente todas as respostas quanto ao conceito de
Colonia, de acordo com a definicdo trazida por Mesgravis (2021). Esse fato modificou-se,
entretanto, ao responderem ao QF, passando a mencionar um aspecto errdneo: a pseudoideia
de que a Colonia comanda a Metrépole. Tais sujeitos da pesquisa estdo dentro de uma
situacdo comum onde podem ocorrer desequilibracdes no processo de aprendizagem, sendo
possivel que alguns estudantes retrocedam na compreensao conceitual, 0 que ndo €, conforme
o pensamento de Piaget (1975), um aspecto negativo no processo de aprendizagem, posto ser
salutar o desequilibrio para garantir que o conhecimento ndo se torne estético.

A respeito do Processo de Aprendizagem - Oscilacio (PAO), 13,5% dos

estudantes obtiveram essa classificacdo. Embora todos os sujeitos que se encontram em
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oscilagdo tenham assinalado o mesmo item erroneo equivalente no QI e no QF, que apontava
para o comando exercido pela Colonia sobre a Metrépole, a oscilagdo entre a possibilidade de
respostas corretas foi notdria, variando suas escolhas entre as possibilidades que apontavam a
submissao da Colonia a Metropole, a relagdo de dependéncia imposta pela Metrépole a
Colonia e a exploragdo colonial exercida pela Metrépole (Itens A, C, D). A permanéncia no
item incorreto (Item B), com a ideia de que a Coldnia seria responsdvel por comandar a
Metrépole, pode ter ocorrido devido ao apego a uma confusdo de conceitos preconcebida,
bem como a oscilagdo entre as respostas corretas pode ter se dado devido a utilizagao da SD,
que proporcionou pesquisa e trocas de informacdes entre os estudantes.

Quanto a Estagnacdo da Aprendizagem (EA), os 10,8% dos estudantes que
selecionaram, tanto no QI quanto no QF, itens equivalentes demonstraram uma situagdo de
estagnacdo que pode ter sido causada pela apatia e falta de aten¢do dos estudantes durante o
momento de aplicacdo da SD. Outro aspecto possivel de se considerar é a falta de um
ambiente adequado para a aplicacdo da SD que permitisse grupos menores € mais bem
alocados, o que poderia trazer melhores condicdes de concentracdo para os sujeitos da
pesquisa. A estagnacdo da aprendizagem quanto ao conceito de Colonia € algo que precisa ser
repensado para a SD, pois essa linearidade pode ser interpretada como insatisfatéria, pois
aparentemente ndo gera mudancas no patamar de conhecimentos dos estudantes.

A Finalizagdo da Aprendizagem apresentada por 40,5% dos estudantes, que
assinalaram todos os itens corretos tanto no QI quanto no QF, de maneira a corresponder
corretamente o conceito de Colonia utilizado como base nas anélises, pode ser compreendida
como favordvel, posto que a aplicacio da SD ndo ocasionou desequilibragcdes nos
conhecimentos dos estudantes.

Tendo 48,6% dos estudantes entrado em Processo de Aprendizagem, em
contraponto aos 10,8% que apresentaram situacdo de Estagnacdo, é possivel notar que a
aplicacdo da SD e a constru¢do de livros-jogos pelos estudantes influenciaram de maneira
benéfica a aprendizagem dos estudantes. Este total chega a ser maior do que os 40,5% de
estudantes categorizados em FA, resultando em um cendrio satisfatrio diante dos esforcos
empreendidos. Algumas mudangas ainda serdo devidamente apresentadas no subcapitulo de

Redesenho da SD a fim de contemplar os 10,8% de estudantes classificados em EA.

5.3.4.1.3 Conceito 3 — Metropole
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Completivo ao conceito de Colonia, o conceito de Metrépole denota aquele
posicionamento juridico onde um pais impde autoridade politica, administrativa e, em especial
econOmica, acarretando a exploragao das riquezas coloniais para beneficiar a si. Mediante este

conceito, foram realizadas perguntas no QI e no QF (Quadro 18).

Quadro 18 — Comparativo entre as perguntas do QI e QF referentes ao conceito de Metrépole

Questionario Inicial Questionario Final
9. Quais dos elementos abaixo poderiam ser | 9. Quais dos elementos abaixo poderiam ser
associados corretamente a ideia de associados corretamente a ideia de
Metrépole? Metropole?

a) Exerce dominio em relacdo a a) Mantém controle sobre a Colonia;
Colonia; (Correto) (Correto)

b) Centraliza o poder politico e b) Concentra o poder politico e
econdmico em relagdo a Colonia; econdmico em relacdo a Coldnia;
(Correto) (Correto)

¢) Exerce uma forte relacao de poder e c) Estabelece uma relagdo significativa
exploracdo em relagcdo a Colonia; de poder e exploracdo em relacdo a
(Correto) Colonia; (Correto)

d) E forcada a depender da Colonia. d) E pressionada a depender da Colonia.
(Incorreto) (Incorreto)

Fonte: elaborada pela autora.

Os estudantes em categoria de aprendizagem E2 somaram 48,6% do total no QI,
numero que foi reduzido para 35,1% na aplicacdo do QF. Ja os estudantes em categoria A2

passaram de um total de 51,4% no QI para 64,9% no QF (Grafico 25).

Griafico 25 — Comparativo das respostas ao conceito de Metrépole no QI e no QF
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Fonte: elaborada pela autora.
A respeito das categorias de aprendizagem relacionadas ao conceito de Metrépole
(Gréfico 26), a maior parte dos estudantes foi classificada em situacdo de Finalizacdo da

Aprendizagem (FA), constando uma frequéncia relativa de 43,2% dos sujeitos pesquisados.

Griafico 26 — Classificacdo da Aprendizagem vinculada ao Conceito de Metrépole
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75,0
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0,0
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Fonte: elaborada pela autora.
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Os estudantes listados em Processo de Aprendizagem - Superacdo (PAS)
representaram um total de 21,6% dos sujeitos analisados, saindo de E2 no QI para A2 no QF.
Apesar de terem associado inicialmente o conceito de Metrépole a aspectos corretos de acordo
com Mesgravis (2021), por terem escolhido dois dos itens que mencionavam o fato de a
Metrépole centralizar o poder politico e econdmico, exercendo dominio sobre a Coldnia,
alinhado a uma forte relagdo de poder e exploracao (Itens A, B, C), esses aprendizes também
assinalaram um aspecto incorreto, a ideia de que a Metrépole seria forcada a depender da
Colonia. No QF, estes estudantes ja ndo mencionaram esse aspecto errdneo, mantendo-se
dentro das defini¢des preconizadas pelo autor. Essa superacdo pode ter ocorrido devido a
utilizacio de uma Sequéncia Didatica que utiliza uma metodologia de ensino, aprendizagem e
avaliacdo inovadora pautada no Construcionismo e na Tecnodocéncia.

O denominado Processo de Aprendizagem - Retrocesso (PAR) contemplou 8,1%
dos estudantes. Enquanto que no QI apontaram todas as respostas corretas (A2), na aplica¢io
do QF essa situacdo se modificou, tendo passado a escolher o item incorreto (E2). Além desse
cendrio, um dos estudantes que se encontraram na situacdo de retrocesso migrou de uma
resposta correta para outra, mantendo ainda a escolha do item incorreto. A situacdo de
desequilibrio no processo de aprendizagem nao pode ser vista como exclusivamente negativa
pois, conforme Piaget (1975), pode indicar movimento cognitivo dos estudantes.

O Processo de Aprendizagem - Oscilacio (PAO) contemplou 21,6% dos
estudantes. Estes mantiveram a resposta incorreta (E2), que afirmava que a Metropole era
forcada a depender da ColOnia, tanto no QI quanto no QF. A oscilagdo deu-se, entdo, por meio
das diferentes combinacdes de escolhas entre as respostas corretas no QI e no QF. Existe a
possibilidade de que a aplicacdo da SD baseada no Construcionismo e na Tecnodocéncia
tenha proporcionado contato com informacdes que os estudantes ndo detinham anteriormente,
podendo ter causado o cendrio oscilatdrio.

Tanto no QI quanto no QF, 5,4% os estudantes apontaram itens equivalentes,
tanto aqueles corretos quanto o item incorreto de acordo com a defini¢do de Mesgravis
(2021), caracterizando Estagnacdo da Aprendizagem (EA) no formato E2 no QI e E2 no QF.
A estagnacgdo presente nas respostas destes sujeitos da pesquisa a pergunta sobre os elementos
relacionados a ideia de Metrépole pode ter advindo de alguma desatencdo durante os
momentos de pesquisa ou de algum fator ainda ndo levantado.

Acercada Finalizacdo da Aprendizagem, 43,2% dos estudantes apontaram todos os
itens verdadeiros tanto no QI quanto no QF, contemplando corretamente o conceito de

Metrépole. A aplicacdo da SD ndo desequilibrou conceitos j4 internalizados por estes sujeitos,
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que permaneceram assinalando todas as devidas alternativas (A2), sendo possivel afirmar que
ndo ocorreram desequilibrios nesse processo quanto a estes aprendizes, o que € um ponto
positivo.

Em face do que foi apresentado, salienta-se que 51,3% dos estudantes entraram
em Processo de Aprendizagem, gragas a aplicacdo da SD com a construcdo de livros-jogos
pelos estudantes, o que reflete uma influéncia positiva neste processo. Este indice chega a ser
maior do que os 43,2% de aprendizes em FA. Por outro lado, 5,4% dos sujeitos da pesquisa
permaneceram em EA, o que leva a crer que existe necessidade de mudancas na SD,

oportunamente apresentadas no subcapitulo Redesenho da SD.

5.3.4.2 Indicadores de Aprendizagem Factual

Escolhido devido a sua estreita ligacdo e complementaridade com os contetidos
conceituais, o conteido factual relativo a Proclamacdo da Independéncia tem profunda
importancia na compreensdo dos processos formadores do Brasil enquanto pais. Outros
conteidos factuais também foram pesquisados junto aos discentes participantes, sendo
utilizados tanto o QI quanto o Questiondrio Final (Apéndices D e K, respectivamente), porém

ndo serdo aqui relatados devido a limitacdo de tempo de uma pesquisa de mestrado.

5.3.4.2.1 Fato - Proclamacao da Independéncia

De acordo com Dias, Grinberg e Pellegrini (2022, p.195), apds optar repetidas
vezes por ndo acatar as ordens das Cortes de Lisboa, D. Pedro, em 7 de setembro de 1822,
declarou o Brasil independente de Portugal. A antiga ColOnia portuguesa passou, entdo, a se
chamar Império do Brasil, tornando D. Pedro o seu imperador, com o titulo de D. Pedro I,
coroado em dezembro daquele ano.

Sobre esse fato historico, os estudantes responderam, no QI e no QF, a seguinte
pergunta, com as respectivas alternativas: “2. Em agosto de 1822, D. Pedro declarou os
soldados portugueses como inimigos caso desembarcassem no Brasil. Retornando de uma
viagem a Sao Paulo, apds receber noticias a respeito das novas medidas das Cortes de Lisboa
contrérias a seu governo e exigindo seu retorno, D. Pedro desacatou-as e, no dia 7 de setembro
de 1822, declarou a ruptura entre Brasil e Portugal. Essa ruptura politica ficou conhecida
como: a) Independéncia do Brasil. (Correto); b)Proclamacdo da Repiiblica; c)Descobrimento

do Brasil; e d) Proclamagao do Brasil Col6nia”.
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Os estudantes em categoria de aprendizagem EI1 totalizaram 35,1% no QI,
passando a um quantitativo de 27,0% no QF. Paralelamente, os estudantes em situacio A2

aumentaram de um indice de 64,9% para 73,0% (Gréfico 27).

Griéfico 27 — Classifica¢do da Aprendizagem vinculada ao Fato - Proclamacdo da

Independéncia
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Fonte: elaborada pela autora.

Quanto as categorias de aprendizagem, a respeito do fato Proclamagdo da
Independéncia (Gréfico 28), houve maior percentual de sujeitos classificados em situacdo de
Finalizacdo da Aprendizagem (FA), com uma frequéncia relativa de 51,4% dos estudantes

analisados.
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Gréfico 28 — Classifica¢do da Aprendizagem vinculada ao Fato - Proclamacdo da

Independéncia
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Fonte: elaborada pela autora.

Listados em Processo de Aprendizagem - Superagdo (PAS), 21,6% dos sujeitos da
pesquisa sairam de E1 no QI para A2 no QF. Os sujeitos que se encaixaram nessa situacao
estavam inicialmente bem distribuidos entre as trés possiveis respostas erroneas
("Proclamacao da Republica", “Proclamagdo do Brasil Colonia" e "Descobrimento do
Brasil"). Ap6s a aplicagdo da SD foi possivel observar a aquisi¢do de conhecimento suficiente
para que passassem a assinalar a resposta correta ("Independéncia do Brasil") de acordo com
o conteudo factual trabalhado. Deste modo, € possivel afirmar que a superacdo pode ter
ocorrido devido a utilizagdo de uma Sequéncia Didética que utiliza uma metodologia de
ensino, aprendizagem e avaliacdo inovadora pautada no Construcionismo e na Tecnodocéncia.

Os 8,1% de estudantes listados em Processo de Aprendizagem - Oscilagdo (PAO)
mantiveram-se em erro entre o QI e o QF, ndo apontando por nenhum item correto e
marcando um dos itens errdneos da questdo que inquiria a respeito de como ficou conhecida a
ruptura politica dos lagos coloniais entre Brasil e Portugal. Entretanto, houve oscilagdo sobre
qual item cada um escolheu, resultando em uma oscila¢io do tipo E1-E1. Provavelmente deu-
se devido a falta de atencdo dos estudantes, posto que as alternativas incorretas se
distanciavam da alternativa certa. Os itens escolhidos no QI foram "Descobrimento do
Brasil", "Proclamacdo do Brasil Colonia" e "Proclamacdo da Republica", contemplando as
trés possibilidades de respostas incorretas, enquanto no QF os estudantes que se encontram
em oscilacdo distribuiram-se apenas entre "Proclamagao da Republica" e "Descobrimento do

Brasil". Ressalta-se que dois dos estudantes escolheram a op¢do "Proclamacio da Republica",
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que poderiam ter remotamente pensado ser similar a ideia de "Proclamacdo da
Independéncia”, entretanto, na propria questdo ndo hd meng¢do a essa dltima expressdo, o que
torna essa ligacdo fragilizada.

Os estudantes listados em Processo de Aprendizagem - Retrocesso (PAR)
perfizeram um total de 13,5% dos sujeitos pesquisados, tendo saido da resposta correta
("Independéncia do Brasil") para respostas erradas: um deles optou por "Proclamacdo do
Brasil Colonia" enquanto os demais optaram por "Proclamagdo da Republica", mesmo esses
fatos nao tendo entrado em pauta durante as intervengdes. Esse desequilibrio no processo de
aprendizagem é comum e ndo necessariamente negativo, indicando que os estudantes estao
em desenvolvimento cognitivo dentro desse processo. Conforme o pensamento de Piaget
(1975), o desequilibrio € necessdrio como agente motor da pesquisa, ndo permitindo que o
conhecimento se torne estatico.

Apontando itens equivalentes tanto no QI quanto no QF, 5,4% dos estudantes
foram classificados em Estagnacdo da Aprendizagem (EA). Neste caso, um dos estudantes
assinalou tanto no QI quanto no QF a resposta referente a "Proclamacdo da Reptblica",
enquanto o outro assinalou a respeito do "Descobrimento do Brasil". Os sujeitos que se
encontram nessa situagcdo estiveram desatentos em diversos momentos da aplicacdo da SD.
Provavelmente esse fato teve notéria influ€ncia sobre seus resultados. Sendo algo negativo a
aplicacdo da SD, essa estagnacao precisa ser analisada com maior cautela.

Em relacdo ao fato histérico apresentado, a maioria dos sujeitos assinalou como
resposta o item correto ("Independéncia do Brasil"), de modo que esta parcela de estudantes,
51,4%, encontra-se no patamar de Finalizacdo da Aprendizagem (FA), percebido como
favoravel dentro da aplicacdo da SD, pois ndo denota influéncia negativa da SD no processo
de aprendizagem dos estudantes. Iniciarem o processo ja conhecendo esse fato e assim
permaneceram até o final da aplicagdo da SD.

Analisando os dados apresentados, € possivel apontar que o indice de 51,4% de
estudantes em Finalizacdo da Aprendizagem é bastante satisfatério, perfazendo mais do que a
metade do quantitativo pesquisado. Além disso, € perceptivel que os 43,2% dos sujeitos
pesquisados que entraram em Processo de Aprendizagem sofreram influéncia positiva da
aplicacdo da SD com a construcdo de livros-jogos pelos estudantes. Quanto aos 5,4% dos
sujeitos da pesquisa que permaneceram em Estagnacdo, pode apontar a necessidade de ajustes

futuros na SD, que serdo apresentadas no devido subcapitulo de Redesenho.

5.4 Sugestoes de Redesenho
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Apresentadas por cada intervengdo, as sugestdes de redesenho da SD levam em
conta os resultados e discussdes ja expostos. Também apresentadas no corpo da SD, podem
ser uteis a outros pesquisadores que queiram aplicd-la em outros contextos, assim como por
docentes que desejam inovar em suas propostas de ensino por meio do uso autoral de
tecnologias digitais.

Na Interven¢do 1 — Apresentacdo da pesquisa, ndo foi percebida a necessidade de
modificagdes no sistema de apresentacdo. Embora tenha ocorrido um diminuto
remanejamento de tempo dentro das préprias etapas da intervengao, € possivel afirmar que o
cronograma previsto para esta aplicacao foi cumprido a contento.

Para a Intervencdo 2 — Aplicagcdo do QI, sugere-se o ajuste da divisdo do tempo
que cada etapa desta Intervencdo consome, de acordo com a necessidade percebida pelo
docente junto aos estudantes.

Na Intervencdo 3 — Experimentacdo do MADE, ndo foi constatada a necessidade
de mudangas em sua aplicagdo ou cronograma.

Quanto a Intervencao 4 — Concepcao do MADE, devido a dificuldade encontrada
pela pesquisadora para a realizacdo do acompanhamento pormenorizado da escrita dos
MADE:s, constatou-se que pode ser relevante utilizar menos grupos, ao invés dos sete
presentes na organizacdo desta SD, mesmo que tenham maior nimero de participantes por
equipe. Deste modo o acompanhamento podera ser feito com maior atengdo. Esse aspecto, no
entanto, pode trazer ociosidade dos participantes. Sendo assim, recomenda-se, em grupos com
um nimero de integrantes maior, uma divisao de tarefas em que cada participante tenha uma
responsabilidade relevante dentro do grupo, com acompanhamento do professor.

Na Intervengdo 5 — Roteirizacdo do MADE, sugere-se que haja alguém da equipe
escolar (um monitor, por exemplo) responsdvel por organizar a parte estrutural (projetor e
computadores), evitando grandes perdas de tempo que podem interferir no andamento da SD.
Deve-se ressaltar, entretanto, as dificuldades como condi¢des de espago, qualidade de internet
e pessoal disponivel no ambiente escolhido para a aplicacdo que ndo estdo dentro do controle
da pesquisadora, mas que precisam ser observadas, relatadas e pontuadas.

Na Interven¢do 6 — Desenvolvimento do MADE, constatou-se a necessidade de
lidar com as dividas dos estudantes sobre como utilizar atalhos no computador e como lidar
com a maquina como um todo. Uma opg¢do vidvel seria disponibilizar um pequeno tutorial
(impresso ou digital) de como realizar comandos basicos, como o de “copiar e colar” ou

“selecionar um trecho do texto”, para que os estudantes possam acessar sempre que tiverem



148

davidas durante a aplicacdo das intervengdes. Isso pode diminuir o tempo gasto indo de
equipe em equipe para tirar essas duvidas mais bésicas de letramento digital.

Para a Intervencdo 7 — Testagem preliminar do MADE, sugere-se acrescentar mais
um dia de aplicacdo a Intervencdo, suprindo a necessidade dos estudantes quanto a um
quantitativo de tempo mais confortdvel para finalizar a testagem e os ajustes de seus livros-
jogos, além de contar com maior maleabilidade no acompanhamento dos questionamentos
trazidos pelos participantes. Outro ponto de possivel redesenho é a utilizagao do Twine em
modo off-line, buscando fugir das interferéncias da oscilagdo de internet. Devido a
configuragdo dos Chromebooks utilizados nesta pesquisa, essa modificacdo ndo foi possivel
de ser implementada, ficando como sugestdo para aplicagdes posteriores que venham a utilizar
maquinas com configuracoes diferentes.

Quanto a Intervencdo 8 — Avaliacio do MADE, Intervencdo 9 — Socializacdo e
Intervencdo 10 — Aplicacdo do Questiondrio Final, notou-se ndo haver necessidade de
redesenho em suas estruturas ou cronogramas.

Outras sugestdes de redesenho foram coletadas por meio do Questiondrio de
Autoavaliacdo (Apéndice J). Respondendo a pergunta “Quais sugestdes vocé poderia dar para
melhorar a proposta de estudar Histéria criando seu préprio livro-jogo no Twine?”, surgiram
ideias como criar outros livros-jogos; permitir que cada estudante escolha fazer pelo menos
uma parte especifica das acdes, trazendo mais participagdo para todos os envolvidos; e fazer

uso do humor como mote da escrita dos livros-jogos.
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6 PRODUTO EDUCACIONAL

Segundo a CAPES (Brasil, 2019), a pesquisa realizada durante um mestrado
profissional precisa contemplar o desenvolvimento de um Produto Educacional que
estejarespaldado quanto aos referenciais tedricos e metodoldgicos eleitos e cuja finalidade seja
asolucdo de uma indagacdo originada de tal pesquisa ou, ainda, relacionado a uma
necessidadeconcreta advinda da pratica educacional. Tal Produto pode apresentar-se no
formato de umartefato real ou virtual ou mesmo de um processo. E plausivel que seja
produzido de maneiraindividual ou coletiva. Também € imprescindivel a apresentacdo
descritiva e de especificagdesdo campo técnico para que seja possivel o registro e o
compartilhamento do Produto ou processo elaborados. Deste modo, € possivel caracterizar
uma sequéncia didatica como umProduto Educacional vélido dentro do escopo das pesquisas
de pos-graduacao stricto sensu, ecom especifica validacdo perpassada pelo pesquisador ao
aplicd-la em sala de aula.

Dessa forma, para responder ao questionamento “De que forma ¢ possivel
desenharuma Sequéncia Diddtica utilizando como base os pressupostos tedricos do
Construcionismo eda Tecnodocéncia, a partir do desenvolvimento de MADEs com a
utilizacdo do softwareTwine?” busca-se alcancar o seguinte objetivo especifico: “Desenhar
uma Sequéncia Diddtica para o ensino e a aprendizagem do processo de Independéncia do
Brasil com base nos pressupostos tedricos do Construcionismo e da Tecnodocéncia, fazendo
uso do softwareTwinepara o desenvolvimento de Materiais Autorais Digitais Educacionais
(MADESs), a partirde suas analises epistemologicas e ontoldgicas”.

A Sequéncia Didatica como produto educacional dessa pesquisa estd concebida
com 10 intervengdes para estudantes do 8° ano do Ensino Fundamental a respeito de
conteddos conceituais e factuais pertinentes ao processo de Independéncia do Brasil e
conceituais sobre Colonia e Metrépole, com o desenvolvimento de MADEs fazendo uso do
livro-jogo desenvolvido no software Twine, a partir das bases tedricas do Construcionismo e
da Tecnodocéncia.

A SD estd estruturada em trés partes distintas: parte introdutoria, parte especifica e
parte final. Na parte introdutdria inclui-se informacdes fundamentais como drea do
conhecimento, série na qual € desenvolvida a SD, conteddo cientifico apresentado na SD,
objetivo geral da SD, defini¢des do conteudo cientifico, definigdes sobre Construcionismo e
Tecnodocéncia, defini¢des e link do artefato tecnoldgico digital, quantidade de intervengdes e

duracdo média de cada uma em minutos, listagem de todas as intervencoes (Figura 21).
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Figura 21 — Parte introdutéria da Sequéncia Didatica
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e Independéncia politica do Brasil;
¢ Conceitos de Independéncia, Coldnia e Metrapole para o entendimento de
conflitos e tensoes.

OBJETIVO GERAL

o Identificar e contextualizar as especificidades do processo de Independéncia
do Brasil, abrangendo suas causas e consequéncias e tendo ciéncia sobre os
[atos e conceitos intrinsecos a esse processo.

BASE TEORICA HISTORICA

¢ O conceito de Independéncia politica se desenvolve a partir da ideia de que
um povo ndo deve ser submisso a soberania de outro Estado contra sua
vontade, cabendo-lhe, também, o direito de se separar de um Estado ao qual
nao deseje se sujeitar (BOBBIO; MATTEUCCI; PASQUINO, 2007, p.70). No
caso do Brasil, especificamente, essa relagdo de submissdo a vontade de outro
Estado dava-se em relacdo a Portugal.

e “0O termo coldnia designa a posicdo juridica de um pais que é posse de outro
(a metropole), que, por sua vez, tem toda autoridade sobre ele do ponto de
vista politico, administrativo e, sobretudo, economico- o que significa
exploracdo  das riquezas da colonia em Dbeneficio da metropole”.
(MESGRAVIS, 2021, p.9)

Fonte: elaborada pela autora.

Na parte especifica consta a descri¢do de cada intervencdo, com seu respectivo
titulo,duracdo de tempo, detalhes das dimensdes construcionistas e principios tecnodocentes,
aBNCC vinculada as atividades propostas na SD, especificacbes do conteido em
termosconceituais e procedimentais, objetivos especificos da intervengdo, avaliacdo
daaprendizagem, descricdio das atividades com suas respectivas duragdes de

tempo,apresentacdo das dificuldades apresentadas pelos estudantes e pelo professor apds a
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aplicacdoda SD, apresentacdo de propostas de redesenho para a intervengao, lista dos recursos

e dosmodelos utilizados (Figura 22).

Figura 22 — Parte especifica da Sequéncia Didatica

ORJETIVOS ESPECIFICOS

e Apresentar o gue compreendem sobre os conceitos e os fatos relacionados ao
processe de Independéncia do Brasil,

AVALIACAO

# Comparacio dos conhecimentos que os  estudantes  apresentam  no
Cuestionarie Inicial com os conhecimentos do veferencial redrico.

ESTUDANTES E GRUPOS

« 37 estudantes participantes.

o Ainda ndo hd formacio de grupos

DESCRICAD DAS ATIVIDADES

TEMPO PARTE DESCRICAO

& Distibuicio das coplas do Questiondrio Iniclal;
& Leira das orientagies para preenchimento ¢
25 minutos 1° explicagio de mindcias. Frisar a necessidade de
atengAo para marcar a quantidade de alternativas
conretas mas partes 2 ¢ 3 do CLL

o Lilizacio do Questionario Inicial pelos
estudanies para responder a5 pergunis sem
consulia;

o erificar, quando receber os questiondrios, se
estdo todos completamente respondidos, E

70 minutos > Importante gue 0s esiudantes escrevam sempre
alguma informagin, sem deixa-lo em branco,
evitando ainda 0 vso do termo “nao sei”; nestes
CaS05, Converse com 0 esfudante para auxilid-lo a
lembrar de algo que seja relevante, sem
influenciar sua resposta.

o Conversa rdpida com os estudantes sobre as
dificuldades que dveram ao preencher o
15 minutos 3" Cruestionario Inicial.

ARTEFATO TECNOLOGICO DIGITAL

# O Twine ndo & utilizado nessa Intervengio.

RECURSOS

o 37 coplas do Questiondrio [nicial impressas @ wma capia exira para uso da
pesquisadora;

Fonte: elaborada pela autora.
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Na parte final constam as referéncias utilizadas na Sequéncia Didatica, bem como
osmodelos de materiais utilizados nas interven¢des como modelos de roteiro de MADEs

oumodelos de problemas aplicados pelo professor e utilizados pelos estudantes (Figura 23).

Figura 23 — Parte final da Sequéncia Didética

REFERENCIAS

e BOBBIO, N.; MATTEUCCI, N.; PASQUINQ, ., Dicionario de politica. 11.
ed. Brasilia: Editora Universidade de Brasilia, 1998.

e BRASIL, Ministério da Educagdo, Base Nacional Comum Curricular,
Brasilia; MEC, 2018.

o DIAS A M, GRINBERG, K.; PELLEGRINI, M.. Jovem Sapiens: Historia
1. ed. S0 Paulo: Scipione, 2022, (8" ano)

o LIMA, Luciana de; LOUREIRO, Robson Carlos. Tecnodocéncia: concepgdes
tedricas. Fortaleza: Edigdes UFC, 2019,

s MESGRAVIS, L. Historia do Brasil Colonia. 1. ed. Sio Paulo: Editora
Contexto, 2021.

o PAPERT, Seymour. A Maquina das Criancas: repensando a escola na era da
informadtica. Porto Alegre: Artmed, 2008,

e PAPERT, Seymour. Constructionism: a new opportunity for elementary
science education, A proposal to the National Science Foundation,
Cambridge, Massachusetts; Massachusetis Instituio of Technology, Media
Laboratory, Epistemology and Learning Group, 1986,

o Twine. Disponivel em: hitps:/iwinerv.org/, Acesso em: 14 maio. 2024,

B APENDICES

s  Apéndice A — TCLE

Fonte: elaborada pela autora.

A Sequéncia Didatica fica hospedada no site de Produtos Educacionais do Grupo
dePesquisa em Tecnodocéncia, https://sites.google.com/view/produtogpt, para que
sejadivulgada a professores e pesquisadores em palestras e apresentagdes de trabalhos em

eventos nacionais e internacionais.
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7 CONSIDERA COES FINAIS

Diante da caréncia de pesquisas voltadas a andlise da aprendizagem especifica dos
conceitos e fatos pertinentes ao processo de Independéncia do Brasil vinculadas ao uso das
Tecnologias Digitais, e mediante obstaculos a fluéncia dos estudos histéricos escolares em sua
totalidade, como a aprendizagem passiva, a pouca flexibilidade quanto a tomada de decisdes e
0 vazio epistemoldgico, considerou-se que a elaboracdo e a utilizagdo de uma Sequéncia
Didatica caracterizada pelos preceitos tedricos da Tecnodocéncia e do Construcionismo
apresentou resultados positivos.

Ficou demonstrada a potencialidade do uso de livros-jogos elaborado no Twine
por estudantes do 8° ano do Ensino Fundamental para a superacdo de suas dificuldades de
aprendizagem, contribuindo para a autonomia dos sujeitos e a valorizacdo da curiosidade e do
estimulo ao pensamento critico mediante os conteidos conceituais e factuais relativos ao
processo de Independéncia do Brasil, alcancando o objetivo geral da presente pesquisa. Ao
elaborar os MADE:s, os estudantes puderam pesquisar, ler e escrever dentro de um propdsito
criativo, o que contribuiu para a modificacdo nas perspectivas de ensino e aprendizagem
relacionadas ao grupo pesquisado.

Considerando o contexto pessoal e escolar dos estudantes do 8° ano do Ensino
Fundamental a partir de seu perfil personogréafico, a Sequéncia Didética desenhada, analisada
e avaliada nesta pesquisa mostrou-se como produto educacional colaborativo na
intencionalidade do ensino, posto que ficaram demonstrados os avancos de aprendizagem
quando comparados os conhecimentos prévios captados por meio do QI aos conhecimentos
adquiridos durante a aplicacdo, mensurados por meio do QF. Ficaram evidentes, ainda, as
possibilidades de redesenho pensadas a partir da andlise da qualidade da Sequéncia Didaética e
dos resultados de aprendizagem dos estudantes.

Quanto a Analise da Qualidade da SD, foram considerados trés critérios:
Aplicabilidade, Fidelidade e Clareza. Nos trés critérios, foi classificada como “6tima” devido
a seus indices de 91,4% em Aplicabilidade, 98,9% em Fidelidade e 90,0% em Clareza. Estes
resultados levaram a um indice de 93,4% de Qualidade no geral, categorizando a SD como
“otima”. Considerando esses resultados, ndo se constatou necessidade de mudancas na
Sequéncia Didética. Ainda assim, existem sugestdes de redesenho, como buscar conscientizar
os estudantes quanto aos prejuizos de faltar as aulas. Outro ponto de redesenho desejavel seria

esquematizar a passagem do docente por cada grupo da aplicacao da SD.
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Com relacio a Andlise dos Resultados de Aprendizagem, observou-se que a
aplicacdo da SD, de maneira conjunta a construcio de livros-jogos pelos proprios sujeitos da
pesquisa, apresentou influéncia positiva na aprendizagem de conceitos e fatos ligados ao
processo de Independéncia do Brasil, levando em consideracdo que tanto acerca do conceito
de Independéncia do Brasil quanto na identificacdo de elementos ligados a Independéncia do
Brasil, a maioria dos estudantes foi classificada em “Processo de aprendizagem ou Finalizagao
de Aprendizagem”. O mesmo pode ser dito quanto aos conceitos de Coldnia e Metrépole
abordados nesta pesquisa. Tais fatos denotam os possiveis beneficios trazidos pela SD, ainda
que haja indicativo de redesenhos em sua elaboracdo e aplicacdo, como adequacgdes no tempo
de aplicacdo de algumas intervencdes; reestruturacdo do nimero de estudantes por equipe e,
por conseguinte, da forma como as tarefas sdo divididas; elaboragdo e a disponibilizagdo de
um tutorial curto a respeito de comandos bésicos utilizados na edi¢do de arquivos de texto.

A SD desenvolvida durante esta pesquisa contribuiu, enquanto produto
educacional, para a ampliacdo do repertério didatico dos docentes que a ela tiverem acesso,
podendo auxiliar pesquisadores que decidam submeté-la a uma nova andlise. Cabem
questionamentos a respeito de como € possivel utilizar este modelo para o ensino de outros
conceitos e fatos histéricos ou mesmo de outros componentes curriculares.

Cabe salientar que o reduzido ndmero de estudantes participantes da pesquisa,
bem como a volatilidade das situacdes de aprendizagem percebidas durante as aplicacdes sdo
limitacOes inerentes a natureza desta analise. Outro aspecto limitante € a questdo da estrutura
fisica e de logistica dos instrumentos tecnoldgicos digitais utilizados, que interferiram de
maneira possivelmente negativa nas aplicacdes realizadas.

Como pretensdes futuras, esta pesquisadora pretende apresentar os resultados
desta pesquisa em um relatério junto a SME. Serd desenvolvido um material-guia a ser
apresentado aos professores e gestores que compdem a rede publica municipal de educacao
fortalezense, com a finalidade de transmitir os conhecimentos cientificos angariados,
permitindo, também, a permuta de novas concepcdes em relacdo ao objeto de estudo aqui
presente. Cumpre acrescentar que os resultados desta pesquisa poderdo ser apresentados em
eventos locais ou nacionais, além de proporcionar material para a escrita de artigos a serem
submetidos a periddicos nacionais e internacionais. Ademais, a pesquisadora utilizard os

resultados deste estudo a fim de estruturar futuro projeto de doutorado.
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APENDICE A - QUADRO DE INDICADORES DE APRENDIZAGEM

Indicadores de Aprendizagem Conceitual

Tipo de Grau de
Codigo | Conceito Deve aprender/Definicao dificuldade dificuldade
prevista prevista
IC1 Compreender o fato
de que a
Independéncia
"Quanto a independéncia do Brasil, brasileira foi um
. processo longo, ao
pode-se afirmar de acordo com irio d
Cardoso, Fernandes, Aguiar e Oliveira ;(r):;agzen(;c?ue
Independéncia (202,2.’ p-112) que a emancipagao da comum e a histéria
do Brasil .Amerlca Bortuguesa foi fruto de uma tradicionalista. Alta
insatisfacdo crescente dos colonos, que
gerou rebelides em vdrias partes Compreender o
do territorio""." papel de Do?“. PAedr'o
I (e sua significincia
enquanto filho do rei
de Portugal) nesse
processo de
Independéncia.
“O termo coldnia designa a posic¢do
juridica de um pais que € posse de Apontar as
outro (a metropole), que, por sua vez, diferencas entre
tem toda autoridade sobre ele do ponto | "Coldnia" e
1C2 Colodnia de vista politico, administrativo e, "Metrépole", Baixa
sobretudo, econdmico- o que significa | especialmente na
exploracdo das riquezas da coldnia em | questdo das relagdes
beneficio da metropole”. (Mesgravis, de poder.
2021, p.9)
"A metropole tem toda a tem toda Apontar as
autoridade sobre ele do ponto de vista | diferengas entre
politico, administrativo e, sobretudo, "Metrépole” e
IC3 Metrépole econdmico- o que significa exploracdo | "Coldnia" Baixa
das riquezas da colonia em beneficio especialmente na
da metropole”. (MESGRAVIS, 2021, | questdo das relagdes
p.9) de poder.
Indicadores de Aprendizagem Factual
Tipo de Grau de
Cédigo Fato Deve aprender/definicao dificuldade dificuldade
prevista prevista
De acordo com Dias, Grinberg e
Pellegrini (2022, p.195), ap6s optar
repetidas vezes por ndo acatar as Compreender o
ordens das Cortes de Lisboa, D. Pedro, processo de média
Proclamagdo | em 7 de setembro de 1822, declarou o duragdo que
IF1 da Brasil independente de Portugal. A culminou na Média
Independéncia | antiga Col6nia portuguesa passou, Proclamacio da

entdo, a se chamar Império do Brasil,
tornando-se D. Pedro o seu imperador,
com o titulo de D. Pedro I, coroado em
dezembro daquele ano.

Independéncia
brasileira.
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APENDICE B — TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO (TCLE)

Seu(sua) filho(a) estd sendo convidado(a) pela Profa. Kaliza Holanda da Silva para participar
da pesquisa intitulada “AVALIACAO DE SEQUENCIA DIDATICA PARA O ENSINO
DE HISTORIA A PARTIR DO DESENVOLVIMENTO DE MATERIAIS AUTORAIS
DIGITAIS EDUCACIONAIS”. Vocé ndo deve permitir que seu(sua) filho(a) participe
contra a sua vontade. Leia atentamente as informagdes abaixo e faca qualquer pergunta que
desejar, para que todos os procedimentos desta pesquisa sejam esclarecidos.

A pesquisa serd realizada entre os meses de agosto e outubro de 2024 na disciplina de Histéria
ofertada na escola. Durante o periodo da pesquisa serdo realizadas coletas de dados em 10
intervencoes:

- Perguntas personograficas, conceituais e factuais por meio da aplicacdo de questiondrio
inicial com 32 questdes na segunda intervencao;

- Observacdo do desenvolvimento de Materiais Autorais Digitais Educacionais nos grupos
com preenchimento escrito de Roteiro e Relatérios da segunda a oitava intervengao;

- Perguntas pessoais sobre o processo de aprendizagem por meio da aplicagdo de questiondrio
de autoavaliacdo com 20 questdes na nona intervengao;

- Perguntas conceituais e factuais por meio da aplicacdo de questiondrio final com 13 questdes
na décima intervencao.

A andlise de dados € realizada mediante a comparacao dos resultados obtidos, observando-se
o que foi estritamente escrito e/ou falado pelo seu(sua) filho(a). Com o objetivo de aprimorar
os estudos sobre aprendizagem na Educacdo Bésica mediante o uso das tecnologias digitais,
um dos beneficios que a pesquisa pode trazer para seu (sua) filho(a) vincula-se ao
desenvolvimento de reflexdes sobre processos diferenciados de aprendizagem, com trabalhos
em grupo e desenvolvidos a partir do protagonismo dos(as) estudantes que constroem
materiais autorais digitais educacionais vinculados a livros-jogos sobre Histéria a0 mesmo
tempo que desenvolvem conhecimentos. Outro beneficio estd relacionado diretamente ao
processo de desenvolvimento académico dos estudantes da Educagdo Bdésica, por meio da
vivéncia em pesquisa com utiliza¢do de instrumentos e métodos de coleta de dados.

Os riscos de participacdo em pesquisa desse género vinculam-se a escrita e a fala dos
participantes. Podem ficar expostos em relacdo a suas ideias, pensamentos e acdes. No
entanto, como os dados coletados serdo escritos € ndo no formato de imagens, nenhum
participante serd exposto publicamente por meio de fotos e filmagens. Além disso, nenhum
nome de estudante serd revelado, uma vez que serdo utilizados pseuddnimos para o processo
de andlise de dados. A divulgacdo das informagdes serd realizada entre os profissionais
estudiosos do assunto. Os resultados obtidos serdo utilizados somente para esta pesquisa € nao
havera pagamento por participagdo na investigagdo académica. Seu(Sua) filho(a) participa de
forma voluntaria.

A qualquer momento seu(sua) filho(a) poderd recusar a continuar participando da pesquisa,
podendo retirar 0 seu consentimento como responsdvel, sem que isso lhe traga qualquer
prejuizo.

Endereco d(os, as) responsavel(is) pela pesquisa:
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Nome: Kaliza Holanda da Silva

Instituicao: Universidade Federal do Ceara

Endereco: Av. Humberto Monte, s/n — Campus do Pici
Telefones para contato: (85) 986639854

ATENCAO: Se vocé tiver alguma consideracdo ou divida, sobre a sua participacdo na
pesquisa, entre em contato com o Comité de Etica em Pesquisa da UFC/PROPESQ — Rua
Coronel Nunes de Melo, 1000 - Rodolfo Tedfilo, fone: 3366-8344/46. (Horario: 08:00-12:00
horas de segunda a sexta-feira).

O CEP/UFC/PROPESQ € a instancia da Universidade Federal do Ceard responsavel pela
avaliacdo e acompanhamento dos aspectos éticos de todas as pesquisas envolvendo seres
humanos.

O abaixo assinado , anos, RG: , declara que ¢ de
livre e espontinea vontade que permite que seu(sua) filho(a) participe da pesquisa. Eu declaro
que li cuidadosamente este Termo de Consentimento Livre e Esclarecido e que, apds sua
leitura, tive a oportunidade de fazer perguntas sobre o seu conteudo, como também sobre a
pesquisa, e recebi explicagdes que responderam por completo minhas didvidas. E declaro,
ainda, estar recebendo uma via assinada deste termo.

Fortaleza, / /

Nome do responsdvel pelo(a) menor
participante da pesquisa Assinatura do responsavel pelo(a) menor
participante da pesquisa

Data:
/ /
Nome do responsdvel pelo(a) menor
participante da pesquisa Assinatura
Data:
/ /
Nome do pesquisador Assinatura
Data:
/ /
Nome do profissional que aplicou o
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TCLE

Assinatura
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APENDICE C - TERMO DE ASSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO (NO
CASO DO MENOR)

Vocé estd sendo convidado(a) pela Profa. Kaliza Holanda da Silva como participante da
pesquisa intitulada “AVALIACAO DE SEQUENCIA DIDATICA PARA O ENSINO DE
HISTORIA A PARTIR DO DESENVOLVIMENTO DE MATERIAIS AUTORAIS
DIGITAIS EDUCACIONAIS”.Nesse estudo pretendemos avaliar como a implementacdo de
uma Sequéncia Diddtica pautada nos pressupostos tedricos do Construcionismo e da
Tecnodocéncia pode auxiliar na aprendizagem de conceitos e fatos a respeito do processo de
Independéncia do Brasil.

O motivo que nos leva a estudar esse assunto é compreender como ocorre a aprendizagem dos
estudantes da Educacio Basica quando constroem seus proprios materiais digitais.

Para este estudo adotaremos o(s) seguinte(s) procedimento(s):

- Perguntas personograficas, conceituais e factuais por meio da aplicacdo de questiondrio
inicial com 32 questdes na segunda intervencao;

- Observacdo do desenvolvimento de Materiais Autorais Digitais Educacionais nos grupos
com preenchimento escrito de Roteiro e Relatérios da segunda a oitava intervengao;

- Perguntas pessoais sobre o processo de aprendizagem por meio da aplicacdo de questionario
de autoavaliacdo com 20 questdes na nona intervengao;

- Perguntas conceituais e factuais por meio da aplicacdo de questiondrio final com 13 questdes
na décima intervencao.

Para participar deste estudo, o responsdvel por vocé deverd autorizar e assinar um termo de
consentimento. Vocé€ ndo terd nenhum custo, nem receberd qualquer vantagem financeira.
Vocé serd esclarecido(a) em qualquer aspecto que desejar e estard livre para participar ou
recusar-se. O responsdvel por vocé poderd retirar o consentimento ou interromper a sua
participacdo a qualquer momento. A sua participacio € voluntdria e a recusa em participar ndo
acarretard qualquer penalidade ou modificacio na forma em que € atendido(a) pelo(a)
pesquisador(a) que ird tratar a sua identidade com padrdes profissionais de sigilo. Vocé ndo
serd identificado(a) em nenhuma publicagdo. Este estudo apresenta risco minimo relacionados
a sua escrita e a sua fala. Vocé pode ficar exposto em relagdo a suas ideias, pensamentos e
acoes. No entanto, como os dados coletados serdo escritos € nao no formato de imagens, vocé
ndo serd exposto publicamente por meio de fotos e filmagens. Além disso, seu nome de
estudante ndo serd revelado, uma vez que serdo utilizados pseuddnimos para o processo de
andlise de dados. A divulgacdo das informacdes serd realizada entre os profissionais
estudiosos do assunto. Apesar disso, voc€ tem assegurado o direito a ressarcimento ou
indenizagdo no caso de quaisquer danos eventualmente produzidos pela pesquisa.

Os resultados estardo a sua disposi¢cdo quando finalizada. Seu nome ou o material que indique
sua participag@o ndo sera liberado sem a permissao do(a) responsavel por vocé. Os dados e os
instrumentos utilizados na pesquisa ficardo arquivados com o(a) pesquisador(a) responsavel
por um periodo de 5 anos e, apOs esse tempo, serdo destruidos. Este termo de consentimento
encontra-se impresso em duas vias, sendo que uma via serd arquivada pelo(a) pesquisador(a)
responsavel, e a outra serd fornecida a voce.

Eu, , portador(a) do documento
de Identidade (se ja tiver documento), fui informado(a) dos objetivos
do presente estudo de maneira clara e detalhada e esclareci minhas duvidas. Sei que a
qualquer momento poderei solicitar novas informagdes, e 0 meu responsavel poderd modificar
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a decisdo de participar, se assim o desejar. Tendo o consentimento do meu responsavel ja
assinado, declaro que concordo em participar desse estudo. Recebi uma via deste Termo de
Assentimento e me foi dada a oportunidade de ler e esclarecer as minhas duividas.

Fortaleza, de de

Assinatura do(a) menor

Assinatura do(a) pesquisador(a)

Endereco d(os, as) responsdvel (is) pela pesquisa:

Nome: Kaliza Holanda da Silva

Instituicao: Universidade Federal do Ceara

Endereco: Av. Humberto Monte, s/n — Campus do Pici
Telefones para contato: (85) 986639854

ATENCAO: Se vocé tiver alguma consideracdo ou divida, sobre a sua participacio na
pesquisa, entre em contato com o Comité de Etica em Pesquisa da UFC/PROPESQ — Rua
Coronel Nunes de Melo, 1000 - Rodolfo Tedfilo, fone: 3366-8344/46. (Horario: 08:00-12:00
horas de segunda a sexta-feira).

O CEP/UFC/PROPESQ ¢ a instancia da Universidade Federal do Ceard responsdvel pela
avaliacdo e acompanhamento dos aspectos €éticos de todas as pesquisas envolvendo seres
humanos.
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APENDICE D - QUESTIONARIO INICIAL

_ UNIVERSIDADE FEDERAL DO CEARA B
PRO-REITORIA DE PESQUISA E POS-GRADUACAO
MESTRADO PROFISSIONAL EM TECNOLOGIA EDUCACIONAL

QUESTIONARIO INICIAL

Titulo da Pesquisa: AVALIACAO DE SEQUENCIA DIDATICA PARA O ENSINO DE
HISTORIA A PARTIR DO DESENVOLVIMENTO DE MATERIAIS AUTORAIS
DIGITAIS EDUCACIONAIS

Pesquisadora: Kaliza Holanda da Silva

Orientadora: Luciana de Lima

Data de aplicacdo do questionario: ____/ /2024

Para responder o questiondrio é bacana que vocé deixe a mente a vontade e pense
bem livremente, sem pesquisar em nenhum lugar. O que vocé pensa € de grande valor, entdo
seja sincero(a) com voc€ mesmo.

Sim, vocé precisa responder todas as perguntas. Mas sem desespero! Se vocé ndo
conhecer a resposta, pode escrever que nio sabe e tudo bem. Voc€ nio perdera pontos por
i1sso. O mais importante € que voce€ se esforce a0 maximo para responder. Use suas palavras,
escreva do seu jeito.

Parte 1 - DADOS PERSONOGRAFICOS

Na Parte 1 vocé responde a perguntas com informagoes relevantes sobre vocé. Sdo perguntas
pessoais.

1. Nome Completo:

2. E-mail:

3. WhatsApp:

4. Numero de algum documento (RG, CPF ou matricula):

5. Idade:

6. Geénero
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a. Feminino
b. Masculino
c. Prefiro ndo dizer
d. Outro
7. Série:
8. Vocé tem computador ou notebook?
a. Sim
b. Nao

9. Vocé tem celular?

a. Sim
b. Nao
10. Vocé tem tablet?
a. Sim
b. Nao

11. Qual € o equipamento digital que vocé€ mais utiliza no dia-a-dia?
a. Computador/notebook
b. Celular/Smartphone
c. Tablet
d. Outro

12. Com que frequéncia vocé utiliza esse equipamento digital?
a. Mais de 5 horas por dia

De 4 a 5 horas por dia

De 2 a 3 horas por dia

1 hora por dia

3 vezes por semana

1 vez por semana

1 vez a cada 15 dias

1 vez por més

S0 0 a0 o

13. Qual € o equipamento digital que vocé mais utiliza na escola?

a. Computador/notebook

b. Celular

c. Tablet

d. Nao pode utilizar na escola
e. Outro

14. Com que frequéncia vocé utiliza esse equipamento digital na escola?

a. Mais de 5 horas por dia
De 4 a 5 horas por dia
De 2 a 3 horas por dia
1 hora por dia

3 vezes por semana

1 vez por semana

1 vez a cada 15 dias

1 vez por més

R O S
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Nao pode utilizar na escola

15. Quais softwares vocé geralmente utiliza para desenvolver suas atividades da escola?
Marque APENAS as trés opcdes mais frequentes (multipla escolha)

a.

o a0 o

g.

Editor de texto

Planilha eletronica

Slides

Calculadora

Formulario

N3ao pode utilizar na escola
Outro

16. O que vocé costuma fazer quando navega pela internet? Marque APENAS as trés
op¢oes mais frequentes (multipla escolha)

a. Converso com amigos pelas redes sociais — Facebook, Twitter, Instagram, Tik
Tok, outras

b. Uso as redes sociais ( Facebook, Twitter, Instagram, Tik Tok, outras) para
acompanhar assuntos ou pessoas do meu interesse;

c. Participo de jogos, busco entretenimento e lazer

d. Utilizo jogos educativos para estudar

e. Faco pesquisas para trabalhos da escola

f. Faco pesquisas sobre profissdo, estudos futuros e trabalho

g. Leio noticias

h. Assisto videos, filmes e séries

1. Oucgo podcasts — SoundCloud, Spotify, Radio Virtual

J.  Gravo videos

k. Gravo podcasts

1. Escrevo no meu blog ou no meu site

m. Envio fotos

n. Leio ou escrevo e-mails

0. Outro

17. Voceé ja utilizou um livro-jogo no 7wine antes?
a. Sim
b. Nao

18. O que vocé realizou quando utilizou um livro-jogo no Twine?
19. Em que aula utilizou um livro-jogo no Twine? Se nao utilizou em nenhuma aula,
escreva NENHUMA.

Parte 2 - PERGUNTAS CONCEITUAIS

Na Parte 2 vocé responde a perguntas com informagdes conceituais sobre o processo de
Independéncia do Brasil. Responda o melhor que vocé puder.

1. O que foi a Independéncia do Brasil?
a) Foi quando o Brasil finalizou suas dividas com o mercado econdmico externo,
deixando de dever dinheiro aos bancos estrangeiros.
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b) Foi quando o Brasil deixou de ser colonia de Portugal, podendo definir os préprios
destinos politicos.

¢) Foi quando Brasil e Portugal assinaram um acordo de cooperacdo politica e comercial,
liberando-os da pressdo da Inglaterra.

d) Foi quando o Brasil comecou a ser colonizado por Portugal, que elevou-se a categoria
de metrépole.

2. Quais dos elementos abaixo poderiam ser associados corretamente a ideia de
Independéncia do Brasil? (Existem 3 itens corretos)

a) A existéncia de um governo proprio.

b) A liberdade de todos os habitantes do Brasil.

¢) A adocdo de simbolos oficiais do pais (como bandeira e hino, por exemplo).
d) O fim das obriga¢des do Brasil para com Portugal.

3. Quais dos elementos abaixo poderiam ser associados corretamente a ideia de Estado?
(Existem 4 itens corretos)

a) A existéncia de um exército organizado. (F, um exército organizado ndo € uma parte
fundamental para a existéncia do Estado, embora facilite o exercicio do poder)

b) A independéncia politica de um territério em relagdo a outros.

¢) O povo, pois ndo existe estado sem povo, que € o elemento humano deste.

d) O territdrio, pois € necessdrio que haja uma base fisica para o Estado.

e) O poder, que € a possibilidade de o Estado obrigar os individuos a fazer ou nao fazer
alguma coisa.

4. Qual dos elementos abaixo poderia ser associado corretamente a ideia de Nagao? (Existe
apenas um item correto)

a) Um territério bem delimitado, independente do tamanho assumido.

b)  apresenca de ligagdo histdrica, religiosa e/ou cultural entre as pessoas de um povo.
¢) O poder exercido pelo Estado.

d) A unido obrigatdria através de lagos religiosos.

5. Quais dos elementos abaixo poderiam ser associados corretamente a ideia de Territorio?
(Existem 2 itens corretos)

a) € o espago geografico apropriado e delimitado por relagdes de soberania e poder.
b) € um sindbnimo comum e correto para espaco e lugar.

c¢)  éuma drea do espago delimitada por fronteiras a partir de uma relagdo de posse ou
propriedade.

d) € uma instituicdo formada por povo e governo.

6. Qual dos elementos abaixo poderia ser associado corretamente a ideia de Governo? (Existe
1 item correto)

a) ¢, principalmente, o grupo politico que estd no comando de um Estado.
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b) € uma instituicdo formada por povo e territdrio.

¢) € omesmo que o Estado.

d) € aconexdo entre pessoas da mesma comunidade, caracterizada por um senso de
pertencimento e vinculo entre elas.

7. Qual dos elementos abaixo poderia ser associado corretamente a ideia de Pais? (Existe 1
item correto)

a) € um sindnimo comum e correto para Estado e Territério.

b)  ¢é adivisdo de fronteiras que podem variar de acordo com o espago em anélise.

c¢) ¢ aunido entre si de pessoas que fazem parte de um mesmo povo, com um sentimento
de pertencimento e de ligacdo entre si.

d) € um territério delimitado politicamente, sendo geralmente administrado por um
Estado.

8. Quais dos elementos abaixo poderiam ser associados corretamente a ideia de Coldnia?
(Existem 3 itens corretos)

a) € submissa a metropole.

b)  éresponsavel por comandar a metrépole.
c¢)  ¢éforcada a depender da metrépole.

d) ¢ explorada pela metrépole.

9. Quais dos elementos abaixo poderiam ser associados corretamente a ideia de Metrépole?
(Existem 3 itens corretos)

a)  exerce dominio em relacdo a colonia.

b)  centraliza o poder politico e econdmico em relacio a colonia.

c¢)  exerce uma forte relagdo de poder e exploracdo em relacao a colonia.
d) ¢ forcada a depender da coldnia.

10. Quais dos elementos abaixo poderiam ser associados corretamente a ideia de Guerra? (3
respostas estdo corretas)

a) ¢ uma luta pelo poder.

b) € uma forma de fazer politica.

¢) € uma forma comum de resolver conflitos.
d) esta associada a violéncia.

Parte 3 - PERGUNTAS FACTUAIS

Na Parte 3 vocé responde a perguntas com informagdes dos fatos sobre o processo de
Independéncia do Brasil. Responda o melhor que vocé puder.
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1. Quando o principe regente Dom Jodo, a familia real e os membros da Corte portuguesa
desembarcaram no Rio de Janeiro em 1808 essa cidade tornou-se a sede do governo do
Reino de Portugal. Sobre esse periodo, assinale os itens verdadeiros (2 respostas
verdadeiras)

a) A transferéncia da Corte para o Brasil foi decisiva para o processo de implantagcao da
Republica no pais, ocasionando sua proclamagdo em menos de uma década.

b) A transferéncia da Corte para o Brasil provocou o inicio da escravizacdo em massa de
indigenas nativos e de africanos que perduraria por cerca de trezentos anos.

c) A transferéncia da Corte para o Brasil deu inicio ao processo conhecido como
“interioriza¢ao da metropole”, onde o Rio de Janeiro passava a ser sede de varias
instituicdes importantes.

d) A transferéncia da Corte para o Brasil provocou uma série de transformacdes na
América portuguesa, sinalizando o fim do periodo colonial.

2. Em agosto de 1822, D. Pedro declarou os soldados portugueses como inimigos caso
desembarcassem no Brasil. Retornando de uma viagem a Sdo Paulo, apds receber noticias a
respeito das novas medidas das Cortes de Lisboa contrdrias a seu governo e exigindo seu
retorno, D. Pedro desacatou-as e, no dia 7 de setembro de 1822, declarou a ruptura entre
Brasil e Portugal. Essa ruptura politica ficou conhecida como:

a) Independéncia do Brasil.

b) Proclamacdo da Republica.

¢) Descobrimento do Brasil.

d) Proclamacao do Brasil Colonia.

3. D. Pedro I foi aclamado imperador em outubro de 1822 e coroado em dezembro, marcando
a transicdo da ColOnia para o Império do Brasil. Apesar disso, a independéncia enfrentou
resisténcia de portugueses locais. O governo brasileiro reagiu comprando armamentos, navios
e contratando militares europeus para enfrentar a oposicdo. Dessa forma, deram-se inicio a

(as)

a) Guerra do Paraguai.

b) Guerras Hispano-americanas.
c) Batalhas Portuguesas.

d) Guerras de Independéncia.
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APENDICE E - RELATORIO DE OBSERVACAO

MODELO DO RELATORIO DE OBSERVAS;AO UTILIZADO DURANTE AS
INTERVENCOES

e A data prevista da Intervencédo foi cumprida? Sim ( ) Nao ( )

e Se a data ndo foi cumprida, qual € a diferenca de tempo da data prevista para a data executada?

e Por qual motivo a data prevista ndo foi cumprida?

® Quais sdo as sugestdes de mudancga?

(Informar os principios da Tecnodocéncia utilizados durante a Intervengao)

(Informar as dimensdes do Construcionismo utilizados durante a Intervengao)

(Informar o artefato tecnolégico utilizado durante a Intervengao)
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(Informar os cédigos vinculados a BNCC utilizados durante a Intervenc¢ao)

(Informar os contetdos abordados durante a Intervengao)

(Informar os objetivos a serem alcancados durante a Intervengao)

e Foram alcancados? Sim ( ) Nao ( )

e Caso ndo tenham sido alcangados, explicitar qual deles ndo foi e o motivo.

e Quais sdo as sugestdes de mudancga?

(Informar a(s) forma(s) de Avaliacdo utilizadas durante a Intervencao)

e Foram concretizadas? Sim () Ndo ( )

e (Caso ndo tenham sido concretizadas, explicitar qual deles ndo foi e o motivo.

e Quais sdo as sugestdes de mudanca?

e O numero de estudantes previsto para essa Intervencao se manteve? Sim ( ) Nao ( )
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Se o nimero de estudantes ndo se manteve, quantos estudantes faltaram?

Por qual motivo o nimero de estudantes foi alterado?

Quais sdo esses estudantes ausentes (inserir o cédigo dos estudantes)?

O nimero de grupos previsto para essa intervencao se manteve? Sim ( ) Nao ( )

Por qual motivo o ndmero de grupos foi alterado?

Quais sdo as sugestdes de mudanca, sobretudo se houver problemas em relagdo a formacgao de
grupos?

O Tempo previsto da Intervencao foi cumprido? Sim ( ) Nao ( )

Se o tempo ndo foi cumprido, qual € a diferenca de tempo da intervencao prevista para a
intervengdo executada?

Por qual motivo o tempo previsto nao foi cumprido?

Quais sdo as sugestdes de mudanca?

XX minutos la
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XX minutos 2a
XX minutos 3a
XX minutos 4a

Etapa 1
o Descrigao da Etapa 1, informando se foi realizada dentro do tempo previsto, quais as
atividades realizadas e agregando, no minimo, uma imagem da execug¢do da etapa.

Etapa 2
o Descricdo da Etapa 2, informando se foi realizada dentro do tempo previsto, quais as
atividades realizadas e agregando, no minimo, uma imagem da execugdo da etapa.

Etapa 3
o Descri¢ao da Etapa 3, informando se foi realizada dentro do tempo previsto, quais as
atividades realizadas e agregando, no minimo, uma imagem da execugdo da etapa.

Etapa 4
o Descri¢ao da Etapa 4, informando se foi realizada dentro do tempo previsto, quais as
atividades realizadas e agregando, no minimo, uma imagem da execucao da etapa.

As etapas da intervengdo foram cumpridas tal como foram planejadas? () Sim () Nao

Se ndo foram, qual Etapa precisou de alteracdo? Por qual motivo isso ocorreu?

(Descrever os recursos utilizados)

Quais sdo as sugestdes de mudanga? Descrever as alteracdes para cada Etapa da intervengdo
que foi alterada.

Todos os Recursos foram utilizados? Sim ( ) Nao ( )




177

® Quais recursos nao foram utilizados?

e Por qual motivo nio foram utilizados?

® Quais recursos foram utilizados que sdo diferentes desses listados?

e (Quais sdo as sugestdes de mudanga?

o (Descrever os instrumentos utilizados)

o O Instrumento acima foi utilizado? Sim ( ) Nao ( )

e Por qual motivo esse Instrumento nio foi utilizado?

® Qual outro Instrumento foi utilizado que € diferente deste listado?

e Quais sdo as sugestdes de mudanga?

e Os estudantes tiveram duvida em relagdo a proposta de alguma atividade da intervengdo? Sim
() Nao ()

® Quais ddvidas apresentaram?
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o Como foram resolvidas?

e (Quais sdo as sugestdes de mudanga?

e Os estudantes tiveram divida em relagdo ao uso do instrumento utilizado na interven¢do? Sim
() Nao ()

e (Quais ddvidas apresentaram?

e Como foram resolvidas?

e Quais sdo as sugestdes de mudanga?

e QOcorreu algum fendmeno diferenciado durante a execucao da intervengdo que foge do escopo
da pesquisa? Sim ( ) Nao( )

® Ocorreu algum incidente durante a execucdo da intervengdo? Sim () Nao ( )

e O que ocorreu? De que forma isso impacta no redesenho da SD?
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APENDICE F - FORMULARIO DO RELATORIO DE
EXPERIMENTA CAORELATORIO DE EXPERIMENTACAO - LIVRO-JOGO

Nomes dos Estudantes:

Data: / /

Titulo do livro-jogo utilizado:

Cuidados para preenchimento do material:
1. Trata-se de material de pesquisa, portanto nao amasse ou rasure qualquer parte
deste documento;
2. Responda somente o necessdrio;
3. Vocé deve apenas anotar as opcoes escolhidas durante as vezes que utilizou o livro-
Jjogo;
4. Qualquer duvida, dirija-se a pesquisadora.
Primeira vez de utilizacao

Titulo da primeira escolha:

Titulo da segunda escolha:

Titulo da terceira escolha:

Qual € o fim da histéria no livro-jogo?

Segunda vez de utilizacao

Titulo da primeira escolha:

Titulo da segunda escolha:

Titulo da terceira escolha:




Qual € o fim da histéria no livro-jogo?
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Terceira vez de utilizacao

Titulo da primeira escolha:

Titulo da segunda escolha:

Titulo da terceira escolha:

Qual € o fim da histoéria no livro-jogo?

Quarta vez de utilizacao

Titulo da primeira escolha:

Titulo da segunda escolha:

Titulo da terceira escolha:

Qual € o fim da histdria no livro-jogo?

Quinta vez de utilizacdo

Titulo da primeira escolha:

Titulo da segunda escolha:

Titulo da terceira escolha:




Qual € o fim da histéria no livro-jogo?
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Sexta vez de utilizacao

Titulo da primeira escolha:

Titulo da segunda escolha:

Titulo da terceira escolha:

Qual € o fim da histoéria no livro-jogo?




APENDICE G — ROTEIRO DO MADE- LIVRO-JOGO

MADE - Material Autoral Digital Educacional

Roteiro

PARTE 1 - CONCEPCAO
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Data
Grupo

Integrantes

Area HistoriaS

Contetdo Independéncia do Brasil
Tipo de MADE Livro-Jogo
Plataforma )
Twine- https://twinery.org/

Tecnolégica

Escrever aqui as defini¢des dos conceitos abaixo. Pode pesquisar

no seu livro didatico ou na internet.

Pesquisa sobre os

Independéncia:
conceitos ) )
Independéncia do Brasil:
Colonia:
Metrépole:
Escrever aqui quais sdo os fatos relacionados ao contetdo.
Pesquisa sobre os Pesquisar no seu livro didatico ou na internet.
fatos

Proclamacao da Independéncia




Texto Inicial
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[[link 1]]
[[link 2]]
1
1 1
Link 1 Link 2
Texto Texto
[[link 3]] [[link 5]]
[[link 4]] [[link 6]]
1 1
1 1 1 1
Link 3 Link 4 Link 5 Link 6
Texto Texto Texto Texto
[[link 7]] [[link 9]] [[link 11]] [[link 13]]
[[link 8]] [[link 10]] [[link 12]] [[link 14]]
Link 7 Link 8 Link 9 Link 10 Link 12 Link 13 Link 14
Texto Final Texto Final Texto Final Texto Final Texto Final Texto Final Texto Final Texto Final
Texto Inicial
[[link 1]]
[[link 2]]
1
1 1
Link 1 Link 2
Texto Texto
[[link 3]] [[link 5]]
[[link 4]] [[link 6]]
1 1
1 1 1 1
Link 3 Link 4 Link 5 Link 6
Texto Texto Texto Texto
[[link 7]] [[link 9]] [[link 11]] [[link 13]]
[[link 8]] [[link 10]] [[link 12]] [[link 14]]

. M .

Link 7
Texto Final

Link 8
Texto Final

Link 9
Texto Final

Texto Final

Link 10

Texto Final

Link 12
Texto Final

Link 13
Texto Final

Link 14
Texto Final




PARTE 2 - DESENVOLVIMENTO
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Data

Titulo do MADE

Texto Inicial

Escrever o texto aqui: Vocé é José de Souza, um jovem soldado de infantaria. A histéria
se passa no inicio do século XIX, durante as Guerras de Independéncia do Brasil. Como
muitos, vocé sonha com uma nacao livre da opressio portuguesa e esta disposto a
arriscar sua vida pela liberdade de seu pais. Hoje, vocé se encontra nas colinas da
Pituba, na Bahia, prestes a enfrentar uma batalha crucial.

[[Resolve seguir em frente e batalhar por seus ideais]]

[[Decide dar meia volta e fugir sorrateiramente, de fininho, do campo de batalha]]

Link 1

Escrever o texto aqui

[[escrever o link 3 aqui]]

[[escrever o link 4 aqui]]

Link 2

Escrever o texto aqui

[[escrever o link 5 aqui]]

[[escrever o link 6 aqui]]
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Link 3

Escrever o texto aqui

[[escrever o link 7 aqui]]

[[escrever o link 8 aqui]]

Link 4

Escrever o texto aqui

[[escrever o link 9 aqui]]

[[escrever o link 10 aqui]]

Link 5
Escrever o texto aqui
[[escrever o link 11 aqui]]

[[escrever o link 12 aqui]]

Link 6

Escrever o texto aqui

[[escrever o link 13 aqui]]

[[escrever o link 14 aqui]]

Link 7

Escrever o texto final aqui

Link 8

Escrever o texto final aqui



Link 9

Escrever o texto final aqui

Link 10

Escrever o texto final aqui

Link 11

Escrever o texto final aqui

Link 12

Escrever o texto final aqui

Link 13

Escrever o texto final aqui

Link 14

Escrever o texto final aqui
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APENDICE H - RELATORIO DOS MADEs

Modelo de Relatorio dos MADEs

Materiais Autorais Digitais Educacionais

Livro-Jogo no Twine

Data XX/XX/2024
Grupo X

Titulo do MADE XXXXX
Link do MADE XXXXX

Print da Tela Inicial

Print da Tela do Link 1

Print da Tela do Link 2

Print da Tela do Link 14
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APENDICE I - RELATORIO DE SUGESTOES DE MODIFICACAO DO MADE

_ UNIVERSIDADE FEDERAL DO CEARA B
PRO-REITORIA DE PESQUISA E POS-GRADUACAO
MESTRADO PROFISSIONAL EM TECNOLOGIA EDUCACIONAL

SUGESTOES DE MODIFICACAO DO MADE

N° DO GRUPO QUE ANALISOU:
N° DO GRUPO ANALISADO:
DATA: 31/10/2024

O QUE O GRUPO
MUDARIA NESSE LIVRO-
JOGO?

POR QUE FARIAM ESSAS
MUDANCAS?

O QUE O GRUPO ACHA
QUE NAO SERIA
NECESSARIO MUDAR
NESSE LIVRO-JOGO?

POR QUE DEIXARIAM
ESSAS
CARACTERISTICAS
PERMANECEREM?
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APENDICE J - FORMULARIO DO QUESTIONARIO DE AUTOAVALIACAO

QUESTIONARIO DE AUTOAVALIACAO

Data: /!

Nome:

1 — Ao criar seu préprio livro-jogo quanto vocé acha que aprendeu sobre Histéria? Marque

com um X a carinha que mais se aproxima do que vocé€ pensa sobre a pergunta.

LY

(Nada) (Muito)

2 — O que voce acha que aprendeu sobre Histéria?

3 — Ao criar seu proprio livro-jogo quanto vocé acha que aprendeu sobre livro-jogo? Marque

com um X a carinha que mais se aproxima do que voc€ pensa sobre a pergunta.

(Nada)

4 — O que voce acha que aprendeu sobre o livro-jogo?

5 — Ao criar seu proprio livro-jogo quanto vocé€ acha que aprendeu sobre o Twine? Marque

com um X a carinha que mais se aproxima do que vocé pensa sobre a pergunta.
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6 — O que voce acha que aprendeu sobre Twine?

7 — Ao criar seu proprio ou livro-jogo qual carinha corresponde as dificuldades de Histéria

que vocé teve? Marque com um X a carinha que mais se aproxima do que vocé pensa sobre a

9900

(Muita dificuldade) (Nenhuma dificuldade)

pergunta.

8 — Quais dificuldades vocé teve em relacdo ao conteddo de Histéria?

9 — Ao criar seu proprio jogo ou livro-jogo qual carinha corresponde as dificuldades que vocé
teve em relacdo a compreensdo de livro-jogo? Marque com um X a carinha que mais se

aproxima do que vocé pensa sobre a pergunta.

9:00

(Muita dificuldade) (Nenhuma dificuldade)

10 — Quais dificuldades vocé teve em relagdo a compreensao do livro-jogo?
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11 — Ao criar seu proprio livro-jogo qual carinha corresponde as dificuldades que vocé teve

em relacdo ao uso do Twine? Marque com um X a carinha que mais se aproxima do que vocé

29:00

(Muita dificuldade) (Nenhuma dificuldade)

pensa sobre a pergunta.

12 — Quais dificuldades vocé teve em relacdo ao uso do Twine?

13 — Qual dessas carinhas diz o quanto vocé superou as dificuldades sobre os conteidos de
Historia fazendo o livro-jogo com o uso do Twine? Marque com um X a carinha que mais se

aproxima do que vocé pensa sobre a pergunta.

B9-00

(Nao superei nada) (Superei tudo)

14 — Por que vocé acha que conseguiu superar essas dificuldades de Histéria?

15 — Qual dessas carinhas diz o quanto vocé acha que se dedicou a proposta da criagdo do

livro-jogo de Histéria? Marque com um X a carinha que mais se aproxima do que vocé pensa

90000

(Nao me dediquei nada) (Me dediquei muito)

sobre a pergunta.
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16 — Por que voce acha que se dedicou (ou ndo se dedicou) a proposta da criagdo do livro-jogo

de Historia?

17 — Qual dessas carinhas diz o quanto vocé gostou da proposta de aprender Histdria criando
seu proprio livro-jogo no Twine? Marque com um X a carinha que mais se aproxima do que

vocé pensa sobre a pergunta.

0C00

(Detestei) (Gostei muito)

18 — Do que vocé mais gostou dessa experiéncia?

19 — Do que vocé menos gostou dessa experiéncia?

20 — Quais sugestdes voce poderia dar para melhorar a proposta de estudar Historia criando

seu proprio livro-jogo no Twine?
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APENDICE K - FORMULARIO DO QUESTIONARIO FINAL

_ UNIVERSIDADE FEDERAL DO CEARA B
PRO-REITORIA DE PESQUISA E POS-GRADUACAO
MESTRADO PROFISSIONAL EM TECNOLOGIA EDUCACIONAL

QUESTIONARIO FINAL

Titulo da Pesquisa: AVALIACAO DE SEQUENCIA DIDATICA PARA O ENSINO DE
HISTORIA A PARTIR DO DESENVOLVIMENTO DE MATERIAIS AUTORAIS
DIGITAIS EDUCACIONAIS

Pesquisadora: Kaliza Holanda da Silva

Orientadora: Luciana de Lima

Data de aplicacao do questionario:21/11/2024

Para responder o questiondrio é bacana que vocé deixe a mente a vontade e pense
bem livremente, sem pesquisar em nenhum lugar. O que vocé pensa € de grande valor, entdo
seja sincero(a) com voc€ mesmo.

Sim, vocé precisa responder todas as perguntas. Mas sem desespero! Se vocé nao
conhecer a resposta, pode escrever que nio sabe e tudo bem. Vocé ndo perderd pontos por
isso. O mais importante € que vocé se esforce ao maximo para responder. Use suas palavras,
escreva do seu jeito.

Parte 1 - PERGUNTAS CONCEITUAIS

Na Parte 1 vocé responde a perguntas com informagdes conceituais sobre o processo de
Independéncia do Brasil. Responda o melhor que vocé puder.

1. O que foi a Independéncia do Brasil?

a) Foi quando o Brasil finalizou suas dividas com o mercado econdmico externo,
deixando de dever dinheiro aos bancos estrangeiros.

b) Foi quando o Brasil deixou de ser colonia de Portugal, podendo definir os préprios
destinos politicos.

¢) Foi quando Brasil e Portugal assinaram um acordo de cooperacdo politica e comercial,
liberando-os da pressdo da Inglaterra.

d) Foi quando o Brasil comecgou a ser colonizado por Portugal, que elevou-se a categoria
de metrépole.

2. Quais dos elementos abaixo poderiam ser associados corretamente a ideia de Independéncia
do Brasil? (Existem 3 itens corretos)

a) A existéncia de um governo préprio, dotado de autonomia.
b) A liberdade de todos os habitantes nascidos no Brasil.
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¢) A adogido de bandeiras, hino e outros simbolos oficiais que representam o Brasil
enquanto nagao.
d) O fim dos compromissos obrigatdrios entre Brasil e Portugal.

3. Quais dos elementos abaixo poderiam ser associados corretamente a ideia de Estado?
(Existem 4 itens corretos)

a) A existéncia de um exército pago, organizado e dominante.

b) A independéncia politica entre territdrios.

c) A presenga de um povo, pois ndo existe estado sem povo, que € o elemento humano
deste.

d) A existéncia de uma base fisica, ou seja, de um territério onde o povo possa habitar.

e) A possibilidade de o Estado obrigar os individuos a fazer ou ndo fazer alguma coisa,
ou seja: o poder.

4. Qual dos elementos abaixo poderia ser associado corretamente a ideia de Nagao? (Existe
apenas um item correto)

a) Um territério claramente definido, independentemente de sua extensao.

b) A existéncia de vinculos histdricos, religiosos e/ou culturais entre os individuos de
uma comunidade.

¢) A autoridade exercida pelo Estado.

d) A obrigacdo de unido por meio de conexdes religiosas.

5. Quais dos elementos abaixo poderiam ser associados corretamente a ideia de Territ6rio?
(Existem 2 itens corretos)

a) Representa a drea geografica demarcada por relagdes de soberania e autoridade.
b) E um termo comum e correto equivalente a espaco e lugar.

c) Refere-se a uma regido delimitada por fronteiras, estabelecidas a partir de uma relacao de
posse ou propriedade.

d) Consiste em uma entidade composta por cidadaos e governo.

6. Qual dos elementos abaixo poderia ser associado corretamente a ideia de Governo? (Existe
1 item correto)

a) Principalmente, refere-se ao grupo politico que detém o controle de um Estado.
b) Constitui uma organizacao composta por populagdo e area geogréfica.
c) Equivale ao Estado.

d) Representa a ligacao entre individuos de uma mesma comunidade, caracterizada por
um sentimento de pertencimento e vinculo entre eles.

7. Qual dos elementos abaixo poderia ser associado corretamente a ideia de Pais? (Existe 1
item correto)

a) Representa um termo comum e preciso para Estado e Territério.
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b) Refere-se a demarcacao de limites que pode variar conforme o espago em consideracao.

¢) Consiste na unido entre individuos pertencentes a uma mesma comunidade, caracterizada
por um sentimento de pertencimento e conexao mutua.

d) E um territério politicamente delimitado, geralmente administrado por um Estado.

8. Quais dos elementos abaixo poderiam ser associados corretamente a ideia de Coldnia?
(Existem 3 itens corretos)

a) Estd sujeita a autoridade da metrépole.
b) Assume o comando sobre a metrépole.
¢) E pressionada a depender da metrépole.
d) E alvo de exploracio pela metrépole.

9. Quais dos elementos abaixo poderiam ser associados corretamente a ideia de Metrépole?
(Existem 3 itens corretos)

a) Mantém controle sobre a coldnia.

b)  Concentra o poder politico e econdmico em relagdo a coldnia.

c)  Estabelece uma relacao significativa de poder e exploracdo em relagdo a coldnia.
d)  E pressionada a depender da coldnia.

10. Quais dos elementos abaixo poderiam ser associados corretamente a ideia de Guerra? (3
respostas estdo corretas)

a) € uma luta pelo poder.

b) € uma forma de fazer politica.

¢) ¢é uma forma comum de resolver conflitos.
d) esta associada a violéncia.

Parte 2 - PERGUNTAS FACTUAIS

Na Parte 2 vocé responde a perguntas com informacdes dos fatos sobre o processo de
Independéncia do Brasil. Responda o melhor que vocé puder.

1. Quando o principe regente Dom Jodo, a familia real e os membros da Corte portuguesa
desembarcaram no Rio de Janeiro em 1808 essa cidade tornou-se a sede do governo do
Reino de Portugal. Sobre esse periodo, assinale os itens verdadeiros (2 respostas
verdadeiras)

a) A transferéncia da Corte para o Brasil foi decisiva para o processo de
implantacdo da Republica no pais, ocasionando sua proclamac¢do em menos de
uma década.

b) A transferéncia da Corte para o Brasil provocou o inicio da escravizacdo em
massa de indigenas nativos e de africanos que perduraria por cerca de trezentos
anos.

c) A transferéncia da Corte para o Brasil deu inicio ao processo conhecido como
“interioriza¢ao da metropole”, onde o Rio de Janeiro passava a ser sede de
vdrias instituicdes importantes.
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d) A transferéncia da Corte para o Brasil provocou uma série de transformacoes
na América portuguesa, sinalizando o fim do periodo colonial.

2. Em agosto de 1822, D. Pedro declarou os soldados portugueses como inimigos caso
desembarcassem no Brasil. Retornando de uma viagem a Sdo Paulo, apds receber noticias a
respeito das novas medidas das Cortes de Lisboa contrérias a seu governo e exigindo seu
retorno, D. Pedro desacatou-as e, no dia 7 de setembro de 1822, declarou a ruptura entre
Brasil e Portugal. Essa ruptura politica ficou conhecida como:

a) Independéncia do Brasil.

b) Proclamacio da Republica.

¢) Descobrimento do Brasil.

d) Proclamacdo do Brasil Colonia.

3. D. Pedro I foi aclamado imperador em outubro de 1822 e coroado em dezembro, marcando
a transicdo da Colonia para o Império do Brasil. Apesar disso, a independéncia enfrentou
resisténcia de portugueses locais. O governo brasileiro reagiu comprando armamentos, navios
e contratando militares europeus para enfrentar a oposicdo. Dessa forma, deram-se inicio a

(as)

a) Guerra do Paraguai.

b) Guerras Hispano-americanas.
c) Batalhas Portuguesas.

d) Guerras de Independéncia.
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APENDICE L - TABELA DE INDICADORES DE QUALIDADE DA SEQUENCIA

DIDATICA

Intervencao

I1

I2[...]

19

110

Elementos de | Sim/

Avaliacao Nao

Detalhe

Motivo

Sugestao

Sim/
Nao

Detalhe

Motivo

Sugestiao

Data prevista

Numero de
participantes

Grupos
previstos

Tempo
previsto

Recursos
utilizados

Instrumentos
utilizados

Quantidade
de
Intervencoes
previstas

Aplicabilidade

I1

12

I3

14

IS

16

17

I8

19

110

%0 Si

Data prevista

Nuamero de
participantes

Grupos previstos

Tempo previsto

Recursos
utilizados

Instrumentos
utilizados

Quantidade de
Intervencoes
previstas
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APENDICE M — RELATORIO PERSONOGRAFICO

B Cc
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Tipo de Equipamento ¥  Uso Equipamento ~

D E 5 G H J K L
Geénero FA FR Grafico de Barras
Feminino 17 45.9
Masculino 18 48.6 1000
Outro 2 5.4
Total 37 100,0
75,0
50,0
25,0
0,0
Feminino Masculing QOutro
+ = Género * Idade -~

Frequéncia de Uso



ANEXO A - PARECER CONSUBSTANCIADO DO CEP

UNIVERSIDADE FEDERAL DO
CEARA PROPESQ - UFC

PARECER CONSUBSTANCIADO DO CEP

DADOS DO PROJETO DE PESQUISA

Titulo da Pesquisa: AVALIACAO DE SEQUENCIA DIDATICA PARA O ENSINO DE HISTORIA A PARTIR
DO DESENVOLVIMENTO DE MATERIAIS AUTORAIS DIGITAIS EDUCACIOMAIS

Pesquisador: Kaliza Holanda

Area Tematica:

Versdo: 2

CAAE: 81530324.3.0000.5054

Instituicdo Proponente: Universidade Federal do Ceara/ PROPESQ
Patrocinador Principal: Financiamento Proprio

DADOS DO PARECER

Numero do Parecer: 7.156.488

Apresentacio do Projeto:

A aprendizagem dos conceitos e fatos ligados ao processo de Independéncia do Brasil faz parte do curriculo
escolar brasileiro guanto a0 ensino de Historia. Mo entanto, alguns desafios podem surgir nesse processo de
aquisicdo de conhecimentos, como a relacio de passividade durante a aprendizagem de conteudos; a
dificuldade em construir e emitir opinides ou levantar hipoteses que propiciem maior assessoramento do
tema e o vazio epistemologico, cuja caracteristica basilar & a falta de argumentacdo que demonsire pleno
dominio das competéncias basicas na interpretacdo, compreensdo e producdo de explicacles sobre o
conhecimentio historico. Esta pesquisa jusfifica sua existéncia através da necessidade de promover a
curiosidade, o interesse e, em especial, a autonomia dos estudantes em referéncia aos estudos sobre o
conteldo de Independéncia do Brasil. Sera

realizado um estudo exploratorio com abordagem gualitativa.

Objetivo da Pesquisa:

Objetivo Primario;

-Avaliar de que forma a aplicacdo de uma proposta de Sequéncia Didatica pautada nos pressupostos
tedricos do Construcionismo e da Tecnodocéncia para o desenvolvimento de Materiais Autorais Digitais
Educacionais (MADEs) fazendo uso do software Twine para o

desenvolvimento de livros-jogos por estudantes do 8° ano do Ensino Fundamental influgncia no processo de
aprendizagem de conceitos e fatos pertinentes ao processo de Independéncia do

Enderego: RuaCal Nunes d= Malo, 1000

Bairro: Rodolfo Tedfio CEP: &0.420-275

UF: GE Municipio: FORTALEZA

Telefone: (85)3363-8244 E-mail: comepsiTufc.br
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Continuacio do Pareonr 7156465
Brasil.

Objetivo Secundario:

-Desenhar uma Sequéncia Didatica para o ensinc e a aprendizagem do processo de

Independéncia do Brasil com base nos pressupostos tedricos do Construcionisma e da

Tecnodocéncia, fazendo uso do software Twine para o desenvolvimento de Materiais

Autorais Digitais Educacionais (MADESs), a partir de suas andlises epistemologicas e

ontolbgicas;

-Analisar a qualidade da Sequéncia Didatica comparando-se a proposta inicial aos resultados obtidos apos
sua aplicacéo em sala de aula dentro do contexto pessoal e escolar dos estudantes do 8° ano do Ensino
Fundamental a partir de seu perfil personografico;

-Analisar os resultados de aprendizagem dos estudantes do 8% ano do Ensino Fundamenial comparando-se
o5 conhecimentos prévios que apresentam sobre os conceitos e fatos pertinentes ao processo de
Independéncia do Brasil Aqueles obtidos durante e apés o desenvolvimento da Sequéncia Didatica, dentro
de seu contexto pessoal e escolar a partir de seu perfil personografico;

-Sugerir elementos de redesenho da Sequéncia Didatica com base na andlise da

gualidade da Sequéncia Didatica e dos resultados de aprendizagem dos estudantes.

Avaliacao dos Riscos e Beneficios:

Riscos: Os riscos de participac3o em pesquisa desse género vinculam-se & escrita e a fala dos
participantes. Podem ficar expostos em relacio a suas ideias, pensamentos e acdes. Mo entanto, como os
dados coletados serfo escritos e ndo no formato de imagens, nenhum paricipante serd exposto
publicamente por meio de fotos e filmagens. Além disso, nenhum nome de estudante sera revelado, uma
vez gue serdo utilizados pseuddnimos para o processo de analise de dados. Inclui-se enguanto possivel
risco, ainda, a perda de tempo durante as respostas & pesquisadora.

Beneficios que a pesquisa pode frazer para seu (sua) filho(a) vincula-se ao desenvolvimento de reflexdes
sobre processos diferenciados de aprendizagem, com trabalhos em grupo e desenvolvidos a partir do
protagonismo dosias) estudantes que constroem materiais autorais digitais educacionais vinculados a livros-
jogos sobre Historia ao mesmo tempo que desenvolvem conhecimentos. Outro beneficio estd relacionado
diretamente ao processo de desenveolvimento académico dos estudantes da Educacdo Basica, por meio da
vivéncia em pesquisa com utilizacdo de instrumentos e métodos de coleta de dados.

Enderego: RusCel Munes de Melo, 1000

Bairro: Rodoifo Tedfio CEP: 80.430-275

UF: CE Municipio: FORTALEZA

Telefone: (B5)3358-2344 E-mail; comeps@ufc.br
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Cantiruiacio da Pareser: 7.156 468

Comentarios e Consideragoes sobre a Pesquisa:

A pesquisa propbe-se o desenvolvimento de uma Sequéncia Diddtica na qual os estudantes, como
protagonistas de seu processo de aprendizagem, desenvolvem livros-jogos scbre o contetido de
Independéncia do Brasil fazendo uso do software Twine. Sendo assim, enquanto ferramenta para estimulo 8
aprendizagem de Historia, o livro-jogo pode mostrar-se potente devido & sua capacidade de promover a
curiosidade e, por conseguinte, o interesse, frazendo para a sala de aula as perspectivas da pesquisa para
sua montagem e da empolgacdo para a froca de materiais entre as equipes. O Iudico contido na proposta
fende a desperar nos estudantes a vontade de concretizar a proposta de construir um produto para si, num
legitimo exercicio de autonomia. Essa possibilidade dialoga diretamente com o Construcionismo de
Seymour Papert (2008}, que pode ser definido como um caminho para a aprendizagem, em que o discente

desenvolve o proprio conhecimento por intermédio do uso de determinadas ferramentas.

Consideractes sobre os Termos de apresentacio obrigatoria:
Termos apresentados.

Conclusdes ou Pendéncias e Lista de Inadequacoes:

Projeto aprovado.

Consideracdes Finais a critério do CEP:

Este parecer foi elaborado baseado nos documentos abaixo relacionados:

Tipo Documeanto Arquivo Postagem Autor Situacdo
Informactes Basicas| PFE_INFORMACOES_BASICAS DO_FP ZAM92024 Aceilo
do Projeto ROJETO_ 2263808 pdf 18:22:34
TCLE/Termos de | TERMO_DE_ASSENTIMENTO_LIVRE_ | 24/09/2024 |Kaliza Holanda Aceito
Assentimento / E_ESCLARECIDO_TALE ajustadodocx| 182122
Justificativa de
Auszéncia
TCLE/Termos de | TERMO_DE_CONSENTIMENTO_LIVR | 24/08/2024 |Kaliza Holanda Aceito
Assentimento / E_E ESCLARECIDO_TCLE ajustado.d 18:21.05
Justificativa de ocx,

Ausencia

Projeto Detalhado / | 1_Brochura_Cualificacao_Kaliza pdf 26/06/2024 | Kaliza Holanda Aceito
Brochura 07:42:31

Investigadaor

Enderego: RusCel Munes d= Meko, 1000

Bairro: Rodoffo Tedfio CEP; 80430375

WF: GE Municipio: FORTALEZA

Telefone: (BE)3386-8344 E-mail: comepeffufc.br
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Declaracao de termo_ufilizacao_dados. pdf 26/06/2024 | Kaliza Holanda Aceiio

Pesquisadores 07411

Declaracao de 5 declaracao_concordancia pdi 2600672024 | Kaliza Holanda Aceito

concordancia 073748

Solicitaco Assinada | carta_solicitacao_apreciacac_pesq resp | 24/06/2024 | Kaliza Holanda Aceito

pefo Pesquisador | -pdf 191821

Responsdvel

Declaraciio de autonzacao_inst_infra.pdf 2410672024 | Kaliza Holanda Aceito

Instituico e 18:52:03

Infraesirutura

Orcamento orcamento. paf 2410672024 | Kaliza Holanda Aceito
18:48:13

Cronograma cronograma.pdf 2410672024 | Kaliza Holanda Aceito
18:46:20

Folha de Rosto Assinada_folha_de_rosto_Kaliza. pdf 2410672024 | Kaliza Holanda Aceito
18:31:52

Situacdo do Parecer:

Aprovado

Necessita Apreciagdo da CONEP:

ET)

FORTALEZA, 14 de Outubro de 2024

Assinado por:

FERNANDO ANTONIO FROTA BEZERRA

{Coordenador{a))

Enderego: Rus Cel Munss de Mselo, 1000

Bairro: Rodoffo Tedfio
UF: CE Mun
Telefone: (B5)3388-3344

CEP: §D.430-2T5
icipio; FORTALEZA
E-mail:

comepa@ufe.br
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