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1 APRESENTACAO

A avaliagédo diagnostica em Matematica € um instrumento essencial para
compreender os niveis de aprendizagem dos estudantes, identificar dificuldades
especificas, orientar o planejamento pedagdgico e reconhecer as potencialidades ja
desenvolvidas. Além disso, ela fornece indicios cruciais sobre a Zona de
Desenvolvimento Proximal (ZDP), ao evidenciar o que os estudantes podem
alcancar com a mediacdo adequada do professor. No ensino de Matematica, essa
avaliacdo deve estar alinhada as normativas legais, especialmente a Base Nacional
Comum Curricular (BNCC). Este documento estabelece as competéncias,
habilidades e objetos de conhecimento que orientam a organizagao curricular. O
resultado da avaliagdo permite planejar, repensar e elaborar novas estratégias para
otimizar a aprendizagem dos estudantes.

Este guia foi elaborado a partir da andlise dos resultados da Avaliagéao
Diagnéstica de Rede (ADR), aplicada aos alunos do 9° ano em uma Ensino
Fundamental da Escola Municipal, no ano de 2024. A analise dos dados, realizada
com base na Matriz de Referéncia de Matematica do 9° ano (CAEd/Seduc, 2025),
revelou fragilidades significativas em descritores que apresentaram os menores
indices de acerto.

As principais dificuldades foram identificadas em: D07 (minimo multiplo
comum e maximo divisor comum), D27 (sistemas de equacdes do 1° grau), D48
(identificagcao e classificagdo de figuras planas), D24 (fatoragdo e simplificacao de
expressdes algébricas), D13 (interpretagcado de informagbdes em diferentes textos) e
D77 (média aritmética).

A partir desse diagndstico, identificou-se a necessidade de propor
estratégias de intervengdo fundamentadas na Teoria Histérico-Cultural, de modo a
oferecer aos professores subsidios tedricos e praticos que orientem o planejamento
pedagogico e contribuam para o desenvolvimento das competéncias previstas na
BNCC. Assim, o objetivo deste material € auxiliar professores na analise dos

resultados e na proposicao de intervencgdes.



Com base na Teoria Historico-Cultural de Vygotsky, propbe-se a
construcdo de praticas que valorizem a mediagdo docente, a ZDP e o
desenvolvimento do letramento matematico. Dessa forma, o material ndo se limita a
mensuragao de desempenhos, mas visa promover uma reflexdo critica sobre o
processo de ensino e aprendizagem, fortalecendo o papel da escola como espago
de formagao integral.

Este material estd organizado em quatro se¢des principais que se
articulam de forma progressiva. Iniciamos com a Apresentagédo, onde explicitamos
0s objetivos do guia e sua relagdo com os resultados da ADR. Na sequéncia,
desenvolvemos a Fundamentacdo Tedrica, que aborda o ensino da Matematica a
luz da BNCC, discute o papel da avaliagédo diagndstica e estabelece o dialogo com a
Teoria Historico-Cultural.

Em seguida, apresentamos as Estratégias de Intervencdo Pedagodgica,
estruturadas a partir dos descritores da Matriz de Referéncia e acompanhadas de
sugestdes praticas de atividades. Por fim, encerramos com as Consideragdes Finais,
destacando as contribuicdes do estudo, as potencialidades do uso das ADRs e as

possibilidades de continuidade para novas praticas pedagogicas.



2 FUNDAMENTAGAO TEORICA

2.1 Ensino da matematica: letramento matematico, BNCC e avaliagcao

O ensino da Matematica no Brasil teve seu inicio com os jesuitas em
1549. Contudo, um marco significativo para a formacao cientifica na area foi a
criacdo da Academia Real Militar em 1810. No século XX, o campo se consolidou
com a fundacdo de universidades como USP, UFRJ e UNICAMP, que
impulsionaram a pesquisa matematica e sua aplicagdo em diversas areas do
conhecimento.

A estrutura curricular moderna é determinada pela Base Nacional Comum
Curricular (BNCC), homologada em 2017/2018, que define as competéncias e
habilidades essenciais que devem ser desenvolvidas por todos os alunos.
Especificamente para o 9° ano do Ensino Fundamental, a Matematica é organizada
em cinco unidades tematicas: Numeros, Algebra, Geometria, Grandezas e Medidas,
e Probabilidade e Estatistica. O curriculo enfatiza constantemente a resolucédo de
problemas, a interdisciplinaridade e a contextualizagdo dos conteudos.

No que tange a avaliagédo, autores como Hoffman (2000; 2013) e Luckesi
(2011) ressaltam sua fungao formativa e diagndstica, essencial para a promogao da
aprendizagem significativa. A avaliagdo diagndstica, em particular, € crucial, pois
identifica o Nivel de Desenvolvimento Real (NDR) e a Zona de Desenvolvimento
Proximal (ZDP) do estudante, orientando o professor na aplicagdo da mediagao
pedagogica adequada. Paralelamente, existem as avaliagbes externas, como o
Sistema de Avaliagdo da Educacdo Basica (SAEB), a Prova Brasil, o indice de
Desenvolvimento da Educagéo Basica (IDEB) e o Exame Nacional do Ensino Médio
(ENEM), que servem como importantes instrumentos de monitoramento da
qualidade da educacéao, fornecendo dados em larga escala para a formulagado de

politicas publicas e o aprimoramento das praticas pedagodgicas.
2.2 A Teoria Historico-Cultural e a relagao com o Ensino da Matematica
A Teoria Histérico-Cultural (THC), fundamentada em Vygotsky (1991;

2001), compreende a aprendizagem nao como um processo individual e isolado,

mas como o resultado da interacdo social mediada por instrumentos culturais, sendo



a linguagem e os simbolos seus exemplos mais proeminentes. Nessa perspectiva, o
papel do professor & essencial como mediador no processo de ensino-
aprendizagem.

Entre os conceitos centrais da THC, destacam-se: as Funcgoes
Psicologicas Elementares e Superiores, nas quais a aprendizagem transforma
processos naturais em fungbes complexas, como o pensamento abstrato e a
memoéria voluntaria. O conceito de Mediagao reforca o professor como o elo entre o
aluno e o conhecimento, favorecendo a internalizagao dos conceitos.

No ensino da Matematica, a Teoria Historico-Cultural orienta que os
resultados das Avaliagbes Diagnosticas (ADRs) sejam utilizados ndo apenas para
identificar as dificuldades, mas também para reconhecer as potencialidades dos
estudantes. A partir dessa analise aprofundada, € possivel planejar estratégias
pedagogicas contextualizadas e inclusivas. Nesse sentido, o dialogo entre os
resultados das ADRs e os pressupostos da Teoria Histérico-Cultural favorece a
construcéo de aprendizagens significativas e promove um desenvolvimento cognitivo
pleno. Por fim, o Nivel de Desenvolvimento Real (NDR) e a Zona de
Desenvolvimento Proximal (ZDP) sao cruciais; a ZDP, em particular, representa o
espacgo entre o que o aluno ja consegue realizar sozinho (NDR) e o que ele pode
aprender com a ajuda (mediacdo) de um adulto ou colega mais experiente.
Conhecer esse espago permite ao docente planejar intervengdes mais precisas e

eficazes.
2.3 Avaliagoes Diagnésticas de Rede no Ensino Fundamental 9° ano

As Avaliagdes Diagnosticas de Rede (ADRs), aplicadas no 9° ano da
Rede Municipal de Fortaleza, constituem instrumentos fundamentais para monitorar
e intervir no nivel de aprendizagem em Matematica. Elas permitem ao professor
compreender quais conteudos foram consolidados e quais habilidades ainda
necessitam ser desenvolvidas ao longo do ano letivo.

Essa avaliagdo é dividida em trés momentos estratégicos: a ADR Inicial,
aplicada no comeco do ano letivo, que possibilita o diagnostico do Nivel de
Desenvolvimento Real (NDR) dos alunos e verifica os conteudos ja internalizados; a
ADR Intermediaria, realizada no meio do ano, que serve como acompanhamento
continuo, permitindo ao professor avaliar os avangos, identificar dificuldades

persistentes e ajustar as estratégias metodoloégicas em tempo habil; e a ADR Final,



aplicada no encerramento do ano letivo, que verifica a evolugao geral dos alunos e

mensura o impacto das intervencdes pedagaogicas realizadas.

A analise comparativa entre os resultados dessas trés etapas fornece
subsidios essenciais para que o professor planeje agdes pedagdgicas ajustadas a
realidade da turma. Quando interpretadas a luz da Teoria Histérico-Cultural, as
ADRs néo se limitam a mensuragcéo, mas ajudam ativamente a identificar a Zona de
Desenvolvimento Proximal (ZDP) dos estudantes, permitindo ao docente intervir de
forma intencional e estratégica, garantindo, assim, maior equidade no processo de

ensino e aprendizagem.
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3 ESTRATEGIAS E INTERVENGAO PEDAGOGICA

3.1 Conhecendo os descritores e as estratégias de intervengao

Nesta secao, apresentaremos os descritores da Matriz de Referéncia de

Matematica do 9° ano (CAEd/SEDUC, 2025) que demandam atencéo prioritaria, com

base nos resultados da Avaliagdo Diagndstica de Rede (ADR). Para cada descritor,

detalharemos a habilidade avaliada e, em seguida, proporemos estratégias de

intervencao pedagdgica alinhadas aos pressupostos da Teoria Histérico-Cultural.

O objetivo central é oferecer subsidios concretos que auxiliem os

professores a compreenderem profundamente as competéncias em déficit,

identificarem as raizes das dificuldades evidenciadas pelos estudantes e planejarem

acbes didaticas que promovam avangos significativos na aprendizagem. Essas

intervengdes visam nao apenas remediar as lacunas, mas também construir o

conhecimento de forma contextualizada e significativa, em plena consonancia com a

BNCC e com o diagnéstico da Rede.

Quadro 1 — Descritores, habilidades e respectivas intervengodes.

grau com duas incégnitas a uma

Descritor Descricédo da Habilidade Estratégias de Intervencéo

D094 _M Executar calculos entre numeros | Atividades contextualizadas com situagdes
representados em forma de | reais (crescimento populacional, medidas
poténcia, com expoentes inteiros, | astrondémicas); exercicios graduados de
expressando o resultado em | potenciagdo e notagao cientifica; uso de
notacéao cientifica. calculadora cientifica para validagao de

resultados.

D033_M Utilizar o principio multiplicativo de | Jogos de combinagdo e arranjos (roupas,
contagem na resolucdo de | cardapios, senhas); constru¢cdo de arvores de
problema. possibilidades; resolugcdo de problemas de

probabilidade simples.

D044 M Utilizar porcentagem na resolugao | Situagées do cotidiano (descontos, impostos,
de problemas. acréscimos, juros  simples); uso de

calculadora; tabelas de precos e comparacgdes
em grupo.

D022_M Utilizar nameros naturais, | Problemas  contextualizados  (reparti¢des,
envolvendo diferentes significados | escalas, produgdo em  série); jogos
da multiplicagdo ou da divisdo, na | matematicos de multiplicagdo e divisao;
resolugao de problemas. calculo mental com desafios rapidos.

D057_M Utilizar o calculo do valor numérico | Atividades com substituicdo de valores em
de expressbes algébricas na | expressdes; uso de softwares ou planilhas;
resolugao de problemas. exercicios contextualizados em férmulas da

Fisica ou areas do cotidiano.

D091_M Identificar uma expresséao algébrica | Leitura e interpretacdo de problemas;
que representa uma situacdo- | transformagdo de linguagem natural em
problema descrita textualmente. linguagem algébrica; exercicios guiados de

modelagem matematica.

D052_M Associar uma equacéo linear de 1° | Atividades de construgdo de graficos no

caderno ou em softwares; interpretacdo de
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reta no plano cartesiano.

intersegdes com contexto pratico (custos fixos
e variaveis, trajetérias).

D035_M Utilizar proporcionalidade entre | Situacdes reais (receitas, escalas em mapas,
duas grandezas na resolugdo de | velocidade/tempo); resolugdao de problemas
problema. com regra de trés; uso de graficos para

representar relagdes proporcionais.

D068_M Corresponder um sistema de | Problemas de contextos econémicos (precgos,
equacodes polinomiais de 1° grau a | produgdo, mistura de produtos); atividades em
uma situagcdo-problema descrita | grupo para modelagem de situagdes;
textualmente. representacao grafica no plano cartesiano.

D095_M Identificar, no plano cartesiano, a | Construgédo de graficos com papel milimetrado
solugdo de um sistema de | ou software; comparagdo entre métodos de
equagdes do 1° grau com duas | resolugdo (substituigdo, adicdo e grafico);
equacgoes e duas incognitas. analise de interseg¢des no cotidiano.

D072_M Utilizar sistema de equacgdes | Exercicios com situagbes do dia a dia (custos
polinomiais de 1° grau na resolugéo | de ingressos, tarifas de transporte); resolugao
de problema. colaborativa em grupos; desafios envolvendo

interpretacao grafica.

D087_M Corresponder objetos em uma | Jogos no plano cartesiano (batalha naval);
representagcdo plana do espago a | atividades de localizagao geografica
sua localizagado descrita por meio | simplificada; exercicios praticos de
de um par ordenado. movimentacdo em mapas e grades.

D020_M Corresponder figuras | Montagem e desmontagem de solidos
tridimensionais as suas | geométricos com material concreto; atividades
planificagdes. de dobraduras; uso de softwares 3D.

D096_M Reconhecer a condicdo de | Atividades com palitos ou geoplano; analise de
existéncia de um triangulo. medidas de lados para verificar se formam

triangulos; problemas contextualizados
(engenharia, construcio).

D093 _M Utilizar o calculo da medida do | Construgdo de poligonos no geoplano ou em
angulo interno de um poligono | software; exercicios de calculo de angulos
regular na resolugdo de problemas. | internos; comparagdo entre poligonos de

diferentes lados.

D025 _M Utilizar area de figuras | Problemas praticos (pintura, azulejamento,
bidimensionais na resolugdo de | terrenos); uso de malhas quadriculadas;
problema. atividades com figuras irregulares.

D030_M Utilizar conversao entre unidades | Exercicios contextualizados (receitas,
de medida, na resolugdo de | construgdo civil, esportes); jogos de conversio
problema. rapida; tabelas de equivaléncia de unidades.

D042_M Utilizar o] calculo de | Uso de recipientes reais (garrafas, caixas,
volumes/capacidade de prismas | latas); medigdes praticas em sala; simulagdes
retos e de cilindros na resolugcéo de | em software 3D.
problema.

D034_M Utilizar probabilidade na resolugdo | Jogos com dados, moedas e cartas;
de problema. simulagoes em grupo; calculo de

probabilidades simples com situacdes reais.

D021_M Utilizar informagdes apresentadas | Interpretagdo de tabelas de consumo,
em tabelas ou graficos na | pesquisas e estatisticas; analise critica de
resolucao de problemas. graficos de jornais; construgdo de graficos

pelos alunos.

D056_M Utilizar medidas de tendéncia | Atividades de levantamento de dados da

central na resolugao de problema.

turma (idades, esportes, preferéncias); calculo
de média, moda e mediana; interpretacdo de
dados estatisticos.

Fonte: Elaborada pelo autor (2025).
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As estratégias de intervencdo aqui apresentadas buscam fortalecer o
trabalho docente ao transformar os resultados da avaliagdo diagndstica em acgdes
pedagogicas concretas e intencionais. O foco é ir além da identificagdo da
dificuldade. Ao relacionar cada descritor aos déficits nas habilidades previstas na
Matriz de Referéncia e, em seguida, propor atividades contextualizadas e mediadas,
pretendemos favorecer o avango dos estudantes em suas principais dificuldades.
Esse processo visa promover aprendizagens significativas, contribuindo
decisivamente para o desenvolvimento do letramento matematico, conforme

preconizado pela BNCC. A préxima segao detalhara cada um desses pontos criticos.

3.2 Sugestoes de intervengbées pedagdgicas para o desenvolvimento dos
descritores

As sugestbes de atividades apresentadas a seguir concentram-se
exclusivamente nos descritores que evidenciaram as maiores dificuldades no
processo avaliativo da ADR, sendo, portanto, aqueles que demandam a maior
atencdo pedagogica e intervencdo imediata. A anadlise dos resultados apontou
fragilidades significativas em seis areas criticas: D07 (minimo multiplo comum e
maximo divisor comum), D27 (sistemas de equagdes do 1° grau), D48 (identificagéo
e classificagdo de figuras planas), D24 (fatoragdo e simplificagdo de expressodes
algébricas), D13 (interpretacdo de informagdes em diferentes textos) e D77 (média
aritmética).

Considerando a atualizagdo da Matriz de Referéncia de Matematica do 9°
ano (CAEd/SEDUC, 2025), é necessario destacar a correspondéncia desses
descritores com a nova organizagao, garantindo a coeréncia metodoldgica. O antigo
D07 corresponde atualmente ao D022 _M; o D27 encontra-se distribuido entre
D068 M e D095 M; o D48 esta contemplado no D082 _M; o D24 é agora
representado pelo D057 _M; o D13 corresponde ao D021 _M; e o D77 aparece
reconfigurado como D056 M. Essa equivaléncia permite alinhar as propostas de
intervencdo as competéncias previstas na BNCC, assegurando coeréncia entre o
diagnostico realizado na ADR e as estratégias pedagodgicas que buscam superar as

dificuldades de aprendizagem identificadas.
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» D07 — D022 _M (minimo mdultiplo comum e maximo divisor comum)

O foco da intervengédo para o descritor DO7 (MMC e MDC), que
corresponde ao D022 M na matriz atualizada, € favorecer a compreensao do calculo
de MMC e MDC a partir de situagbes praticas do cotidiano, promovendo a
significagao do conceito antes de sua formalizagao.

A metodologia de trabalho sugerida é a resolugdo de problemas
contextualizados em duplas, utilizando o raciocinio indutivo e diversas
representacdes graficas (como linhas do tempo ou esquemas de partilha de
objetos).

A estratégia de intervengédo consiste em propor situagdes que exijam o
uso desses conceitos em contextos reais, mediando o processo para que os alunos
construam o raciocinio de forma auténoma. Para o MMC, podem ser propostos
problemas de organizacdo de eventos repetitivos (ex: o encontro de 6nibus
escolares ou toques de sinal em horarios distintos). Para o MDC, o foco deve ser em
situagdes de partilha justa (ex: divisdo de kits escolares ou distribuicdo de materiais
em grupos com o maior numero possivel de elementos iguais). Essa mediagéao deve
guiar o aluno a formular a regra matematica, evitando a mera memorizagéo de

formulas.

Atividade 1 MMC
Mostre duas situagdes que se repetem em tempos diferentes:

Figura 1 — Imagens para atividade de MMC

Fonte: Elaborada pelo autor (2025).
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O 06nibus escolar que passa a cada 12 minutos. O sinal do recreio que
toca a cada 18 minutos. Pergunta para os alunos: “Depois de quanto tempo os dois

acontecerao juntos novamente”?

Figura 2 — Multiplos de 12 e 18

Multiplos de 12

0 12 24 36 48

Fonte: Elaborada pelo autor (2025).

3.2.1 Explorag&o didatica da imagem

A estratégia pedagogica para o MMC deve relacionar o conceito com o
cotidiano, permitindo que os alunos percebam que o Minimo Multiplo Comum
responde diretamente a problemas de "coincidéncia de eventos" (como quando dois
Onibus partem em horarios diferentes e se encontram novamente).

Para a construgdo do conceito, utiliza-se uma abordagem visual, como a
linha do tempo, para marcar os multiplos de numeros especificos (por exemplo, 12 e
18), até que o menor valor comum, neste caso o 36, seja encontrado. Essa
visualizagao concreta facilita a compreensao. A conexdo matematica é feita logo em
seguida, introduzindo o conceito de minimo multiplo comum de forma visual e pratica

antes de se proceder a formalizag&o algébrica.
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Atividade 2 MDC - Partilha justa
llustracdo de um kit de 30 lapis de cor e 20 borrachas para distribuir igualmente

entre os alunos.

Figura 3 — Lapis e Borrachas para atividade de MDC

A p A A A A A 4 A A A A A A
(
‘ |
p A A A A A
i

A f A A A A A 4 2
Fonte: Elaborada pelo autor (2025).

Pergunta: “Qual o maior nimero de alunos que pode receber a mesma

quantidade de lapis e borrachas sem sobrar nada?”

Para o MDC, a atividade deve ser introduzida com um contexto pratico de
partilha justa. O professor leva para a sala 30 lapis e 20 borrachas (utilizando
materiais reais ou ilustragdes em cartaz/imagem). A proposta, entdo, é que os
alunos descubram qual o maior niumero de alunos que pode receber a mesma
quantidade de lapis e borrachas, garantindo que ndo sobre nenhum material. Essa
situagdo de "divisdo simultdnea maxima" permite aos estudantes construir o

raciocinio de divisor comum antes da aplicagdo do método de fatoragao.

Sugestao de agoes em sala
Exploragao inicial (manipulagao concreta):
Distribuir os materiais sobre a mesa em duas pilhas: uma com 30 lapis e outra com

20 borrachas. Perguntar aos alunos: “Se eu tiver 2 alunos, consigo dividir

igualmente?”
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Repetir para 3, 4, 5, etc., até perceberem que ha alguns numeros que nao

funcionam e outros sim.

Organizacgao dos dados:

Registrar no quadro os resultados das tentativas:

2 alunos — cada um receberia 15 lapis e 10 borrachas
3 alunos — nao da certo ¥
4 alunos — cada um receberia 7 lapis e 5 borrachas $ (no da exato)

5 alunos — cada um receberia 6 lapis e 4 borrachas

Seguir testando até o maximo possivel.

Descoberta guiada

O professor conduz a reflexdo: “Percebam que os numeros que funcionam sao
divisores de 30 e também divisores de 20.”

Relacionar a ideia de MDC.

Mostrar que o maior numero de alunos possivel € 10, pois 30 + 10 = 3 lapis e 20 +

10 = 2 borrachas para cada um.

llustragao do resultado final:

Exibir a imagem do kit (3 lapis + 2 borrachas) como a representagao da solugao.

Pedir que cada aluno desenhe seu préprio kit no caderno.
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Figura 4 — Kit de cada aluno ap0ds a divisao

Fonte: Elaborada pelo autor (2025).

Reforcar: “O MDC (10) indica o numero maximo de alunos que pode

receber o kit sem sobrar nada”.

Exploragao didatica

A atividade pratica deve ser complementada com a conexdao com o
cotidiano, fazendo os alunos relacionarem o problema com outras situacbes de
partilha justa (como a divisdo de doces, brinquedos ou materiais em grupos).

Essa manipulacdo e experimentacido pratica € crucial para a construgéo
conceitual: a partir do resultado encontrado, o aluno entende que o MDC (Maximo
Divisor Comum) é a ferramenta matematica que formaliza a resposta de maior
divisdo possivel sem sobras.

Finalmente, é importante promover a generalizagao, desafiando os alunos
com outros numeros e contextos (ex.: descobrir o MDC entre 24 lapis e 36 canetas)
para que percebam o padrdo e consigam aplicar o conceito a qualquer situagao de

partilha maxima.
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» D27 — D068 M /D095 M (sistemas de equagbes do 1° grau)

O objetivo central desta intervencdo é desenvolver a habilidade de
modelar e resolver situagdes-problema por meio de sistemas lineares. A
metodologia de trabalho sugerida foca na resolugdo de problemas contextualizados,
seguida de discussdo em grupo e socializagdo das diferentes formas de resolugao
encontradas pelos estudantes.

A estratégia de intervengéo consiste em propor problemas praticos, como,
por exemplo, simular promocgdes de cantina (e.g., "dois pastéis e um suco custam
R$ 15,00, e um pastel e dois sucos custam R$ 12,00; qual o preco de cada item?").
Inicialmente, deve-se permitir que os alunos usem tabelas, tentativas ou
representacdes pictoricas para encontrar a solugao. O professor deve valorizar esse
processo de descoberta e a criatividade no raciocinio, para s6 entdo guiar a turma
gradualmente a representagdo algébrica formal (o sistema de equacgdes) e a

introdugédo dos métodos de resolugao (substituicdo ou adi¢do).

Atividade: Promoc¢ao na cantina
A cantina da escola vende:

1 salgado + 1 suco = R$ 8,00

2 salgados + 1 suco = R$ 11,00

Figura 5 — Propaganda da Cantina

Promocao da Cantina

é:u &

R$ 8,00 R$ 11,00

Fonte: Elaborada pelo autor (2025).
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Pergunta: Qual o preco do salgado e do suco separadamente?
e Observacao inicial

Para iniciar a atividade, o professor deve exibir uma imagem no quadro ou
projetor que contenha os precos dos combos da cantina (por exemplo, um cartaz
com a imagem dos produtos e os precos totais). Em seguida, deve-se perguntar: "O
que vocés veem nesses cartazes? Quais informacodes estdo sendo dadas?"

O objetivo dessa etapa inicial € levar os alunos a identificarem os combos
e seus respectivos precos de forma intuitiva. Essa visualizagao e discussao prévia
servem como ponte para a modelagem matematica, ajudando os estudantes a
transformar a informagao visual e contextualizada em dados numéricos para a

formacéao do sistema de equacoes.

e Registro do problema
Reescrever os combos no quadro:
Combo 1: 1 salgado + 1 suco = R$ 8,00
Combo 2: 2 salgados + 1 suco = R$ 11,00
Incentivar os alunos a nomear as incognitas:
Salgado = x
Suco =y

¢ Representacdo em linguagem matematica
Construir junto com a turma as equagdes:

x+y=8
2x+y =11

o Estratégias antes da algebra
Tabela de tentativas: pedir que testem valores possiveis para x e y até encontrar
uma combinacio coerente.
Discussdo em grupo: cada grupo sugere uma hipotese (ex.: salgado R$ 2 e suco R$
6 — nao funciona; salgado R$ 3 e suco R$ 5 — funciona).

e Resolugao formal
Mostrar que ao subtrair as equagdes (2x +y) — (x +y) = 11 — 8, obtém-se x = 3.
Substituremx+y=8 -3+y=8 > y=5.
Concluir: salgado = R$ 3,00 e suco = R$ 5,00.

o Generalizagao
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Propor variagdes:
“E se a cantina fizer uma promogdo com 3 salgados + 2 sucos por R$ 19,00, sera
que esta coerente com os pregos encontrados?”
“E se 5 salgados + 1 suco custarem R$ 20,00, da certo?”
e Conexao com o cotidiano
Relacionar com combos reais em lanchonetes, fast-food, promocdes de
supermercado.
Incentivar os alunos a criar novos cartazes de promogao, e depois trocar entre

grupos para resolver.

» D48 — D082 M (identificagéo e classificagéo de figuras planas)

O objetivo desta intervencgao é promover a identificagao e classificagao de
figuras geométricas a partir de contextos reais e concretos. A metodologia de
trabalho sugerida baseia-se na observacédo ativa de objetos presentes na sala de
aula e no ambiente escolar, complementada por jogos de classificacao e desafios
em grupo.

A estratégia de intervencdo principal é incentivar os alunos a
reconhecerem formas geométricas em objetos do cotidiano (como a porta, a janela,
a lixeira, etc.), promovendo a conexdo entre o formal e o real. Para reforcar a
memorizagado dos conceitos e propriedades, deve-se utilizar jogos didaticos, como o
"bingo geométrico", onde os nomes e as caracteristicas das figuras sdo associados
de forma ludica.

Sugestao de atividade:

Distribuir para os alunos uma imagem ilustrada de objetos do cotidiano
(porta, janela, reldgio, bola, telhado, livros).

Imagem sugerida uma ilustracdo mostrando: Uma casa com telhado
triangular, Uma porta retangular, Uma janela quadrada e um relogio redondo na

parede. Assim, todos os objetos remetem a figuras planas geométricas.



21

Figura 6 — Imagem com formas Geométricas

Fonte: Elaborada pelo autor (2025).

Pedir que identifiqguem e classifiquem as figuras planas presentes
(triangulo, quadrado, retangulo, circulo).

A intervengao pedagodgica sobre a identificagcao e classificagdo de figuras
planas (Descritor D48/D082_M) deve seguir um processo sequencial e gradual,
partindo do concreto para o ludico.

1. Reconhecimento Inicial: Primeiramente, os alunos devem ser guiados a
fazer o reconhecimento visual, circulando objetos em imagens (ou no ambiente) e,
em seguida, nomeando a figura geométrica plana correspondente (e.g., a tela do
computador é um retangulo).

2. Classificagao Dirigida: Em seguida, o professor deve conduzir a
diferenciagao entre as figuras basicas, como o quadrado, o retangulo, o triangulo e o
circulo, destacando suas propriedades e caracteristicas distintivas.

3. Discusséo e Contextualizagdo em Grupo: Na terceira etapa, cada grupo
de alunos deve listar outros exemplos reais encontrados no ambiente escolar que
correspondam as figuras planas estudadas. Essa atividade reforca a conexao entre
a geometria e o mundo pratico.

4. Ampliagédo e Fixacao Ludica: Por fim, o conceito é fixado por meio de
um “bingo geométrico”. Nesta dinamica, o professor mostra diferentes imagens de
objetos ou formas, e os alunos marcam em suas cartelas a figura geométrica plana
correspondente, transformando o aprendizado em um desafio divertido e

colaborativo.
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Estratégia de Intervengao

Para ampliar a conexao entre a Geometria e o ambiente, deve-se
incentivar que os alunos fotografem objetos da escola e identifiquem as figuras
planas presentes nessas imagens. Essa atividade pratica ndo apenas contextualiza
o aprendizado, mas também reforga conceitos e propriedades, como o0 numero de
lados, vértices e eixos de simetria de cada figura. A intervencdo culmina com a
construcdo de um mural geométrico da turma, onde as fotos e as classificagées sao

exibidas, consolidando visualmente o aprendizado de forma colaborativa.

» D24 — D057 _M (fatoragdo e simplificagdo de expressées algébricas)

O objetivo desta intervengédo € compreender a fatoracédo e a simplificacéo
de expressdes algébricas como uma ferramenta essencial para a resolugao de
problemas, e ndo apenas como um algoritmo abstrato.

A metodologia de trabalho proposta é a aprendizagem ludica por meio de
jogos colaborativos, associada a resolugdo de problemas contextualizados que
exijam a simplificagéo.

A estratégia de intervencdo utiliza um "dominé algébrico” em grupo —
onde os alunos devem encaixar as expressdes algébricas equivalentes (por
exemplo, encaixar x? - 4 com (x-2)(x+2) para reforgar a equivaléncia e as técnicas de
fatoracdo. Além disso, a aplicagao pratica € explorada por meio de atividades de
calculo de areas de figuras compostas com expressdes algébricas. Nesses
problemas, a fatoracdo se torna necessaria para simplificar o calculo da area total,

reforcando de forma concreta a sua importancia e utilidade na Matematica.

Sugestoes de atividades:

e Corda dos multiplos

Distribuir cartdes com expressdes algébricas (ex.: 2x + 4x, 3a® + 6a, x> +
5x). Cada aluno representa uma parte da expressdo (um com “2x”, outro com “4x”,
etc.).

Eles precisam se agrupar fisicamente para mostrar a fatoracéo (ex.: 2x +

4x — os alunos se juntam e dizem: “somos 2x(1 + 2)”).
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Figura 7 — Corda dos Multiplos

Fonte: Elaborada pelo autor (2025).

O professor guia até chegar ao modelo formal escrito no quadro.

Sugestao de materiais manipulaveis
e Dominé algébrico: Cada pega traz de um lado uma expresséao (ex.: 3x + 6) e
do outro a forma fatorada (ex.: 3(x + 2)). Os grupos jogam tentando encaixar
corretamente.

Figura 8 — Domino Algébrico

x2 -1 |(x-1)x1)| 3x+6 3(x+2)

I+ 4x

2x(x+2) a’*-9a | a(a-9)

y*-16 I(y-4)(y+4) 6x-12
6(x-2)

x2+5x | x(x+5) | x?+5x | x(x+5)

Fonte: Elaborada pelo autor (2025).
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e Cartoes coloridos:

Para aprimorar a visualizacdo e a classificacdo na fatoracdo, pode-se
utilizar cartdes coloridos, nos quais cada cor representa uma caracteristica
matematica comum. Por exemplo, os cartdes amarelos podem conter expressdes
que compartilham o fator comum 2x (ex: 2x + 4x?); os cartbes vermelhos podem
trazer expressdes com o fator comum 3a (ex: 3a3 - 6a); e os cartdes azuis podem
representar as fatoragbes de produtos notaveis (ex: x? + 2x + 1). Essa codificagédo
por cores ajuda os alunos a visualizarem a estrutura comum entre os termos e a
agrupar fisicamente as expressdes que devem ser fatoradas pelo mesmo método,

reforgcando a compreensao das regras de fatoragdo de maneira visual e tatil.

Figura 9 — Cartdes coloridos com fatoragdes

2x + 4x 2Xx - 6x 8x + 2x

Fonte: Elaborada pelo autor (2025).

Aplicagao em sala de aula

e Distribuicao dos cartoes
Cada grupo de alunos recebe um conjunto de cartdes coloridos. Os cartées trazem
tanto expressdes desenvolvidas (ex.: 2x + 4x) quanto expressdes fatoradas (ex.:
2X(x+2)).

o Desafio da associagao
O professor propde que os alunos juntem os cartdbes que correspondem: Um cartao

com a expressao expandida (ex.: 3a + 6a?)
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Com outro cartao que represente sua forma fatorada (ex.: 3a(1 + 2a)).

o Classificagao pelas cores
As cores ajudam a organizar:
Todos os cartdes da mesma cor pertencem a mesma “familia de fatoracao”.
Ex.: Amarelos — fator comum, Vermelhos — produtos notaveis, Azuis — trinbmios
quadrados perfeitos.

e Exploragao coletiva
Apds a montagem, cada grupo apresenta um par de cartbes e explica como chegou
a fatoracéo.
O professor conduz, reforgando a ideia de que fatorar é “agrupar o que € comum”.

e Variagoes
Transformar em um jogo da memodria: virar os cartbes e os alunos precisam
encontrar o par “expandido < fatorado”.
Usar os cartbes como dominio algébrico: um aluno coloca um cartdo com a
expressao expandida e outro deve responder com o correspondente fatorado.

e Exploragado em sala
Movimento humano — aproxima a algebra do concreto e da sentido a ideia de
agrupar fatores.
Materiais manipulativos — favorecem a visualizagao e o trabalho em grupo.
Formalizagcdo — depois da pratica, levar os alunos ao registro matematico no

caderno.

» D13 — D021_M (interpretagéo de informagbes em diferentes textos e

graficos)

O objetivo desta intervencdo € desenvolver a habilidade de interpretar
informagcdes em graficos, tabelas e textos de forma critica, essencial para o
letramento matematico e a leitura do mundo.

A metodologia de trabalho sugerida foca no uso de fontes reais (como
noticias de jornais, pesquisas do IBGE, ou estatisticas esportivas), combinada com a
leitura orientada e a analise colaborativa em grupo.

A estratégia de intervencdo consiste em trabalhar ativamente com
graficos e tabelas extraidos de contextos reais, incentivando os alunos a fazerem

perguntas reflexivas sobre os dados.
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E crucial apresentar exemplos de possiveis leituras equivocadas ou
distor¢gbes visuais (como graficos que comegam em um valor diferente de zero ou
que manipulam escalas) para que os estudantes aprendam a identificar a veracidade
e a parcialidade das informagdes, estimulando, assim, a analise critica dos dados
estatisticos no cotidiano.

Descrigao da Atividade:

O professor apresenta uma tabela com dados (por exemplo, percentual
de uso de transporte para ir a escola: 6nibus, bicicleta, carro, a pé). Ao lado, mostra
um grafico de barras representando os mesmos dados. Abaixo, um texto curto de
jornal afirmando: A maioria dos estudantes prefere transporte individual para ir a

escola.”

Figura 10 — Tabela de transportes que os alunos usam para ir a escola

50 Transporte  Percentual
40 Onibus 40%
20 Bicicleta 10%
10 Carro 25%

A pé 25%

Onibus Bicicleta Carro

A maioria dos estudantes
prefere transporte
individual para ir a escola.

) PR
01
Fonte: Elaborada pelo autor (2025).

Apds a apresentagao dos dados reais (em graficos, tabelas ou textos), a
intervencdo pedagogica deve focar em uma série de perguntas reflexivas que
estimulem a andlise critica dos alunos. Os estudantes devem ser desafiados a
responder: "Os dados confirmam a afirmacgéo do texto?", "Existe outra interpretagao
possivel para esses numeros?" e "Qual titulo seria o mais adequado para o grafico,
garantindo neutralidade e precisao?"

A Exploragao Didatica deve ser realizada por meio do debate em grupos,
incentivando a troca de ideias e a construgdo de diferentes pontos de vista. E
fundamental comparar as diferentes formas de leitura de uma mesma informacéao
(tabela versus grafico versus texto), mostrando como a apresentagao visual pode

influenciar a percepcéo.
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O professor deve estimular perguntas reflexivas mais profundas, tais
como: "Os dados foram interpretados corretamente pelo autor?", "Que conclusdes
precipitadas podem ser evitadas ao analisar este grafico?" Essa pratica fortalece o
letramento matematico, capacitando o aluno a ser um leitor de informacdes

estatisticas mais consciente e critico.
» D77 — D056_M (média aritmética)

O objetivo desta intervengdo é consolidar a compreensdao da média
aritmética como uma medida de tendéncia central, representativa de um conjunto de
dados, indo além do simples calculo algoritmico.

A metodologia de trabalho é totalmente pratica e colaborativa: coleta de
dados em sala de aula, seguida de calculo coletivo e comparacado critica de
resultados.

A estratégia de intervengdo consiste em realizar pesquisas simples no
préprio ambiente da turma (como idade, niumero de irméos, ou tempo de trajeto
casa-escola) e, em seguida, calcular a média aritmética desses dados. O ponto
crucial é a discussao: os alunos devem debater sobre a representatividade da média
em comparagdao tanto com os valores individuais quanto com as médias de
diferentes grupos (outras turmas, por exemplo), promovendo a reflexdo sobre

quando a média € ou ndao um bom indicador.

Figura 11 — Calculo de média

(699 @ @ @6

SS8R\ 35 MmEDIA
S 7,00
C——I—T1

Fonte: Elaborada pelo autor (2025).
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Sugestoes de Atividades:

e Situagdo: Cada grupo levanta dados simples da turma (ex.. numero de
irmaos, tempo de trajeto casa-escola, quantidade de horas de sono).

e Acao didatica: O professor atua como mediador, ajudando os grupos a
organizar tabelas, somar valores e dividir pelo numero de participantes.

e Construcdo: Os alunos compartilham resultados e percebem como a média
‘resume” a realidade de um grupo.

e Exemplo de exploragao: “Se a média de irmaos foi 2, isso significa que todos

tém 2 irmaos?” (trazendo a reflex&o critica).

v' Jogo cooperativo: “Quem chega mais perto da média?”

e Estratégia: O professor sorteia uma lista de numeros (ex.: idades ficticias de
personagens).

e Tarefa: Cada grupo discute e tenta prever qual serd& a média antes de
calcular.

e Mediacdo: Apos o calculo, comparam previsao e resultado, discutindo por que
a média pode “puxar” para cima ou para baixo.

e Papel histoérico-cultural: O erro é usado como ferramenta de aprendizagem

coletiva, ndo como falha.

v' Construgao visual com graficos

e Situagao: Depois de calcular médias, os alunos constroem graficos simples
(colunas, pictogramas).

e Exemplo: Cada aluno desenha quantos irmaos tem. O grupo soma, calcula a
média e depois visualiza no grafico.

¢ Reflexdo mediada: “Por que alguns alunos ficam acima ou abaixo da média?

A média representa todos igualmente?”

v" Problema contextualizado (cotidiano)
e Contexto real: “Na cantina, os alunos gastaram R$ 5,00, R$ 7,00, R$ 4,00, R$
9,00 e R$ 10,00. Qual foi o gasto médio?”
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e Mediagao: O professor ndo entrega a conta pronta, mas incentiva os alunos a
sugerirem estratégias: agrupar valores, estimar antes do calculo, discutir se a
meédia representa o consumo tipico.

e Historico-cultural: O conhecimento nasce da vivéncia concreta dos alunos (ir a
cantina, gastar dinheiro).

Apos a coleta de dados e a realizacdo dos calculos, a intervencdo atinge
seu ponto mais crucial: a roda de conversa. Neste momento, o professor deve
promover um debate critico, utilizando perguntas como: "O que a média nos ajuda a
entender sobre a turma?" e, mais importante, "Em quais situagdes a média pode
enganar ou distorcer a realidade?" Para ilustrar a limitagdo da média, deve-se propor
um exemplo extremo, como: "Se a turma tem 20 alunos e apenas um tem 15 irmaos,
como a média fica?" A intengcédo pedagdgica dessa discussao € clara: mostrar que a
matematica € uma construcao social e que a interpretacdo dos dados depende de
uma leitura critica da realidade.

Essas atividades, que envolvem interagdo social e o uso da linguagem
(oral e escrita) como ferramenta de organizagcdo do pensamento, fortalecem o
desenvolvimento do raciocinio matematico e a construgao coletiva do conhecimento,
conforme defendido por Vygotsky.

Dessa forma, as atividades propostas buscam ndo apenas sanar as
dificuldades evidenciadas nos descritores com maiores indices de erro, mas também
promover a aprendizagem significativa, fortalecendo o raciocinio lI6gico-matematico
e a autonomia intelectual dos estudantes. Ao integrar estratégias ludicas,
colaborativas e contextualizadas, o professor amplia as possibilidades de mediacéo,
favorecendo a construgdo de conhecimentos solidos e duradouros, em plena
consonancia com os principios da BNCC e com as demandas reais do processo de

ensino-aprendizagem.



30

4 CONSIDERAGOES FINAIS

Este guia buscou articular os fundamentos tedricos da Teoria Histérico-
Cultural com a pratica pedagdgica, destacando a importédncia da Avaliagao
Diagnéstica de Rede (ADR) como instrumento formativo capaz de orientar o
planejamento docente. Ao longo do material, apresentamos a relacdo entre
descritores, habilidades e estratégias de intervencéo, oferecendo ao professor
caminhos possiveis para potencializar a aprendizagem dos estudantes do 9° ano em
Matematica.

As propostas apresentadas reforcam a ideia de que o ensino deve ser
mediado intencionalmente, considerando o Nivel de Desenvolvimento Real (NDR) e
a Zona de Desenvolvimento Proximal (ZDP) de cada aluno, de modo a transformar
dificuldades em oportunidades de aprendizagem. As atividades sugeridas,
vinculadas a cada descritor da matriz de referéncia, buscam criar condicbes para
que o estudante avance progressivamente em seus conhecimentos, sempre em
didlogo com situagdes concretas do cotidiano.

Assim, este guia ndo pretende encerrar a discuss&o, mas servir como um
instrumento de apoio pedagogico, capaz de inspirar o professor a adaptar, recriar e
contextualizar as intervencdes de acordo com a realidade de sua sala de aula. Mais
do que cumprir conteudos, o objetivo central € favorecer aprendizagens significativas
e o desenvolvimento integral dos estudantes, reafirmando o compromisso da escola

com uma educagao inclusiva, critica e transformadora.
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