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“pensar computacionalmente”
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ressalta que “O 

los eficazmente”.

“São habilidades



áreas”. 

“É o processo de reconhecer aspectos da computação em um mundo que nos 

artificiais”.
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“Computacionalidade”

A principal contribuição do artefato “Computacionalidade” está em detalhar as 



Em síntese, o artefato “Computacionalidade” oferece uma abordagem estruturada 
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mente a indicação de “não se aplica” nos casos em que determinada evidência estava ausente, 
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“Mais fácil”

5 a “Mais difícil” 



–

pesquisa: “Quais

autores na avaliação do Pensamento Computacional?”.

“Quais

PC?”



–

— “Você utiliza alguma ferramenta de avaliação de 

Quais dificuldades encontrou?”, os especialistas apontaram cinco problemas recorrentes: (i) 

“Comparada à avaliação de outros 

conceitos de computação, qual é a dificuldade em avaliar PC?”

“Mais fácil”

“Fácil” “Intermediária” “Difícil” 

“Muito difícil” 



–

— —

–

“Quais



de avaliação de PC?”, obtiveram
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pesquisa: “Quais

onal?”.
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usa pode(m) ser caracterizada(s) como:”.
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“caseiras”

https://ieeexplore.ieee.org/abstract/document/9453940
https://ieeexplore.ieee.org/abstract/document/9453940


de pesquisa: “Quais estratégias e instrumentos são empregados na avaliação do Pensamento 

Computacional?”.
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https://github.com/ederporfirio/tese_doutorado
https://github.com/ederporfirio/tese_doutorado


–

–



–

–

–

–

–

–



–

–

–

–

–

–

—

–

–

–

–

–



–

–



–

–

–

–

–

–

–



–

–

–

–

–

–

–

–



–

–

–

–

–

–

–

–

–

–



–

–

–



–

–

–

–

–

–

–

–



—

—

–

–

–



–

–

– —

—

–

–

–

–



–



–

–

–

— —

–

–



–

–

– “sair”,

–



–

– —

–

–



–

–



–

–

–

—

—





–

–

https://1drv.ms/f/c/8f0731ebf99e6966/EpF8xdmr1l5Hi4dyv72BrgkBGiA-EBAuKUOIs_0LCHvgHQ?e=cr3ost
https://1drv.ms/b/c/8f0731ebf99e6966/EczXTh_K_6JIqZ5zxo0_9XYBGZXZF7HU3gR717FU_oljGw?e=EfWlFT
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— “Nenhuma Evidência” “Muita Evidência”

—, além da opção “Não se Aplica”, destinada a situações em que a evidência em questão não 
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“Não Aplica”
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“Não Aplica”

“Não Aplica”

“Não Aplica”

– “Não

Aplica” pelo professor, e todos os indícios que a compõem aquela evidência no artefato 

– se quando a evidência é considerada “Não se Aplica” 



≈

“Não Aplica”.

–

— —

“Não Aplica”



– “n plica”
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https://drive.google.com/file/d/1CX65C-6DIVaWx3kgXBtD5LzIhbIAeX0b/view?usp=sharing
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“Ganharíamos muito tempo, pois os relatórios já trazem os erros mais comuns. A 

específicas de cada aluno.”

“Se

questão, já sei que preciso revisar o assunto ou explicar de outra forma.”

“Percebi



estrutura.”

“Achei

de fazer.”

“Os relatórios ajudam muito, pois permitem visualizar, de forma mais técnica, os 

conceitos que os alunos utilizaram nas respostas. Gostei bastante dessa parte.”

“Os

literais. Um gráfico ou outra forma visual facilitaria a leitura e a análise.”

“Seria interessante ter uma comparação entre a solução do aluno e uma questão

modelo, mostrando quais pontos eram esperados e quais não foram atendidos.”

“Vejo

diferentes métodos para resolver problemas.”
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[…]. 

educational sciences professional’s formation. 
[…]. San Jose: IEEE, 2018. p. 1
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[…]. Dallas: ACM, 2011. p. 
–

–
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https://www.gov.br/mec/pt-br/escola-em-tempo-integral/BNCC_EI_EF_110518_versaofinal.pdf
https://www.gov.br/mec/pt-br/escola-em-tempo-integral/BNCC_EI_EF_110518_versaofinal.pdf
https://www.gov.br/mec/pt-br/escola-em-tempo-integral/BNCC_EI_EF_110518_versaofinal.pdf
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[…]. Porto: IEEE,

[…]. Rio de Janeiro: PPGECT,
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Improving students’ mathematical computational 
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HOEGH, A.; MOSKAL, B. M. Examining science and engineering students’ attitudes toward 
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[…]. Hong Kong: IEEE, 2019. p. 
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[…]. Cambridge: IEEE, 2016. p. 238–
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[…].Hohhot: IEEE, 2018. p. 1–
child’s

[…]. Maceió: IEEE –
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[…]. San Jose: IEEE, 2018. p. 1–
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undergraduates’
[…]. 

–
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[…]
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https://valerio-terragni.github.io/assets/pdf/terragni-icstEdu-2025.pdf
https://www.csunplugged.org/en/
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foi conduzida a construção de protótipos em torno da temática: “Enfrentamento da Pandemia 



–

“definição e sala de aula” e outras três categorias relacionadas à motivação do estudante (logo, 

relacionado à Q2), que são: “confiança", “interesse"e “utilidade".
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teste, por exemplo, 53% das respostas foram “Concordo", já no pós

respostas foram “Concordo Fortemente".

–



“Concordo",

na categoria mais alta da escola, o “Concordo Fortemente", que obteve 77% das respostas.
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“O PC envolve resolver problemas, projetar sistemas e 

Computação”.



(“ ”

“ ” “ ”) “Computational thinking”
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http://bit.ly/pc_pb
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http://bit.ly/pc_pb
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de PB é recomendado. A categoria ‘Não se aplica’ enumera os trabalhos que não vincularam 
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“outros”

–

A categoria “Teste avaliativo” reúne o conjunto de estudos que utilizaram testes de 

http://bit.ly/pc_pb
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A avaliação por “Observação 

empírica”

“Teste automatizado”

“Pesquisa”, “Rubrica”, “En

trevista” “Gravação”,

A categoria “Não se aplica” apresenta os trabalhos que não fizeram nenhum tipo de avaliação 
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“Outros”

http://bit.ly/pc_pb
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country’s 



intitulado “
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“Como o pensamento 

computacional está sendo aplicado nas escolas do Brasil ?”
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O mecanismo de busca aplicado na biblioteca, contou como chave a palavra “Pen

samento Computacional” utilizado em um campo nomeado ‘Qualquer Lugar’.
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