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RESUMO

O presente artigo tem por objetivo analisar os impactos da atuagdo do projeto de extensado “Preparagdo
para a Olimpiada Brasileira de Informética em Cratetds: Desenvolvimento de Raciocinio Légico e
Computacional para Alunos do Ensino Fundamental”, que € ofertado pela Universidade Federal do Ceara
em parceria com escolas municipais de Cratets-CE, na formagdo académica de estudantes do 6° ano
da escola de Ensino Fundamental Vilebaldo Barbosa Martins. Neste trabalho foi considerado como
a participacao ativa no projeto contribuiu para o desenvolvimento do Pensamento Computacional e se
influenciou na capacidade de resolucdo de problemas, no raciocinio l6gico e no desempenho académico dos
estudantes nas disciplinas de Portugués, Matematica, Ciéncias e Religido. Além disso, foi avaliado o nivel
de engajamento e interesse dos alunos, investigando se a experiéncia influenciou na sua motivagao para
continuar participando da Olimpiada Brasileira de Informatica (OBI) e para seguir trajetdrias académicas
e profissionais na drea da Computag@o. Como metodologia, foram aplicadas duas avaliagdes nos moldes
da OBI, bem como questiondrios que permitiram a andlise quantitativa dos indicadores de aprendizagem e
a avaliacdo qualitativa das percepc¢des dos estudantes participantes do projeto. Além disso, foi usado o
coeficiente de correlacdo de Pearson para medir a relacdo entre algumas disciplinas regulares com as notas
obtidas nos simulados sobre a OBI. Os resultados mostraram que foi constatado um impacto positivo do
projeto em diversas habilidades, como leitura e raciocinio 16gico e que a participa¢do no projeto levou os
estudantes a aprimorarem seu comportamento em sala de aula e a alcangarem desempenho superior nos
simulados da OBI. Os participantes demonstraram interesse pela drea da Computagdo e manifestaram
inteng¢do de cursar o ensino superior. E ainda, os resultados da pesquisa servirdo para aprimorar o projeto
e otimizar as estratégias de ensino voltadas ao desenvolvimento do Pensamento Computacional.
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projeto de extensao

ABSTRACT

This article aims to analyze the impacts of the outreach project "Preparation for the Brazilian Computer
Olympics in Crateds: Development of Logical and Computational Reasoning for Elementary School
Students," which is offered by the Federal University of Ceard (UFC) in partnership with the municipal
schools of Cratetis-CE, in the academic training of the 6th year students of the Vilebaldo Barbosa Martins
Basic Education School. This work considered how active participation in the project contributed to the
development of Computational Thinking and if influenced the problem-solving ability, logical reasoning,
and academic performance of students in Portuguese, Math, Science, and Religion. Furthermore, the
students’ level of engagement and interest was assessed, investigating whether the experience influenced
their motivation to continue participating in the Brazilian Computer Science Olympiad (OBI) and to
pursue academic and professional careers in the field of computing. As a methodology, two assessments
were applied along the lines of the OBI, as well as questionnaires that allowed the quantitative analysis
of learning indicators and the qualitative evaluation of the perceptions of the students participating in
the project. Furthermore, Pearson’s correlation coefficient was used to measure the relationship between
some regular subjects and the grades obtained in the OBI simulations. The results showed that the project
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had a positive impact on several skills, such as reading and logical reasoning, and that participation in the
project led students to improve their classroom behavior and achieve superior performance in the OBI
simulations. Participants demonstrated an interest in computing and expressed their intention to pursue
higher education. Furthermore, the research findings will serve to refine the project and optimize teaching
strategies focused on developing Computational Thinking.

Keywords: computational thinking; unplugged computing; Brazilian Informatics Olympiad; extension
project

1 INTRODUCAO

A forma como os jovens interagem com a tecnologia e a computagdo impacta direta-
mente a sociedade, influenciando aspectos sociais, cognitivos e afetivos (SILVA, 2016). Nesse
cendrio, a criatividade, o pensamento critico, a colabora¢do, a comunicacdo, a adaptabilidade, a
fluéncia digital e a inovacao, por exemplo, sdo “Habilidades do século XXI”, pois sdo considera-
das essenciais para uma vida digna e para o progresso profissional e econdmico na sociedade
contemporanea (PINIUTA, 2019) (MIOTO et al., 2019) (SEEHORN et al., 2011). No entanto,
apesar da relevancia dessas competéncias para o desenvolvimento humano, ainda € um grande
desafio desenvolver e qualificar pessoas com essas habilidades (SCOTT, 2015) (TAN et al.,
2017).

Nesse contexto, o0 Pensamento Computacional (PC), que € “uma maneira de pensar
que envolve a resolu¢@o de problemas, projecdo de sistemas e compreensdo do comportamento
humano através da extracao de conceitos fundamentais da Ciéncia da Computagcao” (WING,
2006, p. 1), pode ser uma ferramenta poderosa para fortalecer as Habilidades do século XXI. O
PC pode ser usado para lecionar conceitos computacionais sem a necessidade de se utilizar um
computador, além de proporcionar um entendimento mais amplo da tecnologia (WING, 2006)
(SEEHORN et al., 2011). E ainda, contribui para a formagao académica, desempenhando um
papel fundamental na evolu¢do dos alunos da educagdo bésica e estimulando o amadurecimento
do pensamento critico e analitico. Ao mesmo tempo que impacta positivamente 0 comportamento
social e colaborativo dos estudantes.

Logo, o PC é uma habilidade essencial que deve ser introduzida desde as fases iniciais
da educacdo, pois contribui para o desenvolvimento da capacidade dedutiva e de resolucdo
de problemas, especialmente quando conectadas aos aspectos socioculturais dos estudantes
(SALGADQO et al., 2023). De acordo com Franca (2020), a metodologia mais compativel
para o ensino do PC, essencialmente nos anos iniciais da educagdo basica, ¢ a Computacdo
Desplugada (CD). Esta metodologia € entendida como o ensino de computacdo sem depender do
uso de computadores e tecnologias fisicas, na qual utiliza experi€ncias concretas para o ensino
de conceitos abstratos (BELL et al., 2011). Sendo esta a metodologia utilizada no projeto de
extensao analisado neste trabalho. Essa compatibilidade, por sua vez, se deve ao fato de que as
atividades podem ser praticadas sem o uso de tecnologia fisica, sendo este o ponto principal para
aplicd-la em institui¢des educacionais que possuem caréncia em recursos tecnoldgicos.

Em concordancia com Franca (2020), Wing (2006, p. 1) cita que na fase do Ensino
Fundamental, os alunos passam por uma transi¢do de conhecimento, e a participacdo do PC na
educacao, juntamente com o uso da metodologia CD, cria experi€ncias concretas que ajudam
os estudantes a aprimorarem habilidades abstratas. Na Figura 1 temos um exemplo de CD, na
qual mostra a a¢do de lavar as maos. Do ponto de vista computacional, esse processo pode ser
interpretado como a execug¢do passo a passo de um algoritmo. Porém, nessa atividade ndo foi
necessario um computador para simular a execu¢do de um algoritmo e, assim, compreendé-lo.
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Figura 1 — Exemplo de atividade desplugada.
Fonte: (BRACKMANN, 2017)

Em paises como Estonia, Portugal, Espanha e Finlandia, o PC é considerado um
dos eixos fundamentais da educacao (ALMEIDA; VALENTE, 2019). No Brasil, a insercdo
do PC na educacdo bdsica brasileira tem sido fortalecida por meio de iniciativas académicas e
de politicas publicas, como a Politica Nacional de Educagao Digital (PNED), instituida pela
Lei N° 14.533/2023, que promove a inclusdo digital e a capacitacdo tecnoldgica por meio de
quatro eixos estruturantes; a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), que estabelece diretrizes
especificas para o ensino da computacio; e a Sociedade Brasileira de Computagio (SBC)!, que
defende a presenca da computagio na educacio bdsica, promovendo a¢des como a OBI?, que
estimula o raciocinio 16gico e computacional.

Diversas pesquisas abordam o desenvolvimento do PC: Goulart (2024) apresenta
alguns impactos positivos do PC, como a maior autonomia dos estudantes € o aprimoramento
da capacidade de resolucdo de problemas; e Santos e Oliveira (2022) relatam a experiéncia da
introduc¢do do PC através da atividade de preparacdo para a Olimpiada Brasileira de Informatica
(OBI). Diante desse cendrio, torna-se fundamental valorizar projetos de extensao das Institui¢des
de Ensino Superior que buscam difundir o ensino da Computacao nas escolas brasileiras.

Neste contexto, destaca-se o projeto "Preparagdo para a Olimpiada Brasileira de
Informdtica em Crateiis: Desenvolvimento de Raciocinio Logico e Computacional para Alunos
do Ensino Fundamental"”, promovido pela Universidade Federal do Ceard (UFC) - Campus
Cratetis em parceria com escolas publicas e privadas da regiao do Sertdo de Crateus-CE. Esse
projeto, que vem sendo executado desde 2024, busca disseminar conhecimentos relacionados
a Computacao e a Olimpiada Brasileira de Informatica, e o despertar do interesse pela drea da
Computacio, incentivando uma maior participacdo das escolas locais. A metodologia do projeto
baseia-se na CD com a resoluc¢do de problemas, simulando o formato da OBI. Visto que este
formato é empregado pela OBI apenas aos estudantes do ensino fundamental. As atividades sdo
organizadas em encontros semanais que combinam atividades tedricas e praticas, que abordam
temas que envolvem a Modalidade Iniciacdo - Nivel I da OBI, como PC, raciocinio l6gico e
andlise de problemas.

Esta pesquisa teve como objetivo principal analisar os impactos da atuacdo do
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projeto de Extensdo "Preparacdo para a Olimpiada Brasileira de Informdtica em Cratelis:
Desenvolvimento de Raciocinio Logico e Computacional para Alunos do Ensino Fundamental”
na Escola de Ensino Fundamental Vilebaldo Barbosa Martins em Crateus-CE. Os dados coletados
serdo uteis para aprimorar o projeto e otimizar estratégias de ensino voltadas a formacao dos
alunos. Dentre os objetivos especificos da pesquisa estdo avaliar se a participagcdo ativa nas
atividades do projeto influencia a capacidade de resolugcdo de problemas, o raciocinio l6gico
e o desempenho académico geral dos estudantes. Além disso, buscou-se investigar se ha uma
melhora na motivag¢ao dos estudantes para continuar estudando computag@o e ingressar em cursos
superiores na area. A pesquisa atuou especificamente na turma do 6° ano "E", visto que essa
turma era a que tinha mais estudantes de uma mesma sala participando do projeto. A escolha
dessa série justifica-se pelo fato do projeto de extensado ser ofertado exatamente a partir dessa
série, configurando o primeiro contato dos estudantes com as atividades desenvolvidas sobre
a OBI. Assim, os dados coletados nessa série podem aprimorar o projeto e consequentemente,
aperfeicoar o desempenho dos estudantes na OBI. Participaram desse estudo um total de 20
alunos, que foram divididos em dois grupos: Grupo Teste (10 participantes do projeto) e Grupo
Controle (10 ndo participantes, selecionados por frequéncia em sala de aula e indicacdo de
professores).

Para atingir os objetivos propostos, a pesquisa adotou uma abordagem mista (quanti-
tativa e qualitativa). Foram aplicadas duas avaliagdes inspiradas na prova nacional da OBI nos
meses de Junho e Agosto e coletaram-se notas comportamentais (0—10) por meio de formulérios
preenchidos pelos docentes de Portugués, Matematica, Ciéncias e Religido. Essa combinagdo de
instrumentos viabilizou a comparagdo do desempenho académico e dos reflexos comportamentais
dos estudantes dentro e fora do projeto de Extensao.

Os resultados mostraram que houve impactos positivos em diversas habilidades
desenvolvidas pelos estudantes, como leitura e raciocinio l6gico e que a participa¢ao no projeto
levou os estudantes a aprimorarem seu comportamento em sala de aula e a alcangarem desem-
penho superior nos simulados da OBI. De acordo com os dados, cerca de 90% dos estudantes
concordaram que a participacdo no projeto possibilitou uma leitura mais atenta e estratégica e
cerca de 80% dos estudantes reconheceram que o nivel de dificuldade das aulas foi adequado
para estimular o raciocinio l6gico. Os participantes também demonstraram maior interesse pela
area da Computacio e manifestaram intencao de cursar o ensino superior.

Além disso, ao correlacionar as disciplinas de Portugués, Matemadtica, Ci€ncias e
Religido com os resultados do projeto da OBI, verificou-se que Ciéncias apresentou relacdo linear
positiva moderada, ou seja, as notas na OBI tendem aumentar moderadamente em sincronia com
essa disciplina. Sendo esta a disciplina cujo desempenho foi maior influenciado pelo projeto, em
comparagdo com as demais. Esse dado, porém, foi contrastado com a percepcao dos alunos, que
apontaram Portugués e Matemdtica como as disciplinas mais relacionadas. Por fim, constatou-se
que a aplicacdo do PC aliada a metodologia CD resultou em um significativo aproveitamento das
aulas, promovendo ampla adesdo aos contetidos pelos estudantes.

As proximas secoes estdo estruturadas da seguinte forma: na Secdo 2, apresentam-se
os trabalhos relacionados que fundamentam a pesquisa; na Secdo 3, descreve-se a metodologia
adotada para a execugdo das atividades; na Secdo 4, sdo apresentados os resultados que, por sua
vez, serdo discutidos na Secd@o 5. Por fim, na Se¢do 6, sdo expostas as conclusdes do estudo.

2 TRABALHOS RELACIONADOS

Nesta secdo, serdo apresentados trabalhos relevantes sobre o ensino do PC, com foco
no uso da CD no ensino fundamental. Nos quais sdo discutidos os beneficios bem como, os



desafios enfrentados na implementacdo do PC, tais como a falta de infraestrutura tecnoldgica e a
necessidade de metodologias acessiveis para diferentes niveis escolares. Os estudos analisados
fornecem uma visdo sobre as praticas pedagogicas existentes e destacam a importancia de
diretrizes que permitam sua aplicacao.

No estudo de Goulart (2024) foram sintetizados os beneficios e os desafios da
incorporagdo do Pensamento Computacional em escolas publicas. No estudo de Wing (2006)
foi definido o PC e destacado sua importancia na educacdo bdsica, principalmente no Ensino
Fundamental. No trabalho de (FRANCA, 2020) foi destacado como a CD ¢ 1itil no ensino do
PC. Em intervencdes praticas, como as de Lopes (2018), Grebogy et al. (2024), Silva e Madeira
(2024) foram demonstrados ganhos expressivos em raciocinio 16gico, engajamento e adesdo de
alunos do Ensino Fundamental utilizando atividades desplugadas e desafios da OBI. Por fim,
Santana et al. (2019) exploraram, via andlise estatistica, a relacdo entre o desempenho na OBI
e as notas em disciplinas como Matematica e Lingua Portuguesa, evidenciando fatores-chave
para o sucesso em competi¢cdes de computacdo. Esses estudos fundamentam a proposta deste
trabalho ao combinar bases tedricas consolidadas e metodologias préticas para fortalecer o PC
e a motivacgdo dos estudantes. Dessa forma, os trabalhos realizaram andlises € mensuraram os
impactos nos estudantes em diferentes vertentes ao realizar o contato com o PC e o raciocinio
16gico. Além de demonstrarem a efetividade da metodologia CD em ambientes com infraestrutura
inadequada para o ensino de conceitos envolvendo a computacao.

Goulart (2024) investigou o impacto da incorporagdo do PC em escolas publicas
brasileiras por meio de uma revisdo bibliografica qualitativa estruturada em cinco etapas. Essa
revisdo triou documentos cientificos de experi€ncias praticas e categorizou competéncias em
técnicas (l6gica e algoritmos) e socioemocionais (aspectos culturais e reflexivos). Combinando
andlises quantitativas e qualitativas, o estudo revelou beneficios significativos — como maior
autonomia dos alunos, aprimoramento da capacidade de resolu¢do de problemas e engajamento
nas atividades escolares —, mas também identificou obstaculos cruciais, especialmente a caréncia
de infraestrutura tecnoldgica e a formacdo docente insuficiente. Esses achados reforcam a
necessidade de politicas publicas e investimentos em capacitacdo de professores e em recursos
estruturais para garantir a implementacao acessivel e sustentdvel do PC no ensino bésico. O
estudo de Goulart (2024) compartilha com o presente trabalho o interesse em avaliar os desafios e
os beneficios da implementacdo do PC. No entanto, enquanto Goulart (2024) avalia os impactos
em um contexto amplo, isto é, nas escolas publicas brasileiras, a presente pesquisa foca em um
contexto especifico, dentro de um projeto de extensdo voltado para a preparacao para a OBL.
Além disso, diferentemente desse autor que utiliza o PC como objeto de estudo, este trabalho
utiliza um projeto de extensao.

Silva e Madeira (2024) investigaram a CD como estratégia para introduzir o PC no
ensino fundamental em contexto de infraestrutura limitada, adotando uma pesquisa-acao em
ciclos segundo Davison et al. (2004). As autoras elaboraram dez planos de aula interdisciplinares
e alinhados a BNCC e executaram intervencdes de 90 minutos cada. Essas intervencdes foram
divididas em trés momentos: preparacdo, desenvolvimento e encerramento, com avaliacao por
observacdo e questiondrios. Os resultados mostraram que 80% dos alunos reconheceram o
pilar Algoritmo, enquanto Padrdes e Abstracao também foram amplamente identificados e que
o pilar Composi¢do foi o menos sinalizado. Vale destacar que a maior parte das atividades
coube no tempo previsto, mas as tarefas mais complexas exigiram ajustes e parte dos estudantes
manifestou insatisfa¢do diante do desafio, apontando a necessidade de adaptacdes metodoldgicas
para diferentes niveis de dificuldade. O estudo de Silva e Madeira (2024) apresenta desafios
semelhantes aos enfrentados no projeto de extensdo analisado nesta pesquisa, principalmente
no que diz respeito a infraestrutura limitada para o ensino de computacdo. A escolha desse




trabalho como referencial tedrico se deve ao fato desse estudo confirmar a eficidcia da CD para
desenvolver conceitos fundamentais de computacao de forma acessivel e interativa, a0 mesmo
tempo em que evidenciam obstdculos a serem superados para sua implementagdo plena. Além
disso, os planos de aula desenvolvidos no trabalho relacionado podem servir de inspiragdo para
a estruturacdo das atividades do projeto de extensdo da OBI, considerando a necessidade de
adaptacdo metodoldgica ao perfil dos alunos do 6° ano. Contudo, apesar dessa semelhanca,
os trabalhos apresentam finalidades completamente diferentes. O objetivo de Silva e Madeira
(2024) ¢é desenvolver materiais didaticos (planos de aula) que possam auxiliar professores do
ensino fundamental anos iniciais no ensino do PC, utilizando atividades desplugadas, enquanto o
presente trabalho se propde a avaliar os impactos de um projeto de extensdo, sugerindo melhorias
para sua continuidade nos anos seguintes.

Grebogy et al. (2024) avaliaram, por meio de um mapeamento sistematico da litera-
tura e intervengao pratica, o impacto de atividades de CD na constru¢ao do PC em alunos do
ensino fundamental nos anos iniciais. Os autores desenvolveram um caderno pedagdgico em seis
etapas, desde a revisao bibliografica até a aplicacdo de pré e pds-testes, combinando métodos
quantitativos (médias, desvio-padrdo e frequéncia de acertos) e qualitativos (observacdo de aulas,
registros de participacdo e questiondrios). Os resultados mostraram um aumento de 45% na
média geral das competéncias de PC — de 3,47 para 5,03 — com destaque para a unidade
de Representacao Bindria, seguida pela Representacdo de Imagens, enquanto Programacao e
Algoritmos apresentaram menor evolucdo devido a complexidade. Além dos ganhos numéricos,
observou-se alto engajamento dos alunos, curioso envolvimento familiar e troca de conhecimen-
tos, confirmando a eficdcia da abordagem desplugada como estratégia pedagdgica acessivel e
inclusiva. O estudo de Grebogy et al. (2024) apresenta semelhangas com o presente trabalho, uma
vez que ambos avaliaram o desempenho dos estudantes na realizacdo de atividades desplugadas.
Assim, a CD € um elemento central de ambos os estudos. No entanto, os trabalhos apresentam
publicos diferentes. Enquanto o trabalho relacionado foca nos alunos do 5° ano, esta pesquisa
traz um olhar especifico para os estudantes do 6° ano. Além disso, esta pesquisa se diferencia ao
correlacionar o desempenho dos estudantes em atividades desplugadas de preparacdo para a OBI
com o desempenho em algumas disciplinas da grade curricular.

Santana et al. (2019) investigaram, por meio de uma analise estatistica de dados
de alunos que participaram da OBI, a correlacio entre seu rendimento na olimpiada e as suas
notas em disciplinas como Matemadtica, Lingua Portuguesa e Ciéncias, comparando grupos com
e sem preparagao especifica para a competi¢ao. Os resultados apontaram que o desempenho
em Matematica e raciocinio légico esta fortemente associado ao sucesso na OBI, enquanto a
proficiéncia em Lingua Portuguesa facilita a compreensao dos enunciados e, consequentemente, a
resolugdo de problemas. Ao mesmo tempo, a pesquisa identificou que a falta de integracdo entre o
ensino formal de computacio e as disciplinas do curriculo fundamental, bem como a auséncia de
preparacdo direcionada limitam o pleno desenvolvimento das habilidades computacionais. Esses
achados reforcam a necessidade de estratégias educacionais interdisciplinares que incorporem
conceitos de PC de forma estruturada e acessivel no ensino bédsico. A pesquisa de Santana
et al. (2019) destaca como as habilidades adquiridas na preparacio para a OBI influenciam o
desempenho em disciplinas como Lingua Portuguesa e Matemadtica. Assim como esses autores,
a presente pesquisa também analisou correlacdes dessa natureza. Contudo, diferentemente de
Santana et al. (2019), neste trabalho foram analisados outros aspectos quantitativos e qualitativos,
como os impactos da preparacao para a OBI no comportamento dos estudantes em sala de aula e
as contribui¢des do projeto na perspectiva dos estudantes.

Lopes (2018) teve como objetivo estimular o raciocinio 16gico e o PC em estudantes
do 5 ano do ensino fundamental por meio da CD e da resolugdo de questdes da OBI. Estruturado



em trés etapas —aplicacdo de um pré-teste com dez questdes da OBI, desenvolvimento de
cinco dindmicas interativas baseadas nos topicos mais frequentes da competicao e aplicacdo
de um pds-teste —, o trabalho, conduzido por bolsistas do Programa Institucional de Bolsa de
Iniciac@o a Docéncia (PIBID) do Instituto Federal do Rio Grande do Norte (IFRN), demonstrou
ganho expressivo no desempenho dos 20 participantes: a média de acertos saltou de 2,8 para
5,5, com alguns alunos alcancando até 8 respostas corretas. Esses resultados reforcam que
atividades desplugadas e contextualizadas no ensino do PC promovem avancgos significativos em
competéncias cognitivas e no engajamento, comprovando a eficicia da abordagem para incluir o
pensamento computacional no curriculo do ensino bésico. O estudo de Lopes (2018) converge
com a presente pesquisa na metodologia aplicada, especialmente pelo uso de questdes da OBI
para identificar desenvolvimento do PC. Ambos os trabalhos utilizam avaliacdes estruturadas
com questdes passadas da olimpiada, favorecendo anélises quantitativas do desempenho dos
alunos. No entanto, a presente pesquisa complementa essa abordagem ao trazer informagdes
qualitativas mais detalhadas, como a opinido dos alunos, permitindo mensurar o impacto do
projeto de forma mais abrangente.

Nos estudos analisados, foi obtido dados relevantes sobre a eficiéncia e necessidade
do ensino do PC na educacgdo bésica. Esses trabalhos apontaram a CD como uma forma de
garantir a acessibilidade dos conceitos de computacdo em ambientes com baixa infraestrutura
tecnologica. Em comparagdo com estes estudos, o presente trabalho tem como diferencial a
ampliacdo da avaliagdo dos impactos do ensino do PC combinado com a CD. Nesta pesquisa
serdo considerados impactos, ndo somente a performance dos estudantes dentro do projeto, como
também no ambiente escolar e em aspectos comportamentais e socioemocionais.

3 METODOLOGIA

Para a execugdo dos objetivos desta pesquisa, foram adotados métodos de coleta e
anélise de dados que permitiram compreender tanto os aspectos numéricos quanto as percepcoes
individuais dos participantes. Todos os procedimentos de coleta foram realizados mediante
leitura e aceitacdo de um Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE), assegurando o
cumprimento dos principios éticos que orientam a conducdo de pesquisas cientificas.

3.1 Tipo de pesquisa e participantes

A pesquisa realizada foi de natureza aplicada, descritiva, com abordagem quali-
quantitativa. A investigacdo envolveu estudantes do 6° ano ’E’ do Ensino Fundamental da Escola
Vilebaldo Barbosa Martins, desenvolvida entre os dias 9 de maio e 17 de setembro de 2025. A
turma do 6° ano 'E’ foi selecionada por possuir mais alunos participantes do projeto de Extensao.
Desta turma foram selecionados 20 estudantes com idades de 11 a 14 anos, e este conjunto foi
subdividido em dois grupos: Grupo Controle - formado por alunos que nao fizeram parte do
projeto de Extensdao da OBI e Grupo Teste - formado por estudantes que participam do projeto.
Os participantes do Grupo Controle foram selecionados por indicacdo dos professores da turma
com base na assiduidade dos estudantes em sala de aula. J4 os alunos do Grupo Teste foram
selecionados pela escola Vilebaldo Barbosa Martins para participacao do projeto e filtrados com
base na frequéncia de presenca no projeto de extensao.



3.2 Instrumentos e procedimentos de coleta

Para a coleta de dados, foram aplicadas duas avaliacdes nos moldes da OBI® com o
objetivo de comparar a evolugdo dos conhecimentos dos estudantes do Grupo Teste em relagdao
ao Grupo Controle. Cada avaliacdo contou com 15 questdes na Modalidade Iniciagdo — Nivel
1 da OBI e teve duragdo de uma hora, ambas como mesmo nivel de dificuldade. A primeira
avaliacdo aplicada em Junho e a segunda aplicada em Agosto.

A coleta de dados qualitativos foi realizada por meio de questionarios online au-
toadministrados, aplicados via Google Forms, assim como o TCLE #. Um dos questionarios
aplicados foi o questiondrio ""Andlise Comportamental - TCC OBI - GRUPO TESTE/GRUPO
CONTROLE'"', com 20 respostas, na qual foi respondido pelos professores da turma do 6° ano 'E’
das disciplinas Portugués, Matemdtica, Ciéncias e Religido sobre os estudantes do Grupo Teste e
do Grupo Controle com notas de comportamento (0-10). As disciplinas Portugués, Matematica,
Ciéncias foram escolhidas devido ao trabalho de Santana et al. (2019) que indica que essas
matérias tem maior grau de correlacdo com OBI, j4 a disciplina de Religido foi escolhida porque
a ementa inclui avaliar os estudantes nos quesitos socioemocionais e comportamentais. Esse
questiondrio teve objetivo de comparar ambos os grupos e verificar se o projeto de extensao tem
algum impacto no comportamento dos estudantes participantes em relagdo aos que ndo fazem
parte do projeto.

Nessas mesmas disciplinas, também foram coletadas as médias, fornecidas pela
escola, do segundo bimestre dos estudantes do Grupo Teste, com foco de avaliar o impacto
do projeto no cardter interdisciplinar e avaliar o grau de correlagdo das matérias com o projeto
de extensdo. Com essas médias foi possivel medir a relagdo linear com as notas obtidas nos
simulados aplicados nos moldes da OBI.

No questionario "Andlise Qualitativa Projeto OBI-UFC'" foi utilizado itens estru-
turados com a escala de avaliacdo do tipo Likert, na qual o enunciado tem objetivo de avaliar a
opinido do individuo sobre um determinado assunto (MEIRELES, 2024) e também foi composto
com perguntas objetivas. As categorias de respostas foram cinco: concordo totalmente, concordo
parcialmente, neutro, discordo parcialmente e discordo totalmente. Esse questiondrio foi aplicado
aos alunos do Grupo Teste, com 10 respostas. Este instrumento visou coletar a opinido dos
estudantes sobre sua participacdo e a eficicia do projeto de Extensao, além de identificar as
habilidades desenvolvidas, seu nivel de inspiracdo para seguir carreira na drea de computagao e a
intencdo de manter-se envolvidos em futuras edi¢cdes do projeto.

3.3 Técnicas de analise dos dados

Com base nas notas comportamentais atribuidas pelos professores de Portugués,
Matemitica, Ciéncias e Religido aos alunos dos Grupos Teste e Controle, calculou-se a média
de cada grupo e, em seguida, apresentou-se essa compara¢cdo em forma de graficos. Essa
representacao visual facilita a interpretacdo dos dados e permite verificar se a participacdo no
projeto de extensdo gerou impacto significativo no comportamento dos estudantes do Grupo
Teste em relagdo ao Grupo Controle.

Para avaliar a associacdo entre o desempenho nas disciplinas de Portugués, Mate-
matica, Ciéncias e Religido e a participacdo no projeto de extensdo da OBI, empregou-se o
coeficiente de correlacdo de Pearson, conforme usado em Santana ef al. (2019). As médias

3 As provas encontram-se disponiveis para consulta em https://bit.ly/47AGnrW

4 TCLE disponivel para consulta em https://bit.ly/47t14Zb
> Questiondrio disponivel para consulta em https://bit.ly/4rQz1bo


https://bit.ly/47AGnrW
https://bit.ly/47tl4Zb
https://bit.ly/4rQz1bo

bimestrais dessas disciplinas (MediaD) foram coletadas junto com as pontuacgdes obtidas na
segunda avaliacdo (NotaS) nos moldes da OBI e foram correlacionadas, esses dados foram
coletados do Grupo Teste. O coeficiente de Pearson, denotado por r, variade —1 a +1. Um
valor de r = +1 indica correlacdo positiva perfeita, isto €, todos os pares de pontos se alinham
exatamente sobre uma reta ascendente — sempre que uma varidvel aumenta, a outra também
aumenta na mesma propor¢ao. Um valor de » = —1 indica correlagdo negativa perfeita, em que
todos os pares de pontos se alinham sobre uma reta descendente — ao passo que uma varidvel
cresce, a outra decresce proporcionalmente. Valores de » proximos a zero sinalizam auséncia de
relagdo linear entre as varidveis. Abaixo segue a formula aplicada:

n
Z (MediaD; — MediaD) (NotasS; — NotasS)
i=1

=

n n
\/ (MediaDi — MediaD)2 . \/ Z (NotasS,- — NotasS)2
i=1 i=1

Ja os dados coletados em relagao a opinido dos estudantes participantes do projeto
(Grupo Teste), foram estruturados pela escala Likert e respostas objetivas. Com os dados
adquiridos, os mesmos foram convertidos em percentuais o que permitiu melhor visibilidade
dos dados em alinhamento com os objetivos. Em seguida, os dados foram representados em
forma de gréafico, agrupados por um tema especifico. Assim, um mesmo grafico pode conter
dados correlacionados como motiva¢ao, desempenho académico ou habilidades desenvolvidas.
E assim, facilitando a leitura e andalise dos dados obtidos. Por fim, calcularam-se as médias das
avaliagOes aplicadas em junho e agosto, segundo os moldes da OBI, para os Grupos Teste e
Controle, e comparou-se o desempenho de ambos por meio de um grafico.

3.4 Procedimentos da execucao do projeto de Extensao

As intervengOes desta pesquisa foram ajustadas a execucao do projeto de Extensao
do Ensino Fundamental em 2025. O projeto foi executado seguindo uma sequéncia de agdes,
como ¢ demonstrado na Tabela 1. As fases do projeto envolveram a apresentagcdo a escola,
a formalizacdo da parceria, a explicagdo sobre a OBI, a inscricdo dos alunos interessados, a
realizacdo de oficinas de resolucio de questdes envolvendo pensamento computacional e 16gico,
na qual contempla contetidos da modalidade Iniciacdo - Nivel 1 do exame nacional da OBI.

Tabela 1 — Fases do projeto Extensdao OBI - Ensino Fundamental

Fase | Intervencao

Fase 1 | Formalizagdo da parceria com a Escola Vilebaldo Barbosa Martins

Fase 2 | Apresentacdo da Olimpiada Brasileira de Informética (OBI)

Fase 3 | Inscri¢ao dos alunos interessados

Fase 4 | Realizacdo de oficinas para preparacdo do exame

Fase 5 | Realizagdo da prova OBI

Fonte: Elaborado pelo autor (2025)

Na Fase 1 o projeto foi apresentado a escola Vilebaldo Barbosa Martins, reintegrando
a parceria de mais um ano para execu¢ao do projeto na referida escola. Na Fase 2 foi realizado
o primeiro dia de aula dos estudantes participantes, estes que foram selecionados pela propria



escola por critérios de comportamento e nota, na qual foi abordado os objetivos do projeto e
explicado como as aulas de preparacdo para OBI ocorreriam. As aulas do projeto ocorreram em
encontros semanais com duas aulas de 50 minutos uma vez na semana. O ambiente realizado
para as aulas foi uma sala da UFC, visto que a escola do fundamental nio tinha estrutura
necessdria para as aulas de preparacdo para OBI. Em relagdo aos recursos utilizados, foi usado
0 quadro branco, pincéis e projetor. Nao foi tdo necessario o uso de computadores devido
a modalidade Iniciacdo - Nivel 1 envolver somente uma prova com questdes objetivas, sem
necessidade codificar programa usando linguagens de programacao.

A metodologia adotada foi a CD, que possibilita explicar conceitos abstratos da
computacdo de forma simples (FRANCA, 2020). Essa abordagem foi aplicada em conjunto
com o desenvolvimento do pensamento computacional, exercitado por meio da resolucdo de
problemas nos moldes do exame da OBI. Tais problemas podem apresentar diferentes formatos,
cada um com regras e caracteristicas especificas. A Tabela 2 apresenta a classificacdo das
questdes utilizadas para avaliar os estudantes do Grupo Teste.

Tabela 2 — Tipos de Questdes

ID | Tipos de Questoes Descricao

1 | Ordenacdo Linear Questdes em que elementos devem ser organizados de forma
sequencial respeitando uma ordem especifica.

2 | Ordenacao Nao Linear | Questdes que envolvem a organizagdo de elementos sem uma
sequéncia fixa, podendo incluir relagdes mais complexas.

3 | Agrupamento Problemas onde os elementos devem ser classificados dentro
de um unico conjunto conforme critérios estabelecidos.

4 | Outros Tipos de Ques- | Questdes que envolvem ordenagao dentro de grupos ou ne-
toes (Grupos Ordenados | cessitam de calculos para encontrar a resposta correta.
e Calculo)

Fonte: Extraido de Martins (2011, p. 27)

Além dos tipos de questdes, cada uma delas possui regras classificadas em categorias
como mostrado na Tabela 3.

A Tabela 4 apresenta o plano de aula do projeto de Extensdo, com indicag¢do dos
temas abordados e das atividades propostas em cada aula. A organizacdo permitiu visualizar a
sequéncia dos conteddos e o foco didatico de cada encontro, o que contribuiu para compreender
a progressao planejada ao longo do projeto.



Tabela 3 — Tipos de Regras

ID | Tipos de Regras | Descricao

1 | Posicionamento | Determina a posi¢do exata ou relativa de um objeto dentro de uma
estrutura ordenada.

2 | Atribuicdo Define a associac@o de objetos a grupos distintos ou categorias
especificas.
3 | Combinagdo Estabelece relacdes de presenga ou auséncia entre objetos dentro

de um arranjo ordenado ou agrupado.

~ "

4 | Condicional Indica uma relagdo do tipo "se-entdo
tos, afetando sua disposigao.

entre objetos ou agrupamen-

Fonte: Extraido de (MARTINS, 2011, p. 27)

Tabela 4 —Plano de Aulas de preparagao para a OBI 2025 — Semanas 1 a 8

Semana ‘ Aula ‘ Conteudos

Semana 1 1 Estrutura da Prova da OBI; Tipos de Questdes; 1° Simulado OBI

Semana 2 2 Questdes do tipo Ordenagao (Linear) — Trabalhar questdes

Semana 3 3 Questdes do tipo Ordenagdo (Quadratica, Livre, Circular e Continuo) —
Trabalhar questdes

Semana 4 4 Questdes do tipo Agrupamento (1, 2, 3 e 4 grupos) — Trabalhar questdes

Semana 5 5 Outros tipos de questdes (Defini¢do, Calculo, Ordenamento e Deducao)
— Trabalhar questdes

Semana 6 6 Resumao geral; 2° Simulado OBI
Semana 7 7 OBI - Primeira Fase (05—07 de junho)

Semana 8 8 Corregdo da prova; dindmica para resolu¢do de questdes

Fonte: Elaborado pelo autor (2025)

4 RESULTADOS
4.1 Diagnostico dos Estudantes

Nesta subsec¢do, apresenta-se a percepcao dos estudantes que compdem o Grupo
Teste (aqueles que participaram das aulas do projeto de Extensdo) acerca de seus interesses, de
suas familiaridades com as tecnologias, da estrutura e organizagdo do projeto, das habilidades
desenvolvidas e da correlacdo entre o projeto de Extensdo e algumas disciplinas da Grade Comum
Curricular. Os dados foram obtidos por meio de um questiondrio aplicado no més de setembro, o
qual obteve 10 respostas e permitiu uma analise contextualizada das experiéncias individuais dos
participantes. Embora o nimero de respontas seja pequeno, os resultados oferecem subsidios
relevantes para compreender como o projeto impactou diferentes dimensdes da formacao discente,
revelando tanto avangos significativos quanto aspectos que ainda demandam atencdo pedagdgica.
A diversidade das respostas evidencia nuances importantes na forma como os estudantes se
relacionam com os conteudos escolares e com as praticas propostas, permitindo identificar
padrdes, lacunas e oportunidades de aprimoramento na condugdo de futuras iniciativas do projeto
de Extensdo no Ensino Fundamental.



4.1.1 Interesse em Informdtica e expectativas profissionais e educacionais

Ao analisar o interesse e a familiaridade com Informatica, bem como as expectativas
profissionais e educacionais dos estudantes que compdem o Grupo Teste, observou-se um
resultado positivo, conforme apresentado na Figura 2. No item "Minha participagcdo no projeto
reforcou meu interesse pela drea de computagdo e tecnologia", 80% dos estudantes concordaram
totalmente, 10% concordaram parcialmente e outros 10% discordaram totalmente, sendo esta
ultima parcela minoritaria. Esses dados indicam que a maioria dos participantes desenvolveu
maior interesse pela drea tecnoldgica, ainda que uma pequena parte mantenha pouco ou nenhum
envolvimento com a informética.

No item "Minha participacdo no projeto influenciou meu desejo de estudar na UFC
ou em outra instituicdo de nivel superior"”, observou-se uma distribuicao idéntica: 80% de
concordancia total, 10% parcial e 10% de discordancia total, o que sugere que o despertar
para a carreira em tecnologia estd diretamente relacionado ao aumento do interesse pelo ensino
superior. Esse dado € relevante para mensurar o impacto do projeto na construcdo de perspectivas
académicas dos estudantes. Além disso, no item "Minha participacdo no projeto aumentou meu
interesse pela drea de computacdo e tecnologia"”, 70% dos estudantes concordaram totalmente
e 30% parcialmente, reforcando que a participagdo no projeto influenciou positivamente o
desejo de seguir carreira na area tecnoldgica. Em uma andlise geral, € possivel afirmar que
0 contato com monitores dos cursos superiores de tecnologia, aliado a execugdo prética das
atividades, desempenhou papel fundamental na motiva¢do dos participantes. O resultado reflete
o cumprimento de um dos principais objetivos do projeto: estimular o interesse dos estudantes
pela drea da computacio e ampliar suas perspectivas educacionais e profissionais.

Minha participagdo no projeto

influenciou meu desejo de estudar na UFC SRS 80.0%
ou em outra instituicdo de nivel

superior.

Minha participagao no projeto reforgou
minha vontade de seguir carreira na area
de computacao e tecnologia.

Minha participag&o no projeto aumentou
meu interesse pela area de computagéo e A 70.0%
tecnologia.
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Emm Discordo totalmente Discordo parcialmente mmm  Neutro mmm Concordo parcialmente Emm Concordo totalmente

Figura 2 — Percepcdo dos estudantes sobre interesse e familiaridade com Informaética.

Fonte: Elaborado pelo autor (2025).

4.1.2 Equipe do projeto, Expectativas e Participacdo

Na Figura 3, observou-se que, no item "Meu nivel de participacdo nas atividades
do projeto de extensdo da OBI foi satisfatorio”, 60% dos estudantes concordaram totalmente,
20% concordaram parcialmente, 10% discordaram parcialmente e 10% discordaram totalmente.
Esses dados revelaram um cendrio predominantemente positivo, indicando que a maioria dos
participantes esteve engajado nas atividades do projeto. Contudo, a presenca de 20% de estudan-
tes com baixo nivel de engajamento apontou para a necessidade de estratégias que promovam



maior inclusdo e motivacgao.
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Figura 3 —Percepc¢do dos estudantes sobre a equipe do projeto, expectativas e participagao.

Fonte: Elaborado pelo autor (2025).

No item "O projeto atendeu as minhas expectativas iniciais", observou-se que 50%
dos estudantes concordaram totalmente, 10% concordaram parcialmente e 40% discordaram
totalmente. Esse resultado demonstrou que, embora metade dos participantes tenha compre-
endido e se identificado com os objetivos do projeto, uma parcela significativa nao teve suas
expectativas atendidas. Tal achado revelou-se relevante para aprimorar a comunicag¢ao inicial
sobre as propostas e metas, para garantir que os estudantes iniciem sua participacao no projeto
de Extensdao com maior clareza e alinhamento.

Por fim, no item "Os organizadores e monitores do projeto desempenharam bem suas
fungoes", 80% dos estudantes concordaram totalmente, enquanto 10% discordaram parcialmente
e 10% discordaram totalmente. Esses dados evidenciaram que a atuagdo da equipe de extensao
foi amplamente reconhecida de forma positiva. Ainda assim, a parcela de 20% que apresen-
tou dificuldades de interac@o ou assimilacdo dos conteudos indicou a necessidade de ac¢des
complementares — como acompanhamento individualizado, diversificagdo de metodologias e
escuta ativa — para assegurar que todos os estudantes se sentam acolhidos e beneficiados pelas
intervencoes pedagdgicas propostas.

4.1.3 Estrutura e organizagdo do projeto

Na Figura 4, foram apresentados os itens "As estratégias de ensino utilizadas facilita-
ram meu aprendizado e compreensdo dos conteiidos" e "As atividades do projeto proporcionaram
desafios positivos para meu aprendizado”, nos quais 90% dos estudantes concordaram totalmente
e 10% concordaram parcialmente. Esses resultados evidenciaram que as estratégias pedagdgicas
adotadas, como a metodologia CD, foram eficazes na promoc¢do da compreensdo dos conte-
udos, a0 mesmo tempo em que as atividades propostas foram avaliadas como desafiadoras e
enriquecedoras para o processo de aprendizagem.

No item "O nivel de dificuldade das aulas foi adequado para estimular meu racioci-
nio légico", observou-se que 60% dos estudantes concordaram totalmente, 20% concordaram
parcialmente e 20% discordaram parcialmente, indicando que a maioria dos participantes con-
seguiu acompanhar as aulas de preparacdo para a OBI com relativa facilidade. No entanto, a
presenca de 20% de estudantes com dificuldades sugeriu a necessidade de ajustes no nivel de
complexidade dos contetidos, sendo recomendavel a coleta continua de feedback para promover
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Figura 4 — Percepcdo dos estudantes sobre estrutura e organizacdo do projeto.

Fonte: Elaborado pelo autor (2025).

uma aprendizagem mais equitativa e motivadora.

Por fim, no item "A quantidade de aulas oferecidas ao longo do projeto foi ade-
quada", observou-se que 50% dos estudantes concordaram totalmente, 10% concordaram parci-
almente, 10% mantiveram-se neutros e 30% discordaram parcialmente, revelando que, embora
metade dos alunos tenha considerado a carga horaria satisfatéria, uma parcela significativa
demandou mais tempo para assimilacdo dos contetidos. Diante disso, recomenda-se a ado¢do de
estratégias complementares, como oferta de materiais de apoio, atividades extras e metodologias
mais acessiveis, visando atender as diferentes necessidades dos estudantes e garantir que todos
possam usufruir plenamente dos beneficios do projeto.

4.1.4 Autoconfianca, Comportamento e Organizacao

Na Figura 5, observou-se o item "Minha participagdo no projeto aprimorou minha
organizacdo, foco e dedicagdo aos estudos", no qual 70% dos estudantes concordaram totalmente,
20% concordaram parcialmente e 10% discordaram parcialmente. Esses dados indicaram que
a maioria dos participantes reconheceu o impacto positivo do projeto na estruturagdo de seus
hébitos de estudo, refletindo-se em maior organizacdo e engajamento académico, o que tendeu a
favorecer o desempenho tanto nas atividades do projeto quanto no contexto escolar em geral.
Recomenda-se, portanto, o acompanhamento continuo dos 10% que ndo perceberam avangos,
por meio de estratégias pedagdgicas e materiais complementares capazes de promover maior
inclusdo e aproveitamento.

No item "Minha participagcdo no projeto melhorou meu comportamento em sala
de aula"”, observou-se que 30% dos estudantes concordaram totalmente, 30% concordaram
parcialmente, 30% discordaram parcialmente e 10% discordaram totalmente, revelando que
apenas 60% perceberam alguma melhoria comportamental, enquanto 40% permaneceram com
dificuldades nesse aspecto. Essa constatacao sugeriu que, embora o projeto tenha promovido
mudancgas positivas para parte dos alunos, € necessario ampliar o impacto nessa dimensao por
meio de agdes como reforco positivo, reconhecimento de atitudes colaborativas, momentos de
reflex@o sobre convivéncia e autocontrole, além de suporte individualizado aos estudantes que
ndo apresentaram evolucao.

Por fim, no item "Minha participagcdo no projeto fortaleceu minha autoconfianca
para enfrentar desafios académicos", observou-se que 60% dos estudantes concordaram total-
mente, 20% concordaram parcialmente, 10% discordaram parcialmente e 10% discordaram
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Figura 5 —Percepcdo dos estudantes sobre autoconfianca, comportamento e organizagao.

Fonte: Elaborado pelo autor (2025).

totalmente, o que demonstrou que, embora a maioria tenha fortalecido sua autoconfianga, uma
parcela expressiva ainda se sentiu insegura diante dos desafios, podendo comprometer sua
continuidade no projeto e seu desempenho em atividades escolares. Para reverter esse cendrio,
recomenda-se a ado¢ao de agdes de suporte individualizado, como feedback formativo conti-
nuo, atividades com complexidade gradual e monitoramento personalizado, visando consolidar
progressivamente a confianca dos estudantes e garantir que todos se beneficiem plenamente da
proposta pedagogica.

4.1.5 Leitura, identificacdo de informacoes e pensamento computacional

Na Figura 6, observou-se o item "O pensamento computacional me ajudou a organi-
zar melhor meus pensamentos ao resolver problemas", no qual 60% dos estudantes concordaram
totalmente, 30% concordaram parcialmente e 10% mantiveram-se neutros. Esses dados indica-
ram que a maioria reconheceu o pensamento computacional como uma ferramenta eficaz para
estruturar o raciocinio e sistematizar a resolu¢do de problemas, embora a presencga de respostas
neutras tenha revelado a necessidade de refor¢ar sua aplicacao em sala de aula. Recomenda-se,
portanto, a inclusdo de atividades praticas de decomposi¢c@o de problemas, bem como discussdes
em grupo, para consolidar o uso metédico do pensamento computacional entre todos os alunos.

No item "Minha participagdo no projeto contribuiu para minha capacidade de iden-
tificar informagoes importantes em textos", observou-se que 70% dos estudantes concordaram
totalmente, 10% concordaram parcialmente, 10% discordaram parcialmente e 10% discordaram
totalmente, demonstrando que a maioria percebeu avangos significativos na interpretagdo e
extracdo de informagdes relevantes, uma habilidade essencial para a resolu¢do de questdes de
16gica. No entanto, a parcela de 20% que ainda enfrentou dificuldades evidenciou a necessidade
de acdes pedagogicas especificas, como leitura critica orientada, exercicios de sintese, esque-
mas, identificacao de palavras-chave e avaliacOes formativas de compreensao textual, visando
fortalecer a autonomia e a confianga dos estudantes na interpretacdo dos enunciados.

Por fim, no item "Minha participacdo no projeto tornou minha leitura mais atenta e
estratégica’, registrou-se que 80% dos estudantes concordaram totalmente, 10% concordaram
parcialmente e 10% discordaram parcialmente, o que evidenciou que a maioria desenvolveu
maior atencdo e estratégia na leitura, competéncia fundamental para interpretar enunciados
complexos e agilizar a resolucdo de problemas. Ainda assim, o grupo de 10% que nao alcangou
esse nivel pleno demandou refor¢o, sendo recomendavel a implementacao de exercicios de
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Figura 6 —Percepc¢ao dos estudantes sobre leitura, identificagdo de informagdes e pensamento
computacional.

Fonte: Elaborado pelo autor (2025).

leitura cronometrada, anélise guiada de textos com multiplas regras e devolutiva imediata, a fim
de consolidar técnicas de leitura atenta e estratégica em todos os participantes.

4.1.6 Correlacdo do projeto de Extensdo com disciplinas da Grade Comum Curricular

Na Figura 7, observou-se que 80% dos estudantes identificaram a disciplina de Ma-
temdtica como a mais relacionada ao projeto de Extensdo, enquanto 20% apontaram o Portugués
como principal vinculo. Esses resultados evidenciaram uma forte associacao entre o projeto
e essas disciplinas, com destaque expressivo para a Matematica, possivelmente em razao da
presenca de raciocinio l6gico, resolucdo de problemas e aplicagdo de conceitos quantitativos nas
atividades desenvolvidas. O reconhecimento do Portugués, ainda que em menor propor¢ao, pode
ter se relacionado a necessidade de interpretacdo textual e leitura critica durante as etapas do pro-
jeto, especialmente em situagdes-problema que exigiam compreensio de enunciados complexos.
Por outro lado, as disciplinas de Ciéncias, Geografia e Histéria ndo foram mencionadas como
correlatas a OBI, o que sugere percep¢ao limitada dos estudantes quanto a interdisciplinaridade
do projeto. Esse cendrio indica a importincia de ampliar o didlogo entre diferentes dreas do
conhecimento, promovendo abordagens integradas que valorizem também os saberes das ciéncias
humanas e naturais, reforcando a compreensao de que o desenvolvimento de competéncias nao
se restringe a disciplinas tradicionalmente associadas a l6gica formal.

Na Figura 8, observou-se que 60% dos estudantes identificaram a disciplina de
Matematica como aquela que apresentou a maior evolugdo apds a participagdo no projeto,
enquanto 30% apontaram o Portugués e 10% mencionaram Ciéncias. Esses resultados revelaram
coeréncia entre a percepcao de correlacdo disciplinar e o impacto formativo do projeto, uma
vez que a Matematica, considerada a mais relacionada ao conteido do projeto, também foi a
disciplina que mais evoluiu segundo os participantes.

O destaque do Portugués, embora em menor propor¢ao, sugeriu que as atividades
desenvolvidas contribuiram significativamente para o aprimoramento da leitura, da interpretacio
e da expressdo escrita, competéncias fundamentais nas aulas de resolu¢@o de problemas. Por sua
vez, a disciplina de Ciéncias, mencionada por apenas uma pequena parcela dos estudantes, foi
percebida como menos central ao projeto, indicando a oportunidade de ampliar a interdisciplina-
ridade e integrar contetdos cientificos de forma mais explicita nas praticas pedagogicas. Esses
achados reforcaram a importancia de alinhar os objetivos do projeto as competéncias escolares,
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Figura 7 — Percepcao dos estudantes sobre a disciplina da Grade Comum Curricular com maior
correlagdo com projeto de Extensao

Fonte: Elaborado pelo autor (2025).

promovendo uma evolugdo equilibrada entre as dreas do conhecimento e valorizando o papel de
cada disciplina na formacao integral dos estudantes.
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Figura 8 —Percepg¢do dos estudantes sobre a disciplina da Grade Comum Curricular com maior
evolucdo apds participacdo no projeto de Extensdo

Fonte: Elaborado pelo autor (2025).

4.1.7 Principais habilidades desenvolvidas

Na Figura 9, observou-se que os estudantes relataram avancos significativos em
habilidades comportamentais e cognitivas, destacando-se o raciocinio 16gico, a resolugdo de
problemas, a autoconfianga para resolver questdes de forma autdbnoma, a criatividade e a capaci-
dade de autoavaliagdo, todas com 90% de concordancia entre os participantes. Esses resultados
indicaram que o projeto de extensdo contribuiu de forma expressiva para o desenvolvimento de
competéncias essenciais a formacao académica e pessoal dos estudantes, especialmente aquelas
relacionadas a autonomia intelectual e a capacidade de enfrentar desafios complexos.

A elevada taxa de concordéncia sugeriu que as atividades propostas foram eficazes em
estimular o pensamento critico, a criatividade e a confian¢a dos alunos na resolucio de questdes, o



que se refletiu diretamente em seu desempenho escolar e na postura diante de situagcdes-problema.
Além disso, o fortalecimento da autoavaliagdo apontou para maior consciéncia dos proprios
processos de aprendizagem, favorecendo a construgdo de estratégias de estudo mais eficazes e
a identificacio de pontos de melhoria. Tais avangos reforcaram a importincia de projetos que
integrem aspectos técnicos e socioemocionais, promovendo uma formagdo mais completa e
alinhada as demandas contemporaneas da educacao.

Raciocinio I6gico 90%

Resolugdo de problemas 90%
Leitura e interpretagao de textos

Organizagao e disciplina nos estudos

Trabalho em equipe

Autoconfianga para resolver problemas sozinho 90%
Criatividade 90%
Persisténcia diante de dificuldades
Gestdo de Tempo

Capacidade de autoavaliacdo 90%

0 20 40 60 80 100

Porcentagem de alunos (%)

Figura 9 — Percep¢do dos estudantes sobre as principais habilidades desenvolvidas no projeto de
Extensao

Fonte: Elaborado pelo autor (2025).

J4 as habilidades Leitura e interpretagdo de textos, Persisténcia diante de dificuldades
e Gestdo de Tempo obtiveram 80% de afirmagado na visdo dos estudantes, indicando que o projeto
também promoveu avangos relevantes em competéncias fundamentais para o desempenho
académico e pessoal. Essas habilidades apresentaram uma relacdo de interdependéncia: ao
aprimorar a capacidade de leitura e interpretacdo, os estudantes passaram a compreender melhor
os enunciados e contextos dos problemas, o que naturalmente despertou maior interesse e
engajamento na busca por solucdes, mesmo diante de obstdculos. Esse envolvimento continuo
contribuiu para o desenvolvimento da persisténcia, pois os alunos sentiram-se mais preparados
para enfrentar desafios com autonomia e confianga. Além disso, a melhora na compreensao
dos problemas favoreceu uma gestao de tempo mais eficiente, permitindo que os estudantes
organizassem melhor suas estratégias de resolucao e distribuissem seu esfor¢o de forma mais
equilibrada ao longo das atividades. Tais resultados reforcaram a importancia de praticas
pedagdgicas que integrassem leitura critica, estimulo a resili€ncia e planejamento estratégico,
consolidando um perfil discente mais autdnomo, reflexivo e preparado para enfrentar demandas
complexas tanto no ambiente escolar quanto em contextos futuros.

Na habilidade Organizagdo e disciplina nos estudos, apenas 50% dos estudantes
relataram avancos, o que evidenciou que metade dos participantes ainda enfrentava dificuldades
em consolidar préticas de estudo sistematicas e regulares. Esse resultado sugeriu que, embora o



projeto tenha promovido melhorias em diversas competéncias, aspectos ligados a maturidade
académica e a gestdo pessoal do tempo e das tarefas ainda requerem atengao especial. A auséncia
de progresso significativo nessa dimensao poderia comprometer a absor¢ao dos conhecimentos
repassados, uma vez que a organizacao € fator essencial para o aproveitamento pleno das ativida-
des propostas. Portanto, recomendou-se implementar estratégias pedagdgicas que incentivassem
o planejamento, o estabelecimento de rotinas de estudo e 0 acompanhamento individualizado,
visando fortalecer a autonomia dos estudantes e ampliar sua capacidade de gerir o préprio
processo de aprendizagem de forma eficaz e responsavel.

Por fim, no item "Minha participagdo no projeto aprimorou meu trabalho em equipe”,
60% dos estudantes relataram concordar totalmente, enquanto 40% afirmaram nao se sentirem
confortdveis com praticas colaborativas, apesar de o projeto ter incentivado atividades em grupo,
como a resolucdo de questdes em duplas ou trios. Essa resisténcia pode ter se relacionado a
predominancia de abordagens individualizadas no ambiente escolar, especialmente considerando
que o exame da OBI € aplicado de forma individual, sem auxilio externo. Contudo, é fundamental
que os estudantes desenvolvam competéncias colaborativas, pois o trabalho em equipe favorece o
compartilhamento de estratégias, a troca de experiéncias e a construcao coletiva do conhecimento,
acelerando a curva de aprendizagem e promovendo um ambiente mais inclusivo e dindmico. A
integracao entre momentos de cooperagdo e desafios individuais contribui para uma formacao
mais equilibrada, preparando os alunos para contextos académicos e profissionais que exigem
tanto autonomia quanto capacidade de atuacdo conjunta.

4.2 Correlacao das disciplinas com projeto de Extensao

Com base no teste de correlagdo de Pearson, foram correlacionadas as médias do
segundo bimestre das disciplinas Portugués, Matematica, Ciéncias e Religido com as notas
obtidas no segundo exame nos moldes da OBI dos estudantes que compoem o Grupo Teste.
Esses dados foram selecionados por serem os mais recentes coletados até a elaboragdo deste
trabalho.

O coeficiente de correlagdo de Pearson (r) mede a direcdo e a intensidade da associa-
cdo linear entre duas varidveis numéricas. Ja o p-value representa a probabilidade de se obter um
valor de r igual ou superior ao observado, assumindo que ndo exista correlag@o entre as varidveis.
Neste estudo, adotou-se um nivel de significancia de oo = 0,05. A hipétese nula (Hy) estabelece
que ndo ha correlacdo linear entre as varidveis, ou seja, que r = 0. Quando p < «, rejeita-se Hy e
considera-se que a correlacdo € estatisticamente significativa. O valor assumido de & foi baseado
no trabalho de Santana et al. (2019). Os resultados obtidos estdo apresentados na Tabela 5.

Tabela 5 — Correlagdo das disciplinas com o projeto de Extensdo OBI

Disciplinas Coeficiente de correlacao p-value
Ciéncias 0.3217956236718479 0.3645482037859201
Religido 0.3171652294079097 0.3718814343409931
Portugués 0.03423241221467184 0.925204289314204

Matematica -0.08559748851361998 0.8141214005850229

Fonte: Elaborado pelo autor (2025)

Na Tabela 5 observou-se que todos os valores de p — value ficaram acima do nivel
de significancia adotado 0,05. Isso quer dizer que nenhuma disciplina apresentou correlacao



estatisticamente significativa. Ainda assim, os coeficientes apontaram diferencas na dire¢@o e na
for¢a da associagdo linear com as notas da OBI, como explicado na Tabela 6:

Tabela 6 — Interpretacdo dos coeficientes de Pearson obtidos

Disciplina \ Tipo de correlacio \ Interpretacao
Ciéncias Positiva moderada | Aumentos nas notas de Ciéncias tendem a acompanhar
aumentos nas notas da OBI.
Religido Positiva moderada | Associacdo semelhante a de Ciéncias, indicando que avan-

cos em Religido acompanham a OBI.

Portugués | Positiva muito fraca | Quase nenhuma relacdo linear perceptivel entre as notas de
Portugués e da OBI.

Matematica | Negativa muito fraca | Variagdes em Matemdtica ndo acompanham consistente-
mente a OBI, mostrando ligeira tendéncia inversa.

Fonte: Elaborado pelo autor (2025)

4.3 Comparacoes entre Grupo Teste e Grupo Controle

Nesta subsecdo, sdo apresentados os resultados relativos ao Grupo Teste e ao Grupo
Controle em duas dimensdes complementares. Na subse¢do 4.3.1, confrontam-se as notas de
comportamento atribuidas pelos professores de Portugués, Matemdtica, Ciéncias e Religido, com
o objetivo de identificar possiveis alteragdes associadas a participacdo no projeto de extensdo. Na
subsecdo 4.3.2, comparam-se as pontuagdes obtidas nos simulados nos moldes da OBI, a fim de
avaliar os ganhos de desempenho académico. Ao integrar evidéncias qualitativas e quantitativas,
esta andlise desenha um panorama abrangente do impacto do projeto de extensdo na trajetoria
dos estudantes.

4.3.1 Andlise Comportamental

Na Figura 10, observou-se que, de modo geral, as médias de comportamento do
Grupo Teste superaram as do Grupo Controle em 2 das 4 disciplinas avaliadas, e em 1 delas a
média foi a mesma para os dois grupos. Esse padrao indicou que a participa¢io no projeto de
extensao contribuiu para o aprimoramento do comportamento dos alunos, ainda que a diferenca
nao tenha se mostrado expressiva em termos absolutos.

E importante notar que, em Portugués e em Religido, o Grupo Teste exibiu um
ganho em comparacdo ao Grupo Controle, sugerindo correlagdo mais forte dessas dreas com as
atividades propostas pelo projeto. Por outro lado, a disciplina de Matemadtica manteve médias
idénticas em ambos os grupos, possivelmente em razio da familiaridade prévia dos estudantes
do 6° ano E com essa disciplina. Em Ciéncias, por sua vez, registrou-se uma leve melhora no
comportamento dos alunos do Grupo Controle, apontando para a influéncia de fatores externos
ao projeto. Analisando de forma critica os dados obtidos, podemos perceber que a leve diferenca
no comportamento entre os grupos de estudantes pode sugerir alguns vieses nas notas fornecidas
pelos professores das disciplinas. Além disso, deve ser visto em trabalhos futuros como averiguar
aspectos comportamentais para identificar melhorias nesse aspecto.
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Figura 10 — Comparagao da Média de Comportamento entre os Grupos

Fonte: Elaborado pelo autor (2025).

4.3.2 Anadlise Notas Simulados OBI

Na Figura 11, observou-se que o Grupo Teste iniciou com média superior no Si-
mulado 1 e, apesar de ter mantido vantagem sobre o Grupo Controle, apresentou queda mais
acentuada no Simulado 2, quase nivelando-se a média dos colegas que nao participaram do
projeto. Essa diminui¢do pode ter refletido fatores como desmotivagdo na segunda rodada,
cansaco acumulado ou dificuldades logisticas na aplicacdo do teste. Por exemplo, foi observado
uma falta de comprometimento dos participantes ao realizar o exame, muitos mostraram falta
de interesse. Além disso, durante o intervalo de aplicac@o entre os simulados houve o recesso
escolar de Julho, na qual ndo ocorreu aulas do projeto de extensao, isso pode também indicar
que os estudantes nao estdo fixando bem os contetidos absolvidos.

Em contrapartida, o Grupo Controle também sofreu reducdo na média entre Simu-
lado 1 e Simulado 2, porém em escala menos dréstica, o que sugeriu maior consisténcia de
desempenho mesmo sem o suporte do projeto de extensdo. Ainda que a diferenca ndo tenha
atingido rigor estatistico neste recorte, a variagdo das médias do Grupo Teste demonstrou pon-
tos de possiveis melhorias no projeto de extensdo. Para trabalhos futuros é recomendado que
aplicacdo dos simulados ocorra no inicio do semestre e outro no final para melhor indicar a
performance dos estudantes durante os meses que ocorram as intervengdes do projeto de extensao
sem recessos escolares.
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Fonte: Elaborado pelo autor (2025).

5 DISCUSSOES
5.1 Desempenho Académico e Correlacoes

Com os resultados apresentados, observou-se que os estudantes do Grupo Teste
assimilaram, em linhas gerais, o conteudo proposto pelo projeto de Extensdo. Entretanto,
observou-se um desgaste motivacional ao longo das atividades, refletido na queda expressiva das
médias no segundo simulado, como visto na Figura 11. Recomenda-se, portanto, implementar
avaliagdes intermedidrias e atividades de revisdo — sobretudo apds o recesso de julho — além
de oferecer feedback mais frequente, de modo a manter o engajamento dos alunos e reduzir
possiveis lacunas de aprendizagem. Ademais, os participantes perceberam forte correlacio entre
o projeto e as disciplinas de Portugués e Matematica, ao passo que Ciéncias, Geografia e Historia
foram desconsideradas nas atividades da OBI. Esse padrdo reforca a necessidade de ampliar a
interdisciplinaridade do projeto, integrando desafios e contetidos de diferentes dreas do curriculo
para maximizar o impacto pedagdgico e o interesse dos estudantes.

Por fim, embora a andlise de correlacdo de Pearson ndo tenha revelado associacdes
estatisticamente significativas (p > 0,05), chamou ateng¢io o fato de Matemadtica — frequen-
temente apontada pelos alunos como fortemente relacionada ao projeto — ter apresentado o
menor coeficiente, ao passo que Ciéncias — menos citada — alcangcou o maior indice. Essa
divergéncia inesperada ressaltou a importancia de ampliar a amostra, escalonar coletas em
diferentes momentos e adotar andlises longitudinais, a fim de compreender com maior precisao a
dindmica das relacdes disciplinares no contexto do projeto de Extensao.



5.2 Impacto no Pensamento Computacional e na Leitura Estratégica

Com relacao as competéncias centrais do Pensamento Computacional (PC), observou-
se o desenvolvimento do raciocinio 16gico e resolucdo de problemas. Além disso, mais da metade
dos alunos reconheceu ter aprimorado a forma de pensar e de se organizar ao enfrentar desafios.
Os resultados coletados indicaram que os estudantes ndo apenas assimilaram os conceitos de PC,
mas também transferiram essas estratégias para a resolu¢cdo de questdes em outras disciplinas.

Em relacdo a leitura estratégica, os estudantes reconheceram ter aprimorado suas
habilidades de leitura. Esse avanc¢o pode ter contribuido para o melhor desempenho do Grupo
Teste na realizag@o dos simulados da OBI. Com a melhoria na compreensao dos enunciados, eles
puderam interpretar corretamente o que lhes era solicitado nos simulados. Além disso, a pratica
continua de resolu¢do de problemas estimulou uma leitura estratégica e eficaz gerando ganhos
cognitivos relevantes.

5.3 Reflexos Comportamentais, Persisténcia e Autoconfianca

Em relacdo ao comportamento, o efeito foi menos expressivo sobre o comportamento
em sala de aula, os resultados mostraram que menos da metade dos participantes relatou melhora
comportamental. Durante a aplica¢do dos simulados da OBI, muitos estudantes demonstraram
inquietude, o que pode ter influenciado o desempenho geral da turma. Esse comportamento
também pode ter reduzido o interesse dos alunos no projeto, conforme evidencia a queda
acentuada na performance do Grupo Teste.

No ambiente desafiador proporcionado pelas atividades do projeto, foi evidenciado
o fortalecimento de competéncias socioemocionais, em especial persisténcia e autoconfianca.
Essas habilidades sdo cruciais para a trajetdria académica e pessoal, pois aumentam a resiliéncia
diante de obstdculos e podem contribuir para a diminui¢do das taxas de desisténcia, tanto no
contexto escolar quanto durante as atividades do projeto de extensao.

5.4 Implicacoes praticas e Limitacoes da pesquisa

De forma geral, o projeto impactou positivamente os estudantes participantes nos
aspectos comportamentais, de foco, de pensamento e de maturidade como um todo. Conforme
ilustrado na Figura 2, muitos relataram interesse em seguir na area de tecnologia e em cursar
ensino superior, o que indicou um impacto direto em sua trajetéria académica e profissional. A
analise dos resultados mostraram que foram cumpridos um dos objetivos do projeto: inspirar
jovens do ensino fundamental a despertar interesse pela Computagdo e drea académica.

A proximidade com a equipe do projeto de Extensdo, composta por docentes e
discentes dos cursos de Sistemas de Informacdo e Ciéncia da Computacdo favoreceu esse
engajamento. Na Figura 4, os estudantes confirmaram que as praticas didaticas adotadas foram
relevantes. Isso demonstrou que a metodologia CD foi eficaz tanto para a preparagdo para a OBI
quanto para o ensino de PC. Porém, devem ser abordadas outras metodologias para garantir que
todos os estudantes possam ser contemplados de maneira equilibrada, diminuindo o nimero de
estudantes que ndo conseguem acompanhar as aulas do projeto de Extensao.

Entre as limitagdes deste trabalho, destaca-se incluir um nimero maior de partici-
pantes para reforcar as conclusdes em analises comportamentais e de desempenho académico.
Adicionalmente, ao trabalhar com estudantes de 11 a 14 anos, tornou-se fundamental contar com
mais pesquisadores durante a coleta de dados. Essa faixa etdria exige estratégias especificas
para lidar com a instabilidade e a inquietude tipicas, evitando que o comportamento de alguns



comprometa a avaliagdo dos demais. Além disso, a abordagem utilizada no presente trabalho
para coleta de dados sobre o comportamento dos estudantes pode ter sofrido viés por se limitar
a uma nota de comportamento definida pelos professores de Matemadtica, Ciéncias, Portugués
e Religido, na qual deve ser revisto em trabalhos futuros, formas de coleta mais eficientes em
relagdo a dados comportamentais em sala de aula para evitar essa possivel limitagao.

6 CONCLUSOES

Nesta pesquisa, foram investigados os impactos do projeto de Extensdo "Preparagdo
para a Olimpiada Brasileira de Informdtica em Cratetis: Desenvolvimento de Raciocinio Logico
e Computacional para Alunos do Ensino Fundamental” no desenvolvimento do PC e de outras
habilidades, bem como no desempenho académico de estudantes do 6° 'E’ da Escola de Ensino
Fundamental Vilebaldo Barbosa Martins, em Crateis/CE. Além disso, foram analisados os
impactos comportamentais e socioemocionais decorrentes da atuacdo do projeto.

Em suma, este trabalho sintetiza e se fundamenta em cinco pesquisas fundamentais:
a de Goulart (2024) que apresenta, de forma ampla, os desafios e os beneficios da inser¢ao
do Pensamento Computacional em escolas; a de Lopes (2018) e a de Grebogy et al. (2024)
que aplicam atividades desplugadas e questdes da OBI em turmas dos anos iniciais do ensino
fundamental; a de Santana et al. (2019) que investiga a correlacdo entre o desempenho na OBI
e as notas em disciplinas escolares; e a pesquisa desenvolvida por Silva e Madeira (2024) que
examina planos de aula de Computacdo Desplugada em contextos de infraestrutura limitada.

Entre os impactos mensurados na presente pesquisa, foram destacados que os estu-
dantes desenvolveram habilidades como raciocinio légico, resoluc@o de problemas, resili€ncia,
criatividade e autoconfianga, que sdo habilidades que estdo alinhadas as expectativas da BNCC
para a educagdo bdsica. Outro impacto que é importante mencionar € a influéncia do projeto na
trajetéria profissional dos participantes, visto que a maioria despertou ou refor¢ou o interesse
pela drea da Computagdo e muitos manifestaram intencdo de cursar o ensino superior. Os dados
analisados demonstraram que os estudantes desenvolveram e reconheceram o PC como uma
habilidade qitil para a resolu¢@o de problemas e para a estruturacdo do pensamento. E ainda, de-
monstraram que a maior parte dos alunos participantes destacou a eficiéncia da metodologia CD
empregada no projeto de Extensdo. Assim, a pesquisa mostrou que o ensino do PC combinado
com a CD trouxe resultados positivos na compreensao dos estudantes em conceitos complexos.
Dessa forma, os resultados servirdo para aprimorar o projeto e otimizar estratégias de ensino
voltadas a formacgdo dos estudantes.

Com base nos resultados obtidos, constatou-se que o projeto de extensao apresenta
oportunidades de aprimoramento, sobretudo em relacdo a carga hordria atualmente ofertada
com um unico encontro semanal. Apesar dessa limitacdo, os estudantes obtiveram desempenho
positivo. Esses resultados sugerem que a ampliacdo do nimero de encontros semanais poderia
reforgar significativamente tanto a performance quanto o engajamento dos participantes.

Conclui-se, portanto, que os resultados dessa pesquisa servirdo para aprimorar o
projeto e otimizar as estratégias de ensino voltadas a formagdo dos estudantes, visto que a
pesquisa envolveu a coleta de informagdes em diferentes vertentes para mensurar os impactos
desse projeto de extensdo. Contudo, apesar dos resultados positivos, o estudo apresentou algumas
limitagdes, como a necessidade de um nimero maior de participantes para enriquecer os dados
e de mais tempo para a coleta e comparacdes em uma linha cronoldgica de evolugdo. Além
disso, apesar do uso da CD mostra-se eficaz, € preciso que essa metodologia seja avaliada
criticamente e complementada com outras abordagens para melhorar os indices de engajamento.
Dessa forma, para trabalhos futuros, recomenda-se ampliar a amostra de estudantes, estender o



acompanhamento longitudinal e replicar o estudo em outras turmas e institui¢des, a fim de validar
e expandir as evidéncias aqui apresentadas e também considerar as impressdes dos familiares
dos participantes do projeto de extensao.
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