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RESUMO

A contemporanea simbiose entre educacdao e as tecnologias digitais tomam espago
enquanto um novo campo a ser investigado, dado sua irrevogavel ocorréncia hoje nos
diversos espagos pedagdgicos. Dentre outras fungdes, destaca-se o uso das TDIC (Tecnologias
Digitais da Informagdo ¢ Comunicagdo) enquanto ferramentas ao processo pedagdgico de
constru¢do do conhecimento, fonte atual de discussdes motivadas pelo surgimento das [AGen
(Inteligéncia Artificial Gerativa) e sua utilizagdo no ensino e aprendizado por estudantes.
Desse modo, esta pesquisa teve como objetivo realizar uma andlise das interagcdes entre
estudantes do ensino médio e o chatbot de inteligéncia artificial generativa Chat GPT,
realizando dindmicas pedagodgicas mediadas pelo professor em aulas de Biologia no ensino
médio, a fim de identificar a mobilizacdo do pensamento critico embasados em referenciais de
teorias criticas da pedagogia, especialmente em Paulo Freire e ancorados nas competéncias
postuladas na Base Nacional Comum Curricular (BNCC). A investiga¢do trata-se de uma
pesquisa social conduzida por meio de um estudo de caso, com abordagem qualitativa,
utilizando analise de contetido, conforme Bardin (2016). Para a analise, foram documentadas
as producdes discursivas de dez grupos de alunos, agrupadas por temas e examinadas a luz de
duas categorias analiticas: As competéncias 1, 2 ¢ 5 da BNCC (como conhecimento,
pensamento critico e cientifico e uso critico da tecnologia) e premissas da pedagogia critica
(como curiosidade epistemologica, problematizacdo da realidade e criticidade diante da
ciéncia e tecnologia). Os resultados evidenciaram que, embora haja mobilizagdo parcial de
competéncias do pensamento critico, a qualidade da interacdo depende diretamente da
mediacdo pedagogica critica do professor em sala de aula. A pesquisa conclui que a IA,
quando usada de forma planejada, mediada e dialogica, possui potencial enquanto ferramenta
para o pensamento critico, dessa forma reiterando a indispensavel presenca do professor no

processo de construgdo do conhecimento.

Palavras-chave: Inteligéncia artificial; Pensamento critico; Ensino de Biologia.



ABSTRACT

The contemporary symbiosis between education and digital technologies is emerging as a new
field of investigation, given its undeniable presence today in various educational settings.
Among other functions, the use of ICTs (Information and Communication Digital
Technologies) stands out as tools in the pedagogical process of knowledge construction—a
current source of discussion driven by the emergence of GenAl (Generative Artificial
Intelligence) and its use in teaching and learning by students.Thus, this research aimed to
analyze the interactions between high school students and the generative artificial intelligence
chatbot ChatGPT, through pedagogical activities mediated by the teacher in high school
Biology classes, in order to identify the mobilization of critical thinking based on references
from critical pedagogical theories, especially those of Paulo Freire, and grounded in the
competencies proposed in the Brazilian National Common Curricular Base (BNCC).This
investigation is a social research project conducted through a case study with a qualitative
approach, using content analysis according to Bardin (2016). For the analysis, the discursive
productions of ten student groups were documented, grouped by themes, and examined in
light of two analytical categories: BNCC competencies 1, 2, and 5 (such as knowledge,
critical and scientific thinking, and critical use of technology) and principles of critical
pedagogy (such as epistemological curiosity, problematization of reality, and critical
awareness regarding science and technology).The results showed that although there is a
partial mobilization of critical thinking competencies, the quality of the interaction depends
directly on the teacher’s critical pedagogical mediation in the classroom. The research
concludes that Al, when used in a planned, mediated, and dialogical way, has potential as a
tool for fostering critical thinking—thus reaffirming the indispensable role of the teacher in

the process of knowledge construction.

Keywords: artificial intelligence; critical thinking; Teaching Biology.
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1. INTRODUCAO

Em meados de 2020, a humanidade seria surpreendida com o que viria a se tornar um
dos maiores acontecimentos da historia recente, a implacavel pandemia do virus da
COVID-19. O intenso colapso no sistema de saide mundial e o distanciamento social
compulsodrio, intermediado pelas inimeras vidas que foram perdidas, ndo poderia ter sido
mais importante para gerar na sociedade a sensagdo de incerteza de tempos posteriores. Junto
dela, inevitavelmente havia também um questionamento crucial, este que contaminava uma
parcela da sociedade: “Qual sera o futuro da educacao?”.

No Brasil e no mundo a educacdo necessitou de muita for¢a e resiliéncia para
conseguir se reinventar, muito em virtude da forma como a pandemia escancarou as
dificuldades existentes para que o ensino continuasse a ocorrer de maneira eficaz. Para tal,
houve a inerente necessidade da utilizacdo da tecnologia para mediar os encontros
pedagogicos/aulas, as consideradas TDIC (Tecnologias Digitais da Informagdo e
Comunicagao), muito pelas plataformas de videoconferéncia, ambientes virtuais de
aprendizagem e recursos de mediagdo tecnoldgica, a fim de buscar uma compensag¢ao, mesmo
que irreal, para a problematica. Assim, o ensino remoto, apesar de funcionar respirando por
aparelhos para sustentar os processos de ensino-aprendizagem, expds desigualdades sociais e
estruturais, fragilidades institucionais e a falta de preparo técnico-pedagogico das redes de
ensino para lidar com ferramentas digitais. Observando a subita implementagdo do ensino
remoto em todas as esferas, tanto publico como o privado, foi como me encontrei ao iniciar a
graduacdo em licenciatura em Ciéncias Bioldgicas na Universidade Federal do Ceard em
2020, visto estarmos vivenciando o inicio da pandemia e todas as atividades estavam sendo
realizadas a distancia. Foi experienciando a universidade e seus projetos -de maneira remota-
que despertou um apreco pelo entendimento da relagdo existente entre a educacdo e o avango
da tecnologia nesse processo, bem como a urgéncia de compreender o papel das tecnologias
no processo educativo, sendo inclusive pauta de projetos iniciados em projetos de extensdao
posteriores, em que participei.

Somado a esse processo historico, o que em parte ndo seria tdo mais extraordinario, se
ndo pela ascensdo de uma tecnologia que, correlacionada a forgcada - porém inevitavel -
aproximacao entre a educacdo e o ambiente digital em contexto de pandemia: A Inteligéncia
Artificial Generativa (IAGen). Segundo o relatério da UNESCO: Guidance for generative Al
in education and research (2024), a IAGen pode ser definida como uma tecnologia de

inteligéncia artificial que gera conteudo de forma automatica em resposta a comandos escritos
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em interfaces de conversagdo em linguagem natural, desse modo, a IAGen ¢ capaz de
dialogar, produzir textos, resolver problemas, explicar contetdos e até simular tutoria
pedagdgica. A partir do final do ano de 2022, o lancamento e a disseminagdo dos modelos de
[AGen, tendo como principal e mais lembrado Chatbot de IA o Chat GPT, da empresa
OPENALI, representou e segue sendo fonte de inimeras discussoes éticas, sociais, trabalhistas,
etc. A partir desse ponto, novas questdes surgem: Qual o lugar da A na educagao critica? Ela
pode colaborar na formagdo de sujeitos pensantes ou representa mais um risco de
homogeneizagdo e superficialidade? Como garantir que seu uso potencializa o pensamento
critico, e ndo apenas a repeti¢do de respostas?

Foi nessa encruzilhada de ideias e sobre esse tema emergente que busquei desenvolver
a presente pesquisa. Assim, busco discutir a presenca irrevogavel da Inteligéncia Artificial
Generativa na educacgdo basica, adotando uma perspectiva critica, baseada principalmente nos
fundamentos da Pedagogia libertadora de Paulo Freire, e unindo concepg¢des da perspectiva
construtivista. A fim de reivindicar uma materialidade de analise em perspectivas praticas,
esta pesquisa se propde a investigar de que maneira a IA pode ser utilizada como ferramenta
pedagbgica que estimule a autonomia intelectual e a reflexdo dos estudantes no ensino de

Biologia.
Diante disso, os objetivos desta pesquisa sao:
- Observar e analisar a interagdo de estudantes do ensino médio com a A generativa em

situagdes pedagogicas mediadas;

- Observar se essas interacdes mobilizam competéncias relacionadas ao pensamento

critico, conforme orientagdes da BNCC e as premissas da pedagogia critica;

- Refletir sobre os desafios e possibilidades do uso da IA na educagdo a partir de um

referencial critico de aprendizado;



16

2. PREMISSAS EPISTEMOLOGICAS

2.1 Da IA enquanto algoritmo generativo na educagao

A inteligéncia artificial generativa ¢ um ramo do vasto campo dos algoritmos de
inteligéncia artificial que se detém a geracdo de contetidos solicitados em interfaces de
interacao por linguagem natural a partir de um banco de dados UNESCO (2023), o que o
possibilita a visitacdo desses dados e, portanto, a reformulacdo e criacdo em cima destes, em
outras palavras, a IAGen ¢ capaz de criar um contetido novo a partir de sua base de dados
através de uma demanda a ela solicitada. A [AGen se atém a gerar conteudos que podem ser
apresentados em diferentes formatos que englobam as diversas formas de representacao
simbolica do pensamento humano, como textos em linguagem natural, imagens (fotografias,
ilustracdes digitais e animacdes), videos, musicas e codigos de software.

Em termos praticos, a inteligéncia artificial (IA) estd presente em uma ampla
variedade de aplicagdes, como assistentes pessoais, sistemas de diagnostico médico, veiculos
autonomos e até jogos de computador. Os avangos tecnologicos nessa area tém sido
significativos, especialmente em campos como o processamento de linguagem natural, o
reconhecimento de imagens e o aprendizado de maquina (BARBOSA; BEZERRA, 2020).
Com o avango da inteligéncia artificial, uma ampla gama de ferramentas e tecnologias
tornou-se parte integrante do ambiente educacional. Essas ferramentas ndo apenas modificam
a sala de aula, mas também potencializam as interagdes entre professores e alunos, fornecendo
experiéncias personalizadas e interativas (COSTA JUNIOR, 2025), além de que segundo
Johnson et al. (2016), a personalizacdo proporcionada pela inteligéncia artificial tem o
potencial de reduzir desigualdades educacionais, ao permitir que estudantes com diferentes
ritmos de aprendizagem alcancem resultados semelhantes. Além de beneficiar os alunos, a IA
também se apresenta como uma aliada dos professores, automatizando tarefas administrativas
e oferecendo ferramentas para analise de dados. Softwares como o Turnitin, por exemplo,
auxiliam na deteccdo de plagio, enquanto plataformas de avaliacdo automatizada ajudam os
docentes a identificar padrdoes de desempenho e a ajustar suas praticas pedagdgicas (LUCKIN
etal., 2016).

Entretanto, como ocorre com outras tecnologias, a implementacao da inteligéncia
artificial na educagdo também enfrenta desafios e limitagdes, que envolvem desde a
necessidade de formagdo especifica para os docentes até questdes éticas, juridicas, técnicas e

financeiras (COSTA JUNIOR et al., 2023). Um dos principais entraves ¢ a desigualdade de
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acesso. A infraestrutura tecnologica necessaria para o uso efetivo de ferramentas baseadas em
IA — como computadores, conexao estavel a internet e dispositivos mdveis — nem sempre
esta disponivel em todas as regides, principalmente em regides com menor aporte do Estado.
Essa realidade reforca disparidades educacionais, pois apenas estudantes localizados em areas
urbanas ou com maior suporte financeiro conseguem usufruir plenamente das novas
tecnologias presentes.

Dado as consideracdes que possuem uma contradicdo natural em seus ambitos
positivos e negativos, faz-se necessario ponderar que, segundo UNESCO (2023), as
ferramentas de inteligéncia artificial devem ser desenvolvidas, sob uma abordagem centrada
no ser humano, para fortalecer e ampliar as capacidades intelectuais e sociais das pessoas,
nunca para substitui-las, enfraquecé-las ou entrar em conflito com elas. A expectativa de
longa data ¢ que essas tecnologias sejam incorporadas como recursos complementares,
ajudando a humanidade a realizar andlises e tomar decisdes que promovam um bem estar

coletivo.

2.2 Sobre referencial teérico, BNCC e as TDIC

A fim de pressupor e compreender o que sera explicitado no restante do trabalho,
faz-se necessario compreender que a formulagdo de questionamentos configura-se como base
essencial na constru¢do do conhecimento e na formagdo da consciéncia critica dos sujeitos.
Segundo Freire (1996), ensinar ¢ um ato politico que ndo se resume a transmissdo de
conteudos, mas sim a criagdo de condi¢des para que o educando produza e reconstrua o saber
a partir de sua realidade. Nesse contexto, perguntar ¢ um ato inaugural da consciéncia e da
transformagdo social, dessa forma, a pedagogia Freireana propde, enquanto postura tedrica, o
questionamento constante como expressao de liberdade e constru¢do do conhecimento a partir
de uma perspectiva critica de enxergar o contexto social ¢ o mundo. Nesse horizonte, saber
perguntar e saber perguntar-se constituem o ponto de partida de todo conhecimento, pois,
como defende o autor, sdo essas perguntas que provocam tanto o sujeito quanto a sociedade a
reflexdo e a acdo. Assim, o ato de perguntar assume papel formativo e politico, que ultrapassa
a dimensao técnica da aprendizagem para instaurar uma pratica emancipadora e
transformadora.

Por sua vez, ao adotar a Base Nacional Comum Curricular como parte integral que

permeia o desenvolvimento da pesquisa, sendo ela quem estabelece os conhecimentos,
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competéncias e habilidades que os estudantes devem desenvolver ao longo da educagdo
basica (BRASIL, 2018), bem como que norteia os curriculos dos sistemas e redes de ensino e
as propostas pedagogicas a serem desenvolvidas pelas instituicdes de ensino em todo
territorio brasileiro, compreende-se que tanto a consideragdo do questionamento enquanto
fator principal na constru¢do do conhecimento e da visdo critica do mundo, quanto a presenca
da TA enquanto componente das Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicagdo sdo
contempladas nas diretrizes da BNCC, ja que nas competéncias gerais da educagao basica,
que sdo um conjunto de 10 diretrizes que orientam todo o processo educativo da Educacdo
Bésica brasileira que visam garantir uma formacdo integral dos estudantes, articulando o
desenvolvimento de conhecimentos, habilidades, atitudes e valores necessarios para o
exercicio da cidadania (BRASIL, 2018), ha o apre¢o do desenvolvimento de habilidades
voltadas ao uso critico e consciente das tecnologias digitais, tanto de forma transversal quanto
de forma especifica, com foco no dominio das proprias tecnologias, linguagens e recursos
digitais, como a 5° Competéncia, intitulada de Cultura Digital, que se atém a criar condigdes
para que os estudantes possam se utilizar das novas TDIC de maneira critica e construtiva,
havendo uma preocupacao para além do uso técnico, de modo a fazer com que os estudantes
compreendam a contextualizagdo social, politica e ideoldgica que permeia a utilizagdo desta

tecnologia.
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3. PERCURSO METODOLOGICO

A pesquisa de cunho investigativo serd conduzida por meio de um estudo de caso,
com abordagem qualitativa, analisando interagdes reais entre estudantes e a [A em atividades
desenvolvidas em sala de aula em uma turma de ensino médio de uma escola estadual em
Fortaleza-CE, utilizando conteidos de ciéncias da vida como base para as dindmicas
pedagdgicas. Os dados coletados serdao analisados por meio da Andlise de Contetido (Bardin,
2016), com categorias interpretativas baseadas tanto nas competéncias gerais da BNCC
quanto em subcategorias definidas a priori baseadas em principios da pedagogia critica em
Freire (1996) e Broietti e Giillich (2021).

Ademais, faz-se relevante pontuar que a presente pesquisa valora pela busca do
entendimento do fendmeno da relacdo entre IA e educagdo enquanto um processo dialdgico e
continuo, sendo um recorte temporal e histdrico de uma intera¢do ainda pouco explorada.
Dessa forma nao pretendendo de modo algum ser um ponto final a discussao, porém uma ode

a investigacdes e trabalhos aprofundando as nuances dessa crescente area.

3.1. Sobre o tipo de pesquisa

A presente pesquisa carrega um viés qualitativo, visto que possui a interagdo entre o
pesquisador, os individuos e os objetivos da pesquisa a fim da busca pela totalidade do
fendmeno. Segue com natureza exploratdria e investigativa, com delineamento de estudo de
caso Unico. Yin (1984, p.23) define estudo de caso como uma pesquisa empirica que investiga
um fendmeno contemporaneo em seu contexto natural, em situagdes em que as fronteiras
entre o contexto € o fendmeno ndo sao claramente evidentes, utilizando multiplas fontes de

evidéncia.

Dessa maneira, fez-se uso da estrutura exploratoria do estudo de caso unico, que
carrega um viés de investigacdo desse fendmeno crescente e indiscutivelmente necessario no

contexto da educagao em ciéncias no ensino médio.

3.2. Sobre os sujeitos e contexto

A pesquisa foi realizada no més de Junho do ano de 2025, na EEMTI Senador

Fernandes Tévora, escola publica localizada nas imediagdes da Universidade Federal do
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Ceara. A escola de ensino médio de tempo integral conta com nove salas de aula, laboratorios
de informatica e ciéncias, biblioteca, sala multimeios, espaco de apoio pedagogico, cozinha,
patios cobertos e descobertos, mini quadra esportiva, banheiros, vestidrios e salas
administrativas. No que diz respeito a proposta pedagdgica, a organizagao curricular da escola
segue os principios da Base Nacional Comum Curricular (BNCC), contemplando
integralmente a base comum nas areas de Linguagens, Ciéncias da Natureza, Ciéncias

Humanas e Matematica.

O estudo foi realizado com uma média de 20 discentes do 2° ano do ensino médio. A
turma contava com uma propor¢ao equilibrada em géneros, com faixa etaria semelhante, entre
16 ¢ 17 anos, além de possuir uma diversidade de perfis comportamentais, explicitando tanto
estudantes agitados, timidos, quietos, extrovertidos, dispersos, quanto interessados na
proposta da pesquisa. A escolha dos estudantes ocorreu a partir da disponibilidade de horarios
cedidos pela instituicdo de ensino, em virtude do curto prazo de realizacdo da pesquisa e do

corrido calendario da escola, dado a proximidade com a culminancia do fim do semestre.

Os encontros realizados com os estudantes foram propiciados pela existéncia e acesso
a sala de informatica, a qual foi de suma importancia para o desenvolvimento da pesquisa
devido a inerente necessidade de aparelhos eletronicos com acesso a internet, estes

disponibilizados pela instituig¢ao.

3.3. Sobre as etapas da pesquisa

Para a realizagdo da pesquisa foi necessario adotar uma divisao em trés encontros, sendo
o primeiro no formato de uma aula e encontro amistoso com os discentes, seguido

posteriormente em dois momentos com dindmica pedagogica.

Encontro 1: Aula expositiva-dialogada sobre Inteligéncia Artificial.
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A primeira etapa consistiu em uma aula expositiva-dialogada introdutoria, com o
objetivo de apresentar aos estudantes conceitos basicos sobre Inteligéncias Artificiais

Generativas, especialmente o Chat GPT.

INTELIGENCIA
ARTIFICIAL

Prof. Pedro Guilherme

Guin pam & |A generativa na
educagio & na pesguisa -
UMESCO

Imagem 1: Slide de Introducdo da aula ministrada sobre IA no primeiro encontro.

Foram discutidos temas como: o que ¢ IA, como funciona, onde estd presente no
cotidiano, seus potenciais beneficios e riscos na sociedade e na educagdo, além de orientagdes
sobre como interagir com a IA de forma critica e responsavel. Também foram apresentadas
estratégias para elaboragdo de perguntas que estimulem a reflexdo, preparando os estudantes

para os proximos encontros.

Foi utilizado como referencial para a formulacao do plano de aula o “Guia para a 1A
generativa na educacao e na pesquisa”, publicado em 2024 pela UNESCO (Organizagao das
Nagoes Unidas para a Educacdo, a Ciéncia e a Cultura). O material conta com procedimentos,
conceitos e recomendagdes para a utilizacdo da IA no campo da pesquisa e educagdo, havendo

destaque para os seguintes (documento disponibilizado nas referéncias bibliograficas):

- Informar aos estudantes a respeito dos tipos de dados sobre eles que a IAGen pode
coletar, como esses dados sdo utilizados e o impacto que isso pode ter em sua

educagdo e em suas vidas em geral.
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- Proteger a motivacdo intrinseca dos estudantes para crescerem e aprenderem como
individuos. Reforcar a autonomia humana em relagdo aos seus proprios enfoques de
pesquisa, ensino e aprendizagem em um contexto de uso de sistemas de IAGen cada
vez mais sofisticados.

- Evitar o uso da IAGen quando este privar os estudantes de oportunidades para
desenvolver habilidades cognitivas e sociais por meio de observagdes do mundo real,
praticas empiricas como experimentos, discussdes com outros humanos e raciocinio
logico independente.

- QGarantir interagdo social suficiente e exposicao adequada a produgdo criativa feita por
humanos e evitar que os estudantes se tornem viciados ou dependentes da IAGen.

- Consultar a opinido de pesquisadores, professores e estudantes sobre a [AGen e
utilizar esse feedback para decidir se determinadas ferramentas de IAGen devem ser
implementadas em escala institucional, e de que maneira. Incentivar estudantes,
professores e pesquisadores a criticar e questionar as metodologias por tras dos
sistemas de IA, a precisao do conteudo gerado e as normas ou pedagogias que podem
ser impostas.

- Evitar transferir a responsabilidade humana aos sistemas de IAGen para a tomada de

decisdes de alto impacto.

Encontro 2: Dinidmica pedagoégica com interacio com IA (tema: Sistematica/

Classificacoes Biologicas)

No segundo encontro, os alunos foram divididos em 10 equipes, cada uma utilizando
um computador com acesso @ mesma conta do Chat GPT, previamente configurada com chats
numerados de 1 a 10 para organizagdo dos registros. Os discentes receberam um texto
motivador (Apéndice 1) relacionado ao contetido de Biologia ja estudado e foram convidados
a, em equipe, formular questdes para a IA a partir da leitura e discussdo do tema.
Concomitantemente, estive presente com a fun¢do de mediador, incentivando a construcao de
perguntas mais elaboradas e criticamente orientadas, sem intervir diretamente no conteudo

gerado.

Encontro 3: Dinamica pedago6gica com interacio com IA (tema: IST’s)



23

No terceiro encontro, a dindmica se repetiu com uma nova tematica (infeccdes
sexualmente transmissiveis — ISTs), também abordada previamente em sala de aula. Os
estudantes continuaram a interagdo com o Chat GPT em suas respectivas equipes, com maior
autonomia e baseando-se em outro texto reflexivo (Apéndice 2). O objetivo foi observar
possiveis avangos na qualidade dos questionamentos, no nivel de profundidade dos didlogos e
na capacidade de construir relagdes significativas com o conteudo. Novamente, houve a

participacdo como mediador pontualmente para orientar a criticidade da experiéncia.

3.4. Sobre a coleta dos dados

A interagdo dos estudantes com a IAGen Chat GPT visa gerar os dados necessarios
para a posterior analise do conteudo destas. Para tal, os estudantes foram distribuidos em 10
equipes (totalizando 10 computadores/chats interativos) para a realizagdo da interagdo
pedagogica em duplas. A coleta dos dados da pesquisa baseou-se nas unidades de registros
disponiveis da interagdo dos estudantes em cada um dos chats nomeados em ordem crescente

de equipes (Ex: Equipe 01, Equipe 02, etc.)

Para sistematiza¢do e organizacdo para posterior andlise dos dados, as interagdes
realizadas pelos estudantes, apds término do periodo da pesquisa, foram transcritas por

equipes em documento digital.

Por se tratar de um estudo de caso, foi também considerado as impressoes e interagdes
captadas pelo pesquisador, ao passo que interagia com a turma ao mediar o processo

pedagogico, acerca de aspectos da turma e sobre o contetido da pesquisa.

3.5. Sobre analise dos dados

Todo o material gerado serviu como base para posterior analise. Por se tratar de dados
qualitativos, foi utilizado nesse trabalho a analise de contetido conforme os procedimentos
descritos por Bardin (2016). Essa técnica possibilita a exploracao sistematica e interpretativa

das produgdes textuais dos estudantes. Desse modo, compreende-se 3 etapas:

1. Pré-analise
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2. Exploracio do material

3. Tratamento dos resultados e interpretacgao:

A etapa de Pré-andlise consiste na organizagao e sistematizacao dos dados coletados
na pesquisa, como destaca Bardin (2016). Dessa forma, cada um dos 10 chats de interagao foi
transcrito digitalmente em um documento, possibilitando a organizagdo sequencial das
interagdes dos estudantes por equipe. Sequencialmente, a leitura livre e flutuante das

interacdes, buscando familiarizagdo com o contetido € compreensao da escrita.

Para a etapa de exploragdo dos dados, fase central da andlise, o conteido sera
codificado e categorizado com base em dois critérios especificos, sendo estes um recorte das
competéncias gerais da BNCC, e formulagdes comuns as teorias do pensamento critico. Na
BNCC, competéncia ¢ definida como “a mobilizacdo de conhecimentos (conceitos e
procedimentos), habilidades (praticas, cognitivas e socioemocionais), atitudes e valores para
resolver demandas complexas da vida cotidiana, do pleno exercicio da cidadania e do mundo
do trabalho” (BRASIL,2018). Dessa forma, a adog¢do das competéncias gerais da Base
Nacional Comum Curricular como critério de analise pretende observar como os estudantes
conseguem desempenhar a mobilizagdo dessas capacidades ao realizar a interagao com as
[IAGen. Entre as 10 competéncias gerais previstas para a educacdo basica, 3 delas em
especifico referenciam diretamente o conhecimento cientifico, o desenvolvimento do

pensamento critico e o uso €tico da tecnologia, sdo elas (BRASIL, 2018):
- Competéncia Geral 1 (C1): Conhecimento

“Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos sobre o mundo fisico,
social, cultural e digital para entender e explicar a realidade, continuar aprendendo e colaborar

para a constru¢ao de uma sociedade justa, democratica e inclusiva.”
- Competéncia Geral 2 (C2): Pensamento Cientifico, Critico e Criativo.

“Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem propria das ciéncias, incluindo a
investigacdo, a reflexdo, a analise critica, a imaginagcdo e a criatividade, para investigar
causas, elaborar e testar hipdteses, formular e resolver problemas e criar solugdes (inclusive

tecnoldgicas) com base nos conhecimentos das diferentes areas.”
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- Competéncia Geral 5 (C5): Cultura Digital.

“Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagdo e comunicagdo de forma
critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as escolares)
para se comunicar, acessar e¢ disseminar informagdes, produzir conhecimentos, resolver

problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.”

O segundo critério analitico que sera utilizado basear-se-4 em principios
epistemologicos que permeiam as principais teorias criticas no campo da Educacdo. Freire
(1996) afirma que a educacdo deve partir da problematizacao da realidade vivida, favorecendo
o didlogo, a curiosidade epistemoldgica e a leitura critica do mundo. Essa escolha encontra
justificativa ao identificar que premissas em comum, apesar de divergéncias conceituais e de
abordagem, sdo adotadas a fim de gerar individuos mais autonomos, criticos e historicamente
situados, em oposi¢cdo a perspectiva tecnicista e bancaria de ensino. Dessa forma, baseado na
perspectiva de pensamento critico em Freire (1996) e nas defini¢des propostas por Broietti e
Gillich (2021), que compreendem o pensamento critico enquanto um pensar racional e
reflexivo voltado ao agir critico, € pensamento critico pautado na reflexdo critica sobre o

mundo, voltado a emancipacao social, sera criado as seguintes subcategorias:

Curiosidade epistemolégica: Interagdes que expressam desejo de compreender, investigar,

questionar além do conteudo imediato;

Problematizacio da realidade: Interacdes que relacionam o contetdo gerado pela IA com

situacdes sociais, éticas ou culturais reais;

Pensamento investigativo: Interagdes estruturadas em forma de hipotese, relagdo causal ou

analise experimental;
Uso critico da IA: Falas que demonstram questionamento das respostas da IA;

Tendo como base a formulagdo de referencial analitico, seguimos para a etapa de tratamento
dos resultados e a interpretacdo dos dados a luz dos objetivos da pesquisa. Com a inten¢do de
sistematizar e organizar o tratamento dos resultados, foi utilizada a estratégia de compilacao
das unidades de registro semelhantes apds a analise, dado o fato que as dindmicas
pedagdgicas permeiam os conteudos de Classificagdo Biolodgica e Infeccdes Sexualmente

Transmissiveis, para melhor observagao dos resultados analisados.
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Convém destacar que as trés fases apresentadas por Bardin (2016) tém caracteristicas
e objetivos distintos, mas que se interseccionam, dialogam a medida que estabelecem
coeréncia e dependéncia entre si. Os dados serdo entdo discutidos de maneira critica e
contextualizada, considerando o papel do estudante como sujeito ativo e reflexivo no processo
de aprendizagem e o uso da IA como ferramenta dialdgica, quando devidamente mediada pelo

educador.

Assim, alguns questionamentos permeiam esta pesquisa, ao seu final:

Em que medida a intera¢do com a IA favoreceu o exercicio do pensamento critico;

- Quais competéncias previstas na BNCC foram mobilizadas nas falas dos estudantes;

- De que forma a mediagdo do professor influenciou a qualidade das perguntas e a

profundidade da interagao;

- Os limites e possibilidades da IA enquanto ferramenta pedagogica sob uma

perspectiva critica.
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4. O QUE ENCONTRAMOS?

Os resultados e discussdes dessa pesquisa serao divididos em 2 pontos principais: o
tratamento dos dados a partir da andlise de conteido e as consideragdes do professor

pesquisador, a luz das observacdes e impressdes antes, durante e apos a aplicacdo da pesquisa.

4.1 Analise dos dados

Tendo em vista a analise dos 10 chats de interacdo dos estudantes com o Chat GPT, foi
possivel identificar pontos cruciais acerca da forma como os estudantes interagem com a IA.
Inicialmente, os blocos demonstraram a formulagdo de perguntas e interagdes bem simples
(“pertencer a um reino, oque significa?”. Pergunta apresentada pelas equipes 1, 6, 8 € 9), ao
passo que também foi capaz de observar questdes mais elaboradas, que fogem do padrao de
obtencdo de uma resposta direta (“Por que informagdes ndo sao suficientes para acabar os
casos de Infeccdo Sexualmente Transmissiveis?”. Pergunta apresentada pela equipe 4)
(Tabela.1). A maioria das perguntas evidenciam uma vontade de compreensdo do conteudo, o
que em Freire (1996), evidencia o que o considera como ponto de partida para a educacao
problematizadora. Além disso, houve uma proporg¢ao equilibrada de questdes que puderam ser
compreendidas por problematiza¢do da realidade, curiosidade epistemologica e pensamento
critico/cientifico, o que pode demonstrar a efetividade da dindmica pedagdgica como recurso

valido para o curso das aulas nas escolas.

Acerca da mobilizagdo das competéncias postuladas pela BNCC, foi possivel observar
que os estudantes foram capazes de mobilizar, principalmente as competéncias 1 e 2
(Conhecimento e Pensamento critico, cientifico e criativo), isto é, foram capazes de utilizar de
conhecimentos cientificos prévios para formular suas questdes, bem como de formular
hipdteses critica/cientificas para as informagdes que iam compreendendo ao longo da
interagdo com o Chat GPT. No entanto, para a competéncia 5, ndo houve evidéncia de
nenhuma interagdo que mobilizasse o uso reflexivo ou critico do uso da tecnologia, exceto
porém quando estimuladas através da mediagao dialdgica do professor, apesar de previamente
evidenciado no primeiro encontro com estudantes (aula sobre a IAGen, como funciona, onde
estd presente no cotidiano, seus potenciais beneficios e riscos na sociedade e na educagdo,
além de orientacdes sobre como interagir com a IA de forma critica e responsavel). Em outras
palavras, os estudantes utilizaram a [A para criar formulagdes criticas sobre o conhecimento

previamente desenvolvido em sala de aula, no entanto a mobilizagao da criticidade do uso da
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IA ficou em segundo plano, evidenciando a necessidade da mediag¢ao do professor para que os

fizessem.

Unidades de Registro dos
estudantes

O que significa pertencer a um reino?

Quais sao os 5 reinos da natureza?

Quais os reinos e suas relagbes com
ISTs?

Por que os reinos Monera, Protista,
Fungi e Animalia tém relagdo com
doencas humanas?

Por que as plantas ndo causam ISTs?

Como as plantas podem transmitir
doengas (em outro contexto)?

O que é IST?

Como se prevenir das ISTs?

IST é muito grave? / Se pegar, o que
acontece?

Quais sao os sintomas das ISTs em
humanos/animais?

Quem tem mais possibilidade de pegar
IST?

Como a IST impacta nossa vida e a
vida dos estudantes?

Me fale tudo sobre ISTs (de forma bem
explicativa)

Qual famoso ja teve IST? / Amy
Winehouse teve IST?

Fale sobre a influéncia humana sobre
como percebemos e organizamos a
vida

Contetdo
abordado

Classificagao
Bioldgica
Classificagao
Bioldgica

Biologia e ISTs

Biologia e ISTs

Biologia e ISTs

Biologia e Vetores

Biologia e ISTs

Biologia e ISTs

Biologia e ISTs

Biologia e ISTs

Biologia e ISTs

Biologia e ISTs

Biologia e ISTs

Biologia e ISTs

Classificagao
biolégica

Categoria critica Equipe

Curiosidade
Epistemolégica

Curiosidade
Epistemolégica

Pensamento
Cientifico e
Investigativo

Pensamento
Cientifico e
Investigativo

Problematizagao
da Realidade
(Mediado pelo
professor)

Problematizagao
da Realidade

Curiosidade
Epistemolégica

Problematizacao
da Realidade

Problematizacao
da Realidade

Curiosidade
Epistemolégica

Pensamento
Cientifico e
Investigativo

Problematizagao
da Realidade

Curiosidade
Epistemoldgica
(Apo6s mediagéo
do professor)

Problematizagao
da Realidade

Problematizacao
da Realidade

Competén

cias
BNCC
1, 6,8,

9 C1

1,6 C1

1,6 C1,C2

1 C1,C2

3 C2
9 C1
6,9 C2

9 C2

2 C1

10 C2

7 C2,C5

10 C1,C5

10 C2

4,5 C2
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Explique a relagéo entre conhecimento Classificagao Problematizacao

cientifico, linguagem e poder bioldgica da Realidade 4,5 Cc2

Fale sobre as caracteristicas para Classificagao Curiosidade

entrar em um reino Biolégica Epistemolégica 4 C1

Fale sobre a utilidade e os limites da Classificagao Curiosidade

classificagdo biolégica Bioldgica Epistemolégica 56 C1,C2
Problematizagao

Como a IST afeta a vida psicologica? Biologia e IST's  da Realidade 7 C2
Pensamento

Como podemos criar medicamentos ou Cientifico e

vacinas contra o HIV? Biologia e IST's Investigativo 1C2

Tabela 1: Tabela apresentando a relacio dos critérios de analise com as equipes.

Ademais, ¢ valido ressaltar que a utilizagdo de chatbots de 1A pode fornecer mais uma
fonte de analise por parte do educador para avaliar o dominio do conteudo pelos estudantes, ja
que possibilita o registro das interagdes. Visualizar a formulagdo das interagdes, bem como a
qualidade das intera¢des no que tange a riqueza de informagdes apresentadas na solicitacao,
podem auxiliar o educador a readequar a sua abordagem do conteido com a turma, caso haja
a necessidade. Consideragdes sobre a formulagao de um chatbot de 1A que possua a
capacidade de compilar informacgdes sobre os processos pedagogicos desenvolvidos em sala
de aula devem ser parte das discussdes sobre a implementacao de politicas publicas voltadas

para o tema.

4.2 Perspectiva do pesquisador

No primeiro encontro, ao tratar sobre o tema das [A’s com os estudantes, houveram
diversas perspectivas: havia quem conhecia, mas ndo utilizava, havia quem conhecia e
utilizava para realizagdo de trabalhos e atividades escolares, quem utilizava para fins outros e
quem nunca sequer utilizou da tecnologia antes. A turma, ao passo que demonstrava
curiosidade com a tematica, por hora havia certo descontentamento na realizacdo das
interagdes, dado principalmente o perfil diverso de personalidades presentes. Acerca da
mediacdo realizada com os estudantes nos dois dias de interagdes. Mantive uma postura
indagadora sobre as questdes que os estudantes apresentavam. Fazia consideragdes com a

turma inteira, bem como por equipes (buscava compreender por quais caminhos os estudantes
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estavam trilhando na interacdo e realizava consideracdes e perguntas para servirem de
inspiragdo para as proprias). Foi notavel a diferenca entre a realizagdo da pratica pelos alunos
de maneira individualizada e mediada, principalmente sobre como os estudantes se
mostravam interessados e estimulados pela postura questionadora e indagadora, fazendo

hipoteses em cima das consideragdes dialogadas apds mediagao.

Cito, para esclarecimento do leitor, um exemplo da mediacao. Certas equipes, durante
a dindmica de classificagdo bioldgica, queixavam-se de ter finalizado a dinamica, visto que ja
haviam perguntado o que gostariam. Logo adotei uma postura de questionamento buscando
compreender quais haviam sido as questdes por eles formuladas e o que eles haviam
entendido e interpretado do texto apresentado pela IA. Conseguinte, identificado o contexto
das perguntas, estas que tratavam dos reinos bioldgicos e suas caracteristicas, propus que os
estudantes discutissem acerca de vetores de doengas ao seres humanos e onde estes poderiam
estar nas classificagdes dos reinos bioldgicos, surgindo entdo o questionamento se plantas

seriam capazes de serem vetores de IST's para humanos.

Interacoes realizadas pela Equipe 01:

“desses cinco reinos da Biologia, quais sao os reinos e quais suas relagdes com as IST'S?”
“Por que as plantas ndo causam IST'S ou outras doengas?”

Interacdes realizadas pela Equipe 04:

“Aprofunde mais sobre o assunto dos exemplos de agentes causadores de ISTs e seus

reinos”

“Por que as plantas nao sao vetores de doengas sexualmente transmissiveis para os
humano, me aprofunde sobre esse assunto”

“Quero entender como plantas podem ser vetores de doengas em outros contextos (como
doencgas de plantas).”
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5. REFLEXOES E RECOMENDACOES

A partir das consideragdes obtidas com a pesquisa, chegamos a uma reflexao anterior
ao proprio surgimento das [A’s. Segundo a Teoria Critica da Tecnologia de Feenberg (2003,
2004), nao ha neutralidade na tecnologia, pois carregam em sua estrutura € em Seus usos
potenciais valores sociais, interesses e ideologias dominantes, principalmente ao passo que a
IA, enquanto produgdo da mente humana e treinada também a partir de dados que ndo
apresentam uma curadoria acerca da viabilidade e validade, representa algo além de um
simples geradores de textos a partir de uma solicitagdo. A A ndo garante uma objetividade e
neutralidade em seu conteudo, tdo pouco que seja um artificio pleno de construgdo de
conhecimento, e € nesse ponto que se evidencia a urgéncia da mediagdo pedagogica critica, é
preciso formar sujeitos conscientes do modo como elas influenciam a leitura e a intervengao
no mundo. Para além do que propdem (Popenici; Kerr, 2017) sobre a personalizacdo do
estudo, a utilizagdo da IA enquanto ferramenta deve superar a individualizagdo da pratica da
constru¢do do conhecimento para compor um processo dialdgico critico, se ndo contribuira
para a tendéncia da educagdo enquanto percurso particularizado e isolado, fonte de ressalvas

nas teorias criticas de pedagogia supracitadas.

Como constituinte da problematica da formagao de professores capacitados, conforme
aponta Costa Junior (2025), muitos educadores t€ém relatado dificuldades em integrar
ferramentas digitais sem comprometer o tempo dedicado ao contato direto com os alunos,
evidenciando um desequilibrio entre a mediacdo humana e a media¢do tecnoldgica. A
dependéncia excessiva de solu¢des automatizadas pode levar a reducdo do papel docente a
mera facilitagdo técnica, comprometendo sua fungdo como mentor e agente critico do
processo educativo. Quando a tecnologia domina a dindmica da sala de aula sem um projeto
pedagdgico claro, existe uma tendéncia de superficializagdo do processo de
ensino-aprendizagem. Segundo o autor, a auséncia de formacdo adequada e de modelos
pedagogicos robustos sobre o uso estratégico da IA pode resultar tanto em uma apropria¢ao
instrumental e acritica quanto em sua subutilizagdo. Segundo Costa Janior (2025), as
competéncias pedagogicas necessarias na era da IA vao além do dominio técnico,
abrangendo uma abordagem holistica que considera tanto os aspectos tecnologicos
quanto as implicag¢des sociais e éticas da sua aplicacdo no ensino. Ha de haver um refor¢o na
formagdo de novos professores na capacitagdo de mediagdo do ensino e aprendizagem com a

nova ferramenta, que seja utilizada de maneira holistica, critica e que funcione como um
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complemento ao processo socio pedagodgico da formacgdo de individuos. A medida que
tecnologias baseadas em [A sdo implementadas em sala de aula, € preciso atentar para os

riscos que acompanham esse processo.
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6 CONSIDERACOES FINAIS

Este estudo teve como objetivo analisar as interacdes de estudantes do ensino médio
com uma inteligéncia artificial generativa (ChatGPT) em situacdes pedagogicas mediadas,
com foco na mobilizacdo de competéncias relacionadas ao pensamento critico, conforme
orientagdes da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e das premissas da pedagogia
critica. A partir da andlise de conteudo de dez blocos distintos de perguntas realizadas pelos
estudantes do 2° ano do ensino médio, foi possivel observar indicios de curiosidade
epistemologica, pensamento cientifico e investigativo, e em menor escala, problematizacao do
uso da IA, indicando que a A, quando utilizada em um contexto mediado e pedagdgico, pode

favorecer praticas educativas mais dialdgicas e dindmicas.

Nas interagdes analisadas demonstraram que a utilizacdo da IA, enquanto ferramenta
pedagdgica, oferece boa estrutura para que os estudantes consigam utilizd-la de maneira
proveitosa e vantajosa para a constru¢do do conhecimento, por possuir a capacidade de
personalizar o estudo, abre precedentes para explorar perguntas para além do curriculo
tradicional, bem como aprofundar tdpicos e tragar interdisciplinaridades que por vezes em
sala de aula podem passar batido. Entretanto, também foram observadas limitacdes
significativas sobre seu uso. A categoria “Uso Critico da IA” quase ndo foi contemplada em
nenhuma das unidades de andlise, o que indica que os estudantes ndo confrontaram as
respostas da IA, nem demonstraram consciéncia critica sobre o funcionamento da tecnologia.
Esse fato demonstra por tanto um fator crucial: sem a mediagdo pedagodgica comprometida
com o pensamento critico, a IA pode reforcar certas praticas de dependéncia informacional e
retificar respostas automatizadas como verdades absolutas, o que compromete a formacgao de

sujeitos criticos e autonomos.

Em virtude disso, a utilizacdo dessa tecnologia para o ensino e aprendizado de
biologia deve perpassar uma cadeia de processos, tanto para garantir a busca do senso critico
pelo aluno de modo significativo, quanto para garantir as nuances dessa abordagem.
Apontado pela UNESCO (2024) e reforcado com esta pesquisa, ¢ imprescindivel que 1A seja
percebida puramente como uma ferramenta possivel no processo de aprendizado, e que seja
utilizada de modo a reforgar a autonomia do estudante na constru¢ao do conhecimento. Desse
modo o professor de biologia deve ser peca crucial no estimulo a reflexdo do conteudo,
trazendo em sua dindmica mediada uma postura indagadora, refor¢ando a necessidade da

visualizagdo dos conteidos abordados em sala de aula de maneira interdisciplinar e
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interconectadas, sugerindo sempre o ndo contentamento com respostas a priori simples e

reducionistas.

Portanto, o exposto evidencia que a IA no contexto de educacdo ainda deve ser
observada por uma lente cautelosa. A normalizacdo dos modelos de TA na educagdo sem que
haja um trabalho assiduo e minucioso sobre as condigdes de aprendizado utilizagao por meio
dos estudantes -e imprescindivelmente, de formagao dos professores sobre essa tecnologia-,
deve ser ponto central nas novas formulagdes de politicas publicas. Para além da problematica
observada no estudo, evidencia-se o conceito de pobreza de dados (UNESCO, 2024), que
sustenta que pessoas com maior aporte de dados e informagdes conseguem formular melhores
solicitagdes e utilizar a IA com maior efici€ncia, enquanto aqueles que se utilizam da IA de
forma simpldria recebem também um retorno simplério. Essa problemadtica deve ser ponto de
partida para adequacgdes nos métodos de utilizacdo da IA em contexto de educacdo mediada,

visto que pode amplificar as disparidades de aprendizado.
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APENDICE A — TEXTO REFERENCIAL DINAMICA 1

“Quem Organiza a Vida?”

Entre caixas humanas e a complexidade da natureza

Texto motivador:

Desde a antiguidade, os seres humanos tentam classificar o mundo ao seu redor:
nomeamos, separamos, organizamos. No campo da Biologia, essa necessidade
deu origem a sistematica, que busca ordenar a diversidade da vida em categorias
que fagam sentido.

Animais, plantas, fungos, protistas e moneras — 0s cinco reinos tentam conter a
complexidade da vida em compartimentos definidos. Mas serd que a natureza
realmente se encaixa nessas "caixas"?

Um virus ¢ vivo? Um fungo parece mais com uma planta ou com um animal? E
as bactérias, que podem salvar ou matar?

Quando classificamos a vida, estamos tentando compreendé-la ou apenas
controla-la?

Sera que o jeito como organizamos o mundo reflete mais sobre a natureza... ou
sobre no6s mesmos?

Proposta para os estudantes:

1. A partir do tema e do texto motivador, formule perguntas filosoficas e cientificas
sobre:

o A utilidade e os limites da classificacdo biologica.

o O que significa "pertencer' a um reino?

o A influéncia humana sobre como percebemos e organizamos a vida.
o A relacido entre conhecimento cientifico, linguagem e poder.

2. Utilize o ChatGPT como parceiro de reflexdo: questione, investigue, compare.
Construa uma linha de pensamento pessoal e argumentativa.
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APENDICE B — TEXTO REFERENCIAL DINAMICA 2

“Corpos em Siléncio”
Por que ainda temos vergonha de cuidar da satde?

Mesmo com tanta informac¢ao disponivel, campanhas publicas e acesso gratuito a exames e
preservativos, as Infecgdes Sexualmente Transmissiveis (ISTs) seguem crescendo entre os
jovens. Se todos “sabem o basico”, por que o siléncio, 0 medo e o preconceito ainda existem?

Falar sobre ISTs é também falar sobre sexualidade, tabus, desigualdade e julgamento. Muitas
vezes, essas doengas revelam quem pode falar sobre o corpo e quem deve se calar.

Sera que a escola tem sido espaco de didlogo ou de repressao?
O SUS acolhe com respeito e escuta?
A TA pode ajudar a desconstruir preconceitos ou apenas repetir padroes?

Proposta para os estudantes:

A partir do texto e do tema, formule perguntas que misturem ciéncia, €tica e sociedade:

e Por que as ISTs ainda sao tabu?
e (O que o preconceito tem a ver com a saude publica?

e Como a IA pode ajudar a informar de forma critica e sem julgamentos?

Use o ChatGPT para investigar, comparar ideias e construir reflexdes criticas. V4 além das
respostas prontas — pense, pergunte, dialogue.



38

ANEXO A — TERMO DE CONSENTIMENTO

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Titulo da pesquisa:
"IA ENQUANTO FERRAMENTA CRITICA MEDIADA NO ENSINO: UM
ESTUDO"

Pesquisador responsavel:
Pedro Guilherme de Freitas Linhares - 500932

Institui¢do de ensino: Universidade Federal do Ceara

Curso: Licenciatura em Ciéncias Biologicas

Prezado(a) responsavel,

A presente pesquisa tem por objetivo analisar como a interacio entre estudantes do Ensino
Médio e ferramentas de Inteligéncia Artificial (IA) generativa, como o ChatGPT, pode
contribuir para o desenvolvimento do pensamento critico no ensino de Biologia, com
énfase em temas como sistematica, ecologia e infec¢des sexualmente transmissiveis (ISTs).

A atividade serd desenvolvida em trés encontros com os estudantes, sendo um momento
expositivo sobre o funcionamento e os impactos da IA, seguido por dois momentos de
interagdo livre e mediada com a ferramenta em grupo, utilizando computadores escolares.

Durante as atividades, os estudantes serdo convidados a formular perguntas, debater ideias e
buscar respostas com o auxilio da A, sendo suas interagdes registradas para fins de analise,
sem qualquer identificaciao pessoal dos participantes. Nenhum dado sensivel sera coletado.
A identidade dos alunos serd preservada em todas as fases da pesquisa e nos possiveis
resultados publicados.

Ressaltamos que:

e A participacdo € voluntaria;

e O estudante podera se retirar da pesquisa a qualquer momento, sem prejuizo algum,;
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e A atividade ocorrerd em ambiente supervisionado pelo pesquisador e com
acompanhamento docente;

e Os dados serdo utilizados apenas para fins académicos e cientificos;

e As interacdes ocorrerdo em uma unica conta de IA supervisionada pelo
pesquisador, sendo organizadas por grupos.

Pedimos, assim, a sua autorizacio para que o(a) estudante sob sua responsabilidade
participe da pesquisa. Caso esteja de acordo, por gentileza, assine este termo em duas vias:
uma permanecera com o pesquisador e a outra sera entregue a voce.

O Comité de Etica em Pesquisa da Universidade Federal do Ceara estd disponivel para
esclarecimentos ou duvidas pelo telefone: Agradecemos a sua atencdo e colaboragao!

Cidade, de de 2025.

Nome do(a) responsavel pelo(a) estudante):

Assinatura do(a) responsavel:

Nome completo do(a) estudante:

Assinatura do(a) pesquisador(a):
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