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“In every job that must be done.

There is an element of fun.

You find the fun and — snap! — The job's a game.”
(4 spoonful of sugar, cangao de Julie Andrews

em Mary Poppins, 1964).

“A Uinica coisa impossivel ¢ a impossibilidade.”
(Phineas e Ferb, animacao de Walt Disney

Television Animation, 2007)



RESUMO

O presente trabalho tem como finalidade relatar o planejamento, a execucdo e a avaliacao da
GincaMAT, uma gincana pedagogica elaborada para o ensino da matematica, aplicada em
turmas da 1* e 2% séries do ensino médio da Escola de Ensino Médio (EEM) José de Alencar. A
proposta surgiu da necessidade de tornar a aprendizagem matematica mais significativa,
despertando o interesse dos estudantes por meio de atividades ludicas, colaborativas e
desafiadoras. Diante de um cenario marcado por baixos indices de desempenho e desmotivagao
discente, a GincaMAT buscou oferecer uma alternativa metodologica pautada em principios da
aprendizagem ativa e no protagonismo estudantil. Foram elaboradas seis atividades distintas,
cada uma delas foi desenvolvida com base em habilidades da BNCC ¢ descritores do SPAECE,
integrando contelidos matematicos lecionados no primeiro bimestre do ano letivo com
raciocinio 16gico, resolucdo de problemas e trabalho em equipe. As atividades foram aplicadas
a vinte e seis turmas, treze em cada turno, distribuidas nos turnos da manha e da tarde,
totalizando aproximadamente 520 estudantes participantes por turno. A metodologia utilizada
fundamentou-se em uma abordagem de pesquisa-acdo, com coleta de dados de natureza
qualitativa e quantitativa. Foram analisados percentuais de acerto em avaliagdes diagndsticas,
indices de infrequéncia, e as percepgdes de professores e estudantes por meio de questionarios
estruturados em escala Likert. Os resultados demonstraram altos indices de aceitagao das
atividades, e a andlise dos rankings médios (RM) das avaliagdes indicou niveis de concordancia
elevados. O trabalho também discute as limitacdes observadas, apresenta sugestdes para a
segunda edi¢do da GincaMAT e analisa a importancia de iniciativas como a GincaMAT, que
contribuem nao apenas como ferramenta de recomposi¢ao de aprendizagem, mas também para

a construcao de uma cultura escolar mais dinamica, criativa e centrada no estudante.

Palavras-chave: matematica — estudo e ensino; jogos em educa¢do matematica; recomposi¢ao

de aprendizagem.



ABSTRACT

This paper reports the planning, execution, and evaluation of GincaMAT, an educational math-
based competition implemented in Ist- and 2nd-year high school classes at José de Alencar
High School. The proposal emerged from the need to make mathematics learning more
meaningful by stimulating student interest through playful, collaborative, and challenging
activities. In response to a context marked by low performance levels and student demotivation,
GincaMAT offered a methodological alternative grounded in principles of active learning and
student protagonism. Six distinct activities were developed, each based on skills defined by the
BNCC (Brazilian National Common Core Curriculum) and descriptors from the SPAECE
(Ceara State Educational Assessment System). These activities integrated curricular content
from the first quarter with logical reasoning, problem-solving, and teamwork. The activities
were carried out across twenty-six classes, thirteen in each shift (morning and afternoon),
involving approximately 520 students per shift. The methodology adopted was action research,
with both qualitative and quantitative data collection. Analysis included diagnostic assessment
scores, absenteeism rates, and student and teacher perceptions gathered through Likert-scale
questionnaires. The results indicated high levels of student engagement and acceptance, with
mean ranking (MR) scores reflecting strong agreement with the positive statements. This report
also discusses the limitations observed, presents suggestions for a second edition of GincaM AT,
and highlights the importance of such initiatives not only for learning recovery but also for

building a more dynamic, creative, and student-centered school culture.

Keywords: mathematics — study and teaching; games in mathematics education; learning

recovery.
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1 INTRODUCAO

1.1 Contextualizacdo da pesquisa

Nas ultimas décadas, os desafios no ensino da matematica no ensino médio tém se
intensificado, especialmente em institui¢des publicas, onde os baixos indices de desempenho
em avaliagdes internas e externas evidenciam lacunas significativas na aprendizagem, algo
ampliado e evidenciado desde os desafios vivenciados durante a pandemia do Coronavirus. Na
EEM José de Alencar, essa realidade se manifesta por meio de resultados insatisfatorios em
instrumentos avaliativos e pela dificuldade dos professores em tornar as aulas mais atrativas e
significativas para os estudantes.

Observa-se, entre os alunos, um crescente desinteresse pela disciplina, aliado a
desmotivacdo e a baixa percepcdo da importancia da matematica em sua formagao integral.
Muitos ndo conseguem estabelecer vinculos com o contetido, o que compromete o engajamento
e o desenvolvimento de habilidades essenciais para a continuidade dos estudos e a participagao
critica na sociedade.

Diante desse cenario, emerge a necessidade de repensar as praticas pedagogicas,
buscando alternativas metodologicas que promovam o protagonismo dos estudantes e que
estejam em sintonia com as diretrizes da Base Nacional Comum Curricular (BNCC). Nesse
contexto, a GincaMAT surge como uma proposta didatica inovadora que visa integrar contetidos
matematicos ao raciocinio légico, a resolucdo de problemas e ao trabalho em equipe,
contribuindo diretamente para a recomposicao das aprendizagens de maneira ludica e

significativa.

1.2 Justificativa

A escolha pela GincaM AT como objeto central desta pesquisa se justifica pela busca
de estratégias pedagodgicas capazes de contornar as dificuldades enfrentadas cotidianamente por
alunos e professores no ensino da matematica, especialmente em escolas publicas. Diante de
uma realidade marcada por baixos indices de desempenho, desinteresse e desmotivagdo dos
estudantes, faz-se necessaria a adogao de metodologias que promovam o engajamento ¢ a
aprendizagem de forma ativa, significativa e prazerosa.

A GincaMAT se apresenta como uma proposta inovadora justamente por

possibilitar a aplicagao de atividades diversificadas, que contemplam diferentes contetdos
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matematicos por meio de abordagens ludicas e interativas. Além disso, permite o trabalho com
um mesmo contetido sob diferentes perspectivas, favorecendo a aprendizagem por meio da
experimentacao, da resolugdo de problemas e da colaboracao entre pares.

Outro aspecto relevante € o seu potencial de mobilizar toda a comunidade escolar,
transformando a matematica em um eixo integrador capaz de envolver professores, alunos e
gestores em uma experiéncia coletiva de valorizagdo do conhecimento. Tal iniciativa fortalece
os vinculos entre os sujeitos do processo educativo e contribui para ressignificar a disciplina no
imaginario dos estudantes, aproximando o contetido matematico de suas vivéncias e interesses.

Espera-se, com isso, promover maior interesse dos alunos pela matematica,
desenvolvendo competéncias previstas na BNCC e, como consequéncia, melhorar os resultados
nas avaliacdes internas e externas da escola. Além disso, essa proposta atende a demanda por
praticas pedagogicas alinhadas a recomposi¢ao das aprendizagens, aspecto essencial no atual
contexto educacional brasileiro. Como destaca Freitas (2018), ¢ preciso investir em
metodologias que valorizem o protagonismo discente e a contextualizagdo dos conteudos para

reverter os indicadores negativos de aprendizagem em larga escala.

1.3 Objetivos

1.3.1 Objetivo geral

Propor uma metodologia de ensino da matematica baseada em atividades ludicas e
desafios interativos, por meio da GincaMAT, com o intuito de despertar o interesse dos
estudantes, favorecer a recomposicao das aprendizagens e tornar o processo de ensino-

aprendizagem mais dindmico, atrativo e significativo no ensino médio.

1.3.2 Objetivos especificos

e Estimular o raciocinio légico e a criatividade dos estudantes por meio da resolucao de
problemas matematicos em contextos desafiadores;
e Desenvolver habilidades cognitivas e socioemocionais, como concentracdo, estratégia

e tomada de decisdo;

e Incentivar a colaboragao, o trabalho em equipe € o espirito esportivo entre os alunos;
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Demonstrar, de forma pratica e contextualizada, a aplicabilidade da matematica em
situagdes do cotidiano;

Reforgar contetidos matemadticos trabalhados em sala de aula, promovendo a
recomposi¢ao das aprendizagens de maneira ludica e interativa;

Contribuir para a formagao docente ao apresentar possibilidades de ensino com base em
metodologias ativas e jogos pedagdgicos;

Viabilizar a replicacdo da proposta em outras instituicdes de ensino que enfrentam

desafios semelhantes no processo de ensino-aprendizagem da matematica.

1.4 Metodologia da pesquisa

Esta pesquisa combina métodos qualitativos e quantitativos para uma compreensao

abrangente dos fendmenos observados, caracterizando-se, ainda, como um estudo de caso na

EEM José de Alencar. A escolha por essa abordagem justifica-se pela necessidade de analisar

tanto os aspectos mensuraveis quanto as percepcdes subjetivas relacionadas a aplicagdo da

GincaMAT.

1.

O desenvolvimento da pesquisa envolveu as seguintes etapas:
Elaboracio do projeto: Conduzida pela equipe de professores de matematica da escola,
visando a criagdo de atividades ludicas e desafiadoras que integrassem os conteudos
curriculares. Ocorreu durante os meses de fevereiro a abril de 2025.
Apresentacio do projeto para a comunidade escolar: Ocorreu nas primeiras semanas
de maio com encontros de formagdo para os lideres de sala e para os professores
colaboradores de outras areas de ensino.
Aplicacdo da GincaMAT: Realizada nos dias 21, 22 e 23 de maio de 2025, envolvendo
turmas da 1* e 2% séries do ensino médio.
Coleta de dados e avaliacao docente e discente: Efetuada entre os dias 26 e 30 de
maio de 2025, utilizando instrumentos como questiondrios de avaliacdo, registros
fotograficos e planilhas de pontuacdo. Caracterizada pela analise das percep¢des dos
professores colaboradores e dos alunos participantes quanto a eficacia e impacto da
gincana.

Os sujeitos da pesquisa incluiram professores colaboradores e alunos das turmas de

1* e 2% séries que participaram das atividades da GincaMAT. A diversidade dos instrumentos de
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coleta permitiu uma triangulacao de dados, enriquecendo a analise e proporcionando uma visao
mais completa dos resultados obtidos.

A pesquisa foi conduzida em conformidade com os principios éticos da pratica
educacional, contando com a autorizacdo da gestdo escolar, dos professores envolvidos e o
consentimento dos estudantes participantes. As atividades foram integradas ao calendario letivo,

assegurando que ndo houvesse prejuizo as demais agdes pedagogicas da escola.

1.5 Estrutura do trabalho

Este trabalho est4 organizado em seis capitulos. No primeiro capitulo, apresenta-se
a introducdo a pesquisa, contextualizando a problematica enfrentada, a justificativa para a
realizacdo do estudo, os objetivos tracados, a metodologia adotada e a estrutura geral da
dissertacao.

O segundo capitulo ¢ dedicado ao referencial tedrico, que aborda aspectos
fundamentais relacionados ao ensino da matematica no ensino médio, a utilizagdo de jogos e
atividades ludicas no ambiente escolar, a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), a
resolugdo de problemas como estratégia didatica e aos principios da avaliagdo por competéncia.

No terceiro capitulo, ¢ descrito o contexto da pesquisa, com a caracterizagdao da
escola e das turmas participantes, além da apresentacao do diagnostico inicial das dificuldades
enfrentadas no ensino de matematica.

O quarto capitulo trata do desenvolvimento da proposta didatica, apresentando a
concepgdo, estrutura e aplicacdo da GincaMAT, bem como os conteudos matematicos
envolvidos, os materiais de apoio utilizados e as estratégias de avaliagdo aplicadas. Os materiais
elaborados para a realizagdo da gincana encontram-se organizados nos anexos e/ou apéndices
deste trabalho.

No quinto capitulo, sdo analisados os resultados obtidos com a aplicacdo da
proposta, considerando a participacdo dos estudantes, o desempenho nas atividades e as
percepcdes docentes e discentes sobre a experiéncia.

Por fim, o sexto capitulo apresenta as consideragdes finais, destacando as
contribui¢cdes da GincaMAT para o ensino da matemadtica, sugestoes para trabalhos futuros e

reflexdes sobre a pratica docente.
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2 REFERENCIAL TEORICO

2.1 O ensino da matematica no ensino médio

O ensino da matemadtica no ensino médio brasileiro tem sido historicamente
marcado por desafios pedagdgicos e estruturais, evidenciados pelos baixos indices de
desempenho dos estudantes em avaliagdes externas. Conforme dados da Organizacdo para a
Cooperacdo e Desenvolvimento Econdmico (OCDE), apenas 18% dos estudantes brasileiros
concluem o ensino médio com as competéncias matematicas consideradas minimas para atuar
de forma eficaz na sociedade contemporanea (OCDE, 2019).

A promulgacao da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) para o ensino médio
introduziu mudangas significativas na organizagao curricular da matematica. Entre os principais
objetivos estd a superacdo do ensino fragmentado, focado exclusivamente na memorizacdo e
execuc¢do mecanica de algoritmos, em dire¢do a uma aprendizagem mais significativa, centrada
em competéncias e habilidades que integrem conceitos matematicos a resolugcdo de problemas
do cotidiano (Brasil, 2018).

Nesse contexto, a ado¢cdo de metodologias ativas tem sido apontada como uma
alternativa eficaz para superar as limita¢des do ensino tradicional. Tais metodologias colocam
o estudante no centro do processo de aprendizagem, promovendo a resolu¢ao de problemas, o
pensamento critico e o trabalho colaborativo. Segundo Bacich e Moran (2018), o uso de
recursos interativos e situacdes desafiadoras aproxima o conteudo escolar das vivéncias dos
alunos, tornando o aprendizado mais significativo e contextualizado.

Paralelamente, a formagdao continuada dos professores aparece como fator
determinante para a implementagdo de praticas pedagdgicas inovadoras. Iniciativas como as
promovidas pelo Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira (INEP)
e programas como o Observatorio da Educagdo tém destacado a importincia de agdes
formativas que articulem conhecimentos didaticos e contetidos matematicos. Como aponta
Perrenoud (1999), formar professores reflexivos ¢ condi¢do essencial para que as mudancas
propostas pelas politicas curriculares ganhem efetividade na pratica docente.

Dessa forma, torna-se evidente a necessidade de articular curriculo, formacgao
docente e estratégias didaticas criativas para que o ensino da matematica no ensino médio possa
cumprir seu papel formativo e contribuir efetivamente para o desenvolvimento pleno dos

estudantes.
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2.2 Atividades ludicas e gincanas no contexto escolar

A utilizagdo de atividades ludicas, como jogos e gincanas, no ensino da matematica
tem se mostrado uma estratégia eficaz para promover o engajamento dos estudantes e facilitar
a compreensao de conceitos abstratos. Essas praticas pedagogicas proporcionam um ambiente
de aprendizagem mais dindmico e interativo, estimulando o raciocinio 16gico, a criatividade e
a colaboracao entre os alunos.

As gincanas matematicas, em particular, destacam-se por sua capacidade de
articular conteudos curriculares de forma integrada e contextualizada. Mais do que simples
competi¢des, essas praticas criam um ambiente pedagdgico em que os alunos sao desafiados a
aplicar seus conhecimentos de maneira pratica e colaborativa. Segundo Zabala e Arnau (2010),
a resolucdao de situagdes-problema em contextos ludicos favorece o desenvolvimento de
competéncias complexas, como pensamento critico, criatividade e trabalho em equipe,
essenciais a formacao integral dos estudantes.

Além disso, as gincanas promovem a mobiliza¢dao de saberes em situagdes reais ou
simuladas, permitindo que os alunos desenvolvam estratégias, facam escolhas e lidem com
consequéncias, aspectos fundamentais no processo de aprendizagem por competéncias. Para
Huizinga (2000), o jogo, enquanto fendmeno cultural, tem o poder de engajar os participantes
de forma espontanea, despertando interesse e promovendo a construcao de significados a partir
da experiéncia pratica.

No contexto da matematica, atividades lidicas como jogos e gincanas atuam como
facilitadores da aprendizagem ao permitir a manipulacao de ideias, simbolos e representagdes.
De acordo com Lima (2022), o uso de jogos no ensino matematico ndo apenas contribui para a
compreensdo conceitual, mas também estimula a motivag@o e o envolvimento ativo dos alunos
no processo de aprendizagem.

Dessa forma, a incorporacdo de atividades ludicas, como jogos e gincanas, no
ensino da matematica contribui para a criagdo de um ambiente de aprendizagem mais atrativo
e eficaz, promovendo o desenvolvimento de competéncias e habilidades essenciais para a

formagao integral dos estudantes.

2.3 Jogos e resolucao de problemas como estratégias didaticas

A utilizacdo de jogos e a abordagem da resolugdo de problemas tém se destacado

como estratégias didaticas eficazes no ensino da matematica, especialmente no ensino médio.
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Essas metodologias promovem um ambiente de aprendizagem mais dinamico e significativo,
estimulando o raciocinio 16gico, a criatividade e a autonomia dos estudantes.

Segundo Borin (2007), o uso de jogos no ensino da matematica favorece a
aprendizagem por meio da ludicidade, tornando o processo mais motivador e permitindo a
exploragdo ativa de conceitos. Essa perspectiva também ¢ defendida por Ponte e Serrazina
(2004), que destacam que a resolucdo de problemas deve estar no centro do ensino de
matematica, pois € por meio dela que os alunos constroem significado e desenvolvem
competéncias matematicas essenciais.

Os jogos didaticos proporcionam aos alunos a oportunidade de vivenciar situagoes
desafiadoras e de formular estratégias para supera-las, promovendo a construgdo ativa do
conhecimento. Ao enfrentarem essas situacoes, os estudantes sao levados a levantar hipoteses,
testar solucdes e justificar suas respostas, elementos fundamentais para o desenvolvimento do
pensamento matematico (Ponte e Serrazina, 2004).

Jaaresolucdo de problemas contribui para uma aprendizagem contextualizada, uma
vez que estimula os alunos a mobilizarem diferentes saberes matematicos para lidar com
situacdes do cotidiano ou com desafios criativos. Polya (2006), em sua obra cléssica, destaca
que resolver problemas ¢ essencial para pensar matematicamente, sendo necessario incentivar
a exploracdo, a experimentacao e o raciocinio l6gico ao longo desse processo.

A integracdo entre jogos e resolucdo de problemas no ensino da matematica
contribui para uma formag¢ao mais critica e autdnoma dos estudantes. Ao mesmo tempo, permite
que o professor assuma o papel de mediador, apoiando a construgdo coletiva do conhecimento

e promovendo aprendizagens duradouras e significativas.

2.4 Avaliagido por competéncia no ensino da matematica

A avaliagdo por competéncia tem sido debatida como uma alternativa as praticas
avaliativas tradicionais, especialmente no contexto da educac¢do basica. De acordo com
Perrenoud (1999), esse modelo propde uma mudanga de foco: da mensuragdo de conhecimentos
pontuais para a andlise da mobilizagdo integrada de saberes em situagdes desafiadoras e
contextualizadas. No ensino da matematica, essa abordagem ¢ particularmente relevante,
considerando os desafios enfrentados por docentes e estudantes na articulagao entre teoria e
prética.

Ao contrario das avaliagdes tradicionais, centradas em provas escritas com foco na

repeticao de algoritmos e formulas, a avaliacdo por competéncia busca compreender se o aluno
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¢ capaz de utilizar seus conhecimentos para resolver problemas significativos. Essa mudanca
implica em considerar aspectos como raciocinio logico, argumentacao, criatividade e aplicagao
pratica do conteudo, superando a visao fragmentada da aprendizagem (Luckesi, 2011).

Segundo Hoffmann (2011), avaliar por competéncias exige o reconhecimento da
complexidade do processo de aprendizagem, além de uma postura avaliativa formativa e
processual. Isso significa que a avaliagdio deve ser continua, dialégica e voltada ao
desenvolvimento de aprendizagens duradouras, promovendo a autorreflexdo do estudante e o
redirecionamento das praticas pedagogicas.

Apesar de suas contribui¢des tedricas, a implementacdo desse modelo ainda
encontra desafios na pratica docente, como a formacgao insuficiente dos professores, a pressao
por resultados em avaliagdes externas e a persisténcia de uma cultura escolar centrada na nota.
Em muitas institui¢des, a avaliagdo por competéncias ainda ¢ percebida como algo distante da
realidade escolar, seja por falta de apoio institucional ou por resisténcia a mudanga.

No entanto, com o fortalecimento de politicas publicas orientadas pelo
desenvolvimento de competéncias e habilidades, como a BNCC, torna-se cada vez mais
necessario repensar os processos avaliativos a luz de novos paradigmas pedagdgicos. Isso inclui
a valorizagdo de praticas interdisciplinares, ludicas e investigativas, que permitam ao estudante

construir sentido em suas aprendizagens e desenvolver-se integralmente (Brasil, 2018).
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3 CONTEXTO DA PESQUISA

3.1 A EEM José de Alencar

A Escola de Ensino Médio (EEM) José de Alencar esta localizada no bairro
Messejana, zona urbana da cidade de Fortaleza, capital do estado do Ceard. Fundada em 1922,
sendo assim a escola mais antiga da Messejana, a institui¢ao atende estudantes de escolas
publicas e particulares oriundos, majoritariamente, da propria Messejana, de bairros adjacentes,
e até de municipios vizinhos (Eusébio, Itaitinga, Aquiraz), o que torna o publico diverso em
todas as caracteristicas, sejam elas sociais e ou culturais (EEFM José de Alencar, 2019).

Trata-se de uma escola publica estadual de ensino médio regular, vinculada a
Secretaria da Educacdo do Estado do Ceard (SEDUC-CE) e a Superintendéncia das Escolas
Estaduais de Fortaleza (SEFOR) 2. Atualmente, no ano letivo de 2025, conta com
aproximadamente 1.600 estudantes matriculados, distribuidos entre os turnos manha, tarde e
noite. Nos turnos da manha e da tarde, em cada um, funcionam seis turmas de 1? série, sete
turmas de 2? série ¢ sete turmas de 3? série do ensino médio. No turno da noite, a escola atende
duas turmas da Educacdo de Jovens e Adultos (EJA), modalidade presencial com qualificacao
profissional de 2 anos e voltada ao publico que ndo pode concluir os estudos na idade regular.

Antes chamada de Escola de Ensino Fundamental e Médio José de Alencar (EEFM
José de Alencar), a partir de 2017 a institui¢do passou a ofertar exclusivamente o ensino médio,
apos a reorganizacao da rede estadual, ocasionada pela expansao das escolas de tempo integral,
sendo renomeada para EEM José de Alencar a partir de 2024. Atualmente, ¢ uma das poucas
unidades de ensino do bairro Messejana que ainda mantém o modelo regular, o que contribui
para a alta demanda por vagas na escola.

A equipe gestora da instituicdo ¢ composta por um diretor geral, trés coordenadores
pedagogicos e cinco professores coordenadores de area, que atuam em parceria com cerca de
100 docentes distribuidos entre os trés turnos de funcionamento. O corpo docente participa
ativamente de projetos pedagogicos voltados a recomposi¢ao das aprendizagens, a melhoria do
desempenho nas avaliagdes externas e ao fortalecimento do ensino da matematica e de outras

areas do conhecimento.
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3.2 Caracterizacao das turmas participantes

As turmas participantes apresentaram importantes desafios relacionados a
frequéncia e ao desempenho académico. No turno da manha, a média de infrequéncia no
primeiro bimestre foi de aproximadamente 30%, enquanto no turno da tarde esse nimero se
eleva para cerca de 40%. Esses dados, aliado ao historico de dificuldades de aprendizagem,
impactaram diretamente a participagdo e o aproveitamento dos alunos nas atividades escolares,
inclusive nas propostas da GincaMAT.

A avaliagdo diagnostica, aplicada no inicio do ano letivo de 2025, revelou um
quadro preocupante: a maioria das turmas apresentou percentuais de acerto abaixo de 50% na
maioria das habilidades avaliadas. Na 1? série, os resultados indicam um predominio dos niveis
“critico” e “muito critico”, especialmente em habilidades ligadas a geometria, algebra,
localizagdo na reta numérica e interpretacdo de dados estatisticos. Em alguns casos, os
percentuais de acerto ficaram abaixo de 10%, evidenciando deficiéncias significativas nos
conhecimentos basicos esperados para a etapa de ensino (Ceara, 2025).

As turmas da 2* série apresentaram um desempenho ligeiramente superior em
algumas habilidades, como operagdes com numeros racionais e interpretacao de graficos. No
entanto, a maioria das habilidades avaliadas também se concentrou nos niveis mais baixos da
escala, indicando dificuldades persistentes em temas como fungdes, proporcionalidade,
geometria plana e espacial, além de topicos relacionados a estatistica e a educacdo financeira
(Ceara, 2025).

Esses dados reforcam a importancia de propostas pedagodgicas que priorizem a
recomposi¢ao das aprendizagens e a contextualizacdo dos contetdos. A GincaMAT, nesse
sentido, representa uma tentativa concreta de enfrentar essas lacunas por meio de atividades

desafiadoras, colaborativas e alinhadas as necessidades reais das turmas.

3.3 Diagnostico inicial: percep¢des sobre a matematica

Antes da realizacdo da GincaMAT, foram observadas, por meio de relatos dos
docentes e conversas informais com os alunos, percep¢des marcadas por sentimentos de
desinteresse, dificuldade e, em muitos casos, aversdo a matematica. Muitos estudantes
associavam a disciplina a praticas excessivamente mecanicas e desvinculadas da realidade, o
que contribui para uma baixa autoestima matematica e resisténcia em se envolver com

atividades que exigem raciocinio logico.
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A andlise das turmas revelou que essas percepcdes estavam especialmente presentes
entre alunos com historicos de baixo rendimento e alta infrequéncia escolar. As falas mais
recorrentes apontavam a matematica como uma disciplina “dificil”, “complicada” ou “inutil
para a vida real”, refor¢ando a distancia entre o conteudo abordado em sala de aula e os
interesses ou experiéncias cotidianas dos estudantes.

Por outro lado, também foram identificadas oportunidades de mudanga. Em
momentos em que os contedos foram apresentados por meio de jogos em estilo de quiz,
desafios praticos ou situacdes contextualizadas, alguns alunos demonstraram maior
engajamento e disposi¢ao para participar das aulas. Essa reagao positiva sinalizou a importancia
de propostas metodoldgicas que rompam com a abordagem tradicional e tornem a matematica
mais acessivel, concreta e significativa.

Esse diagndstico inicial serviu como subsidio para o planejamento da GincaMAT,
orientando a escolha de atividades que priorizassem a ludicidade, a resolucdo de problemas e o
trabalho colaborativo. Ao valorizar diferentes formas de interagdo com a matematica, buscou-
se também transformar a percepcao dos alunos em relacao a disciplina, incentivando-os a

construir uma nova relagdo com o conhecimento matematico.
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4 A GINCAMAT — GINCANA DE MATEMATICA

4.1 Concepciao e organizacio

A GincaMAT surge da dificuldade encontrada pelos professores de matematica da
EEM José de Alencar em engajar os estudantes nas aulas de matematica, devido ao desinteresse
frequente dos alunos diante de métodos tradicionais. Perante a necessidade de tornar o ensino
da matemdtica mais atrativo e significativo, buscou-se desenvolver uma atividade que
integrasse os contetidos matematicos ao raciocinio légico, a resolucdo de problemas e a
ludicidade, promovendo o protagonismo estudantil e o trabalho em equipe.

O objetivo foi criar uma atividade pedagogica que abordasse os conteudos
matematicos estudados no primeiro bimestre do ano letivo de 2025 com os estudantes das
turmas de 1 e 2* séries do ensino médio, contribuindo com o processo de recomposi¢do das
aprendizagens, a0 mesmo tempo em que se promove o ensino da matematica por meio de uma
abordagem dinamica, colaborativa e contextualizada.

A proposta ¢ fundamentada nos conceitos das metodologias ativas de aprendizagem,
especialmente na aprendizagem baseada em jogos e desafios, visando promover uma
experiéncia envolvente, favorecendo a constru¢do do conhecimento de maneira espontanea e
prazerosa (Huizinga, 2000). Bacich e Moran (2018) complementam que as metodologias ativas
promovem o protagonismo do estudante ao colocd-lo como agente ativo em situagdes
desafiadoras e significativas. Além disso, o modelo de gincana escolar possibilita integrar
diferentes competéncias e habilidades em uma dinamica coletiva e colaborativa.

A GincaMAT foi organizada em diferentes desafios matematicos, organizados em
formatos variados conforme a série trabalhada, respeitando as competéncias previstas na BNCC
(Brasil, 2018) e os descritores do Sistema Permanente de Avaliagdo da Educagdo Bésica do
Ceara (SPAECE) e do Sistema de Avaliacao da Educacao Bésica (SAEB), alinhando a proposta
aos documentos oficiais que norteiam o ensino no Brasil.

A organizagdo da gincana envolveu as seguintes etapas:

¢ Defini¢do dos objetivos pedagdgicos da gincana;

e Selecao dos contetidos e habilidades a serem desenvolvidos;

e FElaboracao dos desafios matematicos com base em situagdes-problema;

e Planejamento logistico da aplicacao (espaco, tempo, equipe docente e material de apoio);

e Definicao de estratégias avaliativas com base em critérios de desempenho e participagao;
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e Avaliagdo conjunta realizada por professores e estudantes sobre a organizacdo e os
resultados da atividade.

Além do claro engajamento com os conteudos, a GincaMAT buscou fortalecer
competéncias socioemocionais como cooperacdo, comunicagdo, empatia, persisténcia e
responsabilidade, uma vez que, como afirmam Zabala e Arnau (2010), a aprendizagem por
competéncia implica integrar saberes de forma articulada com o fazer e o ser, o que so se
concretiza em praticas interativas e contextualizadas. Desse modo, a avaliacdo foi pensada
como parte integrante do processo de aprendizagem, ndo se limitando a verificagdo de
resultados finais. Assim, a atividade seguiu uma perspectiva formativa e mediadora, priorizando
o crescimento coletivo e o desenvolvimento integral dos estudantes, conforme defendem

Luckesi (2011) e Hoffmann (2014).

4.2 Estrutura geral da atividade

As atividades da GincaMAT foram planejadas para ocorrer ao longo de dois dias,
com trés desafios distintos em cada dia, totalizando seis desafios matematicos. As turmas de 1?
e 2% séries competiram separadamente, apenas entre as turmas de mesmo nivel e turno,
garantindo o equilibrio nas disputas, com seis turmas de 1* série e sete de 2* série em cada turno.

Cada desafio foi organizado com base em uma quantidade especifica de
participantes, ajustada conforme a realidade de cada turma e respeitando limites minimos e
maximos para a boa execu¢ao da atividade proposta. Os estudantes foram orientados a se dividir
entre os desafios de maneira que todos participassem de uma Unica etapa e de modo a assegurar
a inclusdo de todos os alunos. Esse processo de divisdo contou com o apoio dos respectivos
lideres de sala, Professores Diretores de Turma (PDTs) e dos professores de matematica de cada
turma, que auxiliaram na formag¢ao das equipes.

As atividades ocorreram em diferentes espagos da escola, com as turmas se
alternando entre quadra, patio e salas de aula, garantindo que cada série participasse de
atividades distintas ao mesmo tempo, sem sobrecarregar os ambientes escolares.

As dindmicas que exigiam maior movimentagao e interagdo fisica foram realizadas
na quadra da escola, enquanto as atividades que demandavam concentragdo, escrita e
deslocamentos entre salas foram realizadas em salas de aula ou no patio da escola, de acordo
com a necessidade de cada proposta.

Cada desafio teve tempo limite para conclusdo, o que exigiu das equipes controle

do tempo, organizagdo e tomada de decisdes rapidas. Em cada etapa, havia um professor
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responsavel pela validagdo das respostas e pelo acompanhamento da execugdo da dinamica,
garantindo o controle e a transparéncia do processo. A pontuagdo considerou tanto o
cumprimento da tarefa dentro do tempo limite, quanto bonificagdes para as trés primeiras
equipes que concluiram cada desafio.

Além das atividades, a gincana contou com uma cerimonia de abertura no primeiro
dia, conduzida pela gestdo escolar e pela comissdo organizadora da GincaMAT, na qual foram
apresentadas as regras gerais, os objetivos e a importancia da iniciativa para a aprendizagem.

Por fim, no terceiro dia, ocorreu a divulgac¢ao dos resultados e a premiacdo para as
turmas de cada série, em seus respectivos turnos, com entrega de troféus para o 1°, 2° e 3° lugar

entre cada série e turno.

4.3 Descricao das etapas e propostas

A GincaMAT foi organizada em seis atividades distintas, realizadas ao longo de
dois dias de evento. Cada uma delas foi planejada para desenvolver habilidades matematicas e
competéncias socioemocionais dos estudantes, promovendo desafios variados que exigiram
raciocinio logico, trabalho em equipe, organizacdo e estratégia. A construgdo das etapas buscou
garantir desafios acessiveis, porém instigantes, adequados ao nivel de cada série e conectados
aos conteudos ja trabalhados em sala de aula.

As atividades propostas variaram em formato e dindmica, de modo a oferecer
experiéncias diversificadas. Algumas exigiram movimentagdo fisica e interagdo em espacos
amplos, como a quadra e o patio da escola, enquanto outras privilegiaram o trabalho intelectual
e a resolucdo de problemas em ambiente de sala de aula. Cada etapa contou com instrugdes
claras e tempo previamente estipulado para a execucdo, além de terem os contetidos ajustados
de acordo com cada série.

Em cada desafio, as equipes deveriam apresentar suas respostas ao professor
responsavel pela etapa, que validava ou solicitava a retomada da resolugdo em caso de erros,
garantindo que os estudantes tivessem a oportunidade de rever seus procedimentos e
argumentar sobre as escolhas feitas.

A seguir, sdo apresentadas as caracteristicas e dindmicas especificas de cada uma

dessas atividades.
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4.3.1 Desafio das 7 Pegas

O “Desafio das 7 Pecas” foi a primeira atividade pratica da GincaMAT. Baseada no
uso do Tangram, a proposta desafiou as equipes a montarem trés figuras em sequéncia: um
poligono, um animal e um nimero. A Figura 1 apresenta exemplos dos conjuntos propostos
para montagem na atividade.

Figura 1 — Exemplos de conjunto proposto para a atividade “Desafio das 7 Pegas”

Fonte: elaborado pelo autor.

A cada etapa, a montagem correta era validada por um professor antes que a equipe
pudesse avangar. Para a 2? série, além da montagem, também era exigido o reconhecimento ¢ a
nomeagao do poligono formado.

A atividade foi realizada na quadra da escola, com tempo maximo de 40 minutos,
com equipes das duas séries participando simultaneamente. A pontuagdo seguiu o padrdo da
gincana, premiando tanto a conclusdo da tarefa quanto a ordem de finalizagdo. As principais

informacodes para reaplicacao dessa atividade encontram-se no Apéndice A.

4.3.2 Cacada Logica

A Cagada Logica foi uma atividade inspirada na dindmica de uma caca ao tesouro
em que as equipes precisavam resolver desafios matematicos para descobrir a proxima sala do
trajeto. Realizada separadamente com as turmas da 1* e da 2% série, a atividade utilizou salas
numeradas da escola para organizar as etapas.

Os desafios envolveram expressdes numéricas, progressoes aritméticas e
geométricas, poliedros, conversdo de dizimas periddicas e enigmas matematicos. Cada grupo
foi dividido em duplas que se revezavam, garantindo que todos os participantes contribuissem

ao longo da atividade.
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O tempo maximo foi de 50 minutos, ¢ a pontuagdo considerou o cumprimento da
tarefa e a ordem de conclusdo, conforme os critérios gerais da gincana. As principais

informacdes para reaplicacao dessa atividade encontram-se no Apéndice B.

4.3.3 Pare, Pense, Resolva e Avance

Inspirada em jogos de trilha, a atividade “Pare, Pense, Resolva e Avance” desafiou
as equipes a progredirem por um percurso ao resolver problemas matematicos sorteados ao
longo do trajeto. O avango dependia do acerto das respostas e das orientagdes das casas
especiais do tabuleiro, como avangar ou recuar posi¢oes.

Os conteudos abordados incluiram operagdes fundamentais, conjuntos numéricos,
sequéncias, progressodes € interpretacdo de numeros na reta numérica. A Figura 2 apresenta o
modelo de trilha seguido pelas equipes e a Figura 3 apresenta alguns exemplos de cartdes com
perguntas que foram utilizados na atividade.

Figura 2 — Modelo de trilha da atividade “Pare, Pense, Resolva e Avance”

y B B M

2 CASAS
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Fonte: elaborado pelo autor.

Figura 3 — Exemplo de cartdes com perguntas da atividade “Pare, Pense, Resolva e Avance”

1% Série 1" Série 1" Série 17 Série
Pergunta: Pergunta: Pergunta: Pergunta:
O produto entre inteiro Os nimeros irracionais Sejam os conjuntos Qual o sucessor de
positivo e negativo é podem ser escritos A (7 elementos), -257
positivo. Certo ou como fragio. Certo ou B (5 elementos), e 2 em
Errado? Errado? comum. Quantos Resposta:
clementos hd na unido? 24
Resposta: Resposta:
Errado Errado Resposta:
10
2" Série 2 Série 2" Série 2" Série
Pergunta: Pergunta: Pergunta: Pergunta:
Um poliedro com 20 Quantas faces tem um Qual 0 4° termo de uma Qual o proximo niimero
vértices e 12 faces tem dodecaedro? PG com 1°termo 10 ¢ da sequéncia
quantas arestas? razio 27 -6,-9,-127?
Resposta:
Resposta: 12 Resposta: Resposta:
30 80 -15

Fonte: elaborado pelo autor.
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A atividade foi realizada na quadra da escola e separadamente com cada série. O
encerramento da rodada ocorreu com a defini¢do do 1°, 2° e 3° lugares, seguindo a mesma logica
de pontuacdo das demais atividades, mas sem pontuagcdo para as demais colocagdes. As

principais informagdes para reaplicagao dessa atividade encontram-se no Apéndice C.

4.3.4 Equacdo na Medida Certa

A atividade “Equag¢dao na Medida Certa” consistiu na resolu¢do de equagdes
representadas por simbolos, exigindo raciocinio algébrico e deducdo. Cada equipe precisava
resolver os desafios em revezamento entre seus participantes, posicionando os cartdes com as
equagdes nos locais correspondentes no quadro de respostas. A Figura 4 apresenta o quadro de
respostas a ser preenchido pelas equipes e a Figura 5 apresenta alguns exemplos de cartdes com
equagdes que foram utilizados na atividade.

Figura 4 — Quadro de respostas da atividade “Equa¢do na Medida Certa”

Figura 5 — Exem
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Fonte: elaborado pelo autor.

plos de cartdes com equagoes da atividade “Equagdo na Medida Certa”

¢ Cartfo 24

+ Cartiio 1

* Cartiio 8

=1 =81 E+E+HE =21 L+9 =7

x.ix.0 =8 E-E=3 LY+l =10

xix =72 P+R+E =2 C+9+ ¥ =2
& = x(L+10)

=2

¢ Cartdo 7 ¢ Cartao 13 ¢ Cartio 6
B+8+8 =36 tlr S =3 G+ =3
Bre1010 =30 C+E+E =30 FLFE+F =21

Bxe =2 +iw=? i x e =25

Gt ¥ _m =2

Fonte: elaborado pelo autor.
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Os contetdos trabalhados incluiram equagdes do 1° grau, céalculo mental,
propriedades das operagdes e estratégias de dedugdao. O professor monitorava o acerto das
respostas € a correcao de erros antes da equipe prosseguir.

A atividade foi realizada separadamente com cada série no patio da escola, com
tempo limite de 50 minutos, seguindo o padrdo geral de pontuagdo da gincana. As principais

informagdes para reaplicacdo dessa atividade encontram-se no Apéndice D.
4.3.5 Circuito Corpo e Mente

O “Circuito Corpo e Mente” integrou desafios fisicos € matematicos em um
percurso composto por trés estagdes de atividade fisica intercaladas com trés desafios
matematicos, exigindo agilidade, raciocinio e trabalho em equipe.

Os contetidos abordados variaram conforme a série:

e Para a 1? série, foram trabalhados conjuntos numéricos, operagdes e diagramas

de Venn;

e Para a 2% série, poliedros, construcdo de solidos geométricos e sequéncias

numéricas.

A Figura 6 apresenta as estacoes de atividade fisica executadas pelos participantes,
e as Figuras 7 e 8 apresentam os desafios propostos aos participantes da 1* série e da 2? série,
respectivamente.

Figura 6 — Estagodes de atividade fisica da atividade “Circuito Corpo e Mente”
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Fonte: elaborado pelo autor.



Fi 1gura 7 — Desafios Matematicos da 1*
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14x9

92+4

55+67

98 +7

17x7

85-17

90-54

69 +95

16x 8

(©

Fonte: elaborado pelo autor. (a) Operagdes com conjuntos; (b) Identificagdo de conjuntos numéricos; (c)

Operagdes com numeros naturais.



Figura 8 — Desafios Matematicos da 2° série da atividade “Circuito Corpo e Mente”

VERTICES: VERTICES:
ARESTAS: : ; ARESTAS:
FACES: | ! FACES:
____TRIANGULOS ____TRIANGULOS
~ RETANGULOS ~ RETANGULOS
____ HEXAGONOS ____ HEXAGONOS
NOME DO . NOME DO
POLIEDRO: POLIEDRO:
(a)
| |
| [ I
| | I
I | P 1L _____
| I .
_ - - - e ~ — 1
l
|
(b)
2,6,18, | 1,4,9, |'/2,'/s,'/5,
54, 16, 1/128,
4,16, 64, |4, -8, -12, |-5, 10, -20,
256, -16, 40,
144,72,36, 1,3,6, |24,31, 38,
18, 10, 45,

(©)

Fonte: elaborado pelo autor. (a) Identificagdo de elementos dos poliedros; (b) Montagem de poliedros; (c)

Operagdes com sequéncias numéricas.

A atividade ocorreu na quadra da escola, de forma separada para cada série. O

tempo limite foi de 50 minutos e a pontuagao seguiu o padrao geral da gincana. As principais

informacodes para reaplicacao dessa atividade encontram-se no Apéndice E.
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4.3.6 Operacgao Twister

A “Operagao Twister” foi uma atividade ludica que integrou o tradicional jogo de
equilibrio fisico com a resolu¢do de desafios matematicos. Cada equipe escolhia um
representante para permanecer no tapete, enquanto os demais respondiam as perguntas
matematicas relacionadas a operacdes, fragdes, conjuntos, figuras geométricas, sequéncias e
equacoes.

O desempenho da equipe determinava as agdes no jogo: ao acertar, a equipe
escolhia o movimento de outro participante; ao errar, o proprio representante realizava o
movimento. A atividade foi concluida com a defini¢do das equipes vencedoras. A Figura 9
apresenta o modelo de tapete e de dados utilizados e a Figura 10 apresenta alguns exemplos de
cartdes com perguntas que foram utilizados na atividade.

Figura 9 — Modelo de tapete e de dados da atividade “Operacao Tiwister”

(a)

Pé
Direito

Mio Mio Maio Mio
Direita | Esquerda | Direita | Esquerda

"

Pé
Esquerdo

¢

Mo
Esquerda

W

(b)

Fonte: elaborado pelo autor. (a) Tapete do Twister; (b) Dados utilizados.
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. ~ L 13 ~ . 29
Figura 10 — Exemplo de cartdes com perguntas da atividade “Operacao Tivister
1* Série 1* Série 1* Série 1* Série
Pergunta: Pergunta: Pergunta: Pergunta;
288+ 97-155= Multiplique os mimeros Escreva a fragio 50 pessoas ﬁ?e_ram curso
da sorte: 48 x 12, geratriz de 3,1414... de informética. 30
Resposta: fizeram Word, 25 fizeram
230 Resposta: Resposta: Excel e 10 fizeram
576 311/99 ambos. Quantos fizeram
somente Word?
Resposta:
20
2° Série 2" Série 2* Série 2" Série
Pergunta: Pergunta: Pergunta: Pergunta:

467 +312-249= Divida 273 livros em Um poliedro possui 8 Determine o décimo
= . 13 estantes. faces e 12 vértices. termo da sequéncia
esposta: Quantas arestas ele 1,4,7,10, ..

530 Resposta: tem?
21 Resposta:
Resposta: al0=28
18

Fonte: elaborado pelo autor.

Realizada na quadra da escola, a atividade reuniu as duas séries, mas em disputas
distintas, com pontuacdo seguindo o critério padrdo das demais atividades da gincana. As

principais informagdes para reaplicagao dessa atividade encontram-se no Apéndice F.

4.4 Conteudos matematicos envolvidos

A selecao dos conteudos matematicos da GincaMAT teve como base os conteudos
trabalhados no primeiro bimestre letivo de 2025 com as turmas de 1* e 2* Séries do ensino
médio, de acordo com o planejamento pedagdgico da escola e as orientagcdes da Base Nacional
Comum Curricular (BNCC). O objetivo foi proporcionar aos estudantes a oportunidade de
aplicar, em situagdes praticas e desafiadoras, os conhecimentos previamente estudados em sala
de aula, reforcando a aprendizagem por meio da resolu¢ao de problemas, da ludicidade e da
cooperacgdo. Conforme estabelece a BNCC, o trabalho com competéncias e habilidades deve
ser contextualizado e orientado para o desenvolvimento integral do estudante (Brasil, 2018).

Além disso, a escolha dos contetidos buscou atender a necessidade de recomposicao
das aprendizagens, identificada a partir das observagdes dos professores e dos resultados
obtidos na avalia¢do diagnostica aplicada no inicio do ano letivo. Os dados evidenciaram que
grande parte dos estudantes apresentava dificuldades em habilidades bésicas, especialmente em
topicos relacionados a aritmética, algebra e geometria, com percentuais de acerto inferiores ao
esperado.

Diante desse cenario, os desafios da GincaMAT foram estruturados de forma a
retomar conteiidos essenciais para garantir a consolidacdo das aprendizagens, seguindo uma
perspectiva de recomposi¢do baseada em evidéncias diagnosticas. Segundo o Ministério da

Educagao (2023), as estratégias para a recomposicao das aprendizagens devem ser
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fundamentadas em avaliagdes diagndsticas que orientem intervengdes pedagogicas planejadas
e intencionais, articuladas aos objetivos de aprendizagem.

A proposta também foi alinhada as competéncias e habilidades previstas na BNCC
e as matrizes do SAEB e do SPAECE, garantindo que os desafios propostos estivessem
sintonizados com os pardmetros de avaliagdo em larga escala. Essa escolha intencional
contribui para preparar os estudantes ndo apenas para os exames oficiais, mas, sobretudo, para
o desenvolvimento de competéncias cognitivas € metacognitivas essenciais a aprendizagem
matematica. Como destacam Sales e Fialho (2020), as avaliagcdes externas, como o SAEB ¢ o
SPAECE, fornecem informacgdes valiosas para o planejamento pedagégico, ao evidenciar as

habilidades que demandam maior aten¢do no processo de ensino-aprendizagem.

4.4.1 Conteudos trabalhados nos desafios

Os desafios da GincaMAT para a 1* série do ensino médio contemplaram os
seguintes conteudos:
e Operagdes fundamentais com nimeros naturais € inteiros;
e C(lassificagdo e representacdo dos conjuntos numéricos (naturais, inteiros,
racionais, irracionais e reais);
e Resolucdo de expressdes numéricas, com aplicacdo das regras de sinais e da
hierarquia das operagoes;
e Construcao e identificacao de figuras planas a partir do Tangram;
e Leitura e interpretacao de diagramas de Venn, envolvendo a teoria de conjuntos;
e Conversao de dizimas periddicas em fragdes geratrizes;
e Raciocinio logico e resolugdo de enigmas matematicos.
Enquanto que, com a 2% série do ensino médio, os desafios da GincaMAT
contemplaram os seguintes contetdos:
e Identificagdo e andlise de sequéncias numéricas, incluindo progressdes
aritméticas (PA) e progressdes geométricas (PG);
e Construcao e reconhecimento de poliedros, seus elementos (vértices, arestas e
faces) e a aplicacdo da relagdo de Euler;
e Construcao de solidos geométricos com materiais manipuléaveis;

e Resolucdo de equagdes do 1° grau com uma incognita;
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e Aplicacdo das propriedades das operagdes fundamentais na resolugdo de
problemas algébricos;
e Raciocinio logico e resolugao de desafios envolvendo relagdes matematicas em
diferentes contextos.
Os conteudos foram determinados de acordo com o planejamento pedagogico
executado no 1° bimestre do corrente ano letivo em cada turma de modo que a GincaMAT

funcionasse também como ferramenta de recomposi¢ao de aprendizagem.

4.4.2 Habilidades da BNCC aplicadas

O Quadro 1 apresenta a relagao de habilidades da BNCC contempladas nos desafios
da GincaMAT.

Quadro 1 — Habilidades da BNCC aplicadas nos desafios da GincaMAT.
Cédigo Descricao da Habilidade

Utilizar as nog¢des de transformagdes isométricas (translagdo, reflexdo, rotagdo e
composicdes destas) e transformagdes homotéticas para construir figuras e analisar
EMI3MAT105 ) ) o
elementos da natureza e diferentes producdes humanas (fractais, construgdes civis,

obras de arte, entre outras).

Propor ou participar de agdes adequadas as demandas da regido, preferencialmente
EMI13MAT201 para sua comunidade, envolvendo medigdes ¢ calculos de perimetro, de area, de

volume, de capacidade ou de massa.

Resolver e elaborar problemas do cotidiano, da Matematica e de outras areas do
EMI3MAT301 conhecimento, que envolvem equagdes lineares simultaneas, usando técnicas

algébricas e graficas, com ou sem apoio de tecnologias digitais.

Construir modelos empregando as fungdes polinomiais de 1° ou 2° graus, para
EM13MAT302 ) ) o
resolver problemas em contextos diversos, com ou sem apoio de tecnologias digitais.

Empregar diferentes métodos para a obtencdo da medida da area de uma superficie
(reconfiguragdes, aproximacdo por cortes etc.) ¢ deduzir expressdes de calculo para
EMI13MAT307 ) ) ) ) o
aplica-las em situagdes reais (como o remanejamento ¢ a distribui¢do de plantagdes,

entre outros), com ou sem apoio de tecnologias digitais.

Aplicar as relagdes métricas, incluindo as leis do seno e do cosseno ou as nogdes de
EM13MAT308 congruéncia e semelhanga, para resolver e elaborar problemas que envolvem

triangulos, em variados contextos.

Resolver e elaborar problemas que envolvem o célculo de areas totais e de volumes

de prismas, piramides e corpos redondos em situagdes reais (como o célculo do gasto
EM13MAT309 ) ) ) ] ) )
de material para revestimento ou pinturas de objetos cujos formatos sejam

composicdes dos so6lidos estudados), com ou sem apoio de tecnologias digitais.
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EM13MATS501

Investigar relagdes entre numeros expressos em tabelas para representa-los no plano
cartesiano, identificando padrdes e criando conjecturas para generalizar e expressar
algebricamente essa generalizagdo, reconhecendo quando essa representacdo ¢ de

fungdo polinomial de 1° grau.

EM13MATS504

Investigar processos de obtencdo da medida do volume de prismas, pirdmides,
cilindros e cones, incluindo o principio de Cavalieri, para a obten¢do das féormulas

de calculo da medida do volume dessas figuras.

EMI3MATS505

Resolver problemas sobre ladrilhamento do plano, com ou sem apoio de aplicativos
de geometria dindmica, para conjecturar a respeito dos tipos ou composicdo de
poligonos que podem ser utilizados em ladrilhamento, generalizando padrdes

observados.

EM13MATS507

Identificar e associar progressdes aritméticas (PA) a fungdes afins de dominios
discretos, para analise de propriedades, deducao de algumas férmulas e resolugio de

problemas.

EM13MATS508

Identificar e associar progressdes geométricas (PG) a funcdes exponenciais de
dominios discretos, para analise de propriedades, deducdo de algumas formulas e

resolucdo de problemas.

EM13MATS509

Investigar a deformacdo de angulos e areas provocada pelas diferentes projecoes
usadas em cartografia (como a cilindrica ¢ a conica), com ou sem suporte de

tecnologia digital.

Fonte: adaptado de Brasil (2018).

4.4.3 Descritores do SPAECE aplicados

O Quadro 2 apresenta a relacdo de descritores do SPAECE contemplados nos
desafios da GincaMAT.
Quadro 2 — Descritores do SPAECE aplicados nos desafios da GincaMAT.

Codigo Descricao da Habilidade
D16 Estabelecer relagdes entre representagdes fracionarias e decimais dos numeros racionais.
D24 Fatorar e simplificar expressoes algébricas.
D28 Reconhecer a representagdo algébrica ou grafica da fungo polinomial de 1° grau.
D49 Resolver problemas envolvendo semelhancga de figuras planas.
D51 Resolver problemas usando as propriedades dos poligonos (soma dos angulos internos,
numero de diagonais e calculo do angulo interno de poligonos regulares).
D52 Identificar planificagdes de alguns poliedros e/ou corpos redondos.
D65 Calcular o perimetro de figuras planas numa situag@o problema.
D67 Resolver problema envolvendo o célculo de area de figuras planas.
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D71 Calcular a area da superficie total de prismas, pirdmides, cones, cilindros e esfera.

D72 Calcular o volume de prismas, piramides, cilindros e cones em situagdo-problema.

Identificar a rela¢do entre o nimero de vértices, faces e/ou arestas de poliedros expressa

D04 SAEB

- em um problema.
D14 SAEB Identificar a localizagdo de niimeros reais na reta numérica.
D19 SAEB Resolver problema envolvendo uma fungao do 1° grau.

D22 SAEB Resolver problema envolvendo P.A./P.G., dada a formula do termo geral.

Fonte: adaptado de Ceara (2024).

4.5 Aplicacio da gincana na escola

A GincaMAT foi realizada nos dias 21, 22 e 23 de maio de 2025, nos turnos
regulares de funcionamento da EEM José de Alencar, nos quais os dias 21 e 22 ocorreram as
atividades e no dia 23 a premiagao das equipes vencedoras. Participaram, no turno da manha,
as turmas do 1°A ao 1°F e do 2° A ao 2° G; no turno da tarde, as turmas do 1° Gao 1°L e do 2°
H ao 2° N. Cada turma contou, em média, com 40 alunos participando das seis atividades
propostas, organizados previamente por meio de uma ficha de inscrigdo por turma, na qual
constavam os nomes dos estudantes e a atividade da qual cada um participaria. A ficha de
inscri¢do por atividade de cada turma encontra-se no Apéndice G. Apesar de algumas auséncias
pontuais, a adesao foi considerada satisfatoria e compativel com a realidade cotidiana da escola.

O evento foi cuidadosamente planejado para atender a estrutura fisica, pedagogica
e organizacional da escola, tendo como responsaveis principais os professores de matematica,
que atuaram na concepc¢ao, planejamento e coordenagdo geral da gincana. Durante a execugao,
a gestdo escolar e os professores das demais areas participaram ativamente como fiscais,
colaboradores e apoiadores logisticos, garantindo o bom funcionamento das atividades e
fortalecendo o trabalho coletivo entre os diferentes segmentos da escola.

As atividades foram distribuidas estrategicamente entre os espagos disponiveis da
institui¢do — quadra, patio e salas de aula — em um sistema de revezamento entre turmas, que
possibilitou a realizagdo simultanea de desafios diferentes e o uso eficiente da estrutura escolar,
inclusive com o realojamento temporario de turmas da 3" série, que ndo participaram da gincana
e tiveram aulas regulares, para viabilizar a aplicacdo da gincana. O Quadro 3 apresenta o

cronograma completo da aplicagdo, com a organizacao das atividades por dia, horario e local.



Quadro 3 — Cronograma de atividades da GincaMAT.

Horario 1° dia (21/05) 2° dia (22/05) 3° dia (23/05)
7h20 )
Abertura da Gincana - -
(13h20)
1* Série: Desafio 1* Série: Circuito Corpo e
7h40 das 7 Pegas Mente
(13h40) 2 Série: Desafio 2% Série: Equagdo na Medida
das 7 Pegas Certa
1* Série: Equacdo na Medida
1% Série: Cacada Logica
8h40 Certa
2" Série: Pare, Pense, Resolva o -
(14h40) 27 Série: Circuito Corpo e
e Avance
Mente
1* Série: Pare, Pense, Resolva
10h00 17 Série: Operagdo Twister )
e Avance Premiacao
(16h00) 2% Série: Operacao Twister
2% Série: Cagada Logica

Fonte: elaborado pelo autor.

Nos dias que antecederam o evento, mais precisamente no dia 14 de maio, foram
realizados momentos de preparagdo com os professores colaboradores, nos quais foram
apresentados os objetivos, regras, materiais € procedimentos de cada desafio, além do papel dos
fiscais. Os gabaritos esperados foram disponibilizados para apoiar a validacdo das respostas
durante a execugdo das atividades. A Figura 11 apresenta registros dos encontros da comissao

organizadora com os professores colaboradores.

Fonte: acervo da pesquisa.

Além disso, a comissao organizadora promoveu encontros com os lideres de turma
de cada série e turno, nos quais apresentou oficialmente o projeto, esclarecendo duvidas e
entregando o edital. Essa comunicacao foi refor¢ada durante as aulas de matematica, momento
em que os professores explicaram as regras e auxiliaram na divisao inicial das equipes. Nesses
encontros com os lideres de turma, foram definidas, por sorteio, as cores que representariam

cada uma das turmas participantes, como demonstrado no Quadro 4.



Quadro 4 — Defini¢do das cores representantes das turmas participantes.
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Turmas da Turmas da Turmas da Turmas da
Cores 1% Série 1? Série 2" Série 2" Série

Manha Tarde Manha Tarde

Vermelho 1°F 1°J 2°G 2°M
Azul 1°D 1°1 2°B 2°L
Verde 1°E 1°G 2°E 2°H
Amarelo 1°A 1°H 2°D 2°N
Branco 1°C 1°K 2°F 2°K
Rosa 1°B 1°L 2°A 2°]
Roxo - - 2°C 2°1

Fonte: elaborado pelo autor.

Durante a execugao, a condug@o dos participantes aos locais das atividades ficou a
cargo da comissao organizadora e dos professores auxiliares, que também orientaram os demais
estudantes que ndo estavam participando diretamente a ocuparem os espacos designados para
torcida, promovendo um ambiente de incentivo, colaboracdo e valorizagdo coletiva. A aplicacao
ocorreu de acordo com o previsto, com atrasos pontuais ja considerados na programagao. Em
casos de auséncia ou desisténcia de estudantes, foram feitos ajustes pontuais para garantir a
continuidade da atividade sem prejuizo as equipes.

As pontuagdes foram registradas por meio de instrumentais de controle organizados
por série e turno, elaborados pela comissdo organizadora e preenchidos pelos professores fiscais.
Esses registros sistematizados, disponiveis no Apéndice H, permitiram a apuragdo transparente
dos resultados. A divulgacdo oficial dos resultados ocorreu no dia 23 de maio de 2025, durante
a cerimdnia de encerramento, conduzida pela comissdo organizadora juntamente da gestdo
escolar, que também realizou a entrega simbolica de troféus para as turmas que conquistaram o
1°, 2° e 3° lugar de cada série e turno. A Figura 12 apresenta registros dos momentos de

premiagao.



44

Figura 12 — Momento de premiagdo das equipes vencedoras
_ R o
i/ L o 20

Fonte: acervo da pesquisa.
4.6 Materiais de apoio e estratégias de avaliacao

A realizacdo da GincaMAT demandou a produgdo e a organizagdo de diversos

materiais didaticos e logisticos, fundamentais para garantir a execugdo das atividades e a

fidelidade as regras previamente estabelecidas. A maior parte desses materiais foi

confeccionada pela comissdo organizadora da gincana, com o apoio da gestdo escolar, que

disponibilizou recursos fisicos e financeiros, como EVA, MDF, papéis e materiais de escritorio.
Dentre os materiais produzidos, destacam-se:

e Moldes ¢ pecas de Tangram, utilizados na atividade “Desafio das 7 Pegas” e

demonstrados na Figura 13;

Figura 13 — Material utilizado para a atividade “Desafio das 7 Pegas”

/

d.
4

(a) (®)

Fonte: acervo da pesquisa. (a) Molde e pecas do Tangram; (b) Figura proposta montada.
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e Enigmas e/ou pistas e envelopes, elaborados para a atividade “Cagada Logica” e
demonstrados na Figura 14.

Figura 14 — Material utilizado para a atividade “Cacada Logica”

(@ (b)

Fonte: elaborado pelo autor. (a) Envelopes com as cores das equipes participantes; (b) Enigmas e pistas

propostas.
e Trilhas, dados e cartdes de perguntas, confeccionados para a atividade “Pare, Pense,
Resolva e Avance” e demonstrados na Figura 15;

Figura 15 — Material utilizado para a atividade “Pare, Pense, Resolva e Avance”

@ - (b)
Fonte: acervo da pesquisa. (a) Percurso da trilha; (b) Cartdes com perguntas e respostas.
e Cartdes e quadros de resolucdo, desenvolvidos para a atividade “Equacdo na Medida
Certa” e demonstrados na Figura 16;

Figura 16 — Material utilizado para a atividade da Certa”

“Equagao na Medi

— e,

(@) (b)

Fonte: acervo da pesquisa. (a) Quadro de solugdes; (b) Quadro parcialmente resolvido com os cartdes de

equagoes.



46

e Diagramas e materiais manipulativos, utilizados na atividade “Circuito Corpo e Mente”
para 1* e 2 séries e demonstrados, respectivamente, nas Figuras 17 e 18;

Figura 17 — Material utilizado para a atividade “Circuito Corpo e Mente” para a 1* série

(@) (b)

Fonte: acervo da pesquisa. (a) Quadro com diagrama de Venn; (b) Quadro de conjuntos numéricos; (¢) Quadro
de operagdes.

Figura 18 — Material utilizado para a atividade “Circuito Corpo € Mente” para a 2* série

(@

(b) (©)

Fonte: acervo da pesquisa. (a) Quadros de poliedros; (b) Poliedros propostos para montagem; (c) Operagdes com

sequéncias.
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e Tapete, dados e cartdes, utilizados na “Operacao Twister” e demonstrados na Figura 19;

Fi erial utilizado para a atividade “Operacdo Twister”

Fonte: acervo da pesquisa. (a) Tapete do Twister; (b) Cartdes de perguntas e respostas; (¢) Dados adaptados.

Além dos materiais utilizados nas atividades, foram elaborados instrumentais de
pontuacao, utilizados pelos professores fiscais para registrar o desempenho das equipes em cada
atividade. Esses instrumentais foram apresentados e explicados previamente em reunides de
formag¢do com os professores, realizadas antes da execucdo da gincana. Além disso, foi
elaborado um documento-padrao de ficha de inscrigdo por turma, no qual constavam os nomes
dos alunos e a atividade da qual cada um participaria, assegurando a organizacio das equipes e
a participagao de todos os estudantes.

As estratégias de avaliacdo adotadas seguiram uma perspectiva formativa e
mediadora, considerando ndo apenas o resultado final, mas também o processo de resolu¢ao
das atividades. Em cada etapa, os professores fiscais validavam as respostas e, quando
necessario, orientavam as equipes a revisar seus procedimentos, oportunizando novas tentativas
de acerto dentro do tempo estipulado. A cada conclusao, as equipes eram informadas se haviam
cumprido a tarefa ou se estavam entre os trés primeiros colocados, promovendo transparéncia
e motivacao ao longo da competicgao.

Essa organizagdo permitiu que a avaliagdo nao se restringisse a simples verificacao
de acertos e erros, mas contribuisse para o desenvolvimento de competéncias como
argumentacdo, tomada de decisdo e responsabilidade coletiva, caracteristicas essenciais da

avalia¢do formativa, conforme defendem Luckesi (2011) e Hoffmann (2014).
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5 ANALISE DOS RESULTADOS
5.1 Participacio e engajamento

A GincaMAT despertou alto grau de interesse e envolvimento entre os estudantes,
mesmo considerando as auséncias pontuais observadas nas equipes, nada que ndo faca parte do
cotidiano da escola. A organizacdo da gincana permitiu que todas as turmas participassem
ativamente das atividades, com ajustes realizados pela comissdo sempre que necessario para
garantir o minimo de participantes por equipe e a continuidade das dindmicas.

Os alunos demonstraram entusiasmo visivel durante as atividades, tanto na
execuc¢ao dos desafios quanto na torcida por seus colegas. O ambiente foi marcado pelo espirito
de colaboracdo, competitividade e criatividade, especialmente incentivado pela caracterizagao
visual das equipes, por meio de tinta, blusas nas cores de suas equipes e até mesmo mascotes
para reforgar a identidade do grupo em casos pontuais. A Figura 20 apresenta registros de
momentos das equipes durante a realizagdo das atividades.

Momentos das eq

Figura 20 —
FRUELy G

idades

uipes durante a realizacgao das ati

- th

| —
|

Fonte: acervo da pesquisa.
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Além disso, a interacdo entre estudantes de diferentes perfis favoreceu o
desenvolvimento de habilidades socioemocionais, como empatia, escuta ativa e respeito as
ideias dos colegas. A atmosfera criada ao longo dos dias da gincana contribuiu para o

fortalecimento dos vinculos entre os estudantes.

5.2 Desempenho nas atividades

O desempenho das turmas nas atividades propostas da GincaMAT foi, em geral,
positivo, refletindo o envolvimento dos estudantes com os desafios apresentados. Todas as
turmas participaram ativamente das etapas, e, embora nem todas tenham conseguido concluir
todos os desafios, principalmente nas atividades "Cagada Logica" e "Equagao na Medida Certa",
a participacao foi significativa.

A "Cacada Logica" apresentou uma certa dificuldade entre as turmas da 1? série,
principalmente devido as dificuldades de aprendizagem apresentadas por parte de alguns alunos,
muitos desses com alto indice de auséncias durante o primeiro bimestre do corrente ano letivo.
J& a "Equagdo na Medida Certa" destacou-se como a atividade com menor indice de conclusao
em ambas as turmas, mas especialmente entre os alunos da 1?* série, que ainda ndo haviam
estudado formalmente o contetido de equacdes do 1° grau na escola. Apesar disso, os estudantes
participaram com base em conhecimentos prévios, demonstrando esfor¢o e interesse, mesmo
diante da dificuldade.

Outras atividades, como "Pare, Pense, Resolva e Avance", "Circuito Corpo e
Mente" e "Operacao Twister", apresentaram altos indices de conclusdo. No caso do "Circuito
Corpo e Mente", houve algumas situagdes em que as equipes solicitaram a substituicdo do
ultimo participante da atividade para possibilitar a finalizagdo. Essas substitui¢des foram
autorizadas pela comissdo organizadora, mas acarretaram penalidade na pontuagdo final,
conforme previamente definido no regulamento.

As adaptagdes dos conteudos por série permitiram certa equivaléncia de
desempenho entre as turmas de 1* e 2* séries, com excecdo da atividade "Equagao na Medida
Certa", onde as turmas da 2* série demonstraram desempenho levemente superior devido a
familiaridade com o conteudo, trabalhado com mais profundidade no ano anterior.

Observou-se também que as atividades com maior apelo ludico ou colaborativo
tiveram desempenho mais expressivo do que aquelas com foco exclusivo em habilidades

individuais. Em atividades que exigiam ac¢des mais autdnomas e resolucdo individual de
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problemas, como nas ultimas etapas do "Circuito Corpo e Mente" e na "Equagdo na Medida

Certa", houve maior indice de dificuldades e menor taxa de conclusao.

5.3 Avaliacao docente e discente

Ao término da GincaMAT, foi aplicada uma avalia¢do junto aos professores que
colaboraram na organizacdo e execucdo das atividades, bem como aos estudantes que
participaram dos desafios. A coleta de dados foi realizada por meio de questionarios online,
utilizando a ferramenta Google Formuldrios. As respostas foram analisadas quantitativamente,
com base na estrutura do proprio formulario.

Para a mensuragdo das percepcoes docentes e discentes, foi utilizada a escala de
Likert de 5 pontos (Bhandari e Nikolopoulou, 2023), a fim de calcular o Ranking Médio (RM)
e identificar o grau de concordancia dos participantes em relagdo as afirmagdes propostas. As
alternativas de resposta foram associadas a valores numéricos, conforme segue: 1 — Discordo
totalmente, 2 — Discordo parcialmente, 3 — Nao concordo nem discordo, 4 — Concordo
parcialmente e 5 — Concordo totalmente.

Esse procedimento permitiu uma analise sistematizada das opinides expressas pelos
docentes sobre a experiéncia da GincaMAT. Dessa forma, o calculo do RM foi feito com base
na frequéncia de cada resposta e na pontuagdo correspondente atribuida a cada opgao. De
acordo com a metodologia descrita por Martins e Thedphilo (2009), valores inferiores a 3
indicam discordancia, enquanto valores superiores a 3 indicam concordancia. O valor exato de
3 representa uma posicao neutra (“nem concorda nem discorda”).

Assim, o RM ¢ obtido a partir da média ponderada das pontuacdes atribuidas a cada

({3421

opc¢ao, onde njrepresenta a quantidade de respostas da op¢ao “i” e p; representa a pontuagao da

[13%4]

opcdo “i”. Assim, para a escola de Likert de 5 pontos, o RM ¢ calculado pela equacio:

Ny Py +Ny Py +N3°P3 + Ny Py + N5 Ps
n; +n, + n; + n, + ng

RM =

5.3.1 Avaliacdo docente

A avaliagao docente contou com a participagao de 12 professores de diversas areas
de conhecimento que, de alguma forma, contribuiram para a execu¢do da GincaMAT. O

questionario foi composto por 22 perguntas de modo a avaliar o planejamento prévio, a logistica
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do evento, as atividades, a participa¢do do corpo docente, a atuagdo dos estudantes, o papel da
GincaMAT como ferramenta pedagdgica e a analise pos-evento.

A Tabela 1 demonstra os resultados obtidos para 0 RM de cada uma das perguntas
do questionario aplicado junto aos docentes.

Tabela 1 — Resultados de RM para a avaliacdo docente.

Pergunta RM
Houve preparagdo dos professores para atuarem nas atividades (reunioes,
4,58
formacao etc.)
A comunicagdo entre a comissdo organizadora ¢ os professores envolvidos foi
‘ . 4,58
satisfatoria
As orientagdes fornecidas antes da realizagdo da gincana foram claras 4,67

A divisdo das atividades entre os turnos e séries participantes foi bem organizada 4,50

A logistica de distribuicdo dos materiais ¢ das equipes nas atividades foi bem

elaborada 48
Os espacos utilizados foram adequados (quadra, patio, salas de aula) 4,17
Os materiais pedagdgicos utilizados foram pertinentes para a aprendizagem dos

alunos 53
Os gabaritos fornecidos para registro ¢ avaliagdo das equipes estavam bem

organizados e claros e
As atividades foram criativas e originais 4,92
O tempo para desenvolvimento de cada atividade foi adequado 4,33
Dois dias de atividades foram suficientes para o desenvolvimento da gincana 3,42
Houve colaboragdo entre os membros da equipe docente durante a realiza¢ao da Y

gincana

Houve integragdo entre professores de diferentes areas no momento da execugao 4,08

O engajamento dos estudantes durante os desafios foi satisfatorio 4,45
O comportamento dos estudantes durante as atividades foi adequado 3,83
As atividades auxiliaram no raciocinio l6gico e da resolu¢do de problemas 4,58
As atividades incentivaram o trabalho em equipe e a cooperagao entre os alunos 4,75
A GincaMAT contribuiu para o processo de recomposicao das aprendizagens 4,75
A GincaMAT funcionou como estratégia de ensino-aprendizagem 5,00

O planejamento geral da GincaMAT foi bem executado 4,67




52

Tive uma boa experiéncia como fiscal ou colaborador durante a aplicagdo das

4,75
atividades

Avalio a minha experiéncia na GincaMAT como muito boa 4,83

Fonte: elaborado pelo autor.
O Grafico 1 demonstra os resultados da avaliacdo docente em relacdo ao

planejamento da GincaMAT.

Grafico 1 — Avaliagdo docente sobre o planejamento da GincaMAT

Houve preparagdao dos professores A comunicag¢do entre a comissio
para atuarem nas atividades organizadora e os professores
(reunides, formacio etc.) envolvidos foi satisfatoria
0, 0,
0% 0% 89

42% 25%

58%

(a) (b)
As orienta¢des fornecidas antes da
realizacdo da gincana foram claras

0% = | - Discordo totalmente
= 2 - Discordo parcialmente

3 - Nio concordo nem discordo
= 4 - Concordo parcialmente

® 5 - Concordo totalmente

(©)

Fonte: elaborado pelo autor. (a) Preparacdo dos professores; (b) Comunicagdo entre comissdo organizadora e

demais professores; (c) Orientagdes prévias aos professores.
Observa-se que houve concordancia por parte dos docentes em relagdo ao
planejamento prévio da GincaMAT, o que se deve as formacgdes proporcionadas pela comissao
organizadora e as orientagdes repassadas de forma prévia a execugdo das atividades que seriam

avaliadas.

O Grafico 2 demonstra os resultados da avaliagdo docente relativa a logistica da
GincaMAT.
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Grafico 2 — Avaliagdo docente sobre a logistica da GincaMAT

A divisdo das atividades entre os A logistica de distribuigdo dos
turnos e séries participantes foi materiais e das equipes nas
bem organizada atividades foi bem elaborada
0, 0,
0% 16% 0%
42%
17%
58%
67%
(a) (b)
m | - Discordo totalmente m 2 - Discordo parcialmente

3 - Ndo concordo nem discordo = 4 - Concordo parcialmente

m 5 - Concordo totalmente
Fonte: elaborado pelo autor. (a) Divis@o das atividades; (b) Distribui¢do dos materiais e das equipes.

Observa-se que houve concordancia por parte dos docentes em relacdo a logistica
da GincaMAT, o que se deve a utilizagdo dos espagos da escola e da distribuicao dos professores
de forma adequada para a execucdo concomitante das atividades de ambas as séries.

O Grafico 3 demonstra os resultados da avaliagdo docente sobre a estrutura da
GincaMAT.

Grafico 3 — Avaliagdo docente sobre estrutura da GincaMAT.

Os espacos utilizados foram Os materiais pedagogicos
adequados (quadra, patio, utilizados foram pertinentes para a
salas de aula) aprendizagem dos alunos
0, 0
0% 0% 17%

33%

50%

17% 83%
(a) (b)



Os gabaritos fornecidos para
registro e avaliagdo das equipes
estavam bem organizados e claros

0%

25%

75%

(©

Fonte: elaborado pelo autor. (a) Espacos utilizados; (b) Materiais pedagogicos das atividades; (c) Gabaritos das
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m | - Discordo totalmente
= 2 - Discordo parcialmente

3 - Néo concordo nem discordo
= 4 - Concordo parcialmente

® 5 - Concordo totalmente

Observa-se que houve concordancia por parte dos docentes em relacdo a estrutura

utilizada para a GincaM AT, o que se deve ao planejamento da utilizacdo dos espagos disponiveis

na escola, uma vez que as turmas de 3* série, que ndo participaram da gincana, estavam com

aulas regulares, do apoio da gestdo escola no fornecimento do material necessario para a

montagem dos desafios, bem como da organizagdo dos materiais de apoio, como gabaritos e

instrumentais de pontuacdo, a serem utilizados por professores de areas diferentes da

matematica

O Grafico 4 demonstra os resultados da avaliacdo docente em relacao as atividades

da GincaMAT.

Grafico 4 — Avaliagdo docente sobre as atividades

As atividades foram criativas e
originais

0%

(a)

O tempo para desenvolvimento de

cada atividade foi adequado

m | - Discordo totalmente
m 2 - Discordo parcialmente

3 - Néo concordo nem discordo
= 4 - Concordo parcialmente

® 5 - Concordo totalmente

(b)
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Dois dias de atividades foram
suficientes para o
desenvolvimento da gincana

8% m ] - Discordo totalmente

25% 3% = 2 - Discordo parcialmente

3 - Nio concordo nem discordo
= 4 - Concordo parcialmente

® 5 - Concordo totalmente
17%

42%
(©

Fonte: elaborado pelo autor. (a) Criatividade e originalidade; (b) Tempo proposto para as atividades; (c) Duragao
da GincaMAT.

Observa-se que houve concordancia por parte dos docentes em relagdo a execucao
das atividades da GincaM AT, embora a duragdo de dois dias para o evento tenha tido uma maior
diversidade de respostas, bem como um menor RM (3,42), algo que foi pontuado pela comissao
organizadora durante o planejamento, mas que foi limitado devido ao calendario escolar que
continha ainda outras atividades das demais areas e tornava invidvel um terceiro dia de evento.

O Grafico 5 demonstra os resultados da avaliagdo docente sobre a participa¢do do
corpo docente durante a execugdo da GincaMAT.

Grafico 5 — Avaliagao docente sobre a participagdo do corpo docente durante a execugdo da
GincaMAT

Houve colaboragao entre os
membros da equipe docente
durante a realizagdo da gincana

0%

20%

30%

50%
(2)

m ] - Discordo totalmente

Houve integragio entre
professores de diferentes areas no
momento da execu¢do

0
0% 17%

25%

58%
(b)

m 2 - Discordo parcialmente

3 - Nio concordo nem discordo =4 - Concordo parcialmente

m 5 - Concordo totalmente

Fonte: elaborado pelo autor. (a) Colaboragdo dos professores; (b) Integracdo entre professores de diferentes
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Observa-se que houve concordancia por parte dos docentes em relagdo a
participagdo dos demais professores durante a execu¢do da GincaMAT, o que foi observado
pelo engajamento de alguns professores nas formagdes proporcionadas pela comissao
organizadora e na disponibilidade durante a realizacdo das atividades. Entretanto, essa
participagdo era reduzida nos momentos de pré e pds organizac¢do das atividades.

O Grafico 6 demonstra os resultados da avaliacdo docente sobre atua¢do dos
estudantes na GincaMAT.

Grafico 6 — Avaliagdo docente sobre a atuacao dos estudantes na GincaMAT

O engajamento dos estudantes O comportamento dos estudantes
durante os desafios foi satisfatorio durante as atividades foi adequado
0 0
0% 17% 0%

33%
42%
58%
50%
(a) (b)
m | - Discordo totalmente m 2 - Discordo parcialmente

3 - Nédo concordo nem discordo = 4 - Concordo parcialmente

m 5 - Concordo totalmente
Fonte: elaborado pelo autor. (a) Engajamento nos desafios; (b) Comportamento durante as atividades.

Observa-se que houve concordancia por parte dos docentes em relagdo a atuagao
dos estudantes na GincaMAT, embora a comissdo organizadora tenha observado um
engajamento restrito a parte dos alunos em cada turma participante, o que ocorreu devido a
infrequéncia ou mesmo desinteresse por parte dos demais alunos. Entretanto, importante
observar que a comissdo organizadora avaliou como satisfatoria a participagdo dos alunos.

O Grafico 7 demonstra os resultados da avaliacdo docente sobre o papel da

GincaMAT como ferramenta pedagdgica.
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Grafico 7 — Avaliagao docente sobre o papel da GincaMAT como ferramenta pedagogica

As atividades auxiliaram no As atividades incentivaram o
desenvolvimento do raciocinio trabalho em equipe e a cooperacio
logico e da resolugdo de problemas entre os alunos
0% Rgo4 0%
25%
25%
75%
(a) (®)
A GincaMAT contribuiu para o A GincaMAT funcionou como
processo de recomposicao das estratégia de ensino-aprendizagem
aprendizagens
N/
0% 0%

100%
(©) (d
m | - Discordo totalmente m 2 - Discordo parcialmente

3 - Ndo concordo nem discordo = 4 - Concordo parcialmente

m 5 - Concordo totalmente
Fonte: elaborado pelo autor. (a) Desenvolvimento do raciocinio logico e da resolugdo de problemas; (b)

Incentivo ao trabalho em equipe e cooperacdo; (¢) Contribui¢do no processo de recomposigdo de aprendizagem;

(d) GincaMAT como estratégia de ensino-aprendizagem.

Observa-se que houve concordancia por parte dos docentes em relagdo ao papel da
GincaMAT como ferramenta pedagogica, obtendo, inclusive, uma pontua¢do maxima de RM
(5,00) para a questao “A GincaMAT funcionou como estratégia de ensino-aprendizagem”.

O Grafico 8 demonstra os resultados da avaliagdo docente em relacao a analise da

GincaMAT pos-evento.
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Grafico 8 — Avalia¢do docente sobre a andlise da GincaMAT pods-evento

O planejamento geral da Tive uma boa experiéncia como
GincaMAT foi bem executado fiscal ou colaborador durante a
aplicagdo das atividades

0% Rgo4 0%

17%

75%

(@) (b)

Avalio a minha experiéncia na
GincaMAT como muito boa

0% 179 ® | - Discordo totalmente
()

= 2 - Discordo parcialmente
3 - Néo concordo nem discordo
= 4 - Concordo parcialmente

® 5 - Concordo totalmente

83%
(©)

Fonte: elaborado pelo autor. . (a) Planejamento geral; (b) Experiéncia como fiscal ou colaborador; (c)

Experiéncia na GincaMAT.

Observa-se que houve concordancia por parte dos docentes em relagao a GincaMAT
poés-evento, o que se deve ndo apenas ao planejamento geral da gincana, mas também a
experiéncia por parte dos professores das demais areas do conhecimento que atuaram como
fiscais, colaboradores, avaliadores ou mesmo como expectadores nas atividades.

Ao final do questionario, foi fornecido ainda um espago para que os docentes
pudesses deixar comentdrios, sugestdes, elogios e/ou criticas em relagdo a GincaMAT. O

compilado dos comentarios encontra-se exposto na Figura 21.
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Figura 21 — Comentarios, sugestoes, elogios e/ou criticas a GincaMAT feitos pelos docentes

Comentarios, sugestoes, elogios e/ou criticas para a melhoria da GincaMAT:

Quero sugerir mais dias para o projeto pois a logistica de organizacao e a realizagao das
atividades seriam mais eficazes.

Acredito que trés dias ajudaria na realizacdo das provas com mas calma

No geral, | evento foi fantdstico , criativo e muito interativo, porém nem todos os professores
se envolveram na ajuda necessdria para que as atividades fossem realizadas com mais
atencao. E o tempo de dois dias foram muito pouco, e também acho que deveria ter nas
préximas edi¢cdes do GIGAMAT, a escolha do mascote e também dos desenhos que os alunos
produziram.

Parabenizo a equipe organizadora. Gostei das atividades e do envolvimento dos estudantes
nas atividades. Isso vem das orientagdes dadas pelos professores de matematica em sala.
Amei o profissionalismo de todos e fiquei feliz em poder contribuir como fiscal. Consegui até
me divertir também.

Acredito que mais de 3 dias seria melhor. Assim nao teria que correr com as atividades, ou
mudar alguma. Ou seja, com mais dias, as atividades seriam dividas em de forma a ocorrer
bem sem alteragdes na organizagao e tempo de cada uma.

Creio que a Gincana deveria ter envolvido todas as séries, foi muito dificil ministrar as aulas
nos terceiros com a gincana acontecendo. Além disso, acredito que faltou envolvimento de
parte dos docentes para as atividades.

As aulas nos terceiros durante a gincana ficou invidvel, minhas sugestéao é tentar inclui-los em
uma préxima edigao.

Fonte: elaborado pelo autor.

Observa-se que os comentarios condizem com os resultados nas perguntas, onde os
professores ratificaram a necessidade de acrescentar um dia de atividades para melhorar a
logistica de execucdo das atividades, a importancia de um maior envolvimento por parte do
corpo docente da escola, além de sugestdes de novas atividades para edigdes futuras, como a
escolha de mascotes e de desenhos feitos pelos alunos para servir como a logo da GincaMAT.

E necessario fazer uma ressalva quanto & sugestdo dos desenhos, uma vez que foi
realizada uma atividade extra, informal, denominada “Retratando a GincaMAT”, na qual as
turmas apresentariam desenhos relativos a GincaMAT para participar de uma possivel escolha
para a logo oficial da gincana, a ser definida pela comissao organizadora.

Outro ponto sugerido foi a inclusdo dos alunos da 3* série na proxima edi¢do da
gincana, algo pensado pela comissao organizadora durante o planejamento, mas que foi vetado
devido a problemas de logistica, como o espago necessario para trés atividades acontecerem

simultanecamente de modo que nenhuma turma ficasse ociosa, a quantidade de dias para a
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execucao das atividades com as trés turmas e uma maior participacdo dos demais professores
na fiscalizagdo e na avaliagdo das atividades.

Importante destacar ainda que, de modo informal, os professores observaram as
dificuldades e a defasagem por parte de alguns alunos nas realizagdes de atividades que
envolviam conhecimentos bésicos de matematica, algo vivenciado pelos professores de
matematica da escola e que serviu como preocupagao inicial para a criagdo da GincaMAT. A

estrutura completa do questiondrio de avaliagdo docente encontra-se no Apéndice 1.

5.3.2 Avaliacdo discente

A avaliagado discente contou com a participacao de 358 estudantes que participaram
ou se envolveram, de alguma forma, em uma das atividades. O questionario de avaliagdo de
cada atividade era composto por 11 perguntas segundo a escala de Likert de 5 pontos. Ao final,
o estudante era consultado se gostaria que essa atividade fizesse parte de uma préxima edigao
da GincaMAT com “Sim” ou “Nao” como opcao de resposta.

A Tabela 2 demonstra os resultados obtidos para o RM de cada uma das perguntas
do questionario aplicado aos estudantes em relacdo a atividade “Desafio das 7 Pecas”, e a Tabela
3 apresenta o resultado da consulta sobre a manutencao da atividade para uma proxima edigao
da GincaMAT. Essa atividade foi avaliada por 219 estudantes.

Tabela 2 — Resultados de RM para a avaliacdo discente da atividade “Desafio das 7 Pecas”.

Pergunta RM
1. A atividade foi interessante e envolvente. 4,05
2. Consegui compreender bem o que era proposto. 4,09
3. As instrucdes estavam claras. 4,04
4. O tempo de duragdo da atividade foi suficiente. 4,15
5. O espago utilizado para a atividade foi adequado. 4,20
6. A atividade me ajudou a revisar conteudos importantes. 3,64
7. A atividade permitiu aplicar o que aprendi em sala de aula. 3,70
8. Os professores ajudaram a manter a ordem e esclarecer duvidas. 4,01
9. O uso do Tangram facilitou a aprendizagem sobre geometria. 4,00
10. As figuras foram desafiadoras na medida certa. 4,05
11. A atividade me ajudou a entender melhor os conceitos geométricos. 3,91

Fonte: elaborado pelo autor.
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Tabela 3 — Resultado da opinido discente sobre manter a atividade “Desafio das 7 Pecas”.
12. Gostaria que essa atividade estivesse na proxima edicao

da GincaMAT?

Quantidade %
188 85,84%
31 14,16%

Fonte: elaborado pelo autor.

O Grafico 9 demonstra os resultados da avaliagdo discente em relacdo a atividade

“Desafio das 7 Pecas”.

Grafico 9 — Avaliacao discente sobre a atividade “Desafio das 7 Pegas”
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10. As figuras foram desafiadoras 11. A atividade me ajudou a 12. Gostaria que essa atividade
na medida certa. entender melhor os conceitos estivesse na proxima edig¢do da
geométricos. GincaMAT?
5%704 % 14,16%
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'/ 22%

>

46%

25% 25% 85,84%
0) (k)
m | - Discordo totalmente 3 - Nio concordo nem discordo  m 5 - Concordo totalmente
= 2 - Discordo parcialmente = 4 - Concordo parcialmente = Sim = Nio

Fonte: elaborado pelo autor. (a) Pergunta 1; (b) Pergunta 2; (c) Pergunta 3; (d) Pergunta 4; (e) Pergunta 5;
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(f) Pergunta 6; (g) Pergunta 7; (h) Pergunta 8; (i) Pergunta 9; (j) Pergunta 10; (k) Pergunta 11; (1) Pergunta 12.

Observa-se que a atividade foi bem avaliada pelos estudantes, com destaque para o

engajamento, organizacdo e adequagdo do espaco e tempo. O uso do Tangram foi considerado

eficaz, e mais de 85% dos alunos gostariam de vé-la na proxima edicao da GincaMAT. Apesar

disso, os itens ligados a revisdo e aplicagdo de contetidos tiveram pontuagdes um pouco

menores, indicando espaco para reforcar a articulagdo com os conceitos trabalhados em sala.

A Tabela 4 demonstra os resultados obtidos para o RM de cada uma das perguntas

do questionario aplicado aos estudantes em relagdo a atividade “Cacgada Logica”, e a Tabela 5

apresenta o resultado da consulta sobre a manutengao da atividade para uma proxima edigdo da

GincaMAT. Essa atividade foi avaliada por 205 estudantes.

Tabela 4 — Resultados de RM para a avaliagdo discente da atividade “Cagada L(')gica”.

Pergunta RM
1. A atividade foi interessante e envolvente. 4,22
2. Consegui compreender bem o que era proposto. 4,15
3. As instrucgoes estavam claras. 4,04
4. O tempo de duracdo da atividade foi suficiente. 4,20
5. O espago utilizado para a atividade foi adequado. 4,11
6. A atividade me ajudou a revisar conteudos importantes. 3,92
7. A atividade permitiu aplicar o que aprendi em sala de aula. 4,15
8. Os professores ajudaram a manter a ordem e esclarecer duvidas. 3,87
9. A organizagao do percurso funcionou bem. 3,85
10. A ideia de resolver pistas para descobrir a proxima sala foi empolgante. 4,20
11. As pistas tinham um nivel de dificuldade apropriado. 4,03

Fonte: elaborado pelo autor.
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Tabela 5 — Resultado da opinido discente sobre manter a atividade “Cacada L(’)Eica”.

12. Gostaria que essa atividade estivesse na proxima edicao

da GincaMAT? Quantidade %
a Ginca ?
Sim 189 92,20%
Nao 16 7,80%

Fonte: elaborado pelo autor.

O Grafico 10 demonstra os resultados da avaliagao discente em relagdo a atividade

“Cagada Logica”.

Grafico 10 — Avaliacao discente sobre a atividade “Cagada Logica”
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10. A ideia de resolver pistas para 11. As pistas tinham um nivel de 12. Gostaria que essa atividade
descobrir a proxima sala foi dificuldade apropriado. estivesse na proxima edicdo da
empolgante. GincaMAT?
5% 50, 5% 40, 7.80%

', 13%
45%

20%

- A
>

57%

26% 92,20%
0) (k) @
m | - Discordo totalmente 3 - Néo concordo nem discordo = 5 - Concordo totalmente
m 2 - Discordo parcialmente = 4 - Concordo parcialmente = Sim = Nio

Fonte: elaborado pelo autor. (a) Pergunta 1; (b) Pergunta 2; (c) Pergunta 3; (d) Pergunta 4; (e) Pergunta 5;
(f) Pergunta 6; (g) Pergunta 7; (h) Pergunta 8; (i) Pergunta 9; (j) Pergunta 10; (k) Pergunta 11; (1) Pergunta 12.

Observa-se que a atividade recebeu avaliagdo bastante positiva dos estudantes,
especialmente quanto ao seu carater envolvente e a empolgacao gerada pelas pistas. Os menores
indices ficaram para o apoio dos professores e a organiza¢do do percurso, sugerindo pontos
especificos que podem ser aprimorados em futuras edi¢des. Com 92,20% dos alunos desejando
sua repeti¢do, ela se destacou como uma das preferidas da GincaMAT.

A Tabela 6 demonstra os resultados obtidos para o RM de cada uma das perguntas
do questionario aplicado aos estudantes em relacdo a atividade “Pare, Pense, Resolva e Avance”,
e a Tabela 7 apresenta o resultado da consulta sobre a manutencdo da atividade para uma
proxima edicao da GincaMAT. Essa atividade foi avaliada por 167 estudantes.

Tabela 6 — Resultados de RM para a avaliagao discente da atividade “Pare, Pense, Resolva e

Avance”.

Pergunta RM
1. A atividade foi interessante e envolvente. 4,16
2. Consegui compreender bem o que era proposto. 4,07
3. As instrucgoes estavam claras. 4,11
4. O tempo de duracdo da atividade foi suficiente. 4,20
5. O espago utilizado para a atividade foi adequado. 4,19
6. A atividade me ajudou a revisar conteudos importantes. 4,01
7. A atividade permitiu aplicar o que aprendi em sala de aula. 4,14
8. Os professores ajudaram a manter a ordem e esclarecer duvidas. 4,00
9. Os problemas estavam claros e adequados ao meu nivel de conhecimento. 4,10
10. O sorteio das perguntas funcionou bem. 4,09
11. A trilha do jogo ajudou a tornar o aprendizado mais divertido. 4,17

Fonte: elaborado pelo autor.
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Tabela 7 — Resultado da opinido discente sobre manter a atividade “Pare, Pense, Resolva e

Avance”.

12. Gostaria que essa atividade estivesse na proxima edicao

da GincaMAT?

Quantidade %
146 87,43%
21 12,57%

Fonte: elaborado pelo autor.

O Grafico 11 demonstra os resultados da avalia¢ao discente em relagdo a atividade

“Pare, Pense, Resolva e Avance”.

Grafico 11 — Avaliagao discente sobre a atividade “Pare, Pense, Resolva e Avance”
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10. O sorteio das perguntas 11. A trilha do jogo ajudou a
funcionou bem. tornar o aprendizado mais
divertido.
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Fonte: elaborado pelo autor. (a) Pergunta 1; (b) Pergunta 2; (c) Pergunta 3; (d) Pergunta 4; (e) Pergunta 5;
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(f) Pergunta 6; (g) Pergunta 7; (h) Pergunta 8; (i) Pergunta 9; (j) Pergunta 10; (k) Pergunta 11; (1) Pergunta 12.

Observa-se que a atividade foi bem recebida pelos estudantes, com destaque para o

envolvimento proporcionado pela trilha do jogo, a clareza das instru¢des e a compreensdo dos

problemas, refletindo um bom alinhamento pedagdgico. Os resultados indicam ainda a eficacia

em integrar ludicidade e conteido matematico, ao mesmo tempo em que manteve boa

organiza¢do. Uma aprovacao de 87,43% para reaplicagdo confirma sua aceitacao.

A Tabela 8 demonstra os resultados obtidos para o RM de cada uma das perguntas

do questionario aplicado aos estudantes em relagdo a atividade “Equagdo na Medida Certa”, e

a Tabela 9 apresenta o resultado da consulta sobre a manuteng¢do da atividade para uma préxima

edi¢do da GincaMAT. Essa atividade foi avaliada por 144 estudantes.

Tabela 8 — Resultados de RM para a avaliagdo discente da atividade “Equacao na Medida

Certa”.

Pergunta RM
1. A atividade foi interessante e envolvente. 4,07
2. Consegui compreender bem o que era proposto. 4,20
3. As instrucoes estavam claras. 4,19
4. O tempo de duragdo da atividade foi suficiente. 4,16
5. O espago utilizado para a atividade foi adequado. 4,12
6. A atividade me ajudou a revisar contetidos importantes. 4,10
7. A atividade permitiu aplicar o que aprendi em sala de aula. 4,08
8. Os professores ajudaram a manter a ordem e esclarecer davidas. 3,96
9. Os cartdes estavam bem organizados e legiveis. 4,24
10. A atividade me ajudou a melhorar meu raciocinio algébrico. 4,07
11. Resolver as equagdes com simbolos foi um desafio interessante. 4,17

Fonte: elaborado pelo autor.
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Tabela 9 — Resultado da opinido discente sobre manter a atividade “Equac¢do na Medida

Certa”.
12. Gostaria que essa atividade estivesse na proxima edicao
Quantidade %
da GincaMAT?
Sim 131 90,97%
Nao 13 9,03%

Fonte: elaborado pelo autor.

O Grafico 12 demonstra os resultados da avaliacao discente em relagdo a atividade

“Equagao na Medida Certa”.

Grafico 12 — Avaliagdo discente sobre a atividade “Equag¢do na Medida Certa”
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10. A atividade me ajudou a 11. Resolver as equagdes com 12. Gostaria que essa atividade
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Fonte: elaborado pelo autor. (a) Pergunta 1; (b) Pergunta 2; (¢) Pergunta 3; (d) Pergunta 4; (e) Pergunta 5;
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(f) Pergunta 6; (g) Pergunta 7; (h) Pergunta 8; (i) Pergunta 9; (j) Pergunta 10; (k) Pergunta 11; (1) Pergunta 12.

Observa-se que a atividade apresentou boa avaliagdo, com destaque para a clareza

das instrucdes ¢ a qualidade do material fornecido. A proposta de resolver equagdes com

simbolos foi considerada um desafio instigante, contribuindo para o desenvolvimento do

raciocinio algébrico dos estudantes. A taxa de aprovagdo de 90,97% para reaplicacdo reforca o

sucesso da dindmica, tanto em termos pedagogicos quanto em engajamento dos participantes.

A Tabela 10 demonstra os resultados obtidos para o RM de cada uma das perguntas

do questionario aplicado aos estudantes em relacao a atividade “Circuito Corpo € Mente”, ¢ a

Tabela 11 apresenta o resultado da consulta sobre a manutengdo da atividade para uma proxima

edi¢dao da GincaMAT. Essa atividade foi avaliada por 154 estudantes.

Tabela 10 — Resultados de RM para a avaliagdo discente da atividade “Circuito Corpo e

Mente”.

Pergunta RM
1. A atividade foi interessante e envolvente. 4,16
2. Consegui compreender bem o que era proposto. 4,15
3. As instrucdes estavam claras. 4,08
4. O tempo de duracdo da atividade foi suficiente. 4,12
5. O espago utilizado para a atividade foi adequado. 4,16
6. A atividade me ajudou a revisar conteudos importantes. 4,10
7. A atividade permitiu aplicar o que aprendi em sala de aula. 4,18
8. Os professores ajudaram a manter a ordem e esclarecer duvidas. 4,09
9. As tarefas fisicas foram acessiveis ¢ bem distribuidas. 4,23
10. As estagdes estavam bem organizadas. 4,19
11. A combinagao entre atividade fisica ¢ matematica foi divertida. 4,24

Fonte: elaborado pelo autor.
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Tabela 11 — Resultado da opinido discente sobre manter a atividade “Circuito Corpo e Mente”.

12. Gostaria que essa atividade estivesse na proxima edicao

da GincaMAT? Quantidade %

a Ginca ?
140 90,91%
14 9,09%

Fonte: elaborado pelo autor.

O Grafico 13 demonstra os resultados da avaliagao discente em relagdo a atividade

“Circuito Corpo ¢ Mente”.

Grafico 13 — Avaliacao discente sobre a atividade “Circuito Corpo ¢ Mente”
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49%

4% 504
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10. As estagdes estavam bem
organizadas.

11. A combinagdo entre atividade
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Fonte: elaborado pelo autor. (a) Pergunta 1; (b) Pergunta 2; (c) Pergunta 3; (d) Pergunta 4; (e) Pergunta 5;
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= Nio

70

(f) Pergunta 6; (g) Pergunta 7; (h) Pergunta 8; (i) Pergunta 9; (j) Pergunta 10; (k) Pergunta 11; (1) Pergunta 12.

Observa-se que a atividade foi bem avaliada pelos estudantes, com destaque para a

integragdo entre matematica e atividade fisica, considerada divertida e bem organizada. A

maioria reconheceu sua contribuicdo para a aprendizagem e demonstrou interesse em manté-la

na proxima GincaMAT, com 90,91% de aprovacgdo, o que reforga o sucesso da proposta e seu

potencial como estratégia pedagogica atrativa e eficaz.

A Tabela 12 demonstra os resultados obtidos para o RM de cada uma das perguntas

do questionario aplicado aos estudantes em relagdo a atividade “Operacao Twister”, e a Tabela

13 apresenta o resultado da consulta sobre a manuten¢ao da atividade para uma proxima edigao

da GincaMAT. Essa atividade foi avaliada por 166 estudantes.

Tabela 12 — Resultados de RM para a avaliacdo discente da atividade “Operagdo Twister”.

Pergunta RM
1. A atividade foi interessante e envolvente. 423
2. Consegui compreender bem o que era proposto. 4,26
3. As instrucgoes estavam claras. 4,30
4. O tempo de duracdo da atividade foi suficiente. 4,14
5. O espago utilizado para a atividade foi adequado. 4,26
6. A atividade me ajudou a revisar conteudos importantes. 4,07
7. A atividade permitiu aplicar o que aprendi em sala de aula. 4,13
8. Os professores ajudaram a manter a ordem e esclarecer duvidas. 4,10
9. A integragdo entre movimento e perguntas foi interessante. 4,33
10. A atividade foi organizada de forma justa. 4,04
11. As perguntas estavam dentro do que foi estudado em sala. 4,28

Fonte: elaborado pelo autor.
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Tabela 13 — Resultado da opinido discente sobre manter a atividade “Operagao Tivister”.

12. Gostaria que essa atividade estivesse na proxima edicao

da GincaMAT? Quantidade %
a Ginca ?
144 86,75%
22 13,25%

Fonte: elaborado pelo autor.

O Grafico 14 demonstra os resultados da avaliagao discente em relagdo a atividade

“Operacao Twister”.

Grafico 14 — Avaliacao discente sobre a atividade “Operagao Twister”
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Fonte: elaborado pelo autor. (a) Pergunta 1; (b) Pergunta 2; (¢) Pergunta 3; (d) Pergunta 4; (e) Pergunta 5;

(f) Pergunta 6; (g) Pergunta 7; (h) Pergunta 8; (i) Pergunta 9; (j) Pergunta 10; (k) Pergunta 11; (1) Pergunta 12.

Observa-se que a atividade obteve boa avaliagdo por parte dos estudantes, com
destaque para a clareza das instrugdes, a integracao entre movimento e conteudo e o interesse
geral gerado pela proposta. A maioria considerou que as perguntas estavam dentro do que foi
estudado em sala, reforgando o alinhamento com os objetivos pedagogicos. Apesar de um RM
ligeiramente inferior quanto a justi¢a na organizagdo, a aprovagdo da atividade para edi¢des
futuras foi elevada, com 86,75% dos alunos desejando sua continuidade, o que evidencia seu
potencial como pratica ludica e educativa.

Ao final do questionario, foi fornecido ainda um espago para que os estudantes
pudessem deixar comentarios, sugestoes, elogios e/ou criticas em relagdo a GincaMAT.

De forma geral, muitos alunos elogiaram a proposta da GincaMAT, destacando o
carater inovador e dindmico da atividade, bem como a possibilidade de aprender matematica de
maneira divertida e colaborativa. Comentérios como “[...] foi 6timo ter participado”, “foi
divertido participar e assistir aos desafios” e “gostei muito da maneira que foi colocada em
pratica” refletem a boa aceitacao da proposta pedagogica. Outros estudantes sugeriram que a
gincana ocorra com maior frequéncia, seja estendida para mais dias, o que estd em concordancia
com a avaliag@o dos professores, e inclua ainda novos desafios, o que demonstra engajamento
e interesse em participar de edi¢des futuras.

Por outro lado, surgiram criticas pontuais relacionadas a organizagdao do evento,
especialmente no que diz respeito a comunicacao entre professores e alunos, a atuagdao dos
professores fiscalizadores e a logistica, como a duragdo das atividades e a infraestrutura . Alguns
alunos relataram ainda falhas de orientacdo e desateng¢do de professores durante as provas, o
que ocasionou comentarios como: “[...] algumas equipes se prejudicaram porque fizeram certo
e alguns professores disseram q [sic] a resposta estava errado”. E importante destacar, ainda,

que alguns comentarios feitos pelos alunos trataram de assuntos trabalhados antes do inicio da
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GincaMAT, com o objetivo de prevenir que tais fatos acontecessem, como os momentos de
formacdo com os professores auxiliares, com as liderancas e também em sala de aula com os
respectivos professores de matematica de cada turma.

Algumas ideias criativas também foram sugeridas, como a realizacdo de uma final
entre equipes melhor classificadas, troféus mais elaborados, novas provas mais desafiadoras ou
que envolvessem matematica avancada, e premiagdes simbdlicas como caixas de chocolate.

Dentre os comentérios observados, houve ainda uma autocritica por parte de alguns
estudantes, que avaliaram o comportamento dos proprios colegas durante as atividades da
gincana. Por exemplo: “A tnica coisa que eu ndo gostei foi a falta de compromisso dos alunos
que a maioria faltaram [sic] e teve muita gente que teve que fazer mais de uma das dindmicas”,
“Acho que pegar mais no pé em questao das blusas em questdo da cor tema” e “[...] nos dias
das atividades muitos ndo estavam interessados e ficavam sé andado [sic] e brincando pela
escola”.

Por fim, vale destacar a presenga de comentarios que apontam desconforto com o
trabalho em grupo, nervosismo por se expor diante de toda a escola, e pedidos para que a
participagdo ndo seja obrigatoria. Isso revela a necessidade de considerar diferentes perfis de
estudantes, inclusive os mais introspectivos, no planejamento das atividades.

Devido a quantidade de respostas, o compilado completo dos comentérios

realizados pelos estudantes encontra-se no Apéndice K.

5.4 Limitacoes e possibilidades de reaplicaciao

A realizagdo da GincaMAT revelou-se uma proposta inovadora e eficaz para
estimular o interesse dos estudantes pela matematica, proporcionando um ambiente de
aprendizagem mais dindmico, interativo e significativo. No entanto, como toda pratica
pedagdgica de carater experimental, a atividade também apresentou limitagdes que merecem
ser consideradas em futuras edi¢cdes ou adaptagdes da proposta.

Entre as principais limitagdes observadas, destaca-se a logistica de organizagao das
provas e do deslocamento dos estudantes, especialmente em atividades que exigiam mudancas
rapidas de ambiente ou dependiam de espagos fisicos especificos. Em alguns momentos, a falta
de clareza na explicagdo das regras ou a desatencdo de alguns mediadores comprometeu a
fluidez da atividade e gerou frustragdo entre os participantes.

Outra limitagdo significativa foi o alto indice de infrequéncia dos estudantes,

principalmente nas turmas do turno da tarde. Esse fator dificultou a composicao equilibrada das
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equipes e afetou a participagdo coletiva em algumas etapas da gincana, exigindo adaptacdes
pontuais. A infraestrutura da escola também imp0s restrigdes, principalmente em relagdo a
adequacdo de espagos para desafios fisicos, que demandavam preparacao prévia do ambiente.

Apesar desses entraves, a GincaMAT demonstrou grande potencial para ser
reaplicada em outras institui¢des, desde que adaptada a realidade local. A proposta ¢ flexivel e
permite variagcdes conforme o nimero de turmas, o tempo disponivel, os conteudos priorizados
¢ 0s recursos materiais ¢ humanos da escola. A utiliza¢dao de atividades ludicas, com foco na
resolucdo de problemas e na cooperagdo entre os estudantes, pode ser replicada tanto em
eventos pontuais quanto em agdes continuas ao longo do ano letivo.

Para garantir maior efetividade em futuras edi¢des, recomenda-se o fortalecimento
da formagdo dos professores envolvidos € o engajamento da comunidade escolar desde as
etapas iniciais do planejamento. Além disso, a incorporacgao dos feedbacks dos proprios alunos,
como os coletados por meio do questiondrio de avaliagdo discente, oferece insumos relevantes
para ajustes e aprimoramentos.

Assim, mesmo diante das limitagdes enfrentadas, a GincaMAT se consolida como
uma estratégia promissora, capaz de promover a recomposi¢do das aprendizagens e de
contribuir para a formacdo integral dos estudantes por meio de experiéncias matematicas

significativas, prazerosas e desafiadoras.
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6 CONCLUSAO

6.1 Contribuicoes da GincaMAT para o ensino da matematica

A realizacdo da GincaMAT se apresentou como uma estratégia pedagdgica
inovadora para o fortalecimento do ensino de matematica, promovendo a aprendizagem por
meio de desafios ludicos e colaborativos. Desde o planejamento, a proposta buscou valorizar o
protagonismo dos estudantes, atribuindo a eles um papel ativo na constru¢do do conhecimento,
na tomada de decisdes e na resolugdo das tarefas apresentadas. Essa postura ativa estd em
consonancia com as diretrizes da BNCC, que preconiza a centralidade do aluno no processo de
ensino-aprendizagem e sua formacao integral (Brasil, 2018).

As atividades propostas exigiram que os estudantes mobilizassem conhecimentos
diversos, reinterpretassem contetudos ja estudados em sala de aula e aplicassem estratégias
criativas para solucionar situagcdes-problema contextualizadas, funcionando ainda como uma
importante ferramenta para a recomposicao de aprendizagem dos estudantes. Os relatos dos
professores pos-gincana indicaram também um maior envolvimento dos alunos ao longo das
aulas, o que pode contribuir, indiretamente, para a melhoria da aprendizagem.

Além do aspecto cognitivo, a GincaMAT favoreceu o desenvolvimento de
competéncias socioemocionais, como a cooperagao, a empatia € a comunicagdo, ja que as
tarefas exigiam trabalho em grupo e tomada de decisdes coletivas. Essas vivéncias fortaleceram
o senso de pertencimento e incentivaram o respeito mutuo entre os participantes.

A experiéncia também impactou positivamente as praticas pedagdgicas da equipe
docente, que passou a considerar com maior atengdo o uso de metodologias ativas e de
avaliagdes formativas como ferramentas de engajamento e diagnostico. Por fim, o evento
proporcionou aos estudantes uma outra visdo acerca da matematica, mostrando que pode ser
ensinada de forma significativa, conectada com a sua realidade e mediada por experiéncias

desafiadoras e motivadoras.

6.2 Sugestoes para proximas edi¢oes da GincaMAT

Com base nas observacdes realizadas durante a aplicagdo da primeira edigao da
GincaMAT, bem como nas avaliagdes feitas por professores e estudantes, foram identificadas
diversas oportunidades de melhoria que podem contribuir para o sucesso de uma segunda

edicao do projeto.
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Entre as principais sugestdes, destaca-se a importancia de reforgar a organizacao
geral do evento, sobretudo no que diz respeito a comunicagao clara das regras, horarios e locais
das atividades. Embora tenha sido elaborado e repassado aos alunos um guia explicativo para
cada atividade, alguns estudantes ainda relataram dificuldades em compreender algumas
instrugdes, o que impactou diretamente seu desempenho em determinados desafios. Assim,
sugere-se que ocorram mais momentos de preparagdo com os estudantes, como uma prévia da
gincana, em sala de aula, apenas com os alunos da propria turma, por exemplo.

Outro ponto a ser aprimorado diz respeito ao apoio e a atuacdo dos professores
durante as atividades. A formagdo de uma equipe organizadora bem distribuida, com fungdes
previamente definidas, pode evitar problemas de julgamento, atrasos ou contratempos no
andamento da gincana. Recomenda-se também ampliar esse grupo e investir em momentos de
alinhamento prévio entre os envolvidos, garantindo que todos estejam seguros quanto as regras,
critérios de avaliacdo e dinamicas de cada desafio, evitando interpretacdes divergentes ou falhas
de mediagao.

Quanto a logistica, a inclusdo de mais um dia de gincana € necessaria para uma
melhor execucdo das atividades, algo salientado por professores e estudantes em suas
respectivas avaliacdes. A participacdo das turmas de 3* série, questdo pensada pela comissao
organizadora e sugerida pelos demais professores, ratifica ainda mais a necessidade de uma
maior duragdo do evento, bem como de um maior envolvimento por parte do colegiado, uma
vez que a demanda nas etapas de planejamento e execu¢do aumenta consideravelmente.

Do ponto de vista pedagogico, sugere-se a inclusdo de novas atividades que
contemplem contetidos mais diversificados e de forma a poder ser aplicada em periodos
diversos ao longo do ano letivo. Além disso, ¢ recomendavel que sejam pensadas alternativas
para os estudantes com limita¢des fisicas ou com dificuldades de socializagdo, garantindo
inclusdo e participacdo plena. Uma adaptacdo das atividades e/ou da gincana como um todo
para estudantes que necessitam do Atendimento Educacional Especializado (AEE) também ¢
algo a ser trabalhado em proximas edigdes da GincaMAT.

Por fim, destaca-se a importancia de fortalecer o envolvimento da gestao escolar e
buscar parcerias com oOrgdos educacionais, como a SEDUC-CE, para apoio estrutural e
reconhecimento das agdes. A entrega de premiagdes simbolicas, como medalhas, certificados e
troféus mais elaborados, pode aumentar ainda mais o engajamento e o sentimento de

valorizacao entre os estudantes.
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6.3 Reflexdes sobre a pratica docente

A experiéncia proporcionada pela GincaMAT oportunizou aos professores
envolvidos uma rica vivéncia de ensino-aprendizagem pautada em metodologias ativas, o que
gerou reflexdes importantes sobre a pratica docente. A organizagdo e aplicagdo de atividades
ludicas e desafiadoras evidenciaram que o ensino da matematica pode, e deve, ir além do quadro
e do livro, alcangando os estudantes por meio de experiéncias mais dinamicas, contextualizadas
e significativas.

Ao atuarem como mediadores das atividades, os professores se colocaram em uma
nova posi¢ao frente ao processo educativo, assumindo o papel de facilitadores e observadores
atentos das interacOes, estratégias e dificuldades dos alunos. Essa mudanga de postura
contribuiu para uma visdo mais empatica do processo de aprendizagem e ressaltou a
importancia de praticas pedagodgicas que promovam protagonismo estudantil, cooperacdo e
resolucao de problemas em grupo.

Além disso, a GincaMAT também evidenciou a necessidade de um planejamento
mais colaborativo entre os docentes e a equipe pedagogica, com foco no alinhamento de
expectativas, clareza dos objetivos e distribuicdo equilibrada de fungdes. As situacdes
imprevistas que surgiram durante a aplicagdo das atividades destacaram a relevancia da
flexibilidade, da escuta ativa e da capacidade de adaptagao, competéncias essas essenciais para
o exercicio da docéncia em contextos dindmicos.

Nesse sentido, experiéncias como a GincaMAT reforcam que a formagdo
continuada dos professores deve contemplar, além dos contetdos especificos, o
desenvolvimento de praticas pedagdgicas inovadoras, o dominio de estratégias de avaliagao

formativa e a constru¢do de ambientes que favoregam a aprendizagem colaborativa.

6.4 Consideracoes finais

A realiza¢do da GincaMAT representou uma experiéncia inovadora e significativa
no contexto do ensino de matematica para as turmas da 1* e 2% série da EEM José de Alencar.
Por meio de atividades diversificadas, ludicas e desafiadoras, buscou-se proporcionar aos
estudantes uma vivéncia distinta da rotina escolar tradicional, estimulando o protagonismo
juvenil, a cooperacdo e a aplicacdo pratica dos contetidos matematicos estudados em sala de

aula.
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Os resultados obtidos, tanto nas avaliagdes docentes quanto discentes, indicam que
a proposta foi bem recebida pela comunidade escolar e cumpriu seus objetivos pedagdgicos de
forma eficaz. Os dados apontam para um aumento do interesse dos alunos, melhoria na
percepcao da matematica como disciplina e valorizacdo do trabalho em grupo e da resolucao
de problemas em contextos reais ou simulados.

Do ponto de vista docente, a gincana permitiu reflexdes importantes sobre
metodologias ativas, planejamento colaborativo e avaliacdo formativa. Ainda que tenham sido
apontadas limitagdes relacionadas a organizagdo, estrutura fisica e tempo disponivel, as
sugestdes levantadas por alunos e professores servirdo de base para o aprimoramento da
proxima edi¢do do projeto.

A GincaMAT consolida-se, portanto, como uma estratégia pedagdgica viavel e com
potencial para integrar o calendario escolar, contribuindo ndo apenas para a recomposi¢ao de
aprendizagem com o refor¢o de contetidos e habilidades, mas também para a constru¢do de uma

cultura escolar mais participativa, democratica e motivadora.
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APENDICE A — EDITAL DA ATIVIDADE DESAFIO DAS 7 PECAS

Iy Material do Aluno
Metodologia

+ Essa atividade sera aplicada com as duas séries ao mesmo tempo.
¢ (Cada grupo sera composto por 6 ou 7 alunos.
¢ (ada grupo recebera um conjunto de tangram.

+ (s participantes deverio montar trés figuras distintas em sequéncia, de acordo com a
silhueta fornecida, utilizando todas as pecas do tangram em cada montagem:

* Figura 1: Um poligono
*  Figura 2: Um animal
*  Figura 3: Um niimero

+ A cada etapa, o grupo so podera avangar para a proxima figura apos concluir corretamente
a anterior. A verificacdo sera feita por um avaliador designado.

+ Relacio das figuras que serio sorteadas:

POLIGONO | ANIMAL | NUMERO
Tridngulo Camelo Um
Retingulo Canguru Daois

Paralelogramo Passaro Trés
Trapézio Caranguejo Quatro

Hexagono 1 Girafa Cinco
Hexagono 2 Panda Seis
Hexagono 3 Gato Sete

+ (s alunos da 2* série também deverdo reconhecer o poligono que esta sendo montado antes
de prosseguir para a proxima etapa.

+ Tempo maxime da atividade: 40 minutos.
B Material por equipe
+ 3 conjuntos de tangram

+ | imagem de poligono feita em EVA

1 imagem de animal feita em EVA

1 imagem de nimero feita em EVA

+ 3 mesas para apoio das imagens
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* Local

+ Patio e quadra da escola

= Premiacio

¢ Tarefa cumprida: 200 pontos

¢ 1" Lugar: +200 pontos

+ 2" Lugar: +150 pontos

¢ 3" Lugar: +100 pontos

Ik Material do Professor

&3 Gabaritos

¢ Participante A (Hexagono 3, Canguru ¢ Niumero 2)

§ ¢

Hexagono 3 Canguru Numero 2

¢ Participante B (Paralelogramo, Gato ¢ Nimero 5)

N 13

Paralelogramo Gato Numero 5
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¢ Participante C (Hexdgono 1, Panda e Niamero 4)

$LtL

Hexagono 1 Panda Numero 4

¢ Participante D (Trapézio, Girafa e Namero 1)

» hl

Trapézio Girafa Numero 1

#+ Participante E (Tridingulo, Camelo ¢ Namero 6)

pA D

Tridngulo Camels Numero 6
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# Participante F (Retingulo, Caranguejo e Nimero 7)

« X°]

Retingulo Caranguejo Numero 7

#+ Participante G (Hexdgono 2, Passaro ¢ Nimero 3)

§40

Hexdgono 2 Piassaro Numero 3
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APENDICE B — EDITAL DA ATIVIDADE CACADA LOGICA

b Material do Aluno
Metodologia

+ Essa atividade sera aplicada com uma série por vez.
* (Cada grupo serd composto por 8 alunos divididos em 4 duplas.

# Uma dupla de cada grupo comega em uma sala diferente, numeradas de 14 a 20 (1* Série)
ou de 15 a 20 (2* Série). As demais duplas aguardam no ponto de partida, local especificado
pela comissio organizadora.

+ Em cada sala havera um envelope da cor da sua equipe com uma pista.

# (Cada pista leva a uma nova sala, cujo nimero deve ser descoberto resolvendo o desafio
proposto.

= Pista 1: Envolve soma e subtragdo com inteiros (1* Série) / Envolve sequéncias do tipo
Progressdes Aritméticas (2* Série)

= Pista 2: Envolve as quatro operagdes com énfase em multiplicagido e divisio com
inteiros (1* Série) / Envolve sequéncias do tipo Progressdes Geométricas (2% Série)

* Pista 3: Envolve conversio de dizimas periodicas em suas fragdes geratrizes e
irredutiveis (1* Série) / Envolve andlise dos elementos de Poliedros e a Relagio de Euler
(2* Série)

* Pista 4: Um enigma matematico ( 1* e 2* Série)

+ A cada etapa, a dupla so podera sair da sala apos entregar a resolugio da pista por escrito
ao professor presente na sala. Ao sair da sala, volta para o ponto de inicio e passa a resposta
para a dupla seguinte do seu grupo que seguira para a proxima sala.

* (Cada grupo tem um percurso exclusivo e as pistas devem ser resolvidas corretamente para
descobrir a sala seguinte.

+ Tempo maximo da atividade: 50 minutos.
I Material por equipe
+ 4 envelopes por cor de equipe
Local
+ Pitio da escola
+ Salas de aula (1 sala para cada equipe e | sala final).
= Premiacio
+ Tarefa cumprida: 200 pontos
+ 1" Lugar: +200 pontos

+ 2" Lugar: +150 pontos

*

3" Lugar: +100 pontos
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I Material do Professor — 1* Série

@ Resumo das Trilhas, Pistas e Gabaritos — 1* Série

*

Participante A (sala 15 — 20 — 18— 17 — 1)

Sala 15: Resolva: 3 - 7—(—10)+ (- 2) + 16 =20

Sala 20: Resolva: (2= 7T)+ (18+3)—-2=18

Sala 18: Converta 1,545454. . para fragio. Resultado: 17/11 — numerador: 17

Sala 17: Enigma: "Multiplique qualquer nimero por mim, ele continua igual. Quem sou
en?" — Sala |

Participante B (sala 16 — 17 — 20 — 19 — 1)

Sala 16: Resolva: =5+ 11 + (=3)+ 12— (-2)=17

Sala 17: Resolva: (3 = 5)+(14+2)-2=20

Sala 20: Converta 1,7272... para fracio. Resultado: 19/11 — numerador: 19

Sala 19: Enigma: "Qualquer nimero elevado a zero & igual a mim. Mas eu sou eu
elevado a zero também. Quem sou eu?" — Sala 1

Participante C (sala 17 — 16 — 19 — 18 — 1)

Sala 17: Resolva: -2+ 9+ (—4)+ 11 - (-2) =16
Sala 16: Resolva: (5 = 5)~(12+3)-2=19
Sala 19: Converta 1,6363... para fracio. Resultado: 18/11 — numerador: 18

Sala 18: Enigma: "Me olhe no espelho: continuo igual. Me multipliqgue por mim
mesmo: continuo igual. Quem sou eu? — Sala 1

Participante D (sala 18 — 15 — 17 — 20 — 1)

Sala 18: Resolva: 5+ (-3)+9-1-(-5)=15
Sala 15: Resolva: (6 =< 3)+ (16 +4)-5=17
Sala 17: Converta 1,8181... para fragio. Resultado: 20/11 — numerador: 20

Sala 20: Enigma: "Sou o Gnico nimero que multiplicado por qualquer outro, o mantém
como estd. Quem sou eu?" — Sala 1

Participante E (sala 19 — 18 — 16 — 15 — 1)

Sala 19: Resolva: 9 + (—4)+ 7 —(-8) -2 =18

Sala 18: Resolva: (3= 4)+(12+2)-2=16

Sala 16: Converta 1,363636_.. para fragio. Resultado: 15/11 — numerador: 15

Sala 15: Enigma: "Multiplique por mim ou me eleve a qualquer poténcia. O resultado?
Sempre eu. Quem sou eu?" — Sala |

Participante F (sala 20 - 19 — 15 — 16 — 1)

Sala 20: Resolva: 9 + (-5)—(-6)—- 2+ 11 =19

Sala 19: Resolva: (2 = 6)+ (10+2)—2=15

Sala 15: Converta 1,4545... para fragio. Resultado: 16/11 — numerador: 16

Sala 16: Enigma: "Sou chamado de elemento neutro na multiplicacio. Sempre presente,
nunca invasivo. Quem sou eu?" — Sala 1



& Gabaritos por Participante — 1° Série

Participante| Etapa 1 | Etapa 2 | Etapa 3 | Etapa Final
A (sala 15) 20 15 17 1
B (sala 16) 17 20 19 1
C(sala 17) 16 19 18 1
D (sala 18) 15 17 20 1
E (sala 19) 18 16 15 1
F (sala 20) 19 15 16 1

& Gabaritos por Sala — 1* Série

Sala | Participante(s) | Gabarito(s) encontrado(s) nesta sala
15 A,D.EF A(20),D(I7) E(16).F (1)
16 B.C.F.E B(17),C(19),F(15).E (1)
17 C.B.DA C(l6), B (20), D (20), A1)
18 D,E.AC D(15), E(I15), A(17), C (1)
19 E.FC. B E(18), F(16).C(18).B (1)
20 F,A, B, D F(19), A(18),B(19),D (1)
1 Todos — (sala de chegada)

I Material do Professor — 2° Série

3 Resumo das Trilhas, Pistas e Gabaritos — 2° Série

#+ Participante A (sala 14 — 17 — 18 — 16 — 1)

Sala 14: Qual o 4° termo de uma PA em que o primeiro termo é -2 e a razio & 67
Descubra a proxima sala somando 1 ao resultado.
Sala 17: Qual o 3" termo de uma PG em que o primeiro termo € 5 e a razio ¢ 27 Descubra
a proxima sala subtraindo 2 ao resultado.
Sala 18: Um poliedro convexo tem 10 vértices e 8 faces. QQuantas arestas ele possui?

Sala 16: Enigma: "Multiplique qualquer nimero por mim, ele continua igual. Quem sou
en?" — Sala |
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+ Participante B (sala 15 — 19 — 14 — 17 — 1)

Sala 15: Qual o 4" termo de uma PA em que o primeiro termo € -2 e a razio ¢ 77
Descubra a proxima sala somando 1 ao resultado.

Sala 20: Qual o 3* termo de uma PG em que o primeiro termo & 4 e a razio & 27 Descubra
a proxima sala subtraindo 2 ao resultado.

Sala 14: Um poliedro convexo tem 9 vértices e 10 faces. Quantas arestas ele possui?
Sala 17: Enigma: "Qualquer nimero elevado a zero & igual a mim. Mas eu sou eu
elevado a zero também. Quem sou eu?" — Sala 1

+ Participante C (sala 16 — 14 — 20 — 19 — 1)

Sala 16: Qual o 4" termo de uma PA em que o primeiro termo € -3 e a razio ¢ 67
Descubra a proxima sala subtraindo 1 ao resultado.

Sala 14: Qual o 3* termo de uma PG em que o primeiro termo & 2 e a razio & 37 Descubra
a proxima sala somando 2 ao resultado.

Sala 20: Um poliedro convexo tem 10 vértices e 11 faces. Quantas arestas ele possui’?
Sala 19: Enigma: "Me olhe no espelho: continuo igual. Me multipligue por mim
mesmo: continuo igual. Quem sou en? — Sala 1

+ Participante D (sala 17 — 16 — 19 — 14 — 1)

Sala 17: Qual o 4" termo de uma PA em que o primeiro termo € -4 e a razio ¢ 77
Descubra a proxima sala subtraindo 1 ao resultado.

Sala 16: Qual o 3* termo de uma PG em que o primeiro termo & 5 e a razio & 27 Descubra
a proxima sala subtraindo 1 ao resultado.

Sala 19: Um poliedro convexo tem 8 vértices e 8 faces. Quantas arestas ele possui”
Sala 14: Enigma: "Sou o unico nimero que multiplicado por gualguer outro, o mantém
como estd. Quem sou eu?” — Sala |

+ Participante E (sala 18 — 15 — 17 — 20 — 1)

Sala 18: Qual o 4" termo de uma PA em que o primeiro termo € -2 ¢ a razio ¢ 57
Descubra a proxima sala somando 1 ao resultado.

Sala 15: Qual o 3* termo de uma PG em que o primeiro termo & 4 e a razio & 27 Descubra
a proxima sala somando 1 ao resultado.

Sala 17: Um poliedro convexo tem 12 vértices e 10 faces. Quantas arestas ele possui?
Sala 20: Enigma: "Multiplique por mim ou me eleve a qualquer poténcia. O resultado?
Sempre eu. Quem sou eu’" — Sala |

+ Participante F (sala 19 — 18§ — 16 — 15 — 1)

Sala 19: Qual o 4" termo de uma PA em que o primeiro termo € -5 ¢ a razio ¢ 87
Descubra a proxima sala subtraindo 1 ao resultado.

Sala 18: Qual o 3* termo de uma PG em que o primeiro termo & 2 e a razio & 37 Descubra
a proxima sala subtraindo 2 ao resultado.

Sala 16: Um poliedro convexo tem 9 vértices e 7 faces. Quantas arestas ele possui?
Sala 15: Enigma: "Sou chamado de elemento neutro na multiplicacio. Sempre presente,
nunca invasivo. Quem sou eu?" — Sala 1
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+ Participante G; (sala 20 — 19 — 15 — 18 — 1)

* Sala 20: Qual o 4° termo de uma PA em que o primeiro termo € -3 e a razio & 77
Descubra a proxima sala somando 1 ao resultado.

s  Rala 19: Qual o 3" termo de uma PG em que o primeiro termo & 2 e a razio é 37 Descubra
a proxima sala subtraindo 1 ao resultado.

* Sala 15: Um poliedro convexo tem 11 vértices e 9 faces. Quantas arestas ele possui?

* Sala 18: Enigma: "Me reflito em todos, mas sou tiinico. Meu quadrado sou eu. Meu cubo
também. Quem sou eu?" — Sala |

@ Gabaritos por Participante — 2* Série

Participante | Etapal | Etapa2 | Etapa 3 | Etapa Final
A (sala 14) 17 18 16 1

B (sala 15) 20 14 17 1

C (sala 16) 14 20 19 1

D (sala 17) 16 19 14 1

E (sala 18) 15 17 20 1

F (sala 19) 18 16 15 1

G (sala 20) 19 15 18 1

@ Gabaritos por Sala — 2° Série

Sala Participante(s) Gabarito(s) encontrado(s) nesta sala
14 A C,B,D A(17),C(20), B(17) D(1)

15 B.E.G,F Bi{20, E(17), G(18), F (1)

16 C.D.F A Cl14), D(19), F(15), A(1)

17 D,AE, B D{16),A(18), E(20), B (1)

185 E.FA G E(15), F(l6), A(16), G (1)

19 F.G D, C F(18),G(15),D(14),C(1)

20 G,B,C.E G119, B(14),C(19),E(1)

1 Todos — (sala de chegada)




APENDICE C - EDITAL DA ATIVIDADE PARE, PENSE, RESOLVA E AVANCE

kb Material do Aluno
Metodologia

+ Essa atividade serd aplicada com uma série por vez.
* Todas as equipes posicionam seus pinos na casa inicial da trilha.

* A equipe langa o dado e avanga o niimero correspondente de casas na trilha. Caso cala em
uma casa especial (avance 1 ou 2 casas e volte 2 casas), a equipe segue a instrugdo antes de
receber o problema sorteado pelo professor.

* Em seguida, a equipe deve apresentar a resposta do problema sorteado.

= Se acertar, avanca 2 casas.
s Se errar, volta 1 casa.

+ A equipe vencedora sera aquela que alcancar a Gltima casa da trilha e acertar a altima
questdo (também sorteada pelo professor).

s Se acertar, € declarada vencedora.
e Se errar, retorna uma casa e aguarda a proxima rodada para tentar novamente.

* 0 jogo estd encerrado ao se definir o 1%, 2" ¢ 3 lugar.
B Material

+ | tabuleiro com casas com o simbolo “7”, comando de avance ou volte 1 ou duas casas,
ponto de partida e ponto de chegada.

# (Cartdes-pergunta com problemas matematicos

*

1 ampulheta

+

1 dado

+*

1 pino por equipe

" Local

+ Patio da escola

o Premiacio

* 1" Lugar: +200 pontos
+ 2° Lugar: +150 pontos

# 3" Lugar: +100 pontos
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Iy Material do Professor
3 Problemas Propostos — 1* Série

* 1: Todo nimero inteiro & natural? Sim ou nio?
Resposta: Nio

o 2: 0 antecessor de — 107
Resposta: — 11

o 3: O sucessor de — 257
Resposta: — 24

e 4: Qual a fragdo que € gerada pelo decimal exato 2,57

Resposta: é

s 5: Qual a fracdo gerada pela dizima periddica 0,777...7
Resposta: é
* 6: Os numeros inteiros sio formados pelos decimais exatos e dizimas periodicas.
Verdadeiro ou falso?
Resposta: Falso

e 7: O nimero — 50 ¢ maior ou menor gque — 307
Resposta: Menor

s 8: Se em uma sala de aula tem 45 alunos e o resultado de uma pesquisa sobre volei e
futsal, foi que 20 alunos praticam vilei e 30 alunos praticam futsal. Quantos alunos
praticam os dois esportes?

Resposta: 5 alunos

*  9: O conjunto A ¢ formado por objetos escolares. Cite trés elementos que pertencem a
esse conjunto.
Resposta: (lapis, caneta, borracha, caderno, livros...)

e 10: O que significa a operagdo de interse¢do de um conjunto A com um conjunto B?
Resposta: Os elementos que estio nos dols conjuntos ao mesmo tempo.

e 11: A adigio de dois nimeros negativos resulta em um namero negativo ou positivo?
Resposta: Negativo

L 3 . . L . -
e 12: A fracio S estd localizado na reta numérica entre dois nimeros inteiros. Quais sio
esses dois numeros?
Resposta: Entre 1 e 2

s 13: Quais nimeros fazem parte do conjunto dos nimeros inteiros(Z)?
Resposta: Numeros negativos. positivos e o zero
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14: O namero que se repete infinitamente apos a virgula numa dizima periodica ¢é
chamado de:
Resposta: Periodo

15: Os elementos do conjunto A € dado pela propriedade A = {x|x € nimero par positivo,
menor do que 9}. Quais sdo esses elementos do conjunto A?
Resposta: A= 12,4, 6, 8}

16: O conjunto A possui 7 elementos, o conjunto B possui 5 elementos. Se os dois
conjuntos possuem 2 elementos em comum, quantos elementos ha na unido desses dois
conjuntos (A U B)?

Resposta: 10

17: O nimero - 3 pertence ao conjunto dos nimeros naturais?
Resposta: Nao

18: A intersecdo entre os conjuntos dos nlimeros inteiros e racionais resulta no conjunto
dos nimeros intetros. Certo ou Errado?

Resposta: Certo

19: O conjunto dos nimeros reais ¢ a unido dos conjuntos dos nameros racionais e
irracionais. Certo ou Errado?
Resposta: Certo

20: Todo numero natural € também um nimero inteira?
Resposta: Sim

21: O nimero 0,333... (periodico) pertence ao conjunto dos numeros irracionais?
Resposta: Nio

22: O conjunto dos nimeros naturais estd contido no conjunto dos numeros inteiros.
Certo ou Errado?

Resposta: Certo

23:85e A=1{1,2,3leB=1{3,4, 5}, enticAUB=1{1,2 3,4, 5}. Certo ou Errado?
Resposta: Certo

24: SeC={xeEM |x=5leD=1{2,4, 6}, entio C N D =42, 4}. Certo ou Errado?
Resposta: Certo

25: Existe um nimero que pertence aos conjuntos irracional e racional ao mesmo
tempo?
Resposta: MNao

26: SeE=1{1,2,3teF= 11,2, 3,4}, entdo E estd contido em F?
Resposta: Sim

27: O namero -7 € um namero inteiro?
Resposta: Sim



28: O namero decimal 0,727272... ¢ uma dizima periodica?
Resposta: Sim

20: O sucessor de -10&-117
Resposta: Nio

30: A fracdo geratriz de 0,333... ¢ 1/3. Certo ou Errado?
Resposta: Certo

31: O conjunto dos nimeros inteiros negativos ¢ subconjunto dos nimeros inteiros?
Resposta: Sim

32: A soma de dois niimeros inteiros negativos € sempre um namero positivo?
Resposta: Nao

33: Se x = -4, entio o antecessor de x & -5. Certo ou Errada?

Resposta: Certo

34: A fracdo 7/9 representa uma dizima periodica?
Resposta: Sim

35: O produto entre um numero inteiro positivo e um numero inteiro negativo ¢ um
niamero positivo. Certo ou Errado?

Resposta: Errado

36: Os numeros irracionals podem ser escritos na forma de fragio. Certo ou Errado?
Resposta: Errado

37: Sio exemplos de nimeros inteiros: 0, 3, -2 e -6,5. Certo ou Errado?
Resposta: Errado

38: Quais os numeros naturais que estio entre -5 e 37
Resposta: 0. 1 e 2

39: Quais os nimeros naturais que estio entre -4 ¢ 57
Resposta: 0, 1,2, 3¢ 4

40: O que significa o conjunto representado por Z?
Resposta: Inteiros

41: O que significa o conjunto representado por M*?
Resposta: Naturais Nio Nulos

42: O que significa o conjunto representado por Z,7
Resposta: Inteiros Nio Negativos
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&3 Problemas Propostos — 2" Série
P

1: Qual a razio da sequéncia numérica (4,9,14,19)?
Resposta: 5

2: Asequéncia 5, 10, 20, 40 ¢ uma progressdo aritmética ou uma progressio geomeétrica?
Resposta: progressio geometrica

3: Qual o proximo nimero da sequéncia -6,-9,-12 7
Resposta: -15

4: Como voceé classifica a progressdo aritmetica -15,-20,-257
Resposta: decrescente

5: Qual a letra que representa a razio na P.G?7
Resposta: q

6: Qual o 4" termo de uma P.G em que o primeiro termo € 10 e a razio 27
Resposta: 80

7: Como encontramos a razdo em um PLA7
Resposta: subtrai o segundo termo pelo primeiro

8: Como encontramos a razdo em um P.G?
Resposta: divide o segundo termo pelo primeiro

9: Qual a principal diferenca entre P.A e P.G?
Resposta: Na P.A os nimeros sio somados e na P.G sio multiplicados

10: Qual o 20° termo de um P.A em que o primeiro termo € 5 e a razio ¢ 107
Resposta: 195

11: Qual o 5 termo de uma P.G em que o primeiro termo ¢ 4 e a razio ¢ 107
Resposta: 40.000

12: Quantos vértices tem um cubo?
Resposta: 8

13: Fale uma caracteristica das pirimides.
Resposta: faces laterais triangulares, possui uma base, nimero de faces € 0 mesmo que
o nimero de vértices.

14: Quais os corpos redondos?
Resposta: cilindro, cone e esfera

15: Fale uma caracteristica dos prismas.
Resposta: faces laterais retangulares ou possui duas bases iguais.
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16: Como calcular o volume de um paralelepipedo?
Resposta: multiplicando a medida do comprimento, pela largura e altura.

17: Quantas faces tem um dodecaedro?
Resposta: 12

18: Qual o volume de um cubo de aresta 5 cm?
Resposta: 125 cm?®

19: Qual o formato das faces de um tetraedro?
Resposta: triangulo

20: Quais os 3 elementos gue todo poliedro possui?
Resposta: faces, vértices e arestas

21: Que outro nome pode receber o hexaedro?

Resposta: cubo

22: A area de um tridngulo é calculada pela formula A=(b-h)/2. Certo ou Errado?
Resposta: Certo

23: O volume de um cubo com aresta de 5 cm ¢ 125 cm®. Certo ou Errado?
Resposta: Verdadeiro

24: Acdrea de um circulo € dada por A=2ar. Certo ou Errado?
Resposta: Errado

25: Um quadrado com lado 4 cm tem area igual a 16 cm??

Resposta: Sim

26: O volume do paralelepipedo ¢ calculado por V = comprimento = largura = altura.
Certo ou Errado?

Resposta: Certo

27: A drea de um losango pode ser encontrada com a formula A=(D-d)/2. Verdadeiro ou
Falso?
Resposta: Verdadeiro

28: A drea de um trapeézio ¢ calculada pela formula A=(B+b)-h/2. Certo ou Errado?
Resposta: Certo

29: A unidade de medida da drea ¢ expressa em centimetros cibicos (em?). Verdadeiro
ou Falso?

Resposta: Falso

30: A formula para o volume do cubo € a mesma para o paralelepipedo?
Resposta: Sim
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31: O volume de um paralelepipedo com dimensdes 3 em, 4 eme 5 em € 60 em®. Certo
ou Errado?

Resposta: Certo

32: A relagdo de Euler ¢ dada por V + F — A =2, onde V = vertices, F = faces e A=
arestas. Verdadeiro ou Falso?
Resposta: Verdadeiro

33: Um circulo com raio de 7 em tem drea de 49 cm?®?
Resposta: Sim

34: Um losango com diagonais de 6 cme 8 em tem drea igual a 24 em?, Certo ou Errado?
Resposta: Certo

35: O volume de um cubo de aresta 10 cm é 1000 em?®. Verdadeiro ou Falso?

Resposta: Verdadeiro

36: A drea de um retingulo ¢ calculada multiplicando-se base pela altura. Certo ou
Errado?
Resposta: Certo

37: O nimero de arestas de um cubo & 127
Resposta: Sim

38: O volume mede o espago interno de uma figura tridimensional. Verdadeiro ou Falso?
Resposta: Verdadeiro

39: Um trapézio com bases 6 cm e 10 em e altura 4 em tem drea de 32 em?®. Certo ou
Errado?
Resposta: Certo

40: A relagio de Euler ¢ vilida apenas para figuras planas?
Resposta: Nio

41: Um poliedro com 10 vértices, 6 faces e 14 arestas satisfaz a relagdo de Euler?
Resposta: Sim

42: Um poliedro com 20 vértices e 12 faces possul quantas arestas?
Resposta: 20

96



APENDICE D — EDITAL DA ATIVIDADE EQUACAO NA MEDIDA CERTA

Iy Material do Aluno
Metodologia

¢ Essa atividade sera aplicada com uma série por vez.
¢ (Cada grupo sera composto por 6 alunos.

¢ (s participantes de cada grupo, um participante por vez, irdo até o seu respectivo quadro
com as solugdes de diversas equacdes.

¢ Na sua vez, o participante devera:

* Sortear um cartio com equacio;
»  Resolver a operacio indicada;
* Posicionar o cartio no quadro no espago indicado pelo resultado.

+ Se o cartdo for colocado no local incorreto, o proximo aluno devera refazer a equagio e
corrigir o erro antes da equipe prosseguir.

# A equipe so podera avangar para um novo cartio apos corrigir o equivoco pendente.
+ A atividade continua até que todos os 24 cartdes estejam posicionados corretamente.
+ Tempo maximo da atividade: 50 minutos.

B Material por equipe

¢ 24 cartdes com equacgdes

¢ | quadro com 24 solugdes diferentes

" Local

+ Pidtio da escola

o Premiacio

*

Tarefa cumprida: 200 pontos

*

1° Lugar: +200 pontos

*

2° Lugar: +150 pontos

+ 3" Lugar: +100 pontos
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3 Quadro de Solugdes

I Material do Professor

7

12

20

54

27

11

24

4

19

36

18

10

48

15

1

22

14

21

13

65

& Equacdes
¢ Cartio 1 ® (Cartiio 4
e WM+ MW=21 c D+ +B+8=20
« B-MW-=3 e h xi#9=230
« B+-W+P =" e B<W-% =
=7
¢ Cartio 2 * 47
. @+ _g ¢ (Cartiio 5
. ©-©=2 c G+ ®-18
c ©x0-® P Y P T
. @=2 o & xBHh=20
- s - H+d=-9
¢ Cartio 3 . 9=

o Ml x =36 )

o PPN e

« W=



Cartiio 7 * Cartio 15

« B8 8 _3 s O+09=7
« Biei8i8-30 c 0-0-3
!){ ::'?‘ =.K.
. =7
Cartio 8

F W=7 # Cartio 16
o L+ W =10 « W+ + M -=48
- 2+ W+ W= - .x.=16

: - =-0+1
Cartio 9 « & =7
- #=*+* e
. B.%-1 * Cartio 17
o ¥+ =7 . & + =9

_ s &+ N+ N=16
Cartio 10 o & x R=7
o 0+ (=16 =

GO -B @ ® # Cartio 18

& - =7 . x =64
Cartio 11 X . ’. -

. + # =7
. + + + + =10 e Cartio 19
. y y 97 artio 1
- + =7 - m o, =11

_ « W + =13
Cartio 12 . W —9
* ST ANFA= * Cartiio 20
. W -+ =11

« #+5=4A
Cartiio 13 e @+3-A
. + A+ o+ p=32 c Ao @=7
e mtm+m=30 ¢ (Cartao 21
. +m ="

) - ‘+‘-+‘=24
Cartiio 14 o 4+ 4+ 4+ 4 =24
e B =PF)=16 e & x4 =1
 BxEx@=27 * Cartio 22
e B xE ="

o B+ =60
s B+ +0 =3
- + —0-:3

B0+ @ =7



+ Cartio 23

IR T
F+h =25
&£+ ip=23
B+ s

3 Gabaritos dos cartdes

*

*

*

*

Cartiio 1

* (abarito: 27
Cartiio 2

# (abarito: 15
Cartiio 3

s (abarito: 3
Cartiio 4

e Gabarito: 19
Cartio 5

»  (Gabarito: 7
Cartfio 6

»  (Gabarito: 6
Cartfio 7

# (abarito: 36
Cartiio 8

s (Gabarto: 11

Cartio 9

s  (abarito:

Cartido 10

¢  (Gabarito:

Cartio 11

¢ (Gabarito:

Cartio 12

s (abarito:

Cartio 13

s (Gabarito:

Cartio 14

s (abarito:

Cartao 15

s (abarito:

Cartao 16

s  (abarito:

* Cartdo 24

24

18

12

10

20

=81

x a4 =8

x § =72

(&t 5)

¢ Cartio 17
s (iabarito:

¢ Cartio 18
s (iabarito:

+ Cartio 19
s (abarito:

# Cartio 20
» (abarito:

¢ Cartiio 21
s (abarito:

* Cartio 22

s (Gabarito:

# Cartio 23

s (abarito:

# Cartio 24

s (abarito:

100

48

21

65

34



& Cartdes

* Cartio | # Cartio2 * Cartio 3 * Cartiod
Wl W-2 VY =8 W =36 T
H-A -2 Y- =2 @0 - Lxlp=30
E+-E+0=" Uy =9 i+ =7 8=w-L=2
w=7 =
* Cartiins & Cartiio6 & Cartin 7 * Cartin®
$+9+9 =18 iy LR N 1Y E+W =7
&:d-§=2 R+ =21 L+2+8+2 =30 L+¥+E =10
& xdh = 20 (1 ¥ Eue =7 E+9+9 =7
$-Sid=-9 TR
o=?
* Cartio? * Cartfho 10 * Cartdo 11 * Cartdo 12
§=4+d G+8 =15 AEdE i+ =10 BN Y, =21
$+8=22 F+F=6+6+8 e =27 rbo=11
Bide=2 &-8=" Sy =T hvh - =7
# Cartio 13 * Cartiio 14 # Cartio 15 # Cartio 16
Fr e e fm3l E=E =16 W+8=7 B-E+0-4
W++@ =230 [ = [ = 5 = 27 @-E=3 8:8=16
Frlg=2 BE=E=-7 C-8:0 &=-0+0
g=7 =7
* Cartio 17 * Cartiio 18 * Cartio 19 * Cartio 20
#F+N=9 B xill =54 kA | A4k =20
N+ =16 L-#=3 Rl + =13 [ -
=7 L+ =0 M - [ BT Y
hA+@+@="
* Cartio 21 * Cartiin22 * Cartio 23 * Cartio 24
G+d+& =24 Sl =60 B+B+B =15 L= =81
I EXEEEE RS Erth+ =30 F AL Er A% A% =8
x4 =7 - =2 o gy =23 V=xaxP =72
o+t =? B+ g =? L=P=(a+P)

=7
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&3 Gabarito do quadro

iz W e
L= imem im e £= Q-+ i= 4w Ll e ires
m=@+R+R f=a- 0= PR fl= I+ l+m =W+ =N
o= T o W 0= 3+ = ' tu+m 6m W+ Sl=g++ 4
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Al Y i=4
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L= @+ T = M+-m+M = B wr- 000 n-1-[ L A
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APENDICE E — EDITAL DA ATIVIDADE CIRCUITO CORPO E MENTE

Iy Material do Aluno
Metodologia

+ FEssa atividade serd aplicada com uma série por vez.
¢ (Cada grupo serd composto por 6 alunos.

# (Cada grupo devera completar um circuito composto por 3 estacdes de atividade.es fisicas,
intercaladas com 3 desatios matematicos.

¢ (s alunos se dividirio da seguinte forma:

* Estagio 1: Um aluno

Desafio 1: Um aluno

Estacio 2: Um aluno

Desatio 2: Dois alunos

Estacio 3 ¢ Desafio 3: Um aluno

* Ag estacdes de atividades fisicas sio:

* Estagiio 1: O participante deveri rastejar em linha reta sob barreiras formadas por
cordas esticadas a uma altura baixa.

+ Estaciio 2: O participante devera recolher cones dispostos em linha reta, um por vez, e
leva-los até um espago reservado

= Estagiio 3: O participante observari cilculos matematicos em um guadro no inicio do
percurso e correrd até o final para registrar os resultados nos respectivos espacos
corretos. Ele podera retornar quantas vezes quiser para observar os calculos novamente.

¢ Quanto ao contenudo dos desafios matematicos para a 1* Série:

+  Desafio 1: Classificacdo de nimeros em seus respectivos conjuntos numericos
(naturais, inteiros, racionais, irracionais e reais).

= Desafio 2: Resolugio de operagdes entre trés conjuntos por meio do diagrama de Venn.

*  Desafio 3: Resolugio de expressdes envolvendo as quatro operacdes fundamentais.

* Quanto ao contetdo dos desafios matematicos para a 2* Série:

= Desafio 1: Identificacdo dos elementos de um poliedro (vértices, arestas e faces) e dos
poligonos presentes em cada face.

*  Desafio 2: Construgio de um poliedro com palitos (arestas) e jujubas (vértices), a partir
apenas do nome do solido informado durante a atividade, sem fornecimento de imagens
ou modelos. Os poliedros a serem estudados siio:

Prisma de Base Pirimide de Base Octacdro
Pentagonal Pentagonal

* Desafio 3: Identificacio dos termos de uma sequéncia numeérica (genéricas, PA's e
PGs).
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¢ Ao finalizar cada atividade ou desafio, o aluno devera tocar na mio do proximo aluno para
dar inicio a proxima etapa.

+

Tempo méaximo da atividade: 50 minutos.

B Material por equipe

*

*

*

*

*

*

*

*

*

*

»

*

+

¥

*

10 Cones grandes ou cadeiras

Barbante para entrelagar os cones / as cadeiras

7 cones pequenos ou bolinhas

4 mesas

1 folha de compensado ou MDF com os diagramas de conjuntos numeéricos (1* série)
13 Numeros em MDF plastificados (1 série)

1 folha de compensado ou MDF com diagrama de Wenn para 3 conjuntos (1* série)
1 folha de EVA com partes do diagrama de Venn para 3 conjuntos (1* série)

1 cartolina com quadros e expressdes matematicas (1% série)

1 cartolina com poliedros desenhados ou impressos (2 série)

15 unidades de palitos tamanho médio (2* série)

10 jujuba sortidas (2* série)

1 cartolina com quadros e sequéncias numéricas (2" série)

Local

Quadra da escola

= Premiacio

*

+

*

*

Tarefa cumprida: 200 pontos
1° Lugar: +200 pontos
2° Lugar: +150 pontos

3° Lugar: +100 pontos
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I Material do Professor — 1 Série

&3 Desafio 1

+ (Gabarito:

R

&3 Desafio 2
# (Gabarito:
e Participantes A ¢ D: * Participante B ¢ E: o Participante C ¢ F:
(AUB)—(BnA) (BUC)—(CnB) (AUC)=(CNA)
A B A B A B
C
&3 Desafio 3
+ Material: * Gabarito:
14x9 | 92:4 |55+67 126 23 122
98:7 | 17x7 |85-17 14 119 68

90 —54|69+95| 16 x 8 36 164 128
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I Material do Professor — 2 Série

3 Desafio 1

+ (abarito:

VERTICES: 7 _
ARESTAS: 12
FACES: 7_

_6_TRIANGULOS
0_QUADRADOS
_0_RETANGULOS
1 HEXAGONDS

VERTICES: 12
ARESTAS: 18
FACES: 8

0 TRIANGULOS
0_QUADRADOS
_6_RETANGULOS
~2 HEXAGONOS

3 Desafio 2

+ (abarito:

* Participantes A, D e G:  Participante B ¢ E:

* Participante Ce F:

Prisma de Base Octaedro Pirimide de Base
Pentagonal Pentagonal
|
|
l
|
.-l-'-FL\'--
3 Desafio 3
+ Material: #+ (Gabarito:
2,618 | 149, | 755 1
« 03, ' Pl 2"3‘32‘ 16\2 25
54, | e N —-512
4, 16, 64, | -4, -8, -12,]-5, 10, -20,
256, | <16, | 40, 1024 =20 =80
144, 72, 1,3, 6, |24,31,38
36,18, | 10, | 45 9 15 52




APENDICE F — EDITAL DA ATIVIDADE OPERACAO TWISTER

I Material do Aluno

. Metodologia
+ Essa atividade sera aplicada com as duas séries ao mesmo tempo.
+ (Cada grupo sera composto por 6 alunos.

+ A equipe deve escolher um integrante como representante que ficara no tapete do Twister
durante toda a partida.

+ (s demais integrantes serdo responsaveis por responder as perguntas.

+ A equipe lancard dois dados para definir qual membro do corpo (méio esquerda, mio

direita, pé esquerdo ou pé direito) o representante devera colocar em um dos circulos livres
do tapete do Twister na cor sorteada (vermelho, amarelo, azul ou verde).

+ O representante tem livre escolha em relacdo ao circulo da cor sorteada, desde que ele ja
nio esteja ocupado por outro representante.

+ A cor define também o tema da pergunta a ser respondida pela equipe.

+ (aso a equipe acerte a resposta, escolhe o representante de outra equipe para realizar o
movimento.

+ (Caso a equipe erre a resposta, seu proprio representante realiza o movimento.

+ (aso o representante caia, a equipe é eliminada. Vence quem permanecer no tapete sem
cair e responder corretamente ao maior nimero de questdes.

* As equipes que permanecerem apos 3 rodadas, terio cumprido a tarefa.
+ O jogo continua até a definicdo do 17, 2% e 3" colocados.

+ (s temas para cada cor sio:

Cor 1* Série 2" Série
i Soma e Subtragio Soma e Subtragio
Amarelo Multiplicagdo e Divisdo Multiplicacio e Divisio

Comparaciio de nimeros;
Figuras planas;
Sucessor e Antecessor;
Poliedros
Fragdo Geratriz

Sequéncias;
Conjuntos e Diagrama de Venn;

Verde Progressio Aritmética;
Equacdes do 1° Grau

Progressio Geométrica

107
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B Material por série

+ | tapete do jogo Twister (8 fileiras de 5 circulos cada — 20 em de didmetro e distiancia de 10
cm de um para o outro — e cada fileira de uma cor)

¢ | dado com os lados indicando as cores: vermelho, amarelo (2x), azul (2x) e verde

+ | dado com os lados indicando os membros: mio direita (2x), mio esquerda (2x), pé direito
e pé esquerdo

* Cartdes com desafios matematicos: coloridos de acordo com as cores do dado,
correspondendo aos contetidos a serem trabalhados

" Local
¢ Patio e Quadra da escola
= Premiacio
+ Tarefa cumprida: 200 pontos
+ 1" Lugar: +200 pontos
¢ 2° Lugar: +150 pontos
# 3" Lugar: +100 pontos
I Material do Professor

3 Desafios Matematicos

s 1:245+132-87= o B:902-450+78=
Resposta: 290 Resposta: 530 o 15:400-172 +230=

Resposta: 458
o 2:560-230+ 119 = 0: 176+ 89 -44 =
Resposta: 449 Resposta: 221 o 16:515+120-238=
Resposta: 397

o 3:0R+174-62= o 10:630-215+125=
Resposta: 210 Resposta: 540 o 17:288+07-155=
Resposta: 230
o 4:423-198+75= o 11:299+127-105=
Resposta: 300 Resposta: 321 o 18B: 000 -384 + 109 =
Resposta: 415
s S5:812+46-157= o 12:721-143+068=
Resposta: 701 Resposta: 646 o 19:301+288-174=

Resposta: 415
o B:339+284-120= 13: 467 + 312 - 249 =

Resposta: 503 Resposta: 530 o 20:845-263 + 142 =
Resposta: 72

o T:125+309-200= 14: 159+ 84 - 56 =
Resposta: 234 Resposta: 187




+ Nivel Amarelo — 1* ¢ 2* Série

1: Multiplique 24 por 13.
Resposta: 312

2: Viocé tem 125 moedas e quer dividir
igualmente entre 5 amigos. Quantas
moedas cada amigo recebera?

Resposta: 25

3: Multiplique os numeros da sorte: 48

#* 12,
Resposta: 576

4: Voocé tem 396 doces para dividir
entre & grupos. Quantos doces cada
grupo recebera?

Resposta: 66

5: Desvende o codigo multiplicando 18
por 25,

Resposta: 450

6: Resolva: 144 dividido por 12.
Resposta: 12

7: Multiplique 32 por 17.
Resposta: 544

8: Vocé encontrou 816 moedas de ouro.

Divida igualmente entre & bans.
Resposta: 102

9: Multiplique 56 por 23.
Resposta: 1.288

10: Divida 273 livros em 13 estantes.
Resposta: 21

109

11: Descubra o valor de 63 = 19,
Resposta: 1.197

12: Vocé ganhou R% 900, divida entre
15 amigos.
Resposta: 60

13: Multiplique 37 por 24.
Resposta: 888

14: Vocé precisa dividir 840 paginas
igualmente entre 7 dias de leitura.
Ficardo quantas piginas para cada dia?
Resposta: 120

15: Multiplique 21 por 48.
Resposta: 1.008

16: Divida 672 entre 6.
Resposta: 112

17: Multiplique 36 por 27.
Resposta: 971

18: Vocé tem 999 balas. Divida
igualmente entre 9 sacolas.

Resposta: 111

19: Multiplique 42 por 33.
Resposta: 1.386

20: Vocé tem RS 1080 que sera
dividido 12 parcelas iguais de:

Resposta: 90

1: Transforme o namero decimal (0,7
em fragio.
Resposta: 7/10

2: Escreva como fracio o niimero
decimal 0,25,
Resposta: 25/100 = 1/4

3: Qual é a fracdo geratriz de 0,333 ...
(dizima periodica)?
Resposta: 3/9=1/3

4. Escreva (,666... como fracio.
Resposta: 6/9=2/3

5: Transforme 0,125 em fracio.
Resposta: 125/1000 = 1/8



6: Qual é a fracio de 1.2 (niimero
decimal exato)?
Resposta: 12/10 = 6/5

o T: Escreva 2,75 como fracio.
Resposta: 275/100 = 11/4

* 8: Transforme 0,8181... em fragio
geratriz.
Resposta: §1/99 =9/11

* 9: Qual ¢ a fragio correspondente ao
numero decimal 0,057
Resposta: 5/100 = 1/20

# 10: Escreva a fragio geratriz de
3,1414... (parte periodica: 14).
Resposta: 311/99

# 11: Qual € o sucessor de -10?
Resposta: -9

o 12: Diga o antecessor de ().
Resposta: -1

& 13: Qual é o nimero que vem antes de
477
Resposta: 46

# 14: Qual € o nimero que vem depois
de -37
Resposta: -2

* 15: Compare os numeros: -8 -5
Resposta: -8 < -5

» 16: Entre os niumeros -15 e ), qual é o
mator?

Resposta: 0

» 17: Entre os niimeros 7 e -7. qual é o
menor?

Resposta: -7

iguais ¢ chamado de:
Resposta: Cubo
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18: Qual é o sucessor de -997
Resposta: -98

19: Qual € o antecessor de -17
Resposta: -2

20: Qual nimero vem antes de 1.0007
Resposta: 999

21: Compare: 12 21
Resposta: 12 <21

22: Compare: -23 ___ -32
Resposta: -13 > =32

23: O numero -100 & malor ou menor
que -997
Resposta: Menor

24: Qual é o niumero seguinte de -
1.0007

Resposta: -999

25: O antecessor de -55 é...
Resposta: -56

26: O numero -15 & menor ou maior
que -167
Resposta: Maior

27: Entre os nimeros -10, 0, 10, gual
o menor?

Resposta: -10

28: Entre os nimeros -3 e -8, qual é o
maior?

Resposta: -3

29: Qual nimero vem logo apés o
numero -4987

Resposta: -497

30: O sucessor de -999 ¢...
Resposta: -998

* 1: Um poliedro com 6 faces quadradas

2: O que & um poliedro?
Resposta: E um solido geométrico
limitado por faces planas.



-

3: Qual poliedro tem 5 faces, sendo
uma base quadrada e 4 faces
triangulares?

Resposta: Pirimide de base
gquadrada (pirimide quadrangular)

4: Um paralelepipedo tem quantas
arestas?
Resposta: 12 arestas

5: Um tetraedro tem quantas faces? E
quais sdo suas formas?
Resposta: 4 faces triangulares

6: Qual ¢ 0 nome do poliedro que tem
& faces triangulares?
Resposta: Octaedro

7: Quantas vértices tem um cubo?
Resposta: 8 vértices

8: Em um cubo, todas as faces tém a
forma de qual figura geométrica?
Resposta: Quadrado

9: Qual o nome do poliedro que tem 12
faces pentagonais?
Resposta: Dodecaedro

10: Cite um exemplo de objeto do
cotidiano com forma de
paralelepipedo.

Resposta: Caixa de sabdo, tijolo,
livro, ete.

11: Quantos lados tem um triingulo?
Resposta: 3 lados

12: Uma figura com 4 lados iguais e 4
fingulos retos é chamada de:

Resposta: Quadrado

13: Qual € 0 nome da figura plana com
6 lados?
Resposta: Hexdgono

14: Um retangulo tem lados opostos
~_ediangulos
Resposta: iguais / retos

15: Uma figura com 5 lados é chamada
de:
Resposta: Pentigono

16: Qual € o nome da figura plana com
10 lados?

Resposta: Decagono

17: Em relacio aos lados, um triingulo
isoscelestem .

Resposta: dois lados iguais e um
diferente

18: Qual figura plana tem 8 lados?
Resposta: Octogono

19: Quantos dngulos tem um losango?
Resposta: 4 fdngulos

20: Qual € o nome da figura plana com
trés lados e trés ingulos?

Resposta: Tridngulo

21: Um cubo possui 8 vértices e 12
arestas. (Quantas faces ele possui?

Resposta: 6

22: Um poliedro tem 20 vértices e 30)
arestas. (Quantas faces ele possui?

Resposta: 12

23: Um poliedro possui 6 faces e 8
vertices. Quantas arestas ele possui?

Resposta: 12

24: Um poliedro tem 5 faces e 9 arestas.
Quantos vértices ele possui?

Resposta: 6

25: O numero de wértices de um
poliedro ¢ 10 e ele tem 7 faces. Quantas
arestas ele possui?

Resposta: 15

26: Um poliedro tem 5 wvértices e 8
arestas. Quantas taces ele possui?

Resposta: 5

111
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» 27: Um poliedro possmi & faces e 12 29: Um poliedro tem 9 wvértices e 15

vertices. Quantas arestas ele tem? arestas. (Quantas faces ele possui?
Resposta: 18 Resposta: 8

o 28: Um poliedro tem 6 vértices e 12«  30: Um poliedro tem 20 arestas e 12
arestas. QQuantas faces ele possui? faces. Quantos vértices ele possui?
Resposta: 8 Resposta: 10

# Nivel Verde — 1" Série

o l:xt+7=15x o 6:2(x+3)=14 o 11: 2x+3=x+9
Resposta: x=8 Resposta: x=4 Resposta: x=6

o 2 x0= o T:5(x—2)=20 o 12 5x-2=3x+H
Resposta: x=13 Resposta: x=06 Resposta: x=4

o 3:5x=30 o 8: d{x+1)=20 o 13: Tx+1=4x+10
Resposta: x=6 Resposta: x=4 Resposta: x=3

o 4 x/6=5 o 9 3(x—5)=9 o 14: ox—-5=2x+7
Resposta: x=30 Resposta: x=8 Resposta: x=3

s 5 3x+2=17 s 10: 6(x+2)=30 o 15: 8x+2=5x+14
Resposta: x=5 Resposta: x=3 Resposta: x=4

* 16: Em uma sala, 15 alunos gostam de matematica, 10 gostam de portugués e 5
gostam de ambas. Quantos alunos gostam apenas de matematica?

Resposta: 15-5=10

* 17: 20 pessoas gostam de futebol, 12 gostam de vilei e 4 gostam dos dois. Quantas
pessoas gostam apenas de volel?

Resposta: 12-4=8

* 18: Em um grupo de 50 pessoas, 28 gostam de cinema, 22 de teatro e 10) gostam dos
dois. Quantas pessoas gostam de pelo menos um dos dois?
Resposta: 28 + 22 - 10 =40

* 19: Numa escola, 40 alunos praticam natagdo, 30 praticam futebol e 15 praticam os
dois esportes. Quantos alunos praticam apenas um dos dois esportes”
Resposta: (40 - 15)+(30-15)=25+15=40

e 20: 50 pessoas participaram de um curso de informatica. Destas, 30 fizeram Word, 25
fizeram Excel e 10 fizeram ambos. Quantos fizeram somente Word?
Resposta: 30 - 10 =20

# 21: Numa pesquisa, 80 pessoas disseram que gostam de chocolate, 45 gostam de
morango e 20 gostam dos dois. Quantas gostam de chocolate ou morango?
Resposta: 80 + 45 - 20 = 105
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s 1: Complete a sequéncia: 2, 5, 8, 11,7
Resposta: 14

s 2: Qual ¢ o proximo termo da sequéncia: 7, 14, 21, 28,7
Resposta: 35

* 3: Qual éarazio da PA: 3,8, 13, 18,23, .7
Resposta: r=5

* 4: O primeiro termo de uma PA ¢ 4 ¢ a razdo ¢ 3. Qual ¢ o quinto termo?
Resposta: a5=16

* 5: Determine o décimo termo da sequéncia 1, 4. 7, 10, ...
Resposta: al(=28

e 6: Complete a sequéncia: -1, -2, -4, -8, ?
Resposta: -16 (sequéncia multiplicativa por 2)

s 7: 0 que vem depois de: 3. 6,9, 12,7
Resposta: 15 (sequéncia com razio r=3)

s 8: Qual ¢ o proximo termo da sequéncia: 2, 4, 8, 16, 32,7
Resposta: 64 (sequéncia multiplicativa por 2)

* 9: Complete a sequéncia: 10, 20, 40, 80, ?
Resposta: 160 (sequéncia multiplicativa por 2)

+ 10: Uma sequéncia de nimeros misteriosos foi descoberta: 7, 13, 19, 25... Se essa
sequéncia continuar, qual serd o 9° nimero?

Resposta: 55

e 11: Numa competigio matematica, vocé precisa somar os 5 primeiros termos da PA: 4,
10, 16, 22, ... Qual é essa soma?

Resposta: 80

e 12: Em uma PG de razio 2 e primeiro termo 3, qual é o 6" termo?
Resposta: 96

s 13: Dadaa PG: 5,15, 45, 135.., qual ¢ o 7° termo?
Resposta: 3645

s 14: O terceiro termo de uma PG & 18, e o primeiro € 2. Qual ¢ a razio?
Resposta: 3

* 15: Encontre o primeiro termo de uma PG sabendo que o 4" termo € 54 ¢ a razdo € 3.
Resposta: 2
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16: Complete a sequéncia: 162, 54, 18,6 7
Resposta: 2 (sequéncia multiplicativa por 1/3)

17: Complete a sequéncia: 3. -6, 12, -24, 7
Resposta: 48 (sequéncia multiplicativa por -2)

18: Complete a sequéncia: 1/2, 1/4, 1/8, 1/16, 7
Resposta: 1/32 (sequéncia multiplicativa por 1/2)

19: Complete a sequéncia: -3, -9, -27, -81, ?
Resposta: -243 (sequéncia multiplicativa por 3)

20: Complete a sequéncia: 1,4, 9, 16, 25,7
Resposta: 36 (sequéncia dos quadrados perfeitos)

21: Qual o centésimo termo da sequéncia: 1,2, 3,4,1,2,3,4, 1,2, 3. 4,7
Resposta: 4
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APENDICE G — FICHA DE INSCRICAO POR ATIVIDADE

Turma:

Desafio das 7 Pecas Equacio na Medida Certa
1- 1
Z- 2
3- 3
4. 4
5- 5
G- 6
T7- T
8- 8
No minimo 4 alunos No minimo 4 alunos

Cacada Légica Circuito Corpo e Mente

1- 1-
Z- 2-
3- 3-
4. 4 -
5 - 5 -
G- 6 -
T7- No minimo 5 alunos
-

No minimo 4 alunos

Precisa ter uma quantidade par

Pare, Pense, Resolva e Avance Operacio Twister

=1 - s I T R IO R e ]
B o | =1 | | |k || B =

i
=
[
—]
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APENDICE H — INSTRUMENTAL DE PONTUACAO

Ed Desafio das 7 Pecas

Tarefa Cumprida Colocacio

Turma (# ol ‘r‘}__g.} {].D, 2% oul 30)

Observactes

1% Série A (Amarelo)

1" Série B (Rosa)

1" Série C (Branco)

1* Série D (Azul)

1" Série E (Verde)

1" Série F (Vermelho)

% Cacada Légica

Tarefa Cumprida Colocacio

Turma (# ol 5-\(.} {].D, 2° ou 30]

Observactes

1% Série A (Amarelo)

1" Série B (Rosa)

1" Série C (Branco)

1* Série D (Azul)

1" Série E (Verde)

1" Série F (Vermelho)

e
o" Pare, Pense, Resolva e Avance

Colocacio

Turma (1°, 2° ou 3%

Observacies

1" Série A (Amarelo)

1* Série B (Rosa)

1" Série C (Branco)

1* Série D (Azul)

17 Série E (Verde)

1" Série F (Vermelho)




© 7 Equacio na Medida Certa

Turma

Tarefa Cumprida
(v ou X)

Colocacio
(1°, 2° ou 3%)

Ohservacoes

1" Série A (Amarelo)

1* Série B (Rosa)

1* Série C (Branco)

1* Série D (Azul)

1" Série E (Verde)

1" Série F (Vermelho)

[ts =]

Circuito Corpo e M

Turma

ente

Tarefa Cumprida
(o ou X)

Colocacio
(1%, 2° ou 3%)

Ohservacies

1* Série A (Amarelo)

1" Série B (Rosa)

1" Série C (Branco)

1* Série D (Azul)

1% Série E (Verde)

1% Série F (Vermelho)

Turma

Tarefa Cumprida
(o ou X)

Colocacio
(1°,2" ou 3%)

Ohservacoes

1" Série A (Amarelo)

1" Série B (Rosa)

1" Série C (Branco)

1* Série D (Azul)

1* Série E (Verde)

1" Série F (Vermelho)

117
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APENDICE I - QUESTIONARIO DE AVALIACAO DOCENTE

Avaliacao Docente - 12 GincaMAT

*** Para cada item abaixo, selecione a alternativa gue melhor representa a sua
avaliagao sobre a 1* GincaMAT. As respostas sdo andnimas e tém o objetivo de
aperfeicoar futuras edigdes do projeto.

#** Egcala de resposta:

1 - Discordo totalmente

2 - Discordo parcialmente

3 - Néo concordo nem discordo

4 - Concordo parcialmente

5 - Concordo totalmente

01. Houve preparacao dos professores para atuarem nas atividades *
(reunides, formacao etc.).

Discordo totalmente O O O O O Concordo totalmente

02. A comunicacgao entre a comissao organizadora e os professores  *
envolvidos foi satisfatoria.

Discordo totalmente O O O O O Concordo totalmente
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03. As orientacoes fornecidas antes da realizacdo da gincana foram *
claras.

Discordo totalmente O O O O O Concordo totalmente

"

04. A divisdo das atividades entre os turnos e séries participantes foi
bem organizada.

Discordo totalmente O O O O O Concordo totalmente

05. A logistica de distribuicao dos materiais e das equipes nas *
atividades foi bem elaborada.

Discordo totalmente O O O O O Concordo totalmente

w

06. Os espacos utilizados foram adequados (quadra, patio, salas de
aula).

Discordo totalmente O O O O O Concordo totalmente
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07. Os materiais pedagogicos utilizados foram pertinentes para a "
aprendizagem dos alunos.

Discordo totalmente O O O O O Concordo totalmente

*

08. Os gabaritos fornecidos para registro e avaliacao das equipes
estavam bem organizados e claros.

Discordo totalmente O O O O O Concordo totalmente

09. As atividades foram criativas e originais. *

Discordo totalmente O O O O O Concordo totalmente

10. O tempo para desenvolvimento de cada atividade foi adequado. *

Discordo totalmente O O O O D Concordo totalmente

*

11. Dois dias de atividades foram suficientes para o desenvolvimento
da gincana.

Discordo totalmente O O O O O Concordo totalmente
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12. Houve colaboracao entre os membros da equipe docente durante *
arealizacao da gincana.

Discordo totalmente O O O O O Concordo totalmente

13. Houve integracao entre professores de diferentes areas no
momento da execucao.

Discordo totalmente O O O O O Concordo totalmente

14. 0 engajamento dos estudantes durante os desafios foi *
satisfatorio.

Discordo totalmente O O O O O Concordo totalmente

L4

15. 0 comportamento dos estudantes durante as atividades foi
adequado.

Discordo totalmente O O O O O Concordo totalmente
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16. As atividades auxiliaram no raciocinio logico e daresolugdode  *
problemas.

Discordo totalmente O O O O O Concordo totalmente

L4

17. As atividades incentivaram o trabalho em equipe e a cooperacao
entre os alunos.

Discordo totalmente O O O O O Concordo totalmente

18. A GincaMAT contribuiu para o processo de recomposicdo das *
aprendizagens.

Discordo totalmente O O O O O Concordo totalmente

19. A GincaMAT funcionou como estratégia de ensino-aprendizagem. *

Discordo totalmente O O O O O Concordo totalmente

20. O planejamento geral da GincaMAT foi bem executado. *

Discordo totalmente O O O O O Concordo totalmente



21. Tive uma boa experiéncia como fiscal ou colaborador durante a
aplicacao das atividades.

Discordo totalmente O O O O O Concordo totalmente

22. Avalio a minha experiéncia na GincaMAT como muito boa. *

Discordo totalmente O O O O O Concordo totalmente

Comentarios, sugestdes, elogios e/ou criticas para a melhoria da
GincaMAT:

Jua resposta

L4
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APENDICE J - SECAO DE COMENTARIOS DA AVALIACAO DISCENTE

Comentarios, sugestoes, elogios e/ou criticas para a melhoria da GincaMAT:

Mais competicao entre todas as turmas
nao fazer mais

Informar melhor alguns professores sobre como lidar com os alunos e como néo atrapalhar
durante os jogos. Ficarem mais atentos, e ndo colocar mais a [JJJill pra ajudar.

Deveria ser em mais dias, ndo acho que deveria ter twister e etc...

diminuir o tempo de prova

Melhor comunicacao e explicagao entre alunos e professores

Dividir melhor os horarios e a organizagao na hora da chamada e da saida

Sobre a Organizagdo da equipe, Professores chama pra ver a nossa equipe quem ganha,
porque tem pessoas que sai pra fazer outra coisa.

Odiei trabalhar em grupo nessa gincana
mais organizagao dos professores
Nao fazer mais essa gincana

Na equacdo teve professor focado enquanto outro estavam no célula o que pode ter
atrapalhado algumas equipes ja que o professor precisava verificar se a resposta estava certa
ou errada

Tenha mais observagao dos professores tanto em questao de roubos como com as préprias
equipes

0 twist ndo foi muito justo, pois ndo poderia colocar algum membro na mesma cor que estava
outro membro, sendo que no jogo isso pode, achei injusto!

Os professores serem justos, pois na gincana que o meu time foi, duas vezes os professores
nao foram justos, primeiro foi o de montar as figuras na quadra, se eu ndo me engano era o
tangram, um professor que tava com nosso time (o roxo) tava dizendo que a imagem estava
errada, mas ela ndo estava, ai quando ele perguntou pro [[lllse estava certo o lllldisse
que sim. A outra coisa que aconteceu foi o professor [l que tava dizendo que o céalculo de um
amigo meu estava errado, e ndo deixou ele sair da sala por isso, mas o calculo estava certo!
Ele que estava olhando errado, e isso tirou tempo nosso.

Nenhuma sugestao gincana foi top demais
Ter mais atividades

Nada a reclamar,pois foi étimo ter participado!
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Pro jogos ser com mais dedicao
Menos injusticas, principalmente no Twister
Menos célculos e mais atividades fisicas

INVENTEM OUTRAS ATIVIDADES PARA A PROXIMAAAA POIS ESSA FOI MASSAAAAAAAA
1°G CAMPEAOOOO000 &

que os professores nos ajudem realmente, e nao figuem com comentarios desnecessario para
os alunos, melhoras no comportamento e organizacdo dos professores que " ajudam " os
alunos na atividades.

Muito desorganizado

Fiscalizacao do professores

Ter troféus mais elaborados, e mais dias de gincana

Ter mais dias de gincana, e melhorias dos troféu

S6 o apoio maior da escola, e da seduc, principalmente na estrutura.
Mais provas divertidas

Foi genial da parte do colégio proporcionar isso para os alunos, apesar da escassez de
organizagao, nao falando de todos os desafios, mas pelo oque eu participei "cagada légica"“,
nao achei a organizacao suficiente.

Foi bom

Antes de comegar o0 jogo os professores deviam falar as regras e como funciona no microfone
e ndo de grupo em grupo

Comecar mais cedo

O percurso para o deslocamento até as salas foi bagung¢ado tinha muitos alunos no caminho
o que dificultava o percurso.

Nao tenho muitas criticas. Exceto sobre a preparagao de espago e sobre as explicagdes, o
espacgo pra algumas atividades fisicas em certos desafios estava um pouco mal feito,
considerando que alguns alunos tiveram leves machucados tentando se arrastar por debaixo
das cordas, e eu ndo acho que tenha sido s6 nessa atividade. Se ao menos tivessem limpado
a drea que estava CHEIA de areia e formigas ajudaria. Fora isso as explicagdes no mesmo
desafio eram vagas e mal teve sinalizagcdo para comegar o desafio.

Fazer o dia todo de gincamat
boa

A Gincana estava bem organizada, bem explicada e interessante, deveria ter mais vezes e com
mais dinamicas.
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Boa

Trazer umas atividades melhores pq essas n foram boa

A merenda

foi bom

Tudo perfeito

Gostei Muito

ajudou a revisar o conteudo

uma organizagao de conseguir colocar as regras e ter o monitoramento de manter as regras

Os jogos poderiam ser melhor , mais bem planejados e organizados, as instrugdes poderiam
ter sido explicadas de forma mais informal, as provas poderiam ter sido pensada de uma
forma mais individual, focando em cada grupo, por te muitas salas, poderia ter dividido as
turmas em grupos para irem se eliminando e fazer uma final grandiosa. Tirando isso foi bem
divertido e animador , mas foi um pouco frustante por falta de lugar adequado.

- Explicar e mostrar exemplos na pratica as atividades antes mesmo de comegar.
Sé faltou um pouco mais de organizagao

Foi bom

Explica mais sobre os contetudos

Esta tudo perfeito

Espero que os professores ja tenham a resposta certa em maos. Pois algumas equipes se
prejudicaram porque fizeram certo e alguns professores disseram q a resposta estava errado.
Oq fez com q demorasse para a equipe avangar e mostrou uma falta de organizagdo. Bom,
fagam mais gincanas assim, sé se organizem melhor.

Acho que esses desafios foram legais e caso tenha outra gincana mudar os jogos pra ficar
mais interessante

adicionar mais atividades envolvendo movimento
Foi bom

Muito ruim

desafios mais faceis

Libera mais cedo

Deus abencgoe
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Foi roubado esse gincana kkkkk

Que seja Mais facil

Organizar um pouco melhor o espaco utilizado

Eu gostei da maioria das brincadeiras menos do twist. De resto gostei bastante.
Mas organizagao

Mais atencdao em todos os participantes!!

show

Precisa melhor a organizagao de todas a gincana

organizar melhor os professores

ter de novo

Organizacao

Fagam de maneira mais simples com jogos que nao precisam de muito esforgo
Organizagéao, e honestidade.

Os alunos precisam ter mais inteligéncia e agilidade

Os professores tem que ter mais atengdo e menos desordem

os professores poderiam ter sido mais justos com todas as salas que participaram das
atividades.

parar de roubar

Melhor onde os jogos foi feitos

Presta atencao na torcida

Organizar melhor as atividades e fazerem lanches adequados para esse tipo de evento

Foi otimo

Foi tudo muito legal, mas deveria ter mais cores no tapete do Twist, muita gente sofreu kkkk
Muito bom

Mais tempo nas atividades

Hoho hou hehe

Foi legal

Prémios
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espero que tenha mais vezes isso

adicionar mais brincadeiras na préxima edicao para ser diferente da anterior e ser bem mais
empolgante

Mais tempo
Otimo &
Tempo maior
Algumas coisas

Sé a supervisao de professores em cada sala, algumas sala estava usando reldgio digital pra
ajuda nas provas

Foi divertido
Menos demorado

S6 mais organizacgao, e os alunos que terminarem irem para casa pois ndao tem oque fazer na
escola depois que termina.

a organizagao e mais tempo de provas

A Unica coisa que eu ndo gostei foi a falta de compromisso dos alunos que a maioria faltaram
e teve muita gente que teve que fazer mais de uma das dinamicas

Foi divertido, porém alguns professores estavam desatentos e atrasaram um pouco a turma
e em alguns desafios como na cacgada ldgica a dificuldade nao estava igual para todas as
turmas para algumas o envelope estava mais facil de se achar e para outras mais dificil.

Prefiro que ndo tenha de novo, nao gostei, prefiro fazer uma prova ou um trabalho G
Um pouco mas de clareza

Conteudos diferentes

Mas atividades de corrida

Organizacao

Ter novas ideias

Quem fez a sua parte da prova deveria receber os pontos por ela ter feito e quem nao fez
deveria ter algum tipo de recuperacao para fazer. Mas acho que muitas pessoas ficaram
nervosas por ter que fazer tudo isso na frente da escola toda e ndo deveria ser obrigatdrio,
pois existem pessoas que sao mais introvertidas e possuem uma certa vergonha.

gostei muito da maneira que foi colocada em pratica

Acho que pegar mais no pé em questao das blusas em questao da cor tema.
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Nao enrola muito pra comecar os desafios

Gostei bastante da GincaMAT, principalmente das atividades e da interagdo com os colegas.
Foi uma forma divertida de aprender matematica. Parabéns pela organizacao! Uma sugestao
seria incluir mais desafios com raciocinio légico na préxima edigao.

Tudo muito bom, porém no meu ponto de vista seria melhor ser feito em cada sala, somente
com alunos da série.

Minha humilde opinido é que botou professor precisou de mais a minha equipe ficou com
dificuldade em algumas coisas por causa do professor entdo acho melhor ter mais de um
professor nos circuito e também fiquei meio em duvida do que eu ia fazer circuito mas quando
cheguei la na hora me explicaram melhor eu entendi mas enfim tirando isso o resto foi 6timo

Melhore 4

Desafios sobre matematica avancada. Grupos de 5 a 4 pessoas de diferentes turmas
representando a sala, e os 3 melhores ganharem uma caixa de chocolate. Seria uma boa, ia
reforgar o que os alunos aprenderam, e ia deixar divertido, por conta da caixa de chocolate os
alunos ia competir querendo ganhar, assim eles se esforgariam mais, e ia deixar ainda mais

divertido (B

acaba

Organizar melhor o tempo, os locais também de cada atividade.
Foi divertido participar e assistir aos desafios!

Tudo

Melhorar a organizagao

Eu gostei do evento e adoraria outro semelhante

Mais organizacgao, e informar os alunos com mais antecedéncia
mais outro evento assim

Sé faltou um pouco de organizacao

foi 6timo

mais organizacao e informagdes aos alunos dos PDT

Gostei da gincamat

Este documento descreve uma gincana de matematica planejada para os estudantes do
ensino médio

Organizar melhor os alunos, nos dias das atividades muitos ndo estavam interessados e
ficavam sé andado e brincando pela escola.
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APENDICE K — QUESTIONARIO DE AVALIACAO DISCENTE

Avaliacao Discente - 12 GincaMAT

*** Para cada item abaixo, selecione a alternativa gue melhor representa a sua
avaliagdo sobre a organizacio e as atividades 1° GincaMAT. As respostas sfo
andnimas e t&ém o objetivo de aperfeigoar futuras edigdes do projeto.

#** pyalie aquelas atividades gue vocé participou ou que se envolveu de alguma
forma.

*** Escala de resposta:

1 - Discordo totalmente

2 - Discordo parcialmente

3 - Néo concordo nem discordo

4 - Concordo parcialmente

5 - Concordo totalmente



Avaliacao - Desafio das 7 Pecas

Deseja avaliar a atividade "Desafio das 7 Pegas"?”*

() sim
() Nio

Desafio das 7 Pecas

Avaliagao Discente - 1* GincaMAT

1. A atividade foi interessante e envolvente. *

Discordo totalmente O O O O O Concordo totalmente

2. Conseqgui compreender bem o que era proposto. *

Discordo totalmente O O O O O Concordo totalmente

3. As instructes estavam claras. *

Discordo totalmente O O O O O Concordo totalmente
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4. 0 tempo de duracao da atividade foi suficiente. *

Discordo totalmente O O O O O Concordo totalmente

5. 0 espaco utilizado para a atividade foi adequado. *

Discordo totalmente O O O O O Concordo totalmente

6. A atividade me ajudou a revisar conteudos importantes. *

Discordo totalmente O O O O O Concordo totalmente

7. A atividade permitiu aplicar o que aprendi em sala de aula. *

Discordo totalmente O O O O O Concordo totalmente

8. Os professores ajudaram a manter a ordem e esclarecer duvidas. *

Discordo totalmente O O O O O Concordo totalmente



133

w

9. 0 uso do Tangram facilitou a aprendizagem sobre geometria.

Discordo totalmente O O O O O Concordo totalmente

10. As figuras foram desafiadoras na medida certa. *

Discordo totalmente O O O O O Concordo totalmente

11. A atividade me ajudou a entender melhor os conceitos

geométricos.

Discordo totalmente O O O O O Concordo totalmente

12. Gostaria que essa atividade estivesse na proxima edicdo da
GincaMAT?

(O sim
(O Nao



Avaliacao - Cacada Logica

Deseja avaliar a atividade "Cacada Logica"? *

O sim
() Néo

2¢ Cacada Logica

fwaliagdo Discente - 1* GincalMAT

1. A atividade foi interessante e envolvente. *

Discordo totalmente O O O O O Concordo totalmente

2. Consegui compreender bem o que era proposto. *

Discordo totalmente O O O O O Concordo totalmente

3. As instrucdes estavam claras. *

Discordo totalmente O O O O O Concordo totalmente
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4. 0 tempo de duracao da atividade foi suficiente.

Discordo totalmente O O O O O Concordo totalmente

5. 0 espaco utilizado para a atividade foi adequado. *

Discordo totalmente O O O O O Concordo totalmente

6. A atividade me ajudou a revisar conteudos importantes. *

Discordo totalmente O O O O O Concordo totalmente

7. A atividade permitiu aplicar o que aprendi em sala de aula. *

Discordo totalmente O O O O O Concordo totalmente

8. Os professores ajudaram a manter a ordem e esclarecer duvidas. *

Discordo totalmente O O O O O Concordo totalmente
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9. A organizacao do percurso funcionou bem.”*

Discordo totalmente O O O O O Concordo totalmente

10. A ideia de resolver pistas para descobrir a proxima sala foi

empolgante.

Discordo totalmente O O O O D Concordo totalmente

11. As pistas tinham um nivel de dificuldade apropriado. *

Discordo totalmente O O O O O Concordo totalmente

12. Gostaria que essa atividade estivesse na proxima edicao da
GincaMAT?

() sim
(O Nao



Avaliacao - Pare, Pense, Resolva e Avance

Deseja avaliar a atividade "Pare, Pense, Resolva e Avance'? *

(O sim
() Néo

.+ Pare, Pense, Resolva e Avance

#valiagao Discente - 1* GincaMAT

1. A atividade foi interessante e envolvente. ™

Discordo totalmente O O O O O Concordo totalmente

2. Conseqgui compreender bem o que era proposto. *

Discordo totalmente O O O O O Concordo totalmente

3. As instructes estavam claras. *

Discordo totalmente O O O O O Concordo totalmente
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4. 0 tempo de duracao da atividade foi suficiente. *

Discordo totalmente O O O O O Concordo totalmente

5. 0 espaco utilizado para a atividade foi adequado. *

Discordo totalmente O O O O O Concordo totalmente

6. A atividade me ajudou a revisar conteudos importantes. *

Discordo totalmente O O O O O Concordo totalmente

7. A atividade permitiu aplicar o que aprendi em sala de aula. ”

Discordo totalmente O O O O O Concordo totalmente

8. Os professores ajudaram a manter a ordem e esclarecer duvidas. *

Discordo totalmente O O O O O Concordo totalmente



9. Os problemas estavam claros e adequados ao meu nivel de

conhecimento.

Discordo totalmente O O O O O Concordo totalmente

10. O sorteio das perguntas funcionou bem. *

Discordo totalmente O O O O O Concordo totalmente

11. Atrilha do jogo ajudou a tornar o aprendizado mais divertido. *

Discordo totalmente O O O O O Concordo totalmente

12. Gostaria que essa atividade estivesse na proxima edicdo da
GincaMAT?

(O sim
(O Nao

*
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Avaliacdo - Equacdo na Medida Certa

Deseja avaliar a atividade "Equacao na Medida Certa™? *

(O sim
() Nio

== Equacdo na Medida Certa

Avaliagao Discente - 1* GincaMAT

1. A atividade foi interessante e envolvente. *

Discordo totalmente O O O O O Concordo totalmente

2. Consegui compreender bem o que era proposto. *

Discordo totalmente O O O O O Concordo totalmente

3. As instrugdes estavam claras. *

Discordo totalmente O O O O O Concordo totalmente
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4. 0 tempo de duracao da atividade foi suficiente.

Discordo totalmente O O O O O Concordo totalmente

5. 0 espaco utilizado para a atividade foi adequado. *

Discordo totalmente O O O O O Concordo totalmente

6. A atividade me ajudou a revisar conteudos importantes. *

Discordo totalmente O O O O O Concordo totalmente

7. A atividade permitiu aplicar o que aprendi em sala de aula. *

Discordo totalmente O O O O O Concordo totalmente

8. Os professores ajudaram a manter a ordem e esclarecer duvidas. *

Discordo totalmente O O O O O Concordo totalmente



9. Os cartdes estavam bem organizados e legiveis. ”

Discordo totalmente O O O O O Concordo totalmente

10. A atividade me ajudou a melhorar meu raciocinio algébrico. *

Discordo totalmente O O O O O Concordo totalmente

11. Resolver as equacoes com simbolos foi um desafio interessante. *

Discordo totalmente O O O O O Concordo totalmente

12. Gostaria que essa atividade estivesse na proxima edicdo da
GincaMAT?

O sim
(O Nio
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Avaliagdo - Circuito Corpo e Mente

Deseja avaliar a atividade "Circuito Corpo e Mente"? *

(O sim
(O Nio

£, Circuito Corpo e Mente

MAvaliag@o Discente - 1* GincaMAT

1. A atividade foi interessante e envolvente. *

Discordo totalmente O O O O O Concordo totalmente

2. Consequi compreender bem o que era proposto. *

Discordo totalmente O O O O O Concordo totalmente

3. As instrugdes estavam claras. *

Discordo totalmente O O O O O Concordo totalmente
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4. 0 tempo de duragao da atividade foi suficiente. *

Discordo totalmente O O O O O Concordo totalmente

5. 0 espaco utilizado para a atividade foi adequado. *

Discordo totalmente O O O O O Concordo totalmente

6. A atividade me ajudou a revisar conteudos importantes. *

Discordo totalmente O O O O O Concordo totalmente

7. A atividade permitiu aplicar o que aprendi em sala de aula. *

Discordo totalmente O O O O O Concordo totalmente

8. Os professores ajudaram a manter a ordem e esclarecer davidas. *

Discordo totalmente O O O O O Concordo totalmente



9. As tarefas fisicas foram acessiveis e bem distribuidas. *

Discordo totalmente O O O O O Concordo totalmente

10. As estacbes estavam bem organizadas. *

Discordo totalmente O O O O O Concordo totalmente

11. A combinacao entre atividade fisica e matematica foi divertida. *

Discordo totalmente O O O o O Concordo totalmente

12. Gostaria que essa atividade estivesse na préxima edicao da
GincaMAT?

(O sim
(O Néo
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Avaliacao - Operacao Twister

Deseja avaliar a atividade "Operacao Twister"? *

(O sim
() Nio

@ Operacao Twister

Avaliagdo Discente - 1* GincaMAT

1. A atividade foi interessante e envolvente. *

Discordo totalmente O O O O O Concordo totalmente

2. Consequi compreender bem o que era proposto. *

Discordo totalmente O O O O O Concordo totalmente

3. As instrucdes estavam claras. *

Discordo totalmente O O O O O Concordo totalmente
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4. 0 tempo de duracdo da atividade foi suficiente.

Discordo totalmente O O O O O Concordo totalmente

5. O espaco utilizado para a atividade foi adequado. *

Discordo totalmente O O O O O Concordo totalmente

6. A atividade me ajudou a revisar conteudos importantes. *

Discordo totalmente O O O O O Concordo totalmente

7. A atividade permitiu aplicar o que aprendi em sala de aula. ”

Discordo totalmente O O O O O Concordo totalmente

8. Os professores ajudaram a manter a ordem e esclarecer ddvidas. *

Discordo totalmente O O O O O Concordo totalmente



9. A integracao entre movimento e perguntas foi interessante. ”

Discordo totalmente O O O O O Concordo totalmente

10. A atividade foi organizada de forma justa. *

Discordo totalmente O O O O O Concordo totalmente

11. As perguntas estavam dentro do que foi estudado em sala. *

Discordo totalmente O O O O O Concordo totalmente

12. Gostaria que essa atividade estivesse na proxima edicdo da
GincaMAT?

O sim
(O Néo

Comentarios, sugestdes, elogios e/ou criticas para a melhoria da
GincaMAT:

Sua resposta
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