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RESUMO

A modelagem de vestuario tem acompanhado as sucessivas evolugdes de
ferramentas digitais, com a inclusédo, por exemplo, de sistemas CAD 2D e 3D no seu
processo produtivo, modificando o modo de trabalho dos designers de moda. Esta
pesquisa busca compreender as motivacbes dos estudantes que optam cursar
disciplinas eletivas de modelagem ao longo da graduagdo em Design-Moda da
Universidade Federal do Ceara (UFC). Além disso, procura entender as opinides dos
discentes acerca da relevancia dos conhecimentos sobre modelagem plana,
tridimensional e digital para seu desenvolvimento profissional. A metodologia
utilizada é de carater quanti-qualitativa, com base em pesquisa bibliografica. A coleta
de dados foi realizada por meio de entrevistas aplicadas via formulario do Google
Forms, com a participagdo de 24 estudantes regularmente matriculados em
disciplinas eletivas de modelagem ofertadas no semestre 2025.1. Os resultados
sugerem que, na percepgao do corpo discente, a modelagem é um conhecimento
importante para os diferentes perfis de alunos: tanto para aqueles que desejam
trabalhar na area industrial quanto para aqueles que compreendem a modelagem
como ferramenta essencial na criacdo e representacdo técnica de suas ideias.
Ainda, a pesquisa aponta que 100% dos participantes reconhecem a modelagem
digital como fundamental para a construgao de um diferencial competitivo na carreira
profissional em moda. Conclui-se que a modelagem, em todas as suas vertentes:
plana, tridimensional e digital, € percebida pelos estudantes como essencial para a
formagao de designers de moda mais completos, criativos, autbnomos e preparados

para o mercado de moda.

Palavras-chave: Modelagem. Ensino de moda. Design-Moda. Tecnologia. Mercado

de moda.



ABSTRACT

Clothing modeling has followed the successive evolution of digital tools, including the
incorporation of 2D and 3D CAD systems into the production process, thereby
transforming the working methods of fashion designers. This research aims to
understand the motivations of students who choose to take elective modeling
courses during the Fashion Design undergraduate program at the Universidade
Federal do Ceara (UFC). It also seeks to analyze the students’ opinions regarding
the relevance of knowledge in flat, three-dimensional, and digital modeling for their
professional development. The methodology used is both quantitative and qualitative,
based on bibliographic research. Data collection was carried out through interviews
via a Google Forms questionnaire, involving 24 students regularly enrolled in
modeling electives offered in the 2025.1 semester. The results suggest that, from the
students’ perspective, modeling is considered an important skill for different student
profiles: those who intend to work in the industrial sector and those who see
modeling as an essential tool for developing creative and technical fashion projects.
Furthermore, the research shows that 100% of the respondents recognize digital
modeling as a key element in building a competitive edge in the fashion industry. It is
concluded that modeling — in its flat, three-dimensional, and digital forms — is
perceived as essential for the development of more complete, creative, autonomous,

and market-ready fashion designers.

Keywords: Clothing Modeling. Fashion Education. Fashion Design. Technology.

Fashion Market.
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1. INTRODUGAO

Na producédo do vestuario varios processos sdo primordiais para execugao
da roupas, por definicdo, de acordo com Menezes e Spaine (2010), temos a
modelagem como a parte executora das ideias criativas originais do projeto, é a
materializagcdo daquilo que foi idealizado, sendo desenvolvida a partir do desenho
técnico e ou croqui. Ainda de acordo com as autoras, é nessa etapa que sao
pensadas, as formas de construgdo, para o desenvolvimento de formas faceis e de
menor custo para e a montagem de cada pega planejada. Tais analises e estudos
podem abranger setores de producéo e comercial.

Tradicionalmente, as técnicas de modelagem mais utilizadas na industria na
era pré-digital sdo as modelagens plana (bidimensional) e a moulage
(tridimensional), sendo a jungédo dessas duas técnicas as formas mais apropriadas
de adaptacao aos distintos padrdes de corpos (Emidio; Menezes, 2020).

A modelagem plana, ou bidimensional, pode ser resumida como uma
realizagao das técnicas de modelagem em ambiente plano, ou seja, partindo do
principio de reproduzir o corpo humano de forma plana, no papel, utilizando linhas
verticais, horizontais ou curvas, que respeitem as medidas e proporc¢des, tanto do
corpo de base, quanto das partes entre si (Menezes; Spaine, 2010). Tal modelagem
pode ser feita de modo manual ou digital.

Ja a moulage, ou modelagem tridimensional, Souza (2006) resume como a
realizacao técnica de modelagem feita diretamente em manequim técnico, que serve
como um reprodutor da forma do corpo humano, imitando altura, volume e
profundidade. Nessa técnica de modelagem, o tecido € modelado em cima do
manequim, conforme Souza (2006, p. 27) “com a habilidade das mé&os e o auxilio de
alfinetes, e aos poucos a pecga vai sendo esculpida”, sendo passada para o papel
apenas apos a finalizagado dos moldes em tecido. Dessa forma, ainda de acordo com
a autora, a proximidade de visualizagdo do resultado final, por causa da montagem
do tecido no corpo, permite a liberdade criativa.

Ambas necessitam, porém, que o modelista leve algo em consideragao: a
ergonomia corporal. Menezes e Spaine (2010), a definem como a pratica da
segurancga, satisfagdo e bem-estar do usuario do produto, pontuando como algo
essencial para o processo de criacdo e desenvolvimento de produtos de moda.

Dentro da modelagem, alguns dos conceitos ergonémicos utilizados s&o os
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principios da “anatomia humana, fisiologia, antropometria, psicologia e sociologia”
(Menezes; Spaine, 2010, p.89).

Em contrapartida, a modelagem digital entra como uma forma mais
compacta, sustentavel, rapida e com nogdo de ergonomia corporal para um
desenvolvimento mais efetivo, ja que ela consegue com facilidade juntar as técnicas
bidimensionais e tridimensionais, criando novas possibilidades, tudo isso, dentro de
um ambiente digital. Assim, o profissional pode produzir, a partir de estudos
estruturais dos tipos de corpos, propriedades e atributos dos materiais téxteis,
possibilitando assim a criacdo de modelos harmdnicos de forma computacional
(Emidio; Menezes, 2020).

O presente trabalho abrange estudo sobre a modelagem plana,
tridimensional e informatizada, e verifica como acontece a oferta desses
conhecimentos no curso de Design-Moda da Universidade Federal do Ceara (UFC).
A pesquisa identifica a importancia do aprendizado de modelagem para os alunos, e,
tem como objetivo, compreender qual a significancia da busca de mais
conhecimento na matricula em diferentes disciplinas de modelagem plana e
tridimensional. Além disso, a pesquisa ainda busca verificar se é valoroso, para os
alunos do curso de Design-Moda participantes da pesquisa, o conhecimento de
modelagem, desenvolvida nos sistemas digitais para aperfeicoamento académico. A
pesquisa busca compreender a percepg¢ado do grupo pesquisado sobre a relevancia
deste tipo de conhecimento na vida profissional.

De acordo com Pinto (2022), o mundo tem se mostrado, por meio de
estudos e envolvimentos com tecnologia, cada vez mais digital, principalmente apds
a pandemia da Covid-19. Conforme o site oficial do Ministério da Saude, dentro do
Gov.com.br, essa doenca € uma infeccdo respiratoria aguda causada pelo
coronavirus SARS-CoV-2, potencialmente grave, de elevada transmissibilidade e de
distribuicdo global. A Organizagdo Mundial da Saude (OMS), declarou pandemia em
margco de 2020. Nesse periodo muitos problemas ocorreram, como as pessoas
tiveram que ficar em casa, o mundo do trabalho e da educagao precisaram mudar. O
uso de ferramentas digitais que seriam usadas ainda em alguns anos a frente, foram
usadas de forma global para assegurar que o trabalho e a educagao nao parassem.
Aconteceu que parte dos processos do dia a dia das pessoas precisou se tornar
quase que completamente virtual, tais mudancas também impactaram diretamente

nas demandas da producao do vestuario.
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Dessa forma, dentro do mercado de moda, as tecnologias digitais tém sido
re-definidoras de todas as etapas, e veremos mais a frente como ela se mostra
desde a pesquisa, criagao, passando por desenvolvimento, producgao e distribuigao -
dentro e fora das empresas. Em particular, a transformag¢édo chegou também para a
area de modelagem (Bruno, 2017).

O trabalho foi construido a partir de um interesse pessoal pelos processos
de construgcdo da modelagem, montagem, produgao do vestuario e suas formas de
tecnologia, que no meu entendimento, podem facilitar e assegurar qualidade técnica
nos setores de criagdo, modelagem e prototipagem no mercado de moda. A moda é
um tema que faz parte da minha vida desde a infancia. Faco parte de uma familia
que teve incursdes empreendedoras com producao de pecgas do segmento de moda
praia, fato que me colocou em contato, de forma direta, com o universo da criagéo,
modelagem e montagem, tendo trabalhado na empresa de 2020 a 2023, e indireta,
acompanhando nos bastidores as decisdes e dindmicas familiares.

Junto dessa experiéncia pessoal, ao longo do meu contato académico com
as disciplinas no curso de Design-Moda, tais como, arte e moda, metodologia
projetual, projeto de produto | e projeto de produto Il, pude perceber a centralidade
na busca por alternativas sustentaveis, eficientes, produtivas e econdmicas.

Dessa forma, quando me surgiram demandas internas, verifiquei que em
todos esses projetos havia a necessidade da execugdo de processos criagao,
modelagem e montagem para concepg¢ao do produto.

A interdisciplinaridade entre tais disciplinas, ficou evidenciado, no entanto,
existem duvidas sobre o quanto tais conhecimentos sao valorizados pelos discentes
na sua formacao profissional. Esta pesquisa busca entender o interesse dos alunos
e a importancia do conhecimento da modelagem plana, modelagem tridimensional e
informatizada na formagdo como designers de moda. Inicialmente foram levantados
questionamentos como: Os alunos tém a percepc¢ao da relevancia da modelagem
para sua formacado? Existe o interesse em aprofundar seus conhecimentos sobre
diferentes tipos de modelagem? Se existir essa demanda, qual o nivel de interesse
em aprender a modelagem digitalizada? O que os alunos acham da ideia da
disciplina ser ofertada mais vezes no curriculo regular? Por que aconteceu de ficar
tanto tempo sem a disciplina optativa de modelagem informatizada? O que os alunos
acham que ganham na sua vida profissional ao aprender esse conteudo?

Para melhor entendimento, foram realizadas pesquisas bibliograficas, a fim

1



de compreender a historia do curso, a histéria da modelagem e as mudangas
tecnolégicas cada vez mais requisitadas no mercado de moda atual.

A metodologia teve abordagem quanti-qualitativa, realizada por meio de
formulario com questdes semi estruturadas realizada através do google forms com
24 alunos matriculados em disciplinas optativas de modelagem no semestre 2025.1.
As questdes identificam a necessidade de maior conhecimento das técnicas de
modelagem, incluindo a modelagem digital para a carreira do designer de moda. A
intencdo € perceber, por meio das respostas, qual a visdo dos alunos entrevistados
sobre as disciplinas de modelagens, e se eles estdo buscando expandir os
conhecimentos nesta area do saber. Além disso, verificar se eles acreditam que tais
conhecimentos podem aumentar suas chances de inserg¢ao profissional com atuacgao
na area de produc¢ao do vestuario, visando possibilidade de melhor remuneracéo.

Descobrir a relevancia do assunto para os discentes do curso de
Design-Moda na UFC, se mostra importante, para compreensdo se o0s
conhecimentos de modelagem plana e tridimensional estdo sendo satisfatorios, e se
alguns alunos tém buscado outros aperfeicoamentos dessa area de conhecimento
fora da universidade. Ainda, quanto a oferta e demanda da disciplina de modelagem
digital, que foi ofertada ap6s mais de vinte anos fora do curriculo do curso, tal
analise tem maior significancia, visto que, até mesmo a coordenagao do curso pode,
a partir dos dados da pesquisa, conhecer as necessidades dos alunos.

Acredita-se que intensificar a inser¢ao de disciplinas no curriculo de modo
mais regular, pode favorecer a abertura de portas para os discentes em um mercado
cada vez mais competitivo e digital. Conhecendo as demandas dos alunos por
outros tipos de conhecimentos de modelagem, plana, tridimensional, pode dar a
oportunidade do curso atender melhor as suas necessidades, e, também, aqueles
requisitados no mercado de moda.

A pesquisa se faz valorosa no ambiente académico e no mercado. E
relevante compreender também, relativo a busca de maior conhecimento sobre
modelagem digital, como os alunos tém despertado para a importancia deste saber,
e, assim, atender melhor as demandas do mercado. Os cursos de moda, setores de
ensino técnico e trabalhadores autébnomos, podem ser sensibilizados, para o
potencial dessa tecnologia sendo inserida nos seus programas de ensino.

Os resultados da pesquisa demonstram que a modelagem, seja ela plana,

tridimensional ou digital, € um ensino necessario para os designers de moda, sendo
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uma afirmacao reconhecida pelos alunos, para a construgdo de produtos de moda,
respeitando processos produtivos e até ampliando o potencial criativo dos designers.
Além disso, mostra-se um conhecimento relevante, com énfase na modelagem
digital, pois desenvolve maiores oportunidades mercadolégicas para aqueles
profissionais que detém esse conhecimento.

A pesquisa esta estruturada em cinco capitulos, além da introducao, o
segundo capitulo apresenta o referencial tedrico, dividido em quatro partes, no qual
busca apresentar a histéria do curso, a confec¢do de moda, a modelagem e a
aplicacdo da tecnologia na industria de moda, para fins de contextualizar os leitores.
O terceiro, contempla a metodologia utilizada no desenvolvimento do trabalho. O
quarto capitulo possui os resultados e discussdes da pesquisa, a partir dos dados

das entrevistas feitas. Por fim, o quinto capitulo apresenta as consideragdes finais.
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2. REFERENCIAL TEORICO

Tecnologia pode ser definida como “um conhecimento pratico derivado direta
e exclusivamente do desenvolvimento do conhecimento tedrico cientifico através de
processos progressivos e cumulativos, onde teorias cada vez mais amplas
substituem as anteriores” (Veraszto et al, 2009, p. 27).

Dentro dos seguintes textos, iremos entender a histéria do curso de
Design-Moda/UFC, as aplicagbes da tecnologia na confec¢do de moda, mas antes
faz-se necessario a contextualizacdo de como essa confeccdo funciona, e quais

etapas ela comporta.

2.1. Histdria do curso: mudangas no curriculo de modelagem ao longo

do tempo

Faz-se importante para a pesquisa uma retrospectiva histérica sobre a
criacao do curso de Design-Moda/UFC, a partir disso, foi buscado na dissertagao de
Victor (2014) a cronologia da criagdo do curso, em que a autora informa que o inicio
dessa histéria foi em 1989, por meio de um convénio de instituicdes como, Centro
Tecnoldgico de Confecgdes do Ceara (CTCC), a Secretaria de Industria e Comércio
do Ceara (SIC), o Servico Nacional de Aprendizagem Industrial (SENAI), a
Federagdo das Industrias do Estado do Ceara (FIEC), industrias cearenses e a
Pré-reitora de Extensdo da UFC, na administragdo do Reitor professor Raimundo
Hélio Leite. Neste periodo ainda como Curso de Extensdao em Estilismo em Moda,
sendo um projeto de extensdo dentro do Departamento de Economia Doméstica
(DED), que se localizava dentro do Centro de Ciéncias Agrarias (CCA).
Posteriormente, em 1993, mesmo sob resisténcia do Colegiado do Conselho
Universitario (CONSUNI), o curso se tornou um Bacharelado, passando a se chamar
“Estilismo e Moda”, sendo o primeiro curso de moda em uma instituicado publica no
pais.

Ainda de acordo com a autora, com a chegada do Programa de
Reestruturagao e Expansao das Universidades Federais (REUNI), no ano de 2007
os cursos da UFC tiveram que passar por uma reestruturagdo dos seus Projetos
Pedagogicos de Curso (PPC). A partir disso, em 2011, o curso passou a se chamar

Curso de Design-Moda, e em 2013 passou oficialmente sua regéncia para o Instituto
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de Cultura e Arte (ICA), conseguindo implantar as mudangas propostas no PPC,
definindo seu corpo de profissionais, objetivos, principios norteadores (Victor, 2014).

Como o primeiro curso de moda em instituicdo publica do pais, sempre
houve a preocupacédo de assegurar os melhores conhecimentos nesta area, tendo
professores de modelagem habilitados nos Estados Unidos em modelagem
tridimensional, habilitagdo com professores ligados a industria, no SENAI e no
Instituto Euvaldo Lodi (IEL).

Ao verificar as matrizes curriculares percebe-se que houveram mudancas
nas formas de oferta de disciplinas de modelagem ao longo do tempo. Dentro da
estrutura curricular de 2011.1, disponibilizada no Sistema Integrado de Gestao de
Atividades Académicas (SIGAA), é encontrado que a distribuicao de disciplinas nos
semestres do curso, sendo Modelagem Tridimensional no primeiro semestre,
Modelagem Plana Feminina no segundo semestre, Modelagem Plana Masculina no
terceiro semestre, Modelagem e Montagem em Malhas no quarto semestre, e
existiam cinco disciplinas optativas disponiveis para os alunos, sendo elas,
Modelagem e Montagem de Acessorios, Modelagem e Montagem de Pecas intimas,
Modelagem Informatizada, Modelagem Tridimensional Avangada e Modelagem
Plana Feminina: Interpretacao de Modelos.

No mesmo sentido, na estrutura curricular de 2023.2, também
disponibilizada no Sistema Integrado de Gestao de Atividades Académicas (SIGAA),
€ encontrado uma distribuicdo de disciplinas diferente, sendo Modelagem
Tridimensional em Moda, Modelagem Plana Feminina e Modelagem em Malhas no
terceiro semestre, Modelagem Masculina - Plana no quarto semestre, e tendo seis
disciplinas optativas disponiveis para os alunos, sendo elas, Modelagem e
Montagem de Acessorios, Modelagem Informatizada, Modelagem Tridimensional
Avangada, Modelagem Infantil, Modelagem Plana Feminina: Interpretagdo de
Modelos e Modelagem Ergondmica do Vestuario Para Necessidades Especiais.

Relativo a inser¢céo de disciplina de modelagem digital, vale salientar, ainda,
que de acordo com conversa com a vice-coordenadora do curso, Professora Cyntia
Tavares, entre a mudanca de século, de 1995 a 2003, a universidade possuia no
curriculo uma disciplina chamada de Computacédo Aplicada a Moda, que foi ofertada
em parceria com o SENAI Ana Amélia Bezerra de Menezes e Souza
(SENAI-AABMS). Na época, o curso se chamava “Estilismo e Moda”, e os alunos

tinham aula de sistema Computer Aided Design (CAD), no programa conhecido por
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Lectra. De acordo com a vice coordenadora, as aulas tedricas ocorriam dentro da
universidade, e aulas praticas no ambiente do SENAI/CE, com profissionais da
prépria instituicao.

Verifica-se, que apds o fim dessa parceria, apesar da disciplina estar
inserida como optativa na estrutura curricular de 2011, o curso s6 veio a ofertar
novamente aulas no sistema CAD em 2023, permanecendo, na ultima mudancga de
curriculo, como uma disciplina optativa.

Diante de toda essa histéria, sabe-se que desde a década 1960, o sistema
CAD vem se popularizando dentro da industria de moda, e, mesmo assim, 0 curso
de Design-Moda da UFC no ano de 2025, ainda nao fez a compra do sistema CAD.

Considera-se que muitos alunos perderam, e ainda perdem, a oportunidade
de adquirir esse conhecimento, e acabam potencialmente tendo dificuldades de
insercdo profissional em empresas que busquem profissionais que tenham tal
conhecimento.

Como dito anteriormente, dentro da matriz curricular obrigatéria, do novo
curriculo 2023, no curso de Design-Moda da UFC os alunos aprendem a partir do
segundo semestre de curso diversos tipos de modelagem, divididas entre plana e
tridimensional. Dessa forma, os alunos tém em seu curriculo uma nocao de
modelagem em diferentes areas e técnicas, que para Emidio e Menezes (2020), se
configura como um pré-requisito importante para o entendimento da modelagem
digital. Encontramos, porém, problematicas burocraticas dentro de instituicoes
publicas, ligadas a compra dos materiais, como computadores, e softwares CAD
para que se faca possivel a aprendizagem desse tipo de tecnologia de
desenvolvimento de vestuario. Além disso, sdo materiais caros e que precisarao ser
comprados em grande numero, para atender a quantidade de alunos. Entretanto,
possivelmente apds esse investimento inicial de compra de equipamentos e do

software CAD, os custos para a instituicao de ensino diminuem.

2.2. Confeccao de moda: adequacao as necessidades de mercado

competitivo na pés modernidade

Para fins de contextualizagao, define-se a seguir como funciona a cadeia de

confecgdo da industria de moda. Organizada por Andrade, Bezerra e Landim (2015),
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uma ordem das industrias do setor, que podem se diferenciar entre si, mas de forma
generalista pode ser resumida em alguns passos comuns.

De acordo com os autores, a confecgao € o ultimo passo dentro da cadeia
produtiva da moda, vindo apds da tecelagem e do possivel beneficiamento téxtil,
esse ultimo podendo ser apds o término da criagdo de uma pecga. Ou seja, para
chegar ao consumidor em forma de vestuario, o tecido sera usado dentro das
industrias de confecgdo para a criagdo de um produto. Entre as etapas desse
processo produtivo de vestuario, estdo: criagdo, modelagem, prototipagem, corte,
costura, acabamento e expedigao (Andrade; Bezerra; Landim, 2015).

Unindo os conceitos ditos por Victor (2021) e Costa e Rocha (2009), o setor
de confeccdo possui vasta mao de obra e um dos menores custos de investimento
do mercado brasileiro. Possuindo informalidades diversas, ha de acordo com os
autores, prejuizos a eficiéncia produtiva, reduzindo o tamanho das empresas da
area, e por consequéncia, a capacidade de investimento. Além disso, o setor possui
excesso de empresas, em sua maioria micro e pequenas, com baixa capacidade
técnica e gerencial dos profissionais, com informalidade empregaticia.

Outro ponto visto € que, desigualdade no perfil das empresas de confecgao
brasileiras, de acordo com Rangel (2008), € um ponto salientado como definidor do
investimento tecnoldgico, ja que o autor afirma que apenas as empresas de grande
porte possuem capacidade de investimento em maquinario e equipamentos.

Os avangos mais atuais, de acordo com Costa e Rocha (2009), estdo nas
fases de desenho, de corte, considerando a integragao do sistema Computer Aided
Design (CAD/CAM), e de costura, com o uso de dispositivos para maior precisdo e
efeitos variados de acabamento de vestuario. Seguindo no mesmo sentido, Victor
(2021), ao narrar em formato resumido a histéria da tecnologia no setor da
confecgdo de moda, pontua algumas formas de evolugado, sendo a primeira forma, a
criagdo da maquina de costura. Na atualidade os maquinarios de costura tém alta
tecnologia que asseguram automacdo, precisdo e eficiéncia superiores em
comparagdo com maquinas tradicionais. A incrementagdo dos sistemas CAD, s&o
utilizados para execugdo de modelagem, gradacdo de moldes e definigdo de risco
para corte, encaixe e corte das pecgas do vestuario.

Albano e Everling (2024), pontuam que a utilizagcdo de programas
tecnolégicos, como os ditos anteriormente CAD/CAM, para a produgédo de pecgas

téxteis causa a manutencado do fluxo de trabalho dos profissionais de moda, visto
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que essas tecnologias viabilizaram um desenvolvimento mais participativo entre a
equipe, agil, pela redugcédo de tempo e retrabalho, o que pode ser considerado
sustentavel, pois, reduz a quantidade de protétipos, ou pecgas pilotos. Além disso, os
autores afirmam que, essas tecnologias podem ser utilizadas em diversos setores
dentro das empresas, incluindo a equipe de criagéo, pois devido a agilidade gerada,
mais possibilidades criativas se formam para os profissionais de moda.

Detalhando mais o uso, em escala industrial, dos sistemas, Victor (2021) diz
que com essa tecnologia é possivel o encaixe e o risco de forma precisa para corte
dos tecidos dentro da industria, com representacdo em folhas de papel seguindo as
medidas e especificacbes dos tecidos a serem utilizados, para aproveitamento de
area do tecido para o corte de mais pegas, além disso, garante que as pecgas
seguem o mesmo padrdo, evitando mudancgas acidentais da grade de tamanhos na
mesa de corte.

No mesmo principio, Victor (2021), Albano e Everling (2024) dizem que os
Sistemas CAD/CAM se transformaram em uma ferramenta de competitividade no
mercado de moda, ao gerar, por exemplo, um mapa de elasticidade de acordo com o
tecido a ser utilizado, em que o modelista utiliza para garantir ergonomia nas pegas,
e 0 aumento na capacidade de armazenamento e manipulacéo de dados de projeto,
inclusive detalhes dos modelos para eventuais alteragdes ou criagdes, que garantem
produtividade no desenvolvimento de colegcbes. Destaca-se, porém, que essas
operacoes dependem da afinidade do profissional com o sistema, e o mercado sofre,
desde a criagdo destas tecnologias, com a falta de mao de obra especializada na
area de moda, principalmente em relagdo a modelagem (Victor, 2021). Essa
problematica impacta as demandas de conhecimento dos profissionais designers de

moda.

2.3. Modelagem: histoéria, conceitos, evolugdes tecnolégicas

Para iniciar o entendimento sobre a modelagem, conforme os
conhecimentos de Soares (2023) e Debo (2003), a modelagem pode ser definida
como o desenvolvimento e a criagdo de pedagos de moldes, dos quais roupas e
acessorios, quando cortados no tecido e montados entre si, podem ser costurados e

estabelecerem a forma total da roupa.
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Assim, pode-se dizer que, o conhecimento em modelagem tem, no trabalho
do designer de moda, o papel de fornecer pensamento légico de montagem na hora
da criagao de roupas, favorecendo uma geracao de ideias que respeite a ergonomia,
as texturas, as necessidades e os requisitos dos corpos do consumidor (Emidio;
Menezes, 2020).

Apods entender o que é a modelagem, busca-se também a histéria desse
processo do desenvolvimento de produtos de moda, e as evolugdes tecnoldgicas
que se agregaram a ele. Modelagem, esta, que vem sendo feito historicamente de
forma manual (como modelagem plana ou moulage), a partir de um desenho da
idealizagdo de uma criagao de moda (Albano; Everling, 2024).

Alves e Aymone (2014) consideram que, mesmo que a modelagem tenha
uma funcdo fundamental na histéria do vestuario, ela permanece nao se constituindo
como disciplina e ndo é possivel encontrar fontes bibliograficas que abordam de
modo exclusivo esse tema. Apesar disso, pode-se dizer que a histdria da
modelagem faz parte da histéria da moda, e esteve em todas as civilizagdes que
possuiam o costume de vestir (Alves; Aymone, 2014).

Apesar da falta de pesquisas sobre a criagdo da modelagem, sabe-se que a
partir da modelagem plana nasceu a modelagem digital, trazendo modernizagao e

agilidade ao processo de criagéo de vestuario:

Oriunda da modelagem plana, a Modelagem Computadorizada-CAD/CAM
utiliza os mesmos principios, porém, subsidiada pela tecnologia. O processo
de modelagem computadorizada representa o conceito de modernizagéo e
otimizacdo tecnoldgica, proporcionando maior agilidade no processo,
precisdo nas medidas e consequentemente gerando mais lucratividade a
industria de confecgbes (Rosa, 2008, p. 20).

A necessidade da modernizagcdo, como a criacdo de armazenamento de
dados e de novos métodos de confecgdo, desse processo da modelagem veio a
partir da defasagem dos processos tradicionais, pela demanda do mercado com
modelos complexos e volume de pecas de vestuario (Aldrich, 2014).

Ainda de acordo com a autora Aldrich (2014), foi diante da necessidade de
espaco para guardar materiais, gasto antecipado com matéria prima, possiveis erros
de caélculo, entre outras complicagdes dos processos de modelagem plana e
moulage, atualmente os mais utilizados no desenvolvimento de vestuario, que fez-se

relevante a criacdo de novas formas de planejamento para projetar e estruturar
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modelagens em ambiente virtual, similares ao exemplo de modelagem da Figura 1.

THAMUBLOGGLEEN

Fonte: Site da empresa Audaces.com, 2025.

pALARL_RSD

De acordo com Amorim e Boldt (2020), nos dias atuais o vinculo entre a
modelagem 2D e a simulacéo digital 3D, permite ajuste, corte e simulagdo de um
produto virtual com precisdo, sem que se faca necessario a utilizacdo de materiais
fisicos durante o processo criativo, poupando custos e desperdicios de materiais.
Nesse mesmo sentido, apds e durante o desenvolvimento dos moldes, faz-se
possivel a criagdo de um corpo de prova virtual, que permite ao modelista trabalhar
com medidas preestabelecidas, seja seguindo tabela de medidas padrdo da

empresa ou fazendo uma peca sob medida:

Neles é possivel criar um corpo virtual com medidas predeterminadas e
sobre este corpo desenhar o modelo desejado para, a partir dai,
desenvolver a modelagem, planifica-la e vesti-la digitalmente, ajustando-a
como se fosse em um modelo de prova (Silva; Menezes, 2016, p. 5086).

Esse processo de criagdo de um corpo virtual, com base nas medidas pré
determinadas pelo profissional de modelagem, se assemelha a ideia do processo de
modelagem tridimensional, ou moulage, que parte da planificagdo do molde apds
sua montagem no manequim, porém no digital se dispensa o uso de materiais

téxteis fisicos (Albano; Everling, 2024). Como exemplo apresentado na Figura 2.
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Figura 2: desenvolvimento de molde 3D no programa Audaces 3D.

Fonte: Site da empresa Audaces.com, 2025.

Como dito anteriormente, as empresas de moda, com o uso de programas
de modelagem digital, podem fazer um compilado de dados de suas colegdes e
protétipos mais facilmente, diminuindo os prazos de producédo e entrega. Dessa
forma, pode-se dizer que inserir 0s processos nos softwares de modelagem deixam
as empresas mais eficientes, pois permite acesso aos dados em qualquer setor da
empresa, facilitando suas decisdes internas (Amorim; Boldt, 2020).

Além dos processos de criagao e visualizagdo da modelagem digital, Albano
e Everling (2024) afirmam que dentro de alguns desses programas esta inserida a
modelagem em 3D, ndo muito utilizado atualmente pela industria geral de moda, que
classifica-se como um recurso para criagdo de roupas virtuais e aplicacdo das
caracteristicas fisicas de tecidos e estampas nas simulagbes do corpo humano,
permitindo inclusive edicbes das modelagens no corpo, funcionando como uma
forma de peca piloto sem uso de materiais fisicos. Assim, o digital entraria como
solugdo de menor custo para analise de modelagem, caimento e ergonomia em um
corpo de prova na inteligéncia artificial, permitindo a visualizacdo da roupa nos
movimentos corporais, incluindo o andar, mover bracgos, entre outros (Conceigao;
Santos, 2017).

Além do que foi dito anteriormente, apés o processo de aprovacdo dos
modelos confeccionados computacionalmente, os especialistas em estamparia
podem inserir nessas pecas de vestuario variantes de coloragdo, de encaixes e
desenhos por cima da pega piloto ja montada. Os profissionais, podem ainda,
confeccionar desfiles e catalogos virtuais da colegdo (Albano; Everling, 2024).
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De acordo com Pinto (2022), os conhecimentos de design de moda, podem,
juntamente com a tecnologia da modelagem digital, transformar e abrir portas
profissionais, para uma nova adequagao ao mercado. Dessa forma, dentro de tantas
possibilidades, ndo € mais possivel um designer de moda permanecer sem atualizar

seus estudos para essa nova realidade.

2.4. Tecnologia na industria de moda

Para entender a importancia da tecnologia para o mercado atual, € valida a
analise de como ela foi sendo inserida dentro dos processos das empresas de
moda. Os processos envolvem diversas camadas da empresa, que precisam se
comunicar entre si e passar as devidas instrugcbdes adiante, para os setores
seguintes.

De acordo com Shiose et al. (2012), o sistema Enterprise Resource Planning
(ERP) se tornou uma possibilidade de melhora, pois, integra setores, agrupando
suas informagdes em uma unica base de dados e otimizando o tempo tanto do
processo produtivo, quanto da comunicagdo interna da empresa, por causa do
cruzamento dos dados armazenados. Esse mesmo sistema pode monitorar a venda
e poés-venda dos produtos. Seguindo esse conceito, dentro do proprio site da
empresa Pinterest.com (2025), eles se vendem como uma plataforma para
descobertas visuais, para inspiragdes de estilo, seguindo tendéncias sociais do
momento. Esse tipo de plataforma, por exemplo, possivelmente mudou a forma da
pesquisa dentro do mercado, podendo abrir um leque de possibilidades para
diferentes tipos de estilos, técnicas, modelagens e materiais. Para além disso,
sistemas como, Adobe lllustrator, Audaces 360 e Corel Draw, entraram como uma
forma de mudanca para a area criativa, podendo facilitar o uso de ferramentas de
desenho, texturizacdes e ilustragdes vetoriais em 2D e 3D.

Dentro da area do desenvolvimento, surgiram possibilidades tambéem,
incluindo modelagem, pilotagem e corte, pois programas como Audaces 360 e
Lectra, de acordo com Delfino e Pereira (2025), permitem que os profissionais
produzam moldes industriais com mais precisdo e eficiéncia em comparativo aos
métodos manuais. Além disso, dentro do programa Audaces 360, por exemplo,
existem ferramentas ainda de montagem de corte e experimentagéo 3D, para melhor

aproveitamento e menor desperdicio dos tecidos. Neste trabalho, o foco de estudo
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da tecnologia sera no setor da modelagem, inserida dentro do processo de

confeccéao.
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3. METODOLOGIA

A macro explicagao sobre metodologia cientifica, de acordo com Carvalho et
al. (2000), diz que ela busca, partindo do esclarecimento do objeto estudado,
entender quais caminhos o pesquisador escolheu e o motivo. Seguindo no mesmo
sentido, ainda de acordo com o autor, ciéncia parte do pressuposto de que
informacdes superficiais nao se encaixam em sua realidade, seu ponto principal é a
critica, buscando corre¢cdes de suas proprias produgdes. Ja para Severino (2007),
com ideias complementares, a ciéncia € definida por uma malha te6rica com dados
empiricos, sendo uma articulagao do tedrico com o real.

Dessa forma, Carvalho et al. (2000), unindo os conceitos definidos por ele,
entende-se que para relatar resultados aceitaveis para a comunidade cientifica, o
cientista deve seguir e relatar como chegou a eles, o caminho percorrido, para que
os pontos relevantes do objeto de estudo sejam expostos e analisados. A partir
disso, apresenta-se o método cientifico, que pode ser definido como o elemento que
diferencia a ciéncia dos demais estudos e modalidades da subjetividade humana,
como a filosofia e a arte (Severino, 2007). A pesquisa entdo, utiliza esses conceitos

para o desenvolvimento de sua metodologia.

3.1. Tipo de Pesquisa

Para a presente pesquisa, foi utilizado para compreensdo e analise,
pesquisas bibliograficas, que por definicdo “esta inserida principalmente no meio
académico e tem a finalidade de aprimoramento e atualizagcdo do conhecimento,
através de uma investigacdo cientifica de obras ja publicadas.” (Sousa; Oliveira;
Alves, 2021, p. 65).

Para além disso, a abordagem escolhida foi a quanti-qualitativa, utilizando
formulario semi-estruturado para entrevistar os alunos, ao qual foram coletadas as
respostas para serem transformadas em porcentagem e interpretadas com ajuda de
pesquisas bibliograficas. Araujo, Gomes e Lopes (2012), dizem que a abordagem
qualitativa se caracteriza por ter uma orientagao antipositivista, ou seja, permite que
a pesquisa siga um caminho interpretativo, tendo assim que sua validade e
confianga dependem da habilidade metodoldgica, da sensibilidade e da integridade

do pesquisador. Enquanto na quantitativa, a racionalidade reina de forma absoluta,
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“ancorados em numeros que tentam, tdo somente, representar uma realidade
temporal observada” (Araujo; Gomes; Lopes, 2012, p.158), possuindo o questionario
como uma de suas ferramentas. Entende-se entdo quali-quantitativa como a jungao
dos conceitos apresentados.

Uma pesquisa, ainda seguindo os dizeres de Araujo, Gomes e Lopes (2012),
busca entender de forma cientifica as problematicas estudadas, e requer
planejamento de etapas minuciosas, entre elas, processo de coleta, analise e
tratamento de dados, buscando apresentar resultados validos. Cientificamente, na
pesquisa, uma estrutura metodolégica bem definida é indispensavel, para que o
estudo possa possuir validade, pois a ciéncia é metddica, e, portanto, “pretende
fornecer um modelo de realidade na forma de um conjunto de enunciados, que
permitem obter explicacbes acerca de fenbmenos” (Araujo, 1993, p. 19), sendo
suscetiveis, assim, a confirmagdes ou refutagdes. Além disso, Neves (1996)
especifica que a pesquisa, em sua forma qualitativa, possui diferentes sentidos
dentro das ciéncias sociais, abarcando técnicas interpretativas que buscam
descrever e decodificar um conjunto de significados complexos.

Seguindo as consideracbes de Batista et al. (2021) e Severino (2007),
pode-se considerar que existem dois tipos de entrevista, estruturada e nao
estruturada, ou nao-diretiva, sendo que mesmo a entrevista nao estruturada precisa
de preparagao prévia para que se inicie de forma a seguir o0 rumo que interessa ao
entrevistador. Diante disso, pesquisa n&o estruturada consiste em perguntas
espontaneas que surgem conforme o curso natural dos acontecimentos, ou seja, “o
investigador n&o leva consigo qualquer tipo de guido com tépicos prévios a abordar.”
(Batista et al., 2021, p. 20), se mantendo no papel de ouvinte, o entrevistador anota
opinides e comentarios que ali surgirem. Por outro lado, a estruturada consiste em
“seguirem integralmente um guido estabelecido” (Batista et al., 2021, p. 19), ou seja,
o entrevistador tem o papel de aplicar perguntas pré estabelecidas do inicio ao fim,
se aproximando de um questionario, porém menos impessoal, tendo como objetivo
compilar os dados pedidos. Entende-se entdo, que a semi-estruturada € a jungao
dos dois conceitos, unindo o papel de ouvinte com a existéncia de perguntas
pré-estabelecidas.

No presente trabalho essa abordagem, quanti-qualitativa, entra como uma
forma de entender as necessidades e opinides dos alunos matriculados em

disciplinas optativas no semestre 2025.1, sobre a busca de conhecimentos de
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modelagem plana basica feminina, masculina e tridimensional e as varias disciplinas
optativas planas e digital, usando a entrevista semi-estruturada, para que vejamos
como sua insercao na academia modifica a realidade do profissional de moda e os
conhecimentos considerados importantes para os atuais alunos. Entre as disciplinas
optativas ofertadas no semestre 2025.1 encontra-se, Modelagem Plana Feminina:
Interpretacdo de Modelos, Modelagem Infantil, Modelagem e Montagem de
Acessorios e Modelagem Tridimensional Avangada.

Para Lima e Mioto (2007), no caso da pesquisa bibliografica, utiliza-se como
principal técnica a leitura, sendo também o primeiro passo para o desenvolvimento
da pesquisa, pois dessa forma é possivel identificar informacdes e dados do material
escolhido para analise, “bem como verificar as relagdes existentes entre eles de
modo a analisar a sua consisténcia” (Lima; Mioto, 2007, p. 41).

Apds isso, parte-se para a investigagdo das solugbes, envolvendo a
construgcédo da sua forma de pingar as informagdes relevantes para o objeto principal
do trabalho a ser desenvolvido. A partir disso, desenvolve-se um roteiro para a
leitura, em que Lima e Mioto (2007) separam em pelo menos trés pontos principais,
que podem ou nao sofrer alteragdes conforme o objetivo de cada autor: identificagcao
da obra, caracterizagao da obra e contribuicdes da obra para o estudo.

Por fim, as autoras afirmam que o Uultimo passo seria a analise e
interpretacédo dos dados, que “consistem na sintese integradora que apresenta a
reflexao, realizada a partir do referencial tedrico e dos dados obtidos no intuito de
realizar uma aproximagao critica dos objetivos propostos” (Lima; Mioto, 2007, p. 42).

Seguindo a sintese desse esquema, ainda de acordo com as autoras,
torna-se possivel a definicao mais clara de objeto de estudo, o engordamento tedérico
embasado em fatos ja existentes e pode ser utilizado para aprofundar, ao decorrer
da analise, pontos que ainda se encontram em aberto ou confusos.

Dessa forma, o trabalho aqui apresentado traz em si as analises de autores
sobre as comparagdes dos metodos tradicionais de modelagem com os métodos
digitais, utilizando desses conhecimentos para entender o posicionamento dos
alunos de Design-Moda/UFC nas entrevistas quanti-qualitativas feitas. A pesquisa
busca entender se, e como, as modelagens planas basicas, disciplinas optativas
planas e de tecnologia digital podem agregar conhecimentos e potencializar a

insergao profissional.
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3.2. Area de abrangéncia

Como espacgo de estudo, busca-se o ambiente do curso de Design-Moda do
Instituto de Cultura e Arte/UFC. Para entdo, ocorrer a realizacdo das entrevistas,
propostas na coleta de dados da pesquisa do trabalho aqui abordado.

Dessa forma, o requisito para os entrevistados compde: Ser aluno
atualmente de uma ou mais disciplinas optativas de modelagem no semestre
2025.1.

Por abordar uma pesquisa quanti-qualitativa, faz-se necessario uma escolha
minuciosa de perguntas que irdo direcionar para um melhor entendimento das
demandas dos entrevistados, buscando entender suas necessidades

académico-profissionais em relagdo a modelagem.

3.3. Categorias analiticas

As categorias analiticas escolhidas para o presente estudo sdo: confeccao na

moda, modelagem plana, tridimensional e digital e tecnologia na moda.

Confeccao de moda, que, de acordo com Rech (2019), compreende uma
sequéncia de atividades que conduzem a transformacgao de bens, do estado bruto
ao transformado em produto, ou a distribuicdo para consumo. Por ser um estudo
importante para contextualizar os processos internos para a criagcao de roupas
dentro do mercado de moda, neste trabalho busca-se destacar os processos da fase
industrial, que encontra-se em processo de transformagcdo, devido aos custos
operacionais, a concorréncia, ao desenvolvimento das tecnologias e sistemas dentro
do mercado (Rech, 2019).

Modelagem plana, tridimensional e digital, sendo o principio da criagao da
pesquisa quanti-qualitativa e dos estudos bibliograficos que agregam ao
entendimento dos dados recolhidos. Para estudar como os softwares CAD/CAM,
que incorporam uma simulacdo da realidade em diversos aspectos técnicos,
diminuem o tempo e custo dos testes e alteracdes dos produtos feitos na plataforma,
e analisar como esses programas estao inseridos atualmente no mercado de moda.
(Albano; Everling, 2024)
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Tecnologia na moda, para explicar a relevancia do assunto para a area de
moda, pois, como dito por Marques (2018), o meio tecnolégico foi sendo
desenvolvido para transformar a experiéncia dos individuos, causando mudancgas
nas habilidades cotidianas e de trabalho, pelo dito “conjunto de forgas aceleradoras
associadas a novas formas de acesso, utilizagdo e compartilhamento de objetos e
informagdes” (Marques, 2018, p. 256), alterando a relagdo dos individuos com o

mundo.

3.4. Plano de coleta de dados

As etapas da pesquisa serado: Levantamento de Dados - Seguindo o que
foi dito por Severino (2007), sera utilizado a entrevista por meio de formulario
semi-estruturado. Serdo feitas entrevistas quanti-qualitativas com alunos de
disciplinas optativas de modelagem no semestre 2025.1 do curso de Design-Moda
da UFC, em que, pretende-se “se dar conta de aspetos de natureza processual e
metodoldgica no ambito da planificagao e administragdo dos instrumentos e técnicas

de recolha de dados em investigagao” (Batista et al., 2021, p. 14).

Pesquisa bibliografica especifica - Dentro do estudo, a selecdo das
principais fontes que compreendem as definicbes das demandas sobre a
modelagem digital e as modelagens tradicionais, sendo elas plana e tridimensional.
Para além disso, o entendimento sobre as vantagens e desvantagens, do ponto de
vista dos autores, do uso da tecnologia dentro do ambiente académico da moda,
desde o periodo de fevereiro de 2024 até o periodo de junho de 2025.

Dessa forma, analisando esses pontos de vista, busca-se também
complementar e entender as respostas obtidas durante o processo de entrevista
quanti-qualitativa, que sera feita com alunos de disciplinas optativas no semestre
2025.1 do curso de Design-Moda do Instituto de Cultura e Arte- UFC, para que os
pontos vistos sejam analisados, para maior validade cientifica. A pesquisa foi
aplicada entre os dias 28 de junho e 07 de julho de 2025.

Tratamento de dados - interpretacdo dos dados obtidos. Transcrigdo e
analise das respostas dos entrevistados, comparando as falas na bibliografia

apresentada.
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3.5. Tratamento de dados

Apds as pesquisas metodoldgicas cientificas, inicia-se o "momento de
apresentar a realidade encontrada com a respectiva interpretacdo dos dados.”
(Zanella, 2011, p. 86). Ou seja, apresentar de forma clara ao leitor os pontos
encontrados, o que se faz util para a pesquisa entre eles e porque eles se conectam
com o objeto de estudo.

Neste caso, apds a interpretagcado das entrevistas, e analise destas por meio
da bibliografia, pretende-se sugerir caminhos para a integragdo da modelagem plana
e digital de forma que os alunos absorvam mais conhecimentos ainda dentro do

Curso.
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4. RESULTADOS E DISCUSSAO

Para o entendimento do objeto de pesquisa, a modelagem plana,
tridimensional e digital, e seu cenario atual na vida dos discentes de Design-Moda/
ICA-UFC, algumas perguntas foram pensadas. Com o objetivo de entender tanto o
posicionamento atual na academia sobre a modelagem digital, quanto pesquisar o
quao é vantajosa e buscada, a distribuicdo dessa tecnologia dentro do ambiente da
universidade.

Como proposto anteriormente, a presente pesquisa contou com a
participacdo de 24 estudantes do curso de Design-Moda/ICA-UFC, todos
regularmente matriculados em disciplinas optativas de modelagem no semestre
2025.1. A amostra, feita por meio de formulario no Google Forms, demonstra que o
perfil dos entrevistados possui diversidade etaria, sendo, como mostrado no Grafico
1 que a maioria dos entrevistados (54,2%) possui entre 22 e 26 anos, seguido por

33,3% com 17 a 21 anos, 8,3% tendo entre 26 e 30 anos e 4,2% 31 ou mais.

Grafico 1: Faixa etaria dos entrevistados

® 17-21anos
@ 22-26 anos
O 26-30 anos
@ 31 anos ou mais

Fonte: elaborado pela autora

Além disso, segundo apresentado no Grafico 2, percebe-se uma
predominéncia do género feminino, que representa 66,7% das respostas, contra

20,8% do género masculino e 12,5% né&o-binarios.
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Grafico 2: Género dos entrevistados

@ Feminino
@ Masculino
) N&o-binario

@ Nio quero declarar

Fonte: elaborado pela autora

Em relagdo ao semestre ao qual os alunos estdo cursando, conforme
exposto no Grafico 3, os participantes estao distribuidos igualmente entre os
semestres mais avangados: 33,3% estdo no quinto semestre, 33,3% no sétimo e

33,3% no nono semestre ou além.

Grafico 3: Semestre dos entrevistados

@ 3° semestre
@ 5° semestre
0 7° semestre
@ 9° ou mais

Fonte: elaborado pela autora

O que valida suas respostas no que se refere ao vinculo dos entrevistados
com a area de modelagem, ja que a maioria, como veremos posteriormente, ja
cumpriu as disciplinas basicas de modelagem ofertadas no curso. Pode-se concluir,
a partir do Grafico 4, que 37,5% dos entrevistados afirmam se identificar muito com
essa area, enquanto 33,3% indicaram um nivel médio de identificagdo. Outros
16,7% demonstraram intengao de seguir profissionalmente na area de modelagem.
Ja 8,3% se identificam pouco e 4,2% declararam ter pouquissima identificagdo com

a area.
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Grafico 4: Identificagdo com a area de modelagem dos entrevistados

@ Pouguissimo

@ Pouco, mas entendo a importancia
Médio

@ Wuito, mas aprendo como
conhecimento secundario

@ Pretendo seguir nessa area
profissionalmente

Fonte: elaborado pelo autor

Diante disso, Domingos (2020), em sua pesquisa, busca explicar esse
fenbmeno comum na vida dos alunos de moda: a dificuldade em aprender
modelagem de moda. A autora correlaciona a modelagem com a matematica, por
necessitar de calculos com base em medidas do corpo, e, para além, diz que os
discentes replicam o conteudo dado em sala de aula sem realmente compreender o
processo ao qual estéo realizando. Ainda dentro da pesquisa a autora coletou dados
que mostram a dificuldade dos estudantes com relagdo aos conhecimentos
matematicos e geométricos basicos, comprometendo diretamente a compreensao
de como pensar e executar a modelagem, que necessita que o modelista siga uma
sequéncia de técnicas, medidas e calculos a partir da anatomia do corpo, e ainda
conhecimento de geometria para o tracado de diagramas que respeitem as curvas
do corpo.

Com os altos indices de identificacdo com a area, que somam 54,2% ao
juntar os que se identificam “muito” e os que “pretendem seguir profissionalmente na
area”, a maioria dos estudantes esta cursando mais de uma disciplina optativa de
modelagem simultaneamente no semestre em questdo. Dentre as optativas, em
concordancia com a Grafico 5, a mais frequentada € Modelagem Plana Feminina:
Interpretagdo de Modelos, com 66,7% de participacéo. E importante salientar que tal
disciplina teve a oferta de duas turmas neste semestre, assim, houve maior
possibilidade de participagdo discente. Em seguida, aparecem as disciplinas
Modelagem Infantil (45,8%), Modelagem e Montagem de Acessérios (33,3%) e

Modelagem Tridimensional Avangada (16,7%).

Grafico 5: Disciplinas optativas que os discentes estdo cursando no semestre 2025.1

32



Modelagem e Montagem de
Acessdrios

Modelagem Infantil 11 (45,8%)

Wodelagem Tridimensional
Avancada

Modelagem Plana Feminina:

i
Interpretacdo de Modelos 16 (66,7%)

0 5 10 15 20

Fonte: elaborada pela autora

Dentro da pesquisa, pode-se observar que 70,83% dos alunos se
matricularam nas disciplinas optativas de modelagem em busca de mais
conhecimento, aprofundamento e pratica na area. Do total, 12,5% entraram por
considerar um conhecimento relevante e ou essencial para um designer.
Encontra-se também que, 8,3% consideram que entender modelagem € importante
para entender melhor seus desenhos, citando frases como “E a modelagem que faz
um croqui ser viavel”’, no entanto, € interessante destacar que 8,3% dizem que
buscaram as disciplinas por conveniéncia ou necessidade de cumprimento de
horarios. Além disso, 4,2% reconheceram uma necessidade de adaptagao as
necessidades do mercado de moda.

Em concordancia com os dizeres dos alunos entrevistados, os autores
Barbosa e Emidio (2018), afirmam que o ensino para criagédo de produtos de moda
deve incluir ndo apenas as bases tedricas e metodoldgicas que os livros de design
apresentam, mas também o estudo da modelagem, que faz parte da construgdo dos
projetos, pois eles precisam ser executaveis. As autoras ainda complementam que
aumentar o repertorio sobre o conhecimento em modelagem € uma forma do
designer aprender “solugbes formais, estruturais, construtivas e produtivas”
(Barbosa; Emidio, 2018, p. 279), tanto em relacao aos projetos de desenvolvimento
de produtos de moda, quanto aos produtos fisicos, minimizando erros.

De acordo com os entrevistados, os objetivos futuros a serem alcangados ao
buscarem esses conhecimentos, se dividem em 83,3% querem desenvolver pecas
pessoas, 29,2% almejam ser modelista autbnomo (prestador de servigo
terceirizado), 12,5% buscam vagas de modelista em chao de fabrica, 16,7%

procuram area académica, 70,8% querem empreender e 4,2% desejam fazer
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desenhos de moda coerentes com o que podem ou n&do podem ser feito dentro da

modelagem, como mostrado no Grafico 6.

Grafico 6: Objetivos buscados pelos discentes com relagdo a modelagem

Para desenvolvimento de pecas
pessoais

Vodelista auténomo (prestador
de servigo terceirizado)

20 (83,3%)

—T7 (29,2%)
Modelista de chao de fabrica 3 (12,5%)
Seguir na area académica 4 (16,7%)

Empreender —17 (70,8%)

Para fazer desenhos de moda
coerentes com o que pode e o...

0 5 10 15 20

Fonte: elaborado pela autora

Porém, um ponto a se destacar € a insegurancga que os alunos demonstram
sobre seu nivel de conhecimento na area de modelagem, quando falam em trabalhar
profissionalmente construindo moldes, 58,3% responderam “Talvez” em relacédo a
sentirem estar adquirindo conhecimento suficiente. Quanto a segurangca na
execucao da modelagem, 20,8% dizem se sentir seguros, € a mesma porcentagem
diz que néo, justificando com: ndo acharem ter conhecimento suficiente; que a
pratica € necessaria para se sentirem realmente seguros; que é necessario um
curso fora da instituicao UFC. Foi possivel verificar a partir dos depoimentos,
reclamacgdes sobre a falta de autonomia na hora do ensino de modelagem, e por
isso a necessidade de cursos fora da instituicdo; e 5% acreditam que poderiam ter
mais disciplinas avangadas de modelagem.

Diante disso, as autoras Souza e Pereira (2020), afirmam que, a partir de
suas praticas docentes, existe uma dificuldade para promover aos alunos a
compreensao e visualizagdo dos efeitos que os tragcados geométricos, seja sobre o
papel ou em sistema CAD, podem proporcionar apds a confeccédo da peca. Pois, os
métodos de ensino tradicionais, por regras usam apostila, e deixam os alunos
dependentes de ordens de execucdo, ndo permitindo que aflore uma diversidade de
olhares, a visdo de potencial criativo, sobre a pratica da modelagem. Esta
dificuldade de visualizagdo entre a modelagem e a peg¢a de vestuario, impacta

diretamente na autoconfianga dos discentes quanto a execugao de seus modelos.
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Como citado anteriormente, a maioria dos discentes entrevistados ja
cumpriram, do semestre 2024.2 para tras, as disciplinas obrigatérias de modelagem
do curso; e, conforme o Grafico 7, encontra-se, como o maior indice, 100% para
Modelagem Plana Feminina, e o menor de 91,7% para Modelagem em Malhas. Em
relagcdo as seis disciplinas optativas, apresentadas na estrutura curricular do curso,
encontramos numeros bem menores, com o maior indice sendo 29,2% em
Modelagem Plana Feminina: Interpretacdo de Modelos, o menor sendo 0% para
Modelagem Ergonémica do Vestuario para Necessidades Especiais, e apenas 8,3%

ja fez Modelagem Informatizada.

Grafico 7: Disciplinas cursadas anteriormente pelos alunos, de 2024.2 para tras

Modelagem em Malhas 22 (91,7%)
—23 (95,8%)
24 (100%)

23 (95,8%)

Modelagem Tridimensional em...
Modelagem Plana Feminina

Modelagem Masculina - Plana

Modelagem e Montagem de Ac... —3 (12,5%)

—2 (8,3%)

4 (16,7%)

—5 (20,8%)

7 (29,2%)

Modelagem Informatizada
Modelagem Tridimensional Ava...
Modelagem Infantil

Miodelagem Plana Feminina: In...
Modelagem Ergondmica do Ve. ..

0 LS 10 15 20 25

Fonte: elaborado pela autora

Vé-se que apods terminar as disciplinas optativas do semestre 2025.1, dos
discentes pesquisados 58,3% afirmam que pretendem buscar mais disciplinas de
modelagem, no entanto, 33,3% responderam que nao pretendem cursar outras
disciplinas. Dos alunos que planejam buscar mais conhecimento na area, 25%
querem Modelagem Informatizada, 12,5% Modelagem Tridimensional Avancgada,
16,6% Modelagem de Acessoérios, 4,16% Modelagem Ergonémica do Vestuario para
Necessidades Especiais e 12,5% das pessoas nao especificaram qual das
disciplinas buscam fazer.

Apesar de apenas 25% dos alunos entrevistados terem dito que planejam
cursar a disciplina optativa de Modelagem Informatizada, contudo, nas respostas da
pesquisa, verifica-se que 100% dos alunos sentem falta do conhecimento de
modelagem informatizada no curriculo regular do curso. Todos afirmam ser um
conhecimento que da diferencial a um profissional, e varias justificativas se seguem,

como: o avango da tecnologia no mercado e a necessidade dos profissionais se
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adequarem a essa realidade; no mercado o trabalho com modelagem informatizada
estd cada vez mais normalizado e requerido, pela otimizagao do tempo, organizagao
e reducdo de material fisico, menos erros; “destaque no curriculo”; mercado de
moda é rapido, portanto os profissionais precisam de maior agilidade no trabalho;
“Todas as faculdades particulares tém essa disciplina”; Conforme as opinides o
“curso continua mostrando formas obsoletas de ensino digital no geral e que néo
usar a tecnologia € ficar para tras”; “Sem esse conhecimento me sinto insegura e
despreparada para ingressar no mercado de trabalho como modelista, tendo que
escolher outro segmento da moda”. Conforme verificado nas matrizes curriculares
entre as nove instituigdes de ensino particulares que possuem curso de Design de
Moda, localizadas na cidade de Fortaleza-CE, sete oferecem a disciplina de
modelagem digital na estrutura curricular.

Existe consenso entre autores sobre a importancia do conhecimento da
modelagem digital para os profissionais de moda, e como é uma area cada vez mais
requisitada pelo mercado de moda. Domingos (2020), por exemplo, considera que
esse meio de trabalho € consequéncia tanto da modernizagdo da industria, quanto
da competitividade entre as empresas, que buscam processos mais rapidos,
econdmicos e que cumpram multitarefas. Diante disso, as afirmativas apresentadas
pelos alunos mostram que os discentes tém consciéncia sobre a realidade do
mercado e querem ser capazes de suprir as demandas das empresas.

Apesar do interesse, em que 83,3% dos alunos afirmaram que buscariam
conhecimento sobre modelagem digital fora da instituicio UFC, existem outros
16,6% que dizem nao poder por motivos de tempo ou financeiros, e apenas 4,1%
dizem nao ter nenhum interesse. Relativo aos alunos que buscaram conhecimento
fora da UFC, 16,7% fizeram curso de modelagem digital fora da UFC, contra 83,3%
que nao fizeram.

De acordo com Vasconcelos et al. (2021), o acesso a educagao superior
apresenta-se como um ato politico, capaz de mudar a vida de jovens em
vulnerabilidade social, e muitos destes jovens buscam a instituicdo publica para
buscar essa mudanca. Percebe-se, nas respostas da pesquisa, que 100% dos
discentes sentem falta do ensino da modelagem digital, porém 83,3% n&o buscou
esse conhecimento fora da instituicdo, e 16,6% justificam isso, devido a dificuldades
financeiras. Unindo os dados coletados e as citagdes do trabalho cientifico de

Vasconcelos et al. (2021), podemos ver a responsabilidade da instituicdo de ensino
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em oferecer todos os conhecimentos a qual se propdem, para diminuir as
disparidades de ensino entre as classes sociais, € nao deixar que certos
ensinamentos pertengcam apenas a quem tem acesso financeiro.

Diante do exposto, pode-se perceber que ha uma demanda e interesse dos
alunos com relagdo ao mundo da modelagem, seja ela fisica ou digital. Destaca-se,
no entanto, o consenso entre as respostas sobre a importancia do conhecimento da
modelagem digital no mercado de moda atual, como sendo um conhecimento que
abre possibilidades de empregabilidade e destaque profissional. Vale ressaltar ainda
que, como dito anteriormente, as empresas de moda buscam profissionais
polivalentes, que possam cumprir diversas funcdes. Além disso, mesmo que o
discente decida ser empreendedor ou profissional independente, a polivaléncia no
trabalho ainda sera um ponto de diferenciacao entre os concorrentes de mercado.

Da mesma forma, encontra-se que ha reconhecimento dos discentes sobre
a relevancia do conhecimento da modelagem para o designer de moda, mesmo que
nao haja o anseio em seguir profissionalmente como modelista, ja que, como visto
com ajuda dos autores, € um ensino que impacta diretamente nas criagcdes e pode
abrir novas possibilidades criativas, mostrando os caminhos do desenvolvimento das
pecas de vestuario e ajudando a entender o corpo humano, ergonémico e

anatomicamente.
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5. CONSIDERAGOES FINAIS

Diante dos pontos anteriormente apresentados, considera-se que a pesquisa
teve grande significancia, visto que, englobou conhecimentos de modelagem plana,
tridimensional e informatizada, e deu conta dos objetivos propostos. Pela pesquisa
feita foi possivel perceber a importancia do aprendizado de modelagem para os
discentes de Design-Moda da UFC, e a partir disso entender a motivacdo da busca
de mais conhecimento na area. Também foi possivel identificar a partir das
respostas dos alunos que é relevante a aprendizagem de modelagem digital na vida
profissional dos alunos.

As entrevistas revelaram a percepc¢ao dos discentes, de que a modelagem é
um conhecimento valoroso para os profissionais designers de moda, tanto para
aqueles que pretendem seguir profissionalmente como modelistas, quanto para
enriquecer o conhecimento em outras areas da moda, sejam elas técnicas ou
criativas.

Foi possivel descobrir também, que a modelagem digital € um conhecimento
considerado crucial para os alunos, sendo considerado pela grande maioria, 70,8%,
um conhecimento amplamente requisitado nas empresas de moda. Além disso,
destaca-se como o aprendizado dessa area pode ajudar na polivaléncia dos
profissionais de moda, e como essa caracteristica € indispensavel para os atuais e
futuros profissionais.

Estando fora da alcada desta pesquisa, faz-se importante o desenvolvimento
futuro de um trabalho cientifico sobre as demandas das empresas de moda, sobre a
busca da tecnologia dentro do mercado, o quao requisitado esses softwares estao
sendo, e o quanto esta sendo utilizado de fato dentro das empresas.

A pesquisa observou a partir de autores e dos depoimentos dos
entrevistados um sentimento comum entre discentes de moda, de inseguranga ao
pensarem em modelar de forma profissional. Essa inseguranca pode ser atribuida a
falta de pratica mais aprofundada, com prototipagem e sem passo a passo de
materiais pré-preparados, além da percepgédo da falta de atualizagdo tecnoldgica,
que, como visto anteriormente, pode ser um facilitador inclusive para a prototipagem
dos modelos desenvolvidos.

Sugere-se entdo, que os docentes do curso de Design-Moda/UFC analisem

a possibilidade de inserir, como conteudo auxiliar, a montagem das pegas nas
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disciplinas basicas de modelagem do curso, para que esse conhecimento auxilie a
visualizagdo dos moldes desenvolvidos pelos discentes. Além disso, deve-se
analisar a frequéncia a qual as disciplinas optativas de modelagem estdo sendo
ofertadas, em especial a Modelagem Informatizada, para que nao haja prejuizos de
aprendizado para os alunos.

A falta do conhecimento da modelagem digital, na formagédo dos alunos, é
algo pontuado pelos mesmos como um fator limitante em suas vidas profissionais.
Ressalta-se ainda que, apesar de 100% dos entrevistados sentirem falta desse
conhecimento no curriculo regular do curso, apenas 8,3% dos alunos tiveram a
oportunidade de ter contato com a disciplina dentro da UFC, pois poucos
conseguiram buscar essa informacao fora da universidade, principalmente por
questdes financeiras e de tempo.

Tais questbes se mostram problematicas quando visto que a Universidade
publica tem um papel social fundamental na formacao de profissionais, que precisam
estar devidamente preparados e capazes de competir em um mercado cada vez
mais acelerado e tecnoldgico. Assim como visto com Vasconcelos et al. (2021), € na
educacéao superior que jovens em vulnerabilidade social buscam suas mudancgas de
vida, e, portanto, € necessario garantir que essas pessoas possam ter acesso
equitativo as mesmas ferramentas e conhecimentos tecnoldgicos que ja se mostram
em instituicées privadas. A modelagem digital pode entrar no ambiente académico
de forma compacta, sustentavel e rapida, para trazer melhorias de ensino e maior
preparo profissional aos estudantes.

Vemos dentro do trabalho que existe o reconhecimento, entre os alunos, que
a modelagem é uma ferramenta fundamental para o desenvolvimento de projetos de
moda viaveis e bem executados. E, como visto com ajuda de Barbosa e Emidio
(2018), a modelagem deve ser compreendida também como um campo criativo e
estratégico, e ndo apenas técnico, sendo de ampla importancia na construgao de
produtos de moda que sigam conceitos de ergonomia relevantes para o corpo
humano, que respeitem os processos produtivos e ampliem o potencial criativo dos
designers.

Dessa forma, a pesquisa evidencia a necessidade da oferta regular, no
curriculo de Design-Moda da UFC, das disciplinas optativas de modelagem, com
destaque para a de Modelagem Informatizada. Essa n&o s6 atenderia as demandas

mercadoldgicas, como também diminuiria as desigualdades de acesso ao

39



conhecimento tecnoldgico, promovendo maior inclusdo e empoderamento
profissional dos estudantes da instituicao.

Por fim, a analise dos dados mostrou que o ensino da modelagem, em seus
diversos campos (plana, tridimensional e digital), deve ser valorizado e ampliado
dentro da Universidade. Tratando-se de um conhecimento que contribui para a
formagao de designers de moda mais completos, criativos, autbnomos e preparados
para o mercado de moda atual, seja na atuagcdo como empreendedores, modelistas,
pesquisadores ou criadores.
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APENDICE A - INSTRUMENTO DE COLETA DE DADOS

QUESTIONARIO

03

UNIVERSIDADE FEDERAL DO CEARA - UFC
INSTITUTO DE CULTURA E ARTE - ICA
CURSO DE DESIGN-MODA | PESQUISA EM MODA
Fortaleza - CE | 2025

Carolina Lustosa da Cunha

Objetivo geral da pesquisa: Identificar a necessidade do conhecimento da
modelagem digital para a carreira do designer de moda; além disso verificar, através
de entrevistas com alunos de disciplinas optativas de modelagem no semestre
2025.1, como a disciplina expande o conhecimento dos alunos e aumenta suas
chances de um melhor emprego e atuagao na area.

1. Sua ldade:
a. [ 117-21 anos
b. [ ]122-26 anos
c. [ 126-30 anos

d. [ ]31 anos ou mais

2. Seu género:
a. [ ]Feminino
b. [ ]Masculino
c. [ ] N&o-Binario

d. [ ] N&o quero declarar

3. E aluno de Design-Moda/UFC? Se n3o, a qual curso pertence (no campo
"Outros")?
[ ]1Sim
[ 1Nao
[ ]Outros:
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4. Qual seu semestre?

a. [ ]3°semestre

b. [ ]4° semestre

c
d

.
-

] 7° semestre

] 9° ou mais

5. O quanto vocé se identifica com a area de modelagem?

® o 0 T

[
[
[
[
[

] Pouquissimo

] Pouco, mas entendo a importancia

] Médio

] Muito, mas aprendo como conhecimento secundario

] Pretendo seguir nessa area profissionalmente

6. Qual/Quais das disciplinas optativas de modelagem do semestre 2025.1 vocé

esta fazendo?

a. [ ] Modelagem e Montagem de Acessorios

b. [ ] Modelagem Infantil

c
d

-
.

] Modelagem Tridimensional Avangada

] Modelagem Plana Feminina: Interpretacao de Modelos

7. Por que escolheu fazer uma disciplina optativa de modelagem?

8. Quais disciplinas de modelagem, oferecidas dentro do curriculo do curso,

vocé fez anteriormente (de 2024.2 para tras)?

a.

Q@

- ® oo T

[

[
[
[
[
[
[

] Modelagem em Malhas

] Modelagem Tridimensional em Moda

] Modelagem Plana Feminina

] Modelagem Masculina - Plana

] Modelagem e Montagem de Acessorios
] Modelagem Informatizada

] Modelagem Tridimensional Avangada
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h
I

J-

. [ 1Modelagem Infantil
[ ] Modelagem Plana Feminina: Interpretacdo de Modelos

[ ] Modelagem Ergondémica do Vestuario para Necessidades Especiais

9. Vocé pensa em fazer outra optativa de modelagem? Se sim, qual (no campo

“Outros”)?
a
b

Cc

. [ ]1Sim
. [ 1Nao
. [ ]Outros:

10. Como vocé quer utilizar o conhecimento de modelagem?

a.

® o 0 T

[ ] Para desenvolvimento de pecas pessoais

[ ] Modelista autbnomo (prestador de servigo terceirizado)
[ ] Modelista de chao de fabrica

[ ]Seguir na area académica

[ ] Empreender

11. Vocé sente que esta adquirindo conhecimento suficiente para trabalhar

profissional

justifique.

a
b
c
d

mente com modelagem no mercado de produgao do vestuario? Se néo,

. [ 1Nao
. [ ]Talvez
. [ ]1Outros:

12. Vocé ja fez algum curso de modelagem fora da instituicdo UFC? Se sim,

quando e o
a
b

Cc

nde (no campo “Outros”)?
. [ 1Sim
. [ 1Nao
. [ ]Outros:

13. Vocé sente falta do conhecimento de modelagem informatizada no curriculo

regular do curso? Se nao, justifique (no campo "Outros").

a

. [ 1Sim
48



b. [ ]Nao

c. [ ]Outros:

14. Se tivesse a oportunidade de fazer ou se ja tiver feito modelagem
informatizada, vocé acha que esse conhecimento € um diferencial como

profissional? Justifique

15. Vocé busca, ou buscaria, fazer um curso de modelagem digital fora da
instituicdo UFC? Se néo, justifique (no campo "Outros").
a. [ ]Sim
b. [ 1Néao

c. [ ]Outros:
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ANEXO A - ESTRUTURA CURRICULAR DO CURSO DESIGN-MODA/UFC 2011.1

20/07/2025, 22:39 SIGAA- Sistema Integrado de Gestéo de Atividades Académicas

UNIVERSIDADE FEDERAL DO CEARA

SISTEMA INTEGRADO DE GESTAO DE ATIVIDADES ACADEMICAS 3
B secretaria de

r.} EMITIDO EM 20/07/2025 22:39 ercnﬂfogfa‘ da
i informagao
v

Portal do Discente

Codigo: 2011.1
Matriz Curricular: DESIGN - MODA - FORTALEZA - Presencial - MT - BACHARELADO
Unidade de Vinculagdo: INSTITUTO DE CULTURA E ARTE (11.00.01.26)
Municipio de funcionamento: FORTALEZA - CE
Periodo Letivo de Entrada em Vigor: 2011 . 1
Carga Horaria: Total Minima 2912
Enfases: Exigido (0), Permitido (0)
Carga Horaria Obrigatéria: 2224h Total - ( 960h Praticas ) / ( 1264h Tedricas ) / ( Oh EAD )
Carga Horaria de Extensdo: 0 hrs
Carga Horaria Optativa Minima: 688 hrs

Carga Horaria Obrigatéria de Atividade
Académica Especifica:

Carga Horaria Maxima de Componentes
Curriculares Optativos Livres:

320 hrs
192 hrs
Prazos para Conclusdo em Periodos Letivos: Minimo 6 Médio 8 Maximo 12
Carga Hordria por Periodo Letivo: Minima 192 hrs, Média 640 hrs, Maxima 640 hrs

CoMPONENTES OBRIGATORIOS (CurricuLo / Curso)

1° Semestre

Componente Curricular CH Detathada Tipo Natureza  Pré-Requisitos Equivalencias Co-Requisitos
64h aula (4cr)
ANTROPOLOGIA CULTURAL - 64h (4cr) - 1 Oh lab. (Der) ;
HD0982 perioda letivo oh ead (Ocr) DISCIPLINA ‘OBRIGATORIA

Oh ext. (0cr)

R Bhaula e
INTRODUGAO AO ESTUDO DA MODA - 32h  0h lab. (0cr)

ICAODG4 (2cr) - 1 perfodo letivo 0h ead (0Ocr) DISCIPLINA OBRIGATORIA ( ICADOD16 }
Oh ext. (0cr)
32h aula (2cr)
FUNDAMENTOS DO DESIGN - 96h (6cr) -1  64h lab. (4cr) 4 6 E ICAQ001
ICAQ06S perfodo letivo oh ead (Ocr) DISCIPLINA OBRIGATORIA \.wa'
_________________________________________________________________ e s s e e o :
16h aula (1cr)
MODELAGEM TRIDIMENSIONAL - 64h (4cr) 48h lab. (3cr) 5
ICAQOG6 _ 1 periodo letivo Oh ead (Ocr) DISCIPLINA OBRIGATORIA
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, hext (fer), " . - " st e s ey
16h aula (1lcr)
EQUIPAMENTOS E MATERIAIS DE 16h lab. (1cr) -
1CAQ067 CONFECGAD - 32h (2cr) - 1 periodo letive  Oh ead (Ocr)  DISCIPUNA SERIGATDELA (1choe2)

h ext. (0cr)

16h aula (1cr)
ICAD068 FIBRAS E FIOS - 32h (2cr) - 1 periodo leti 16h 1ab. (1cr)  prgerpiing OBRIGATORIA
periodo 1etvo o aaq (Gcr)

Oh ext. (0cr)

CH Total: 320hrs.

20 Semestre

Componente Curricular CH Detalhada Tipo Natureza Pré-Requisitos Equivalencias Co-Requisitos
80h aula (5cr)

ICA0021 MODELAGEM PLANA FEMININA - 80h (5cr) - Oh lab. (Ocr) DISCIPLINA OBRIGATGRIA

1 perfodo letivo 0h ead (Ocr)
Lo ext. (ocr)
32h aula (2cr)

TEORIA DA MODA - 32h (2cr) - 1 periode oh lab. (0cr) S
ICAQ069 letivo oh ead (0cr) DISCIPLINA ‘OBRIGATORIA (ICA0024 )
S S S R e I I s S Y S T
64h aula (4cr)
INDUMENTARIA ANTIGA E MEDIEVAL - 64h  0h lab. (Ocr) -
ICA0070 (4cr) - 1 perfodo letivo oh ead (Ocr) DISCIPLINA ‘OBRIGATORIA
Oh ext. (0c)
16h aula (1cr)
DESENHO DA FIGURA HUMANA - 64h (4cr) - 48h lab. (3cr) .
ICADD71 1 periodo letivo 0h ead (Ocr) DISCIPLINA ‘OBRIGATORIA ( ICADD12 }
............. i ot —
32h aula {2cr)
PROCESSOS CRIATIVOS - 64h (4cr) - 1 32h lab. (2cr) ;
1cAany2 periodo letivo 0h ead (0Ocr) PISCIREINA OERIGATURTA (180015
A A S R ST RO S P S A I S i » o
30 Semestre
Componente Curricular CH Detalhada Tipo Natureza Pré-Requisitos Equivalencias Co-Requisitos
32h aula (2cr)
METODOLOGIA PROJETUAL - 64h (4cr) -1 32h lab: (2cr) <
ICAQ0073 periodo letivo 0h ead (Ocr) DISCIPLINA ‘OBRIGATORIA ( ICADD44 )
............................................................... L
https://si3.ufc.brisigaalgraduacao/curriculo/lista.jsf 1/6
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INDUMENTARIA MODERNA E 64h aula (4cr)

ICAQ075 CONTEMPORANEA - 6ah (4cr) - 1periodo o) o ony  DISCIPLINA  OBRIGATORIA ( 1CA0070 )
4 16h aula (1cr)
1ca0076 DESENHO TECNICO DE MODA - 64h (4cr) - 48h lab. (3cr) DISCIPLINA OBRIGATORIA

1 periodo letivo 0h ead (Ocr)
Oh ext. (0cr)

16h aula (1cr)

TECNICAS DE MONTAGEM INDUSTRIAL - 48h lab. (3cr) 5
ICAQ077 64h (4cr) - 1 periodo letivo oh ead (Ocr) DISCIPLINA ‘OBRIGATORIA ( ICADDG7 ) ( ICADOD4 )
Oh ext. (0cr)
16h aula (1cr)
MODELAGEM PLANA MASCULINA - 64h (4cr) 48h lab. (3cr)
1CAD07E - 1 periode letivo 0h ead (Ocr) PESCTRLINA
et e e e e e SO IO e e s e e s
- 64h aula (4cr)
1CAQ079 CONSTRUGAO DOS TECIDOS TEXTEIS - 64h Oh lab. (0cr)  rscipiina OBRIGATORIA ( ICAQ0GE ) (1CA0022 )

(4cr) - 1 periedo letive oh ead (0cr)
Oh ext. (Ger)
CH Total: 384hrs.

4° Semestre

Componente Curricular CH Detalhada Tipe Natureza Pré-Requisitos Equivalencias Co-Requisitos

16h aula (1cr)
1cAgo1s DESENHO DE MODA - 64h (4er) - 1periodo  48h lab. (3cr)  procipiya
letivo Oh ead (Oer)
Oh ext. (0cr)

64h aula (4cr)
1cAoogo MODA, COMPORTAMENTO E CULTURA - 64h 0Oh lab. (Ocr)  prscipina OBRIGATORIA
(4cr) - 1 periodo letivo Oh ead (0cr)
Oh ext. (0cr)

. 32h aula (2cr)
COMUNICACAO VISUAL APLICADA - 64h 32h lab. (2cr)

DISCIPLINA OBRIGATORIA CK0033
1CA0081 (4cr) - 1 periedo letivo 0h ead (Ocr) (ckooa3 }
Oh ext. (Ocr)
16h aula (1cr)
PROJETO DE PRODUTO I - 64h (4cr) - 1 48h lab. (3cr) 4
1CA0082 beriodo letivo oh ead {0r) DISCIPLINA OBRIGATORIA
16h aula (icr)
MODELAGEM E MONTAGEM EM MALHAS - 48h lab. (3cr)  prscipina
ICAQO83 ¢ (acr) - 1 periodo letive 0h ead (0cr)
R T oo e B
16h aula (1cr)
ERGONCMIA DE PRODUTO - 32h (2cr) - 1 16h lab. (1cr) 5
ICA0084 020 letivo Oh ead (0cr) DISCIPLINA OBRIGATORIA
FE Ohee (o) [
CH Total: 352hrs.
50 Semestre
Componente Curricular CH Detalhada Tipo Natureza Pré-Requisitos Equivalencias Co-Requisitos
16h aula (1cr)
1cAopz7 VECNOLOGIA DA CONFECCAO - 64h (4cr) - 48h lab. (3cr) DISCIPLINA OBRIGATGRIA ( I

1 periodo letivo Oh ead (Oer)
Oh ext. (0cr)
64h aula {4cr)
DESIGN E MARKETING - 64h (4cr) - 1 periodo Ch lab. (Ocr) -
ICAQ074 letho, oh ead (0cr) DISCIPLINA OBRIGATORIA
0h ext. (0er).
64h aula {4cr)

1cAgogs PROIETO DE F‘ESQUISA EM MODA - 64h 0Oh lab. (Ocr) DISCIPLINA OBRIGATORIA
(4cr) - 1 periodo letivo ch ead (Ocr)
he o)

16h aula (1cr)
DESENHO INFORMATIZADO - 64h (4cr) -1 48h lab. (3cr)
1GADDBE periodo letivo 0h ead (0cr) DISCIPLINA
Oh ext. (0cr)
32h aula {2cr)
PROJETO DE PRODUTO II - 64h (4cr) -1 32h lab. (2er) -
ICADOB7 Dl btk oh ead (0cr) DISCIPLINA OBRIGATORIA ( [CAQ073 ) (ICADD43)
Oh ext. (0cr)

6° Semestre

Componente Curricular CH Detalhada Tipo Natureza Pré-Requisitos Equivalencias Co-Requisitos
. 16h aula (1cr)
PRODUGAO DE MODA - 32h (2cr) - 1 periodo  16h lab. (1cr) .
1CA0029 | S0 G (2er) Oh ead (Ocr)  DISCIPLINA OBRIGATORIA

Oh ext. (Ocr)

64h aula (4cr)
PESQUISA EM MODA - 64h (4cr) - 1periodo  ©Oh lab. (Ocr)
ICADDBE oy Oh ead (0or)  DOCIPUNA
Shabifoor). | .
32h aula {2cr)
1cAgogg PROJETO DE PRODUTO III - 64h (4cr) - 1 32h lab. (2cr)  prscipiva
periodo letivo Oh ead (Oer)
Oh ext. (0cr)

EMPREENDEDORISMO E CRIAGAO DE 64h aula (4cr)

ICA2800 NOVOS NEGOCIOS - 64h (4cr) - 1periodo O 122, Eggg DISCIPLINA OBRIGATORIA
letivo

Oh ext. (0cr)
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CH Totak 224hrs.

70 Semestre

SIGAA - Sistema Integrado de Gestéo de Atividades Académicas

Componente Curricular

CH Detalhada Tipo

Natureza  Pré-Requisitos Equivalencias

Co-Requisitos

1cacogp TCC I - PROJETO DE MODA - 64h (4cr) - 1
periodo letivo

80 Semestre

g:hl 1“'3 TRABALHQ DE
Gl CONCLUSAO DE
0Oh ead CURSO

OBRIGATORIA ( ICAQD89 )

Componente Curricular CH Detalhada Tipo Natureza Pré-Requisitos Equivalencias Co-Requisitos
Oh aula
ATIVIDADES COMPLEMENTARES - 192h 192h lab. ATIVIDADES 4
DSNOOOT (550r) - 1 perado letiva oh ead COMPLEMENTARES OBRIGATORIA

TCC II - ESTUDO MONOGRAFICO - 64h
(4cr) - 1 periodo letive

ICAO0091

TRABALHO DE

CONCLUSAC DE

CURSD

ComponNENTES OpraTivos (Curricuro / Cumso)

8° Semestre

OBRIGATORIA ( ICAQDSS )

Componente Curricular CH Detalhada Tipo Natureza  Pré-Requisitos Equivalencias Co-Requisitos
. 64h aula (4er)
PESQUISA MERCADOLOGICA - 64h (4cr) - 1 0h lab. (0cr)
ED0038 perio%oletivo 0h ead (Ocr) DISCIPLINA  OPTATIVA
i 0Oh ext. (qu_‘)
o w 64h aula (4cr)
INTRODUGAQ A ADMINISTRAGAOD - 64h (4cr) - Oh lab. (0cr)
EDO0BS 1 periodo letivo Oh ead (Ocr) DISCIPLINA - OPTATIVA
e R e B e R R A e i OO e e R e R et S
64h aula (4cr)
EDoogg MARKETING DE MODA - 64h (4cr) - 1 periodo Oh lab. (0cr) DISCIPLINA  OPTATIVA
letive Oh ead (Ocr)
64h aula (4cr)
COMERCIO EXTERIOR - 64h (4cr) - 1 periodo oh lab. (Ocr)
EDO160 Jetivo oh ead (Ocr) DISCIPLINA  OPTATIVA
Oh ext. (Ocr)
64h aula (4cr)
CULTURA BRASILEIRA - 64h (4cr) - 1 periodo Oh lab. (Oer)
HDO789 letve oh ead (ocr) DISCIPLINA  OPTATIVA
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, DNEEADOT) s oottt st 55 st s o)
64h aula (4cr)
HFo133 PSICOSSOCIOLOGIA DA MODA - 64h (4cr) - 1 0ohlab. (0cr) DISCIPLINA  OPTATIVA
periodo letive Oh ead (0cr)
0h ext. (Ocr)
, 64h aula (4cr)
HISTORIA DA CULTURA OCIDENTAL - 64h Oh lab. (Oer)
DISCIPLINA  OPTATIVA
HI00A {4cr) - 1 perfodo letive oh ead (Ocr)
Oh ext. (Ocr)
. 64h aula (4cr)
LINGUA BRASILEIRA DE SINAIS - LIBRAS - h lab. (0cr) DISCIPLINA  OPTATIVA
HLLODZ 2 emy (4cr) - 1 periodo letivo Oh ead (0cr)
Oh ext. (Ocr)
" Oh aula
1CA0030 ESTAGIOl SUPERVISIONADO - 160h (10cr) -1 160h lab. ESTAGIO OPTATIVA
periodo letivo Oh ead

1CAD036 &%TRACAO DE MODA - 48h (3cr) - 1 periodo

ICAD040 MODA E CONSUMO - 32h (2cr) - 1 periodo letive

16h aula (1cr)
32h lab. (2cr)
Oh ead (Ocr)
Oh ext. (Ocr)

32h aula (2cr)
0h lab. (0cr)
0h ead (0cr)

DISCIPLINA

DISCIPLINA

OPTATIVA

OPTATIVA

48h aula (3cr)

1CAQ047 PLANEJAMENTO E ORGANIZACAQO DE EVENTOS Ch lab. (0Ocr)

DE MODA - 48h (3cr) - 1 pericdo letivo

Oh ead (Ocr)
Oh ext. (0cr)

DISCIPLINA

1CAQD57 TOP ESP EM EST E MODA - DESENHO DE
MODA MASCULINA - 32h (2cr) - 1 periodo letivo

ICAQ061 TOP ESPECIAL EM ESTILISMO E MODA -
CORPO E MODA - 32h (2cr) - 1 periodo |etivo

ICA0062 DESIGN DE JOIAS - 48h (3cr) - 1 periodo letivo

PESQUISA DE COMPORTAMENTO EM MODA -

ICAOD63 ¢,y (4cr) - 1 periodo letivo

1CcAQ092 BENEFICIAMENTO TEXTIL - 32h (2¢r) - 1
periodo letivo

32h aula (2cr)

0h lab. (0cr)

0h ead (0cr)
h ext. )

32h aula (2cr)
Oh lab. (0cr)
Oh ead (0Ocr)
Oh ext. (Ocr)
48h aula (3cr)
Oh lab. (Ocr)
Oh ead (Ocr)

.onext e

64h aula (4cr)
0h lab. (0cr)
Oh ead (Ocr)

16h aula (1cr)
16h lab. (1er)
Oh ead (Ocr)
Oh ext. (0cr)

DISCIPLINA

DISCIPLINA

DISCIPLINA

DISCIPLINA

L I

DISCIPLINA

OPTATIVA

OPTATIVA

OPTATIVA

OPTATIVA
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. 32h aula (2cr)
CIENCIA DO CONFORTO - 32h (2cr) - 1 periodo  Oh lab. (Ocr)
ICA0093 letivo oh ead (ocr) DISCIPLINA ~ OPTATIVA
0h ext. (Ocr)

iz 64h aula (4cr)
1CA0094 COMUNICAGAO E MODA - 64h (4cr) - 1periodo Ohlab. (0cr)  precioimya  OPTATIVA
letive Oh ead (Ocr)
Oh ext. (Ocr)
- 32h aula (2cr)
CRIACAO E DESENVOLVIMENTO DE FIGURINO 32h lab. (2cr)
- 64h (4cr) - 1 periodo letive Oh ead {Ocr)
Oh ext. (Ocr)

16h aula (1cr)
DESENHO DE ACESSORIOS - 64h (4cr) - 1 48hlab. (3cr)  procrpiva  OPTATIVA
periode letive Oh ead (Ocr)

Oh ext. (Ocr)

16h aula (1cr)
1CAQ097 DE‘SENH(I) DE MODA FEMININA - 48h (3cr) - 1 32hlab. (2a)  prgeprna OPTATIVA
periodo letive 0Oh ead (Ocr)
Oh ext. (Ocr)

---------------------------------------------------------------- ehaula (1)
DESENHO DE MODA INFANTIL - 48h (3cr) - 1 32h lab. (2a)
Icanogs DESENHO L (3en) Telide) piscreLma - opTATIVA
Oh ext. (Ocr)

32h aula (2cr)
1CAQ099 DESIGN DE ACESSORIOS - 64h (4cr) - 1 periodo 32h |ab. (26)  precipiya  OPTATIVA
letive Oh ead (0cr)
Oh ext. (Ocr)

48h aula (3cr)
1cao10o FOTOGRAFIA APLICADA A MODA - 64h (4cr) - 16hlab. (1cr)  precrpiqya  opTATIVA
1 periodo letivo 0Oh ead (Ocr)
0h ext. (0cr)

% 64h aula (4cr)
GESTAO DA INOVAGAO - 64h (4cr) - 1 periode  Oh lab. (Ocr)
ICAD101 letivo oh ead (Ocr) DISCIPLINA  OPTATIVA
Oh ext. (Ocr)

. 32haula (2ecr)
1CA0102 GESTAO DO DESIGN - 32h (2cr) - 1 periode Oh lab. (0cr) DISCIPLINA  OPTATIVA
letivo Oh ead (Ocr)
LShe 0
16h aula (1cr)
1cAo103 ILUSTRACAO DIGITAL DE MODA - 64h (4cr) - 1 48h lab. (3ar)  preerpiya opTaTIVA
periodo letivo 0h ead (Ocr)
it

. 32h aula (2cr)
LABORATQCRIO DE PROSPECCAO DE NOVOS Oh lab. (Ocr) DISCIPLINA  OPTATIVA

CENARIQOS - 32h (2cr) - 1 periodo letive Oh ead (Ocr)

) 16h aula (1cr)
1cAg1o5 LABORATORIO DA FORMA - 64h (4cr) - 1 48h lab. (3cr)  prserpimA OPTATIVA
periodo letivo 0h ead (Ocr)
Shiext (oen)
64h aula (4cr)
MODA,DESIGN E SUSTENTABILIDADE - 64h Oh lab. (Oer) DISCIPLINA  OPTATIVA
{4cr) - 1 perfodo letive Oh ead (Ocr)
s CHCEE (DGR,
64h aula (4cr)
MODA E CULTURA NO BRASIL - 64h (4cr) -1 Ohlab. (Ocr)
HCA0107 periodo letive Oh ead (Ocr) RESCIRLEIS: (OPTAL
. Ofiext (0en)|
16h aula (1cr)
MODELAGEM E MONTAGEM DE ACESSORIOS - 48hlab. (3ar)  prgerpina opTATIVA
64h (4cr) - 1 periodo letivo Ch ead (Ocr)
Oh ext. (Ocr)

16h aula (1cr)
MODELAGEM E MONTAGEM DE PEGA INTIMA - 48h lab. (3cr)
1CADI09 64 (acr) - 1 periodo letivo Ohead (Ocry ~ DISCIPLINA- OPTATIVA
Ot )
16h aula (1cr)
MODELAGEM INFORMATIZADA - 64h (4cr) -1 48h lab. (3cr)
ICAQ110 periodo letive oh ead (ocr) DISCIPLINA ~ OPTATIVA
L

16h aula (1cr)
MODELAGEM TRIDIMENSIONAL AVANCADA - 48h lab. (3cr) DISCIPLINA  OPTATIVA
64h (4cr) - 1 periedo letivo ch ead (Ocr)

Oh ext. (Ocr)

16h aula (1cr)
MONTAGEM EM TECIDOS ESPECIAIS - 64h 48hlab. (3cr)  proerpina OPTATIVA
laandtd {4cr) - 1 perfodo letive 0h ead (Ocr)
0h ext. (0cr)
5 64h aula (4cr)
DESIGN DE SUPERFICIE - 64h (4cr) - 1 periode  Ch lab. (0cr)
ICAO0113 letivo oh ead (ocr) DISCIPLINA  OPTATIVA
R s it N OCRI i s e S S RS S
16h aula (1cr)
1cA0114 PATCHWORK APLICADO A MODA - 64h (4cr) - 48hlab. (3cr) DISCIPLINA  OPTATIVA
1 periedo letivo Oh ead (Ocr)
0h ext. (Ocr)

; 32h aula (2er)
SEMINARIOS DE VAREIO DE MODA - 32h (2cr) oh lab. (Ocr)
- 1 periedo letive Oh ead (Ocr)

Oh ext. (Ocr)
ICAD116 SOCIOLOGIA DA MODA - 64h (4cr) - 1perdodo  64h aula (4cr) DISCIPLINA - OPTATIVA
letive Oh lab. (Oer)

ICA0095 DISCIPLINA  OPTATIVA

ICA0096

ICA0104

ICAO0106

ICAa0108

ICAO111

ICAO115 DISCIPLINA  OPTATIVA
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Oh ead (Ocr)
Oh ext. (Ocr)

ICA0118 CORPO E MODA - 32h (2cr) - 1 perfodo letivo oh sad (0cr) DISCIPLINA ~ OPTATIVA
0h ext. (Ocr)
16h aula (1cr)
DESENHO DE MODA MASCULINA - 48h (3cr) - 32h lab. (2a)
ICAD119 1 periodo letivo oh ead (0cr) DISCIPLINA.  OPTATIVA
: : SRS i (s I o e
. ieh aula
CORPO E EDUCAGAOD - 64h (4cr) - 1 periodo 48h lab.
ICA0465 | 5o Ghbad MODULO OPTATIVA
Oh ext.
P 32h aula
FUNDAMENTOS DA ARTE NA EDUCACAO - 32h oh lab.
ICAD467 (2¢r) - 1 periodo letivo oh ead MODULO OPTATIVA
Oh ext.
Oh aula
MASCARAS E MAQUIAGEM - 64h (4cr) - 1 64h lab.
ICAD470 periodo letivo oh ead MODULO OPTATIVA
Oh ext.
Oh aula
FIGURINO E ADERECOS - 64h (4cr) - 1 pericdo  64h lab.
ICA0486 letivo 0Oh ead MODULO OPTATIVA

MODELAGEM PLANA FEMININA:
ICA0519 INTERPRETACAO DE MODELOS - 64h (4cr) - 1
periodo letivo

OFICINA DE ROTEIRC - 32h (0cr) - 1 periodo

ICAOBLS g,

_Ohext

32h aula (2cr)
Oh lab. (0cr)

16h aula (1cr)
48h lab. (3cr)
Oh ead (Ocr)
Oh ext. (Ocr)

Oh aula
32h lab.
Oh ead
Oh ext.

DISCIPLINA  OPTATIVA

OPTATIVA

OFICINA DE ROTEIRO (NAO-FICGAQ) - 32h

1cA0853 {Ocr) - 1 periodo letivo

16h aula
16h lab.
Oh ead

VISUAL MERCHANDISING - 32h (2cr) - 1

1CA1337 periodo letivo

ICA1612 ETICAT - 64h (4cr) - 1 perfodo letivo

ICA1650 FILOSOFIA DA ARTE - 64h (4cr) - 1 periodo letive

ICA2001 FOTOJORNALISMO I - 64h (4cr) - 1 periodo letivo

ESTETICA E COMUNICAC;\O DE MASSA - 64h

1cA2002 {4cr) - 1 periodo letivo

16haula (1cr)
16h lab. (1lcr)
Oh ead (Ocr)
0h ext. (Ocr)

64h aula (4cr)
0Oh lab. (0cr)
0Oh ead (Ocr)
Oh ext. (Ocr)
64h aula (4er)
Oh lab. (Ocr)
Oh ead (Ocr)
Oh ext. (Ocr)

DISCIPLINA  OPTATIVA

DISCIPLINA  OPTATIVA

DISCIPLINA  OPTATIVA

64h aula (4cr)
0h lab. (0cr)
0h ead (0Ocr)
Oh ext. (Ocr)

64h aula (4cr)
Oh lab. (Oer)
Oh ead (Ocr)
Oh ext. (0cr)

DISCIPLINA  OPTATIVA

DISCIPLINA  OPTATIVA

ICA2011 OFICINA DE VIDEO - 64h (4cr) - 1 periodo letive

PRODUGAO GRAFICA - 64h (4cr) - 1 periodo

1CA2014 |50

SEMINARIO - OFICINA DE RADIO 1 - 64h (4cr)

1CA2018 _ 1 perfodo letive

. Shed(ten)

64h aula (4er)
0Oh lab. (Oer)

oh sad (0cr) DISCIPLINA

64h aula (4cr)
0h lab. (0cr)
Oh ead (Ocr)
Oh ext. (0cr)
64h aula (4er)
oh lab. (Ocr)
0Oh ead (Ocr)
Oh ext. (Ocr)

DISCIPLINA ~ OPTATIVA

DISCIPLINA  OPTATIVA

INTRODUGAD A COMUNICAGCAO - 64h (4cr) - 1
1€A2020 periodo letivo

INTRODUGAO A PUBLICIDADE - 64h (4cr) - 1

1CA2024 periodo letivo

1CA2029 SEMIGTICA - 64h (4cr) - 1 periedo letivo

64h aula (4cr)
0h lab. (Qer)
0h ead (0cr)
0h ext. (Ocr)

64h aula (4er)
oh lab. (0Oer)
0Oh ead (Ocr)
Oh ext. (Ocr)
64h aula (4cr)
Oh lab. (Oer)
0h ead (Ocr)
Oh ext. (Ocr)

DISCIPLINA  OPTATIVA

DISCIPLINA  OPTATIVA

PLANEJAMENTO GRAFICO - 64h (4cr) - 1

1CA2042 periodo letivo

TEORIA DA IMAGEM FOTOGRAFICA - 64h (4cr)
- 1 periodo letivo

ICA2062

https://si3.ufc.brisigaa/graduacao/curriculo/lista.jsf

Oh ext. (Ocr)

64h aula (4cr)
0h lab. {0cr)

oh ead (0cr) DISCIPLINA

64h aula (4er)
Oh lab. (Oer)
Oh ead (Ocr)
0h ext. (Ocr)

64h aula (4cr)
0h Iab. {Qcr)

oh ead (0cr) DISCIPLINA
Oh ext. (_D_(:'[_‘p_____

DISCIPLINA  OPTATIVA

OPTATIVA
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COMUNICAGAO ORGANIZACIONAL - 64h (4cr)

ICA2064 1 periedo letive

SIGAA - Sistema Integrado de Gestéo de Atividades Académicas

48h aula (3cr)
16h lab. (1cr)
0h ead (Ocr)
0h ext. (Ocr)

DISCIPLINA

OPTATIVA

ICA2068 CIBERCULTURA - 64h (4cr) - 1 periodo letivo

OFICINA DE PUBLICIDADE - 64h (4cr) - 1
1cA2081 periodo letivo

GLOBALIZACAQ E CULTURAS

1CA2085 ONTEMPORANEAS - 64h (4cr) - 1 periodo letivo

64h aula (4cr)
Oh lab. (Ocr)
Oh ead (Ocr)
Oh ext. (Ocr)

64h aula (4cr)
Oh lab. (Oer)
0h ead (Ocr)
0h ext. (Ocr)

64h aula (4cr)
Oh lab. (Ocr)
Oh ead (Ocr)
Oh ext. (Ocr)

DISCIPLINA

DISCIPLINA

DISCIPLINA

OPTATIVA

OPTATIVA

OPTATIVA

1CA2098 FLANE‘JAMENTO DE COMUNICAGAQ - 64h (4cr)
- 1 periodo letivo

LINGUAGEM AUDIOVISUAL - 64h (4er) - 1
ICA2100 = e (4cr)

1CA2103 FRODUCAO'PUBLI'CITARIA EM RADIO - 64h
{4cr) - 1 periodo letivo

64h aula (4cr)
oh lab. (0cr)
0Oh ead (Ocr)
Oh ext. (Ocr)
64h aula (4cr)
0h lab. (Qer)
0h ead (Ocr)
Oh ext. (Ocr)

64h aula (4cr)
oh lab. (0cr)
Oh ead (0cr)
Oh ext. (Ocr)

DISCIPLINA

DISCIPLINA

DISCIPLINA

OPTATIVA

OPTATIVA

OPTATIVA

64h aula (4cr)
0Oh lab. (0cr)
0Oh ead (Ocr)
0h ext. (0cr)

DISCIPLINA

ICA3333 MODA E ATIVISMO - 64h (4cr) - 1 periodo letivo

64h aula (4cr)
0h lab. (0cr)
Oh ead (Ocr)

Oh ext. (Ocr)

ICA3336 FELICIDADE - 64h (4cr) - 1 periodo letivo

NARRATIVAS DO CONTEMPORANEO - 64h

Teagady {4cr) - 1 periodo letivo

DESENVOLVIMENTO DA AUTOEXPRESSAO
ARTISTICA - 64h (4cr) - 1 perfodo letivo

ICA3370

FOTOGRAFIA EM CAMPO EXPANDIDO - 64h

1eacid {4cr) - 1 periodo letive

64h aula (4cr)
Oh Iab. (Ocr)
Oh ead (Ocr)

onewtrgeny:

64h aula (4cr)
Oh lab. {Ocr)
0h ead (Ocr)
Oh ext. (Ocr)

32h aula (2cr)
32h lab. (2cr)
Oh ead (Ocr)

48h aula (3cr)
16h lab. (1cr)
0h ead (Ocr)
Oh ext. (0cr)

DISCIPLINA

DISCIPLINA

DISCIPLINA

DISCIPLINA

o DR,

DISCIPLINA

OPTATIVA

OPTATIVA

OPTATIVA

OPTATIVA

OPTATIVA

CH Total: 4640hrs.

64h aula (4cr)
Oh lab. (Oer)
Oh ead (Ocr)

L

64h aula (4cr)
Oh lab. (0cr)
0h ead (Ocr)
0h ext. (0cr)

DISCIPLINA

DISCIPLINA
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ANEXO B - ESTRUTURA CURRICULAR DO CURSO DESIGN-MODA/UFC
VIGENTE DESDE 2023.2

20/07/2025, 22:40

Portal do Discente

SIGAA - Sistema Integrado de Gestéo de Atividades Académicas

UNIVERSIDADE FEDERAL DO CEARA
SISTEMA INTEGRADO DE GESTAO DE ATIVIDADES ACADEMICAS

EMITIDO EM 20/07/2025 22:40

® secretaria de
tecnologia da
informagao

Codigo:

Matriz Curricular:

Unidade de Vinculagdo:

Municipio de funcionamento:

Periodo Letivo de Entrada em Vigor:
Carga Horaria:

Enfases:

Carga Horaria Obrigatoria:

Carga Horaria de Extensdo:

Carga Horaria Optativa Minima:

Carga Horaria Obrigatéria de Atividade
Académica Especifica:

Carga Horaria Maxima de Componentes
Curriculares Optativos Livres:

Prazos para Conclusdo em Periodos Letivos:

Carga Horaria por Periodo Letivo:

2023.2

DESIGN - MODA - FORTALEZA - Presencial - MT - BACHARELADO
INSTITUTO DE CULTURA E ARTE (11.00.01.26)

FORTALEZA - CE
2023 .2

Total Minima 2912
Exigido (0), Permitido (0)

2112h Total - ( 1104h Préticas ) / ( 1008h Tedricas ) / ( Oh EAD )

304 hrs
496 hrs

656 hrs

320 hrs

Minimo 8 Médio 8 Maximo 12

Minima 240 hrs, Média 304 hrs, Maxima 368 hrs

COMPONENTES OBRIGATORIOS (CurRricuLo / Curso)

1° Semestre

Componente Curricular

CH Detalhada Tipe

Natureza  Pré-Requisitos Equivalencias Co-Requisitos

ICAQOG4

INTRODU(;JEO AQ ESTUDO DA MODA - 32h
(2cr) - 1 periodo letivo

32h aula {2cr)
oh lab. (Ocr)
0h ead (Ocr)
Oh ext. (0Ocr)

DISCIPLINA

OBRIGATORIA

ICAOQ067

ICAO068

EQUIPAMENTOS E MATERIAIS DE
CONFECGAO - 32h (2cr) - 1 perfodo letivo

FIBRAS E FIOS - 32h (2cr) - 1 periodo letive

16h aula (1cr)
16h lab. (1cr)
Oh ead (0Ocr)
Oh ext. {Ocr)

DISCIPLINA

16h aula (lcr)
16h lab. (1cr)
Oh ead (Ocr)
Oh ext. (0cr)

DISCIPLINA

OBRIGATORIA

OBRIGATORIA

DESENHO DE OBSERVAGAO - 64h (4cr) - 1

16h aula {icr)
48h lab. (3cr)

ICAO121 [ o letivo Oh ead (or) DISCIPLINA OBRIGATORIA
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, L AL : R . - S
16h aula (1cr)
PROCESSOS CRIATIVOS EM MODA - 48h 32h lab. {2cr) -
1CA0122 {3cr) - 1 periodo letivo Oh ead (Ocr)  DISCIPLINA OBRIGATORIA
Oh ext. (0cr)
. 48h aula {3cr)
HISTORIA E TECRIA DO DESIGN - &4h (4cr) 16h lab. (1cr) 4
ICAD123 " uriodo letivo oh ead (0cr) DISCIPLINA OBRIGATORIA
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, s R
; 48h aula (3cr)
HISTORIA GERAL DA ARTE - 48h (3cr) - 1 0h lab. (Ocr) '
ICAO124 o500 letivo Oh ead (or)  DISCIPLINA OBRIGATORIA
- i och) S
64h aula (4cr)
ANTROPOLOGIA, MODA E SOCIEDADE - 64h 0h lab. (Ocr) -
1CA0125 (4Cr) - 1 periodo letiva Oh ead (0cr) ~ DISCIPLINA OBRIGATORIA
Oh ext. (0cr)
CH Totalk: 384hrs.
2° Semestre
Componente Curricular CH Detalhada Tipo Natureza Pré-Requisitos Equivalencias Co-Requisitos
16h aula (1cr)
DESENHO DA FIGURA HUMANA - 64h (4cr) - 48h lab. (3cr) 3
ICA0071 1" o letivo Oh ead (Ocr) DISCIPLINA OBRIGATORIA ( ICAD121 )
Oh ext. (Ocr)
- 16h aula (1cr)
COR E COMPOSIGAO - 48h (3cr) - 1 periode  32h lab. (2cr) .
ICAO126 130 Oh ead (Ocr)  DISCIPUINA OBRIGATORIA
Oh ext. (Ocr)
32h aula {2cr)
ICA0127 ARTE E MODA - 48h (3cr) - 1 periodo let 16h lab. (1) procrprong OBRIGATORIA
periodo letive oh ead (Ocr)
: . 64h aula (4cr)
HISTORIA DA INDUMENTARIA E DA MODA - 0oh lab. (0cr) -
ICADL2E cap (4cr) - 1 periodo letivo Oh ead (Ocr) HISEIPERRA BRI
Oh ext. (Ocr)
16h aula (lcr)
MODELAGEM EM MALHAS - 48h (3cr) - 1 32h lab. (2er) A
ICADI29 | orida letivo oh ead (0cr)  DISCIPLINA OBRIGATORIA
e ()
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16h aula (1cr)
32h lab. (2cr)
Oh ead (0Ocr)

MODELAGEM TRIDIMENSIONAL EM MODA -

ICAO130 g (3cr) - 1 periodo letive

16h aula (1cr)
ICA1334 MODELAGEM PLANA FEMININA - 64h (4cr) - 48h lab. (3cr)
0h ead (Ocr)
Oh ext. (0Ocr)

1 periodo letivo

DISCIPLINA

Lhed. (Oen)

DISCIPLINA

OBRIGATORIA

SIGAA - Sistema Integrado de Gestéo de Atividades Académicas

(ICA00EE )

30 Semestre

Componente Curricular

CH Detalhada Tipo

Natureza  Pré-Requisitos

Equivalencias Co-Requisitos

16h aula (1cr)

1cago1s DESENHO DE MODA - 64h (4cr) - 1periodo  48h lab. (3cr)

ey Oh ead (0cr) DISCIPLINA OBRIGATORIA ( ICAGD71 )
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, L
32h aula {2cr)
1cAg073 METODOLOGIA PROJETUAL - 64h (4cr) -1 32h lab. (2cr) DISCIPLINA OBRIGATORIA
periodo letivo Oh ead (0Ocr)
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, T
; 16h aula (1cr)
TECNICAS DE MONTAGEM INDUSTRIAL - 48h lab. (3cr) 5
DISCIPLINA ‘OBRIGATCRIA ( ICAQOG7
1CA0077. ‘eaki (4cr) - 1 periodo letivo Oh ead (Ocr) Hcamez)
Oh ext. (Ocr)
. 16h aula (lcr)
1ca0131 DESENHO TECNICO - 48h (3cr) - 1 periodo 32h lab. (2er) DISCIPLINA OBRIGATORIA
letivo Oh ead (Oer)
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, L0l
16h aula (1lcr)
3 ~ _ ) . 32h lab. (2cr) 4
ICAO0132 ATELIE CRIATIVO - 48h (3cr) - 1 periodo letive oh ead (0er) DISCIPLINA ‘OBRIGATCRIA
Oh ext. (0cr)
16h aula (1cr)
MODELAGEM MASCULINA - PLANA - 48h 32h lab. (2cr) 5
DISCIPLINA ‘OBRIGATORIA ICAQO78
ICAD133 (3cr) - 1 periedo letivo Oh ead (Ocr) . )
Oh ext. (Ocr)
CH Total: 336hrs.
40 Semestre
Componente Curricular CH Detalhada Tipo Natureza Pré-Requisitos Equivalencias Co-Requisitos

16h aula (lcr)

1caoog2 PROJETO DE PRODUTO I - 64h (4cr) - 1 48h lab. (3cr)

Derioda Bt oh ead (Ocr) DISCIPLINA OBRIGATORIA ( [CAQO73 )
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, Qe focy) - T N e
16h aula {1cr)
DESENHO DIGITAL - 48h (3cr) - 1 pericdo 32h lab. (2cr)
ICAD134 letivo 0h ead (Gcr) DISCIPLINA ‘!
. CGhet(oed Rl
CRIAGAQ DE IMAGEM, STYLING E “haly (‘f:r? )
ICAO135 PRODUGAO DE MODA - 64h (4cr) - 1 periodo g sag '(Dﬂ) DISCIPLINA OBRIGATORIA
letivo
DU DUNO ... .. S e e
- 48h aula (3cr)
MARKETING, BRANDING E COMUNICAGAO - 16h lab. (1c)  pscrpiona ORRIGAT R
1270136 64h (4cr) - 1 periedo letivo oh ead (Ocr)
Oh ext. (0cr)
32h aula (2cr)
MODA, CULTURA E DIVERSIDADE NO oh lab. (0cr) * prscipiiNa SRR
ICAQ137 BpacTL - 32h (2cr) - 1 periodo letivo oh ead (0cr)
,,,,,,,,,, R . ... (< (- :
PROCESSOS DE CONSTRUGAO DOS 2 E-ut:a((fccrr))
ICAQ138 TECIDOS TEXTEIS - 48h (3cr) - 1periods o gaq (pory DLSCIPLINA
32h aula {(2cr)
1cA1338 VISUAL MERCHANDISING - 48h (3cr) - 1 16h lab. (1er)  prgerpuina OBRIGATGRIA
periodo letivo 0h ead (Ocr)
Oh ext. (0cr)
CH Total: 368hrs.
50 Semestre
Componente Curricular CH Detalhada Tipo Natureza Pré-Requisitos Equivalencias Co-Requisitos

32h aula (2Zcr)

1caoog7 PROJETO DE PRODUTO II - 64h (4cr) -1 32h lab. (2cr)

periodo letivo Oh ead (Ocr) RISCIPLNA

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, e b £ e R S e i S e A 4
64h aula {4cr)

1CA0139 ?'gf(i&r?% siﬁs&ﬁf:ﬁ:" MERA. EDESIEN ohh Eggg DISCIPLINA OBRIGATORIA
Oh ext. (Ocr)

CH Total: 128hrs.

60 Semestre

Componente Curricular CH Detalhada Tipo Natureza  Pré-Requisitos Equivalencias Co-Requisitos
16h aula (lcr)

1cagogs ERGONOMIA DE PRODUTO - 32h (2cr) - 1 16h lab. (1cr)  prscrpna OBRIGATORIA

periodo letivo

Oh ead (0Ocr)

32h aula (2cr)
PESQUISA EM MODA E DESIGN - 32h (2cr) - Oh lab. (Ocr)
HEAIRA0 5 per?odo letivo oh ead (0Ocr)
Oh ext. (Ocr)
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32h aula {2cr)

PROCESS0S E TECNOLOGIA DA

16h lab. (1cr)

ICA0L4L - NFECCAO - 48h (3cr) - 1 periodo letivo Oh eadi(Dg), | DIRCTHNA OBRIGATORIA (ica00zz)
CH Totak: 112hrs.
70 Semestre
Componente Curricular CH Detalhada Tipo Natureza  Pré-Requisitos Equivalencias Co-Requisitos
GESTAO DE CARREIRA E 2n f;“;f'({f::)) )
ICA0142 EMPREENDEDORISMO - 48h (3cr) - L periodo g oag (0er) DISCIPLINA OBRIGATORIA
fethvo Oh ext. ‘(_Ocrz
CH Total: 48hrs.
80 Semestre
Componente Curricular CH Detalhada Tipo Natureza  Pré-Requisitos Equivalencias Co-Requisitos
Oh aula
oovooos [IMPHESCONMENENTRES 1920 e LIRS oo
________________________________________________________________ B e e e A A S S
UNIDADE CURRICULAR ESPECIAL DE g: ?Uia CORRICUR
EXT0022 £y TENSAO - 304h (19cr) - 1 periodo letvo Oh é':& Egé‘éé%'b‘s'é CRRIGATORTA
04h ext. EXTENSAQ

TRABALHO DE
ICA0143 TCC - 160h (10cr) - 1 periodo letivo 353“ ab. CONCLUSAO DE
ead CURSO
Oh ext.

32h aula

ComponNenTES OpraTivos (Curricuro / Curso)

89 Semestre

5RIA L1
OBRIGATORIA 1 4:

Componente Curricular

CH Detalhada Tipe

Natureza  Pré-Requisitos

Equivalencias

Co-Requisitos

LINGUA BRASILEIRA DE SINAIS - LIBRAS -
HiEL O 64h (4cr) - 1 periodo letivo

ESTAGIO SUPERVISIONADO - 160h (10cr) -1
1cA0030 periodo letivo

1CAD036 IIgLﬁL\i[STRACAO DE MODA - 48h (3cr) - 1 periodo

1ICA0040 MODA E CONSUMO - 32h (2cr) - 1 periodo letive

Ohesti(oe)

64h aula (4car)
0h lab. (0cr)

O e (0] DISCIPLINA

Oh aula
160h lab.
Oh ead
Oh ext.

16h aula (1cr)
32h lab. (2cr)
Oh ead (0cr)
Oh ext. (0cr)

ESTAGIO

DISCIPLINA

32h aula (2cr)
oh lab. (ocr)
0h ead (0cr)
Oh ext. (Ocr)

OPTATIVA

OPTATIVA

OPTATIVA

MODA, COMPORTAMENTO E CULTURA - 64h

1GADOBO {4cr) - 1 periodo letivo

CIENCIA DO CONFORTO - 32h (2cr) - 1 periodo

ICAC093 I

64h aula (4cr)
0h lab. {0cr)
0h ead (0cr)
Oh ext. (Ocr)

32h aula (2cr)
0h lab. (0cr)
0h ead (0cr)
Oh ext. (0cr)

DISCIPLINA

DISCIPLINA

OPTATIVA

OPTATIVA

CRIACI’S\O E DESENVOLVIMENTO DE FIGURINO
1CAN09S. - 64h (4cr) - 1 periode letivo

DESENHO DE ACESSORIOS - 64h (4cr) -1
Ica0096 periode letive (er)

1cA00g7 DESENHO DE MODA FEMININA - 48h (3cr) - 1
periodo letive

32h aula (2cr)
32h lab. (2cr)
Oh ead (0cr)

DISCIPLINA

16h aula (1lar)
48h lab. (3cr)

oh ead (0cr) DISCIPLINA
Oh ext. (Ocr)

16h aula (1cr)

32h lab. (2cr) DISCIPLINA

0h ead (0cr)

OPTATIVA

OPTATIVA

(1cAD121)

OPTATIVA

1cA009g DESENHO DE MODA INFANTIL - 48h (3cr) - 1
periodo letivo

1CAQ099 DESIGN DE ACESSORIOS - 64h (4cr) - 1 periodo

1cao100 FOTOGRAFIA APLICADA A MODA - 64h (4cr) - 1
periode letive

RO II;QE‘?RATGPJO DA FORMA - 64h (4er) - 1 periodo

MODA,DESIGN E SUSTENTABILIDADE - 64h

1£ARI06 {4cr) - 1 periodo letivo

MODELAGEM E MONTAGEM DE ACESSORIOS -

IcADL08 64h (4cr) - 1 periodo letivo

LS .

16h aula (1cr)
32h lab. (2cr)

oh ead {0cr) DISCIPLINA
DbverblBe)

32h aula (2cr)

32h lab. (2cr) DISCIBLINA

0h ead (0cr)
ext,

48h aula (3cr)
16h lab. (1cr)
0Oh ead (0cr)

DISCIPLINA

16h aula (1cr)
48h lab. (3cr)
0Oh ead (0cr)
Oh ext. (Ocr)
64h aula (4cr)
0Oh lab. (0cr)
Oh ead (0cr)

DISCIPLINA

DISCIPLINA

Dbl

16h aula (1cr)
48h lab. (3cr)
Oh ead (0Ocr)
Oh ext. (0cr)

DISCIPLINA

OPTATIVA

OPTATIVA

OPTATIVA

OPTATIVA

OPTATIVA

OPTATIVA
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16h aula (1cr)
MODELAGEM INFORMATIZADA - 64h (4cr) -1 48h lab. (3cr)
ICADLLO oot Tetive Oh ead {gory | DISCIPLINA - OPTATIVA (ICA133%)
Oh ext. (Ocr)

16h aula (1cr)
MODELAGEM TRIDIMENSIONAL AVANCADA - 48h lab. (3cr)
JGABLL 64h (4cr) - 1 perfodo letivo 0h ead (0cr) DISCIPLINA  OPTATIVA
Oh ext. (Ocr)

. 32h aula (2ar)
SEMINARIOS DE VAREJO DE MODA - 32h (2cr) 0h lab. (0cr)
- 1 periodo letive 0Oh ead (0cr)

Oh ext. (0cr)

64h aula (4cr)
SOCIOLOGIA DA MODA - 64h (4cr) - 1periodo  Oh lab. (Ocr) DISCIPLIMA  OPTATIVA
letive Oh ead (0cr)
ohiet (Oe)
32h aula (2cr)
ol _ : : Oh lab. (0cr)
ICA0118 CORPO E MODA - 32h (2cr) - 1 periodo letive oh ead (0cr) DISCIPLINA  OPTATIVA
0Oh ext. (0cr)

16h aula {1cr)
1CAD11G ?Easrir&lggtgs MODA MASCULINA - 48h (3cr) - g:hef:db-(éczrc)r) DISCIPLINA  OPTATIVA  ( 1CA0O71)
Oh ext. (Ocr)
16h aula (1cr)
1CAO144 ARTE E EXPRESSAO - 64h (4cr) - 1 periodo letivo gﬁ“eia db-w(grc)’) DISCIPLINA ~ OPTATIVA
Oh ext. (Ocr)

64h aula (4cr)
1CA0146 MODA E MEMORIA - 64h (4cr) - 1 periodo letivo gp ':abd- §g§3 DISCIPLINA  OPTATIVA
Oh ext. (0cr)

"""""""""""""" T ehada ey
REPRESENTACAO GRAFICA DE ESTAMPAS - 32h lab. (2cr)
48h (3cr) - 1 periodo letive 0h ead (0cr)

__Oh ext. (Ocr)

ICAO115 DISCIPLINA  OPTATIVA

ICAOIl6

ICAD147 DISCIPLINA ~ OPTATIVA

METODOLOGIA DE PESQUISA EM ARTE, g:“‘;;"?o(;;’)
ICAD496 FILOSOFIA E CIENCIAS - 64h (4cr) - 1periodo  gf o (007 DISCIPUINA - OPTATIVA
e Ohext(0m)

16h aula {lcr)
1caoso1 MODELAGEM INFANTIL - 64h (4cr) - 1 periodo 48h lab. (3cr) oo s opTaTIVA
letive Oh ead (Ocr)
O 1oL Lo S
16h aula (1cr)
1CA0503 I%:F\/I'EINA DE ALFAIATARIA - 64h (4cr) - 1 perfodo 48h lab. (3cr) DISCIPLINA  OPTATIVA

Oh ead (0cr) 1 :
U (< SO .
16h aula (1cr)

PROJETO DE PRODUTO PARA SEGMENTO 481 3D, (350 pisepiIe  GRTATIVA
1620305 INFANTIL - 64h (4cr) - 1 pericde letive 0Oh ead (0cr)
.................................................................. DR o e e e e
~ 32h aula (2cr)
PESQUISA E SEGMENTAGAO DE MERCADO - 32hlab. (2c)  rocipiiva OPTATIVA
1GA0S06 64h (4cr) - 1 periodo letivo 0h ead (Ocr)

_Ohext. {0m)
32h aula (2car)
2 5 32h lab. (2cr)
ICAQ508 SLOW FASHION - 64h (4er) - 1 periodo letivo Oh ead (0cr) DISCIPLINA  OPTATIVA  (ICA0082 )
Oh ext. (0Ocr)

. s , 0h aula (0cr)
LABORATORIO DE EXPRESSAO GRAFICA - 64h  64h lab. (4c1)  rocipiva OPTATIVA
{4cr) - 1 periodo letivo 0h ead (Ocr)
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, BRERBAOCE), e e e
MODELAGEM PLANA FEMININA: igﬂ ?”;ﬂém})
ICA0519 INTERPRETAGAQ DE MODELOS - 64h (4cr) - 1 o0 = '(mf)’ DISCIPLINA ~ OPTATIVA
periodo letivo
S 2 L
& 48h aula (3cr)
ATELIE DE FOTOGRAFIA - 64h (4cr) - 1 periodo  16h lab. (1cr)
1CAD577 Jativo Oh ead (0cr) DISCIPLINA  OPTATIVA ( 1CAD100 )
Ohvewt. (oer)

5 16h aula (1cr)
1cA1331 DESIGN DE SUPERFICIE - 48h (3cr) - 1 perieds  32h ab. (2¢r) o ina opTaTIVA
letivo 0h ead (0cr)
Oh ext. (Ocr)

. 16h aula (1cr)
1CA1332 BENEFICTAMENTO TEXTIL - 48h (3cr) - 1 periodo g&he;adb.m(irc)r) e T——
Oh ext. (0cr)
54h aui-a {4ér) )
ICA1388 SEMIGTICA - 64h (4cr) - 1 periodo letivo b gggg DISCIPLINA  OPTATIVA (1cA2029)
SOt RO e

. . 64h aula (4cr)
RELACOES ETNICO-RACIALS E Oh lab. (0cr)

TCAL478 AFRICANIDADES - 64h (dcr) - 1periodoletivo  Ohead (0cr) Do T OPTATIVA

Oh ext. (Ocr)

"""""""""""""""""""""""""""""""""" sahaula (4cr)
oh lab. {0cr)
Oh ead (0Ocr)
Oh ext. (Ocr)

ICA1650 FILOSOFIA DA ARTE - 64h (4cr) - 1 periedo letive 64h aula (4cr) DISCIPLINA - OPTATIVA

Oh lab. (0cr)

ICAO0510

ICA1612 ETICA I - 64h (4cr) - 1 perfodo lstivo DISCIPLINA  OPTATIVA
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0h ead (0cr)
Oh ext. (Ocr)

ESTETICA E COMUNICACAO DE MASSA - 64h

1CA2002 {4cr) - 1 periodo letivo

TEORIA DA IMAGEM FOTOGRAFICA - 64h (4cr)

1cA2062 _ 1 periodo letivo

GLOBALIZACAO E CULTURAS

ICA2085 CONTEMPORANEAS - 64h (acr) - 1 periado letivo

FOTOGRAFIA APLICADA A MODA II - 64h (4cr)

168967, 1 periodo letiva

i 64h aula {4cr)

64h aula (4cr)
Oh lab. (0cr)
0h ead (0cr)

oh lab. (0cr)
0h ead (0cr)

64h aula (4cr)
0h lab. (ocr)
0h ead (0cr)

48h aula (3cr)
16h lab. (1cr)
Oh ead (0Ocr)

Olcaetfber), e

Oh ext. (Ocr)

DISCIPLINA

DISCIPLINA

DISCIPLINA

DISCIPLINA

Oh ext. (Ocr)

PESQUISA E INOVACAO EM ARTESANATO - 64h

1CA2484 {4cr) - 1 perfodo letivo

OFICINA LUDICA DE ARTE E CRIATIVIDADE -

ICA2567 capy (4cr) - 1 periodo letivo

32h aula (2cr)
32h lab. (2cr)
0h ead (0cr)

Oh ext. (0cr)

32h aula (2cr)
32h lab. (2cr)
Oh ead (0cr)
Oh ext. (Ocr)

DISCIPLINA

OPTATIVA

OPTATIVA

OPTATIVA

OPTATIVA

OPTATIVA

OPTATIVA

RACA, ETNIA E SOCIEDADE - 64h (4cr) - 1
1CA2573 peri%do letive Hen

GENERO, SEXUALIDADE E CULTURA - 64h (4cr)

1CA2574 7 periodo letive

64h aula
Oh lab.
Oh ead
Oh ext.

64h aula (4cr)
Oh lab. (0cr)
0h ead (0cr)
0Oh ext. (0cr)

MODULO

DISCIPLINA

OPTATIVA

OPTATIVA

FUNDAMENTOS AUDIOVISUAIS PARA MODA -
64h (4cr) - 1 periodo letivo

48h aula (3cr)
16h lab. (1cr)
Oh ead (0cr)
Oh ext. (0cr)

CONTROLE DE QUALIDADE NO PROJETO DE

ICA3255 MODA - 64h (4cr) - 1 periodo letivo

DESENHO DA CABECA PARA CROQUIS DE

ICA3256 MDA - 48h (3cr) - 1 perioda letivo

DESENHC TECNICO DE MODA

1CA3257 INFORMATIZADO - 48h (3cr) - 1 periodo letivo

ILUSTRAGAO DE MODA AVANGADA - 48h (3cr)

ICA3258 _ 1 periodo letive

64h aula (4cr)
Oh lab. (0cr)
0h ead (0cr)
Oh ext. (Ocr)

16h aula {1cr)
32h lab. (2cr)
Oh ead (0Ocr)

16h aula (1cr)
32h lab. (2cr)
Oh ead (0Ocr)
Oh ext. (Ocr)

16h aula (1cr)
32h lab. (2cr)
Oh ead (0cr)

_Oh ext. (Ocr)

REPRESENTACAQ GRAFICA DE TEXTURAS EM

1CAI259 MODA - 48h (3cr) - 1 periodo fetive

TECNICAS DE ACABAMENTOS EM COSTURAS

1CA3260 g VESTUARIO - 64h (4cr) - 1 perfodo letivo

MODELAGEM ERGONOMICA DO VESTUARIO
ICA3270 PARA NECESSIDADES ESPECIAIS - 64h (4cr) -
1 periodo letivo

ICA3333 MODA E ATIVISMO - 64h (4cr) - 1 perfodo letivo

16h aula (1cr)
32h lab. (2cr)
0h ead (0Ocr)
Oh ext. (0cr)

16h aula (1ar)
48h lab. (3cr)
0Oh ead (0cr)

16h aula (1cr)
48h lab. (3cr)
Oh ead (0Ocr)
Oh ext. (0cr)
64h aula (4cr)
0h lab. (0cr)
0Oh ead (0Ocr)
Oh ext. (0cr)

At

DISCIPLINA

DISCIPLINA

DISCIPLINA

DISCIPLINA

DISCIPLINA

DISCIPLINA

Ohextiloa) .

DISCIPLINA

DISCIPLINA

OPTATIVA
OPTATIVA

(1CA0071)

OPTATIVA

OPTATIVA

OPTATIVA

OPTATIVA

(1CA1334)

OPTATIVA

1CA3337 NARR{\'I'[VA':? DO CONTEMPORANEO - 64h (4cr)
-1 periodo letive

DESENVOLVIMENTO DA AUTOEXPRESSAO

1CA3370 ARTISTICA - 64h (4cr) - 1 periodo letivo

64h aula (4cr)
0h lab. (0cr)
0h ead (0cr)
Oh ext. (Ocr)

54h aula (4cr)
oh lab. {0cr)
Oh ead (0cr)

~ Oh ext. (Ocr)

DISCIPLINA

32h aula (2ar)

32h lab. (2cr)
0Oh ead (0Ocr)
Oh ext. (0cr)

DISCIPLINA

OPTATIVA

OPTATIVA

FOTOGRAFIA EM CAMPO EXPANDIDO - 64h

1CA3434 {4cr) - 1 periodo letivo

IUV0005 NAS DESIGUALDADES SOCIAIS - 64h (4cr) - 1
periodo letivo

EDUCACAO AMBIENTAL: TEMAS

PCO346 TRANSVERSAIS - 64h (4cr) - 1 periada letiva

https://si3.ufc.brisigaa/graduacao/curriculo/lista.jsf

DIFERENCA E ENFRENTAMENTO PROFISSIONAL

48h aula (3cr)
16h [ab. (1cr)
Oh ead (0cr)

Oh ext. (Ocr)

0h aula (0cr)
0Oh lab. (0cr)
64h ead (4cr)
Oh ext. (Ocr)
64h aula (4cr)
0h lab. {0cr)
0h ead (0cr)

DISCIPLINA

DISCIPLINA

Oh ext. (Ocr)

OPTATIVA

OPTATIVA

60
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EDUCAQEO EM DIREITOS HUMANOS - 64h
RGOAoS {4cr) - 1 periodo letivo

CH Total: 3824hrs.

SIGAA - Sistema Integrado de Gestéo de Atividades Académicas

64h aula (4cr)
Oh lab. (0cr)
Oh ead (0cr) DISCIPLINA  OPTATIVA

( PRG0004 )
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