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“...a Inteligéncia Artificial é a eletricidade
do século XXI.” (Kai-Fu Lee, 2023, p.29)



RESUMO

A presente pesquisa analisou a intersecao entre Inteligéncia Artificial (IA), Educagao
e Pesquisa Cientifica Académica, sob viés critico e ético, identificando o perfil de
Letramento Digital em IA (LDIA) de pos-graduandos em Educagédo no contexto da
UFC. Adotou-se uma abordagem mista, viés exploratério e questionario on-line
aplicado a 148 sujeitos em maio de 2025. Os resultados apontam uma amostra
composta por 60 mestrandos e 88 doutorandos, com idade média de 38,1 anos, com
predominancia feminina (62,6%), licenciada (82%), com primeiro contato com a |IA
entre 2022-23 (62,3%). A grande maioria (94,6%) ja usou ferramentas de IA, sendo
as mais citadas: ChatGPT (34,11%), Gemini (10,47%), DeepSeek (6,20%) e Copilot
(5,43%). 9,4% temem o uso da IA por roubo de ideias, enquanto 91,2% acredita em
impactos sistémicos, destacando-se os na educagéo, de forma positiva (58,1%). A
IA é vista majoritariamente como assistente virtual (50,0%) e rede neural artificial
(29,8%), enquanto 69,6% acredita que a IA € uma tecnologia que combina software
e hardware na execugao de tarefas como planejamento, e nas agdes que exigem
raciocinio légico e criatividade. Na area da pesquisa, os sujeitos acreditam que pode
contribuir ao traduzir (85,8%) e encontrar literatura cientifica (68,2%), revisar escrita
(67,6%), ilustrar dados (79,8%), gerar slides (63,5%) e criar recursos educacionais
(76,4%). Por outro lado, 22,3% acredita que comete plagio ao usar IA. 53,4% nunca
participou de evento ou formagao na area, com 83,8% tendo esse interesse. 52,7%
pretende usar a IA em suas pesquisas, descrevendo-se como curiosos, mas com
duvidas (48,1%), com demanda por letramento. A hipotese, confirmada, foi de que a
IA contribui para a pesquisa, desde que se mantenha a autonomia intelectual do
pesquisador no processo. Conclui-se que os pds-graduandos usam IA, possuem alta
consciéncia teodrica sobre, mas desconhecem ferramentas especificas, revelando-se
otimistas, mas cautelosos. Esse dado reforca a necessidade de agdes formativas
sobre o0 uso critico e consciente, ou seja, praticas de LDIA, destacando o equilibrio
entre inovagdo tecnologica e protagonismo humano, pautado em ética e

responsabilidade.

Palavras-chave: |IA Generativa; letramento digital em IA; ética na IA; recursos

digitais de |IA; autonomia intelectual.



ABSTRACT

This research analyzed the intersection between Atrtificial Intelligence (Al), Education,
and Academic Scientific Research from a critical and ethical perspective, identifying
the profile of Digital Literacy in Al (LDIA) among postgraduate students in Education
at the Federal University of Ceara (UFC). It was developed using a mixed approach,
exploratory bias, with an online questionnaire applied to 148 subjects in May 2025.
The results show a sample composed of 60 master's students and 88 doctoral
students, with an average age of 38.1 years, predominantly female (62.6%), licensed
(82%), with first contact with Al between 2022-23 (62.3%). The vast majority (94.6%)
have already used Al tools, the most cited being: ChatGPT (34.11%), Gemini
(10.47%), DeepSeek (6.20%), and Copilot (5.43%). 9.4% fear the use of Al for
stealing ideas, while 91.2% believe in systemic impacts, especially in education, in a
positive way (58.1%). Al is mostly seen as a virtual assistant (50.0%) and artificial
neural network (29.8%), while 69.6% believe that Al is a technology that combines
software and hardware in the execution of tasks such as planning and actions that
require logical reasoning and creativity. In the area of research, subjects believe that
it can contribute by translating (85.8%) and finding scientific literature (68.2%),
reviewing writing (67.6%), illustrating data (79.8%), generating slides (63.5%), and
creating educational resources (76.4%). On the other hand, 22.3% believe that using
Al constitutes plagiarism. 53.4% have never participated in an event or training in the
area, with 83.8% expressing interest in doing so. 52.7% intend to use Al in their
research, describing themselves as curious but with doubts (48.1%), with a demand
for literacy. The hypothesis, which was confirmed, was that Al contributes to
research, as long as the researcher's intellectual autonomy is maintained in the
process. It was concluded that graduate students use Al, have a high theoretical
awareness of it, but are unaware of specific tools, revealing themselves to be
optimistic but cautious. This data reinforces the need for training actions on critical
and conscious use, that is, LDIA practices, highlighting the balance between

technological innovation and human protagonism, based on ethics and responsibility.

Keywords: Generative Al; digital literacy in Al; ethics in Al; Digital Al resources;

intellectual autonomy.



LISTA DE FIGURAS

Figura 1 - Imagens criadas com recursos de |A..............ccoooiiiiiiiii e 30
Figura 2 - Imagens falsas criadas com recursos de |A...........ccccoiiiiiiiiiiiiiiiines 31
Figura 3 - Linha do tempo - marcos historicos da IA (1940-2025)....................... 37
Figura 4 - Categorizagao de IAGEN...........ccoviieieeiicceee e 44
Figura 5 - Distribuicdo geografica das publica¢gdes nacionais analisadas............ 52
Figura 6 - Distribuigcdo geografica - publicagbes internacionais analisadas......... 53
Figura 7 - Conceituagao de LDIA.........ccoo o 60
Figura 8 - Variagbes de aplicagdes de escala tipo Likert.............ooovviviiiiiiiiiennn. 65
Figura 9 - Parametros de referéncia dos niveis de frequéncia...........ccccccccceeee. 65
Figura 10 - Distribuicdo das questdes nas dimensdes do LDIA...........cccccceenneen. 71
Figura 11 - Perfil dos sujeitos quanto ao curso € género.........cccceeveeeeeeeeeiieeeeennnn, 74
Figura 13 - Perfil dos sujeitos quanto ao curso e idade.........cccccceeeeeiiiiiiiiiiiiinnes 74
Figura 14 - Escolaridade por area e nivel de titulagdo............cccccceeeeiiiiieeeeeennnne, 75
Figura 15 - Destaque sobre as Licenciaturas............cccoooeeeeiiiiiiiiiiiiiiiiicieeeeeen 76
Figura 16 - Q4: Em que ano vocé ouviu falar sobre |A pela primeira vez?.......... 77
Figura 17 - Q5: VOcé ja usou IA alguma VEZ?............uuuiiiiiiiiieiiiiiieieeeeeeeeee e 78
Figura 18 - Q6: Recursos citados pelos pds-graduandos................cccuvvvvvieeeeeeennn. 79
Figura 19 - Os quatro modelos de IA mais citados..............ccoovivviriiiicieeeiieeeeee 80
Figura 20 - Aba de aplicagdes internas na plataforma do ChatGPT.................... 81
Figura 21 - Aplicativos do grupo Meta..............eeviiiiiiiii 82
Figura 22 - Respostas das questdes 7 @ 10........uuuueiiiiiiiieee e 86
Figura 23 - Imagens usadas nas alternativas da Q11.......ccccceeeeeiiiiiiiiiiccces 88
Figura 24 - Representacao simbdlica sobre Inteligéncia Atrtificial........................ 88
Figura 25 - Representacéo simbdlica imaginaria proporcional sobre IA.............. 91
Figura 26 - Respostas das Q12 € Q13.. ..o i 93
Figura 27 - Respostas das Q14 € Q15... ... 94
Figura 28 - Modelos de recursos/aplicagdes de IA listados na Q16..................... 95

Figura 29 - Paginas iniciais e personagens do LUzIA...........cccccccciiiiiines 96



Figura 30 - Média das frequéncias de uso das ferramentas (Q16)...................... 97

Figura 31 - Frequéncia de uso dos Modelos de 1A (Q16)...........ccceeeeeeiiiiiiiiiinnnn, 98
Figura 32 - Frequéncia de uso dos recursos com foco na pesquisa.................. 100
Figura 33 - Frequéncia de uso dos recursos em escrita e traduggo................... 101
Figura 34 - Frequéncia de uso de recursos para Docéncia e Educacao............ 102
Figura 35 - Contribuigdo da IA em etapas da pesquisa (média)..........ccccvvuunnnn.. 106
Figura 36 - Contribuigdo da IA na produgao textual académica......................... 107

Figura 37 - Contribuicdo da IA em elaboracdo de materiais para pesquisas..... 108
Figura 38 - Percepcgéo sobre uso da |A e plagio...........uceeieviiiiiiiiiiiiiiiee e, 110
Figura 39 - Média das expectativas sobre IA e pesquisa..........cccceevvvvvveciennennn.. 113

Figura 40 - Interesse em aprender e participar de curso sobre |IA e Pesquisa... 114

Figura 41 - Frequéncia de participagao em formagéao sobre IA................cc..... 115
Figura 42 - Inteng@o de uso da |A Na PesqUISa...........eivivieiiiiiiiieeeiiee e 116
Figura 43 - Alternativas usadas na Q28.............ccccuuriiiiiiiiiiiiiiee e 119
Figura 44 - Resultados da Q28............c.ouiiiiiiiieee e 119
Figura 45 - Nuvem com as Categorias Iniciais usadas na Q29.......................... 124
Figura 46 - Fluxo da ATD nas respostas textuais da Q29...............ccevvvvrrinnnnnnn. 125

Figura 47 - Perfil de LDIA para 08 SUJEItoS............ccouiiiiiiiiiiiiiiiiecce e 129



LISTA DE QUADROS

Quadro 1 - Fases da |IA, modelos e recursos entre 1960 a 2025.................eee..... 34
Quadro 2 - Visdes e perspectivas sobre a Inteligéncia Artificial............cccc........... 36
Quadro 3 - Definicao da estratégia de busca............coooeeieiiiiiiiiiiice 43
Quadro 4 - Resultados das buscas nacionais e internacionais..............cc.ccvvee... 44
Quadro 5 - Resultados das buscas sobre Letramento Digital em IA.................... 50
Quadro 6 - Organizacao das questdes €m SECOES..........ccccoevvveveriiiiiiiiiiieeee e, 61
Quadro 7 - Estratégias e resultados da coleta de dados..........ccccevveeeeiiiiiiinnnnn.n. 64
Quadro 8 - Mapeamento de contribuigdo de cada questao..............ccceeevvvvvennnnnns 66
Quadro 9 - Base tedrica para a discussao dos resultados............cc.cooeevviieieennn. 67
Quadro 10 - Respostas da Q6 que nao citaram recursos de lA.............ceeveennnnnen. 78
Quadro 11 - Categorias Iniciais utilizadas para agrupar as US da Q29.............. 116

Quadro 12 - Categorias utilizadas nas US: iniciais, centrais e finais.................. 120



BDTD
CAPES
CAFe
CENTEC
ChatGPT

CLT
Covid-19
CREDE
DALL-E
EaD

EF

EM
ERIC

EUA
FGV
FUNCAP

GML
IA
IAGen
IFCE
IBM

LDIA
LECE
LLM
OCDE
OpenAl
PPGE
QR

LISTA DE ABREVIATURAS E SIGLAS

Biblioteca Digital Brasileira de Teses e Dissertacées da CAPES
Coordenacéao de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior
Comunidade Académica Federada

Instituto Centro de Ensino Tecnoldgico

Chat Generative Pre-trained Transformer (Transformador Generativo
Pré-treinado para Conversagao)

Consolidagao das Leis do Trabalho

Coronavirus Disease 2019

Coordenadoria Regional de Desenvolvimento da Educagao
Programa de IA que cria imagens a partir de descri¢des textuais
Educacao a Distancia

Ensino Fundamental

Ensino Médio

Education Resources Information Center (Centro de Informagdes sobre
Recursos Educacionais)

Estados Unidos da América

Fundagao Getulio Vargas

Fundagao Cearense de Apoio ao Desenvolvimento Cientifico e
Tecnologico

Grandes Modelos de Linguagem

Inteligéncia Artificial

Inteligéncia Artificial Generativa

Instituto Federal de Ciéncia e Tecnologia do Ceara

International Business Machines Corporation (Corporagao Internacional
de Maquinas de Negdcios)

Letramento Digital em Inteligéncia Artificial

Linha de Pesquisa em Educacao, Curriculo e Ensino

Large Language Models (Modelos de Linguagem de Grande Escala)
Organizacgao para a Cooperagao e Desenvolvimento Econémico
Open Atrtificial Intelligence (Inteligéncia Artificial Aberta)

Programa de P6s-Graduagado em Educagao

Quick Response (Codigo de Resposta Rapida)



SEDUC-CE Secretaria da Educacgao do Estado do Ceara

TCC Trabalho de Concluséao de Curso

TCLE Termo de Consentimento Livre Esclarecido
TIC Tecnologias da Informagédo e Comunicagéo
UECE Universidade Estadual do Ceara

UFC Universidade Federal do Ceara

UNESCO  Organizacao das Nagdes Unidas para a Educacao, a Ciéncia e a

Cultura



1.2
1.2.1
1.2.2
1.3
1.4

21
2.2
2.3

31
3.1.1
3.2

4.1
4.2
4.3
4.4

5.1
5.2
5.2.1
5.2.2
5.2.3
5.3

SUMARIO

13V .30 01U 031 Yo 10 16
(0 o= { Yo XS 20
(0 o] =11 AV o T € L= - | 20
ODbjetivoS ESPECITICOS........cuuummmeeeeeiiiiiiiiiiiississssssssssssssssssssssnsnnnnsaanss s s s s e nsennns 20
Aproximagoes COM @ PESQUISA.......ccrrrrrrrrrrrrrrmmmmmmnnmnssssssssssssssssssseessssmnnnnnnnns 21
Organizagao do estudo..........cccoiiiiiiiiieiiemecccr e 25
DA INVISIBILIDADE A ONIPRESENGCA: HISTORIA E EVOLUCAO DA

INTELIGENCIA ARTIFICIAL.......ccoeurueeerrueeeeeseeesessseseesssessssssessessssssssssssssssens 27
A |A e sua histéria nada Artificial...........ccoovommiiiiniiii 31
Questdes conceituais e perspectivas da IA enquanto tecnologia........... 36
IA Generativa e Pesquisa Cientifica Académica..........cccccceceiiirrreencineneeeees 39
INTELIGENCIA ARTIFICIAL, PESQUISA CIENTIFICA ACADEMICA E

LETRAMENTO DIGITAL EM IA: ESCOPO DA LITERATURA...................... 44
Letramento Digital em Inteligéncia Artificial..........cccovveeemmecciiiiiiiiiiieeeenes 51
Letramento Digital em IA - além do €SCOPO.............ccceevrrrerrrmmmrmeeeennirrssessnns 55
Escopo da intersegao: Educacao, LDIA e Pesquisa Académica.............. 57
PERCURSO METODOLOGICO.........cccoeueeerrreirasesesessesessssesessssssesesssasssens 60
Tipologia da PeSqUISaA......ccccceeiiirmrrmmnirirrrrmnssss e rrrmsss s rrrnss s e s e e nnasssssssnnnnssns 60
Instrumento de coleta e estratégias de analise............cccceviiinnmmenninnnnnnnnnn. 61
Amostra e coleta de dados..........cccccemmmmimiiiiii s ———— 64
Aspectos EtiCos da PeSqUISa........cccuceurmrerercrecensessesesaessssses e ssesssssssnsseas 66
IA NA PESQUISA CIENTIFICA ACADEMICA NO PPGE DA UFC............... 68
Perfil dos participantes...........cccccceiiiiiiiiiimiirrre 70
Percepg¢oes iniciais sobre Inteligéncia Artificial.............cccoovviiriiiniiinnnnnnee. 73
Relatos sobre recursos de IA utilizados.............ccccevvvvvvvvvsssssssssssneennnnnnnnnnns 75
Percepgoes sobre o uso e impactos da lA..............oemmmmeeeceiriimeeneecieennennn. 82
Representagées simbdlicas associadas @ lA............eeeeeeeeeevvvieeirsssenennnnnns 84

Conhecimentos basicos sobre IA na Pesquisa Académica...................... 89



5.3.1
5.3.2
5.3.3
5.4
5.4.1
5.5

Entendimento tedrico sobre IA e interagées com a Pesquisa Cientifica.89

Frequéncia de uso a acesso a Recursos Digitais de IA.................cccceee... 92
Percepgoes sobre uso da IA em etapas da Pesquisa Académica.......... 102
Expectativas e consideragoes sobre a IA e a pesquisa cientifica.......... 110
Reflex6es dos pos-graduandos sobre o uso de IA na pesquisa............ 118

Perfil de Letramento Digital em IA dos pés-graduandos em Educagao 126

CONSIDERAGOES FINAIS.........eeeeereereresesesesesesssesssessssssesssssssesssssesasesnes 129
REFERENCIAS.........ooeeeeeeseeeseeesesessaasseesssssesssssssesseesssesssssssssssasssasssasssesessnens 133
APENDICE A — TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE ESCLARECIDO

L1 ) YOO 140
APENDICE B - QUESTIONARIO...........cooieeieeeeereeesessesssssesesssssesssesssssssens 141
APENDICE C - CARTAZ UTILIZADO NA COLETA DE DADOS................. 147
APENDICE D - RESPOSTAS DA QUESTAO 6.......coueveerernerneessssssssneens 149

APENDICE E - RECURSOS DE IA INVESTIGADOS NA QUESTAO 16.... 150



16

1 INTRODUGAO

A interacdo entre tecnologia e educacado tem se intensificado com os
avancgos cientificos, transformando a dindmica do ensino e da aprendizagem. Nesse
cenario, a Inteligéncia Atrtificial (IA) emerge como elemento disruptivo, ampliando
recursos que permitem repensar praticas tradicionais de pesquisa — da busca por
referéncias a analise de dados.

Para pesquisadores em formacao, como estudantes de pds-graduacgao,
essa realidade impdée um duplo movimento: por um lado, a necessidade de
adaptacao a recursos digitais cada vez mais sofisticadas; por outro, a reflexao critica
sobre os limites éticos e metodoldgicos de sua aplicagao.

Perfeito et al. (2024, p.2) consideram que as universidades devem refletir
sobre o0 uso ou ndo de tecnologias de IA, de forma a garantir que “pesquisadores em
formacdo e docentes as utilizem de modo confiavel, coerente e benéfico, zelando
pela autoria, originalidade e ética na producdo do conhecimento”. E nesse contexto
que se insere o debate contemporaneo acerca de como a IA pode atuar como aliada
(ou obstaculo) na construgédo do conhecimento cientifico.

A 1A, em especial a IA Generativa (IAGen), uma de suas formas mais
avangadas, ganha destaque ao ser capaz de criar textos, imagens e outros
conteudos com base em grandes modelos de linguagem ou de visdo computacional
(Santaella; Kaufman, 2024; Sampaio et al., 2024).

A natureza disruptiva dessas tecnologias abre novos caminhos nas
tarefas referentes a Pesquisa Cientifica Académica, por exemplo, em revisao de
literatura automatizada, analise de dados e até mesmo na redacgdo assistida de
artigos cientificos. Essa relagdo entre IA e produgéo cientifica emerge como campo
de estudo exponencial para compreender o desenvolvimento metodologico e
orientar o futuro da ciéncia em um mundo cada vez mais digital e interconectado.

Como marco temporal relevante, em novembro de 2022 o langamento
oficial' do ChatGPT (Chat Generative Pre-trained Transformer - Transformador
Generativo Pé-treinado para Conversacgdo) pela OpenAl? (2024) representou um

divisor de aguas na discussao sobre IA(Unesco, 2023; Santaella; Kaufman, 2024).

" Modelos de IAGen anteriores: DeepDream - Google, 2015: Fonte: (Deepdream); Testes GPT-1,
2018: Fonte: (openai.pdf); ChatGPT-3 langado para desenvolvedores, 2020: (Nature).
2 Empresa e laboratorio de pesquisa de inteligéncia artificial estadunidense.


https://research.google/blog/deepdream-a-code-example-for-visualizing-neural-networks/
https://cdn.openai.com/research-covers/language-unsupervised/language_understanding_paper.pdf
https://www-nature-com.ez11.periodicos.capes.gov.br/articles/d41586-021-00530-0
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Suleyman e Bhaskar (2024, p.84) relatam que “em uma semana, ele tinha
mais de 1 milhdo de usuarios e era descrito em termos extasiados, uma tecnologia
tdo perfeitamente util que poderia eclipsar a pesquisa do Google em pouco tempo”.
Ao alcangar 100 milhdes de usuarios em apenas dois meses como a primeira®
ferramenta de |IA de facil e ampla utilizacdo, destacou-se pela acessibilidade e
alcance sem precedentes (Unesco, 2023), sobremaneira nas questdes relacionadas
a pesquisa e acesso as mais variadas informacgoes.

A rapida popularizagao de recursos como o ChatGPT (OpenAl), Gemini
(Google)* e Copilot (Microsoft)®, oriundos do Estados Unidos da América (EUA), tem
causado um movimento mundial em torno do desenvolvimento de recursos de IA,
adicionando uma camada geopolitica a esse debate.

Em janeiro de 2025, o DeepSeek® (DeepSeek, China) alcancou 16
milhées de downloads nos primeiros 18 dias de lancamento, quase o dobro dos 9
milhdes do ChatGPT no mesmo periodo, tornando-se o aplicativo mais baixado do
mundo em 20257, ficando em 1° lugar na Play Store® (Google) e na App Store®
(Apple). Ja na Europa, a Franga anunciou em fevereiro do mesmo ano o langamento
do Le Chat (Mistral Al, Franga)'®, chegando em 1 milhdo de downloads em 14 dias
apos o langamento.

O contexto supracitado prenuncia potenciais repercussées em toda a
sociedade, promovendo debates em torno da soberania digital, mas também
sinalizando para um cenario em frequente e veloz transformagao. No geral, somente
em 2024, mais de 4 mil novos aplicativos de IA foram lancados, o numero de
downloads chegou a 1,49 bilhdo de vezes em todos os aplicativos com essa
tecnologia™.

A explosdo de soffwares com capacidade de busca, geragédo e
processamento de dados de forma extremamente avancada e rapida, permite
vislumbrar possiveis impactos ao se considerar a area da Pesquisa Cientifica

Académica enquanto recorte aqui em proposicao.

Estimativa comparada a outros apps: Tik Tok - 9 meses; Instagram - 2,5 anos.

Empresa multinacional de softwares e servigos on-line, norte-americana.

Empresa multinacional de tecnologia norte-americana.

Empresa chinesa de desenvolvimento em IA; Fonte: DeepSeek bate ChatGPT

Dados de 31 de jan/ 2025 - ranking de downloads em dispositivos moveis; Fonte: Brasil247
Loja de aplicativos para dispositivos méveis da empresa Appel.

Loja de aplicativos para dispositivos méveis da empresa Google.

' Fonte: Franca na corrida da 1A

" Fonte: Mercado Digital

© o N o o » w


https://gilmercadodigital.com/aplicativos-de-ia-mais-populares-2025/#google_vignette
https://www.mobiletime.com.br/noticias/19/02/2025/lechat-milhao-downloads/
https://www.brasil247.com/mundo/deepseek-ia-da-china-e-o-aplicativo-mais-baixado-do-mundo-em-2025-imiy4bcv
https://www.brasil247.com/mundo/deepseek-ia-da-china-e-o-aplicativo-mais-baixado-do-mundo-em-2025-imiy4bcv
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Tal fendbmeno, a IA e sua disseminagao, vem estimulando debates sobre o
impacto ético e operacional, revelando a influéncia nos processos de pesquisa e
suscitando questionamentos sobre autoria e rigor metodolégico. Outros tépicos
como aprimoramento de competéncias e habilidades quanto ao uso e conhecimento
de recursos de cunho investigativo, ou melhor em multiletramentos no campo
tecnolégico, também vém sendo questionados.

Com base no contexto, o objeto de estudo desta pesquisa € a Inteligéncia
Artificial, enquanto fendmeno tecnolégico, e suas possiveis implicacbes para a
Pesquisa Cientifica Académica, com foco no diagnostico do Letramento Digital em
IA (LDIA) de pés-graduandos em Educagao no contexto da Universidade Federal do
Ceara (UFC). Neste estudo este letramento especifico sera representado pela sigla
LDIA.

Esta pesquisa tem entdo, se estrutura a partir da seguinte problematica,
configurando-se como questao central: Como a Inteligéncia Artificial pode influenciar
o campo da Pesquisa Cientifica Académica e quais os conhecimentos e percepgdes
de poés-graduandos em Educagdo sobre o uso da IA na Pesquisa Cientifica
Académica no contexto da UFC? A partir da questdo central, derivam outras
questdes subjacentes:

a) Quais sdao os fundamentos histéricos e conceituais da Inteligéncia

Artificial, com énfase na |A Generativa, considerando o viés critico e
ético?

b) Como a Educacdo, a Inteligéncia Artificial, Pesquisa Cientifica
Académica e Letramento Digital em IA se relacionam e sdo abordadas
na literatura?

c) O que é Letramento Digital em IA?

d) Quais os conhecimentos e percepgdes sobre uso da IA na Pesquisa
Cientifica Académica entre os discentes do PPGE da UFC?

e) Qual o perfil de LDIA do grupo?

Para responder tais questionamentos, parte-se da hipdtese de que a
Inteligéncia Artificial possui contribuigdes significativas para a pesquisa,
potencializando a eficiéncia em etapas como revisao de literatura, organizacao de
dados, exploragao e decodificagcao de informacdes. Neste sentido, esta pesquisa se
posiciona criticamente, sob um paradigma pragmatico, considerando as tecnologias

digitais de IA como elementos de apoio. Reconhece que tais artefatos podem
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contribuir na pratica da pesquisa, tendo, contudo, o pesquisador capitaneando a
conducao e o refino critico e cientifico da produgao académica.

O interesse por abordar a tematica no contexto da Pds-Graduacgao stricto
sensu em Educagdo surgiu mediante a participacdo do seleto grupo de
pesquisadores da Linha de Pesquisa Educagao Curriculo e Ensino (LECE). O foco
nesse publico deriva da integracdo da pesquisadora enquanto mestranda em
Educacao como discente do Programa de Pés-Graduacdo em Educacédo da UFC
(PPGE-UFC). A partir da visao empirica, em conversas informais, foi possivel inferir
que poucos compreendiam as implicacdes e possibilidades da |IA para este campo,
percebendo-se a dificuldade de integragao dessa tecnologia em suas pesquisas.

Tanto as praticas de pesquisa quanto a possivel integracdo da IA no
campo educacional configuram-se como eventos inéditos, gerando uma
“‘convergéncia de novidades” que, eventualmente, desafia o desenvolvimento de
processos e praticas de Pesquisa Cientifica Académica. Além disso, considera-se o
distanciamento pratico histérico entre educagdo e tecnologias, propiciando uma
abertura para inovagdes metodologicas, experimentagbes e possibilidades de
aplicacgdes.

Desta forma, este estudo justifica-se, academicamente, pela auséncia de
pesquisas sobre a tematica, visto ser um tema emergente. Essa constatagéo se
confirmou ao analisar o Portal Periddicos Capes no periodo de 2024, cuja ocasiao
nao localizou-se nenhuma pesquisa que com foco no conhecimento de estudantes
de cursos de mestrado e doutorado sobre o uso da IA nas pesquisas.

Da mesma forma, no banco de teses e dissertagcdes da Universidade
Federal do Ceara também nao encontrou-se nenhum estudo com tematica similar, o
que reforca a necessidade de identificar de que forma a pesquisa cientifica se
conecta aos avangos tecnoldgicos e quais os conhecimentos percepgdes sobre o
uso da IA por parte dos discentes do PPGE da UFC.

Socialmente, este estudo se justifica conforme se percebe a IA como um
desafio contemporaneo que esta posto, um fendbmeno sociotécnico, e como tal, um
ramo a ser pesquisado e entendido de forma interconectada. Outro aspecto a ser
considerado ao relacionar Inteligéncia Artificial com o campo da Pesquisa Cientifica
Académica, € que, independentemente da preparagao dos pesquisadores quanto ao
conhecimento e uso de recursos de |IA, a disseminagao dessas tecnologias continua

ocorrendo de maneira cada vez mais desenfreada, facilitando o acesso e utilizagao
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pela comunidade em geral. Essa realidade propicia, por exemplo, a aplicagédo
desses artefatos na producido de noticias falsas ou no uso acritico, impactando
negativamente diversas camadas sociais.

A relevancia desta tematica reside na identificacdo dos conhecimentos e
percepcdes sobre o uso de IA na pesquisa cientifica académica entre discentes do
pioneiro Programa de Pés-Graduagdo em Educacdo do Ceara, ou seja, no
levantamento inédito sobre LDIA no PPGE da UFC. Secundariamente, este estudo
pode promover uma reflexdo critica sobre o uso da IA na academia, desvelando
niveis de percepcdo e usabilidade de recursos de IA. Essas reverberacdes podem
contribuir para debates em torno de tematicas como: plagio, dependéncia
tecnologica e reprodugado de vieses algoritmicos, langando luz sobre a importancia
da autenticidade e da integridade de pesquisas académicas.

Por fim, os resultados desta investigacdo podem contribuir para uma
cultura de uso consciente da |A, alinhada a principios éticos e a autonomia
intelectual, culminando na importancia de equilibrar inovagado tecnoldgica com
consideragdes éticas e sociais, haja vista o temor de tudo que é novo. Pode-se
ainda, a partir dos resultados, influenciar agées com vistas ao Letramento Digital em
IA, para o desenvolvimento de habilidades essenciais para a atuacdo de

pesquisadores criticos e preparados frente ao status tecnoldgico do século XXI.
1.2 Objetivos
1.2.1 Objetivo Geral

Analisar a intersegcdo entre Inteligéncia Artificial, Educacdo e Pesquisa
Cientifica Académica, sob viés critico e ético, visando identificar o perfil de
Letramento Digital em IA dos poés-graduandos em Educagdo no contexto da
Universidade Federal do Ceara (UFC).
1.2.2 Objetivos Especificos

a) Descrever os fundamentos historicos e conceituais da Inteligéncia

Artificial, com énfase na |IA Generativa, considerando viés critico e

ético.
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b) Identificar, na literatura, a intersecdo entre Inteligéncia Atrtificial,
Educacao, Pesquisa Cientifica Académica e Letramento Digital em IA.

c) Diagnosticar conhecimentos e percepcgdes sobre o uso da Inteligéncia
Artificial na Pesquisa Cientifica Académica visando delinear o perfil de
LDIA dos discentes do PPGE da UFC.

1.3 Aproximagoes com a pesquisa

Nesta pesquisa, busco' refletir sobre como a Inteligéncia Atrtificial sera
utilizada, principalmente na Educagéao. Posiciono que tal tematica deve ser elemento
de debate e pesquisa. Afinal, em fungao da apropriagao irrestrita de dados pelas Big
Techs, como fruto das transformacdes do capitalismo, a IA pode muito bem ser mais
uma forma de dominacéo, e como tal, excludente e inferiorizante.

No entanto, até chegar neste patamar de reflexdo e tomada de posigao,
houveram diversas barreiras, degraus, lampadas e chaves que estao distribuidas ao
longo da minha trajetéria formativa, tanto como educanda quanto como educadora.
Para entender essa aproximagdo com o tema de pesquisa aqui em
desenvolvimento, farei uma breve retomada de alguns marcos.

Minha historia comega em 1989, no interior de um dos municipios do
norte do Ceara, regiao Nordeste do Brasil. O cenario nordestino é propagado na
midia dominante brasileira como “Brasil Profundo”, percep¢ao ainda incrustada de
preconceitos e estereotipada conforme preconiza a obra “Os Sertdes” (1902) do
grandioso Euclides da Cunha (1866-1909). Pelo esteredtipo, mesmo no século XXI,
esse prenuncio nao preveé a inclusao de uma pesquisa sobre Inteligéncia Artificial em
nivel stricto sensu na minha trajetoria académica.

Aqui, Brasil Profundo se aproxima da visao de Itamar Vieira Jr.”* (2021). O
escritor afirma ironicamente ndo saber bem do que se trata, reforga o teor
enigmatico do conceito. Reitera que boa parte do pais € invisibilizado em fungao da
representacdo que se faz de um Brasil que, segundo o escritor, poderia ser melhor
explicado pelas pessoas que ainda sdo invisiveis, por suas poténcias de vida

criativa, citando como exemplo, as pessoas que vivem no campo.

2 Nesta subsegéo sera utilizada a primeira pessoa em fungdo do cunho pessoal das experiéncias
que levaram a aproximagao com a pesquisa.
'3 Escritor brasileiro, em entrevista no programa Roda Viva (2019).
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Esse aparente jogo com o termo me leva ao saudoso Nego Bispo™ com
sua ideia da “contracolonizag&o”®, que significa “a guerra das denominagdes: o jogo
de contrariar as palavras coloniais como modo de enfraquecé-las” (2023, p. 13).
Aqui, o pensador quilombola usa a palavra “denominar” como conceito de
‘renominar”, dar outro nome a algum termo “pré definido” pela hegemonia social. A
meu ver, uma forma de tentar construir nossa propria narrativa, ao invés de aceitar o
qgue nos é imposto em fungao das expectativas sobre nossas origens.

O olhar de Nego Bispo para o mundo, para a terra e para as condicbes
sociais, me transporta para o cenario de onde vim, de onde sou, lugar que me faz
carregar algumas marcas que, impregnadas de circunstancias sociais, ajudam a
desenhar minha trajetéria de educanda.

Na localidade onde nasci e cresci, n&o tinha escola e hoje, 2025, ainda
nao tem, apesar disso, ja tem igrejas, ecoando a influéncia da fé onde o basico
ainda falta'. A energia elétrica chegou depois da virada do século XX, ndo precisei
me preocupar com o bug do milénio em 1999-2000. Enquanto em alguns lugares do
planeta adolescentes estavam ganhando notebook e computadores de presente, na
minha casa estavamos celebrando a TV e a energia elétrica.

Nesse contexto, mas antes disso, a minha alfabetizagdo se deu gragas a
uma professora da comunidade que tinha licenca para alfabetizar criangas em
idades multisseriadas, em sua propria residéncia.

Estudei em algumas escolas formais, mas também aprendi muita coisa
por meio de alguns processos informais. Assim, mesmo que de forma empirica,
aprendi a cortar e plantar maniva'’, capinar, identificar plantas e afins (técnicas de
agroecologia); o ciclo da extracdo da cera de carnauba (técnicas de agroindustria),
técnicas de cozimento, como fazer, e manter aceso o fogo no fogdo a lenha. Além
desses afazeres, tinha também o papel de cuidar de meus irmaos menores. Aprendi
o valor da agua potavel, pois precisavamos nos deslocar por trés quildbmetros em
busca de agua.

Tais vivéncias foram necessarias porque s tivemos acesso a agua

encanada, energia elétrica e utensilios eletrodomésticos a partir de 2003, no

'+ Anténio Bispo dos Santos (1959-2023), lavrador, escritor, quilombola, poeta, filosofo e palestrante.
'® Conceito chave do livro “a terra da, a terra quer”, (2023, Ubu Editora)
' Em mengao ao documento “Apocalipse nos Tropicos de Petra Costa, (Netflix, 2025) que explora

a ascensao do movimento religioso no Brasil e conexdes com a extrema direita do bolsonarismo.
7 Nome dado ao pedago do caule de mandioca, pronto para plantar.
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governo de um trabalhador nordestino, por meio do programa Luz no Campo (Luz
para Todos). Os livros que tinhamos em casa eram frutos de doagdes tao aleatdrias
que lembro de ter lido a colegdo de Carlos Castafieda'® por volta dos 12-15 anos de
idade. Até entdo, informagdes midiaticas, noticias nacionais, chegavam
esporadicamente através de radios e microtelevisores, que funcionavam a base de
baterias que, infelizmente descarregavam muito rapido.

Para cursar o ensino fundamental (EF), era necessario se deslocar para
uma comunidade vizinha, em média trés quildmetros e meio de distancia. Ja o
ensino meédio (EM), para outra, a cerca de 6km. Cursei EM noturno (2004-2006), na
época chamado 2° grau, de forma fragmentada: ndo tinha transporte escolar, livro
didatico, merenda escolar, atividades psicomotoras/corporais e artisticas ou
fardamento. Pelo menos ndo em suas formas plenas. Tampouco sabia bem o que
podia vir depois do EM: ndo sonhei o futuro, nem refleti sobre “o que serei?”, ndo
precisdvamos pensar sobre isso. Hoje, consigo enxergar que planejar o futuro € um
privilégio negado quando sequer sabemos como sera o hoje.

Nao obstante, passei no vestibular em 2006, na Universidade Estadual do
Ceara (UECE), para o curso Licenciatura em Quimica. A partir disso, no laboratério
de informatica da UECE, tive minhas primeiras aproximag¢des com computador e
internet, dando inicio a minha interagdo com elementos da area de Tecnologias da
Informacdo e Comunicagao (TIC). Durante a graduacao (2007-2011), precisei me
manter na cidade, foi necessario muito esforco e minha familia passou por
dificuldades, assim, também precisei trabalhar.

Um dos trabalhos que desempenhei foi numa Lan House, que tinha como
pré-requisito estar disposta a aprender e seguir o horario: de 18h as 22h na semana,
e de 8h as 22h nos finais de semana e feriados. Aprendi desde a instalacdo de
programas a manuseio de hardware, programas de texto e imagens, videos, redes
sociais etc. Além disso, contava com tais recursos para meus estudos e atividades.

Para complementar a renda, durante a graduacao também fui bolsista de
trabalho, monitoria, iniciagdo cientifica e voluntaria em agbes de extensdo. Tais
vivéncias, so ocorreram porque estava em uma renomada universidade publica. No
5° semestre, trabalhei como professora de Matematica e Ciéncias, via contrato no
que hoje conhecemos por EF Anos Finais, o que oportunizou a compra do meu

primeiro notebook, com auxilio municipal em 2009.

'8 Escritor e antropologo norte-americano (1925-1998): Filosofia de Carlos Castaneda.



https://www.filosofiaesoterica.com/a-filosofia-de-carlos-castaneda/
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Antes de terminar a graduagao, entre 2010 e 2011, trabalhei via CLT pelo
CENTEC, no programa e-Jovem num espago chamado llha Digital, com atividades
relacionadas a informatica e ao mundo do trabalho com estudantes do EM. Neste
mesmo periodo, para conciliar, sai da Lan House, espago ao qual dedico grande
valor na minha trajetéria, sendo inclusive mediagdo ao campo de pesquisa na
graduacéo, cuja convivéncia colaborou no TCC: uso de TIC em aulas de Quimica.

Em 2010 também fui aprovada no concurso da SEDUC-CE, mas em
funcdo da auséncia do diploma, pois estava no 5° semestre, tomei posse e exercicio
apenas em 2012, como professora de Quimica no Ensino Médio. Na escola, além da
sala de aula, atuei como regente no Laboratério de Informatica e professora de TIC.
Em 2014 participei de uma selecédo e passei a desempenhar metade da carga
horaria como formadora de professores, no Pacto pelo Fortalecimento do EM na
CREDE. Ao final do programa, 2017, fui convidada a coordenar o Projeto Professor
Diretor de Turma.

Em 2020, durante a pandemia e as adaptagbes emergenciais no campo
da educacao, notei o quao desafiante e angustiante foi, para a maioria das pessoas
que estavam ao meu redor, mediar processos virtualmente. Percebi um espacgo que
me atraia e desafiava, e que portanto, queria conhecer melhor. Participei de eventos,
cursos e debates, aprofundei meus estudos sobre recursos educacionais digitais e
tecnologias na educacédo. Inclusive, colocando em pratica durante o trabalho de
formadora em outras areas que ainda desempenhava na Regional.

Nesse percurso, a percepcao continua da evolugdo dos processos € a
emergéncia diaria de inovagdes revelaram-se tanto fascinantes quanto inquietantes.
Em meio a esse cenario, a ascensao da Inteligéncia Artificial como um fenémeno da
contemporaneidade chamou a atengdo, carregando consigo anseios, medos e
expectativas.

Foi possivel observar, na convivéncia entre pares, que muitos dos
sentimentos que eram compartilhados por meus colegas docentes sobre a
disseminagdo veloz da IA, inclusive o medo de serem substituidos por ela,
derivavam da dificuldade de adaptagcdo e da falta de conhecimento sobre tal
tecnologia. Essa constatagdo evidenciou a necessidade premente de debater a
“euforia social” da Inteligéncia Artificial para além de uma inovacao tecnoldgica e

como substituta de variadas funcdes e profissdes, uma discussao que se assemelha
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a controvérsia vivida com a introducdo dos televisores nas escolas durante as
décadas de 1970 e 1980.

Assim, minha trajetoria pessoal, marcada por intensas vivéncias e pelo
espanto diante da rapidez das transformagdes, motivou a aproximagao ao objeto de
pesquisa — experiéncia que hoje me insere no PPGE-UFC.

Tenho a sorte de ter encontrado, como guias nesta caminhada, a
Professora Dra. Cassandra Ribeiro Joye, como orientadora, e a Professora Dra.
Sinara Socorro Duarte Rocha, como coorientadora. Poder contar com docentes tao
renomadas e esclarecidas sobre a pesquisa educacional, contribui sobremaneira na
minha formagao profissional e humana, elevando os niveis de responsabilidade e
dedicagdo com os quais tenho buscado dialogar com as complexidades que se
apresentam e tecer as reflexdes com o rigor que merecem.

Hoje, neste processo, ora desafiante e valioso, procuro compreender as
multiplas relagdes da tecnologia no seio da sociedade e suas implicagées para as
praticas da pesquisa. Reconhego, no entanto, que, para isso, é preciso que
tenhamos ciéncia e agéncia para atuar de forma critica em relagdo aos potenciais e

riscos de tais inovacgdes.

1.4 Organizagao do estudo

Este estudo esta organizado em seis sec¢des, que serdo descritas
brevemente a seguir. A primeira segao € a introdugao, trazendo a apresentagédo do
tema, do objeto de estudo, problematica, objetivos geral e especificos, justificativa,
relevancia e organizagao do estudo.

A segunda segado, foi construida a partir de uma Revisdo Narrativa
(Cavalcante; Oliveira, 2020), com propésito de base e abrangéncia do tipo
tematica(Moreira, 2004). Com o titulo “Da invisibilidade a onipresenca: historia e
evolucao da Inteligéncia Artificial’, apresenta a escrita cronoldgica sobre a IA no
cotidiano abordando: A IA e sua histéria nada artificial; Visdes e perspectivas da IA
enquanto tecnologia, e por fim, a IA Generativa e Pesquisa Cientifica Académica.

A terceira secgao intitulada “Inteligéncia Artificial, Pesquisa Cientifica
Académica e Letramento Digital em IA: Escopo da Literatura” foi elaborado a partir
de duas Revisdes de Escopo (Arksey; O'Malley, 2005), seguida de uma integragao

dos resultados, partindo das seguintes perguntas: “Como a Educacao, a Inteligéncia
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Artificial e a Pesquisa Cientifica Académica se relacionam e s&o abordadas na
literatura?” e “O Letramento Digital em Inteligéncia Artificial vem sendo abordado na
literatura? Como?”. Para encerrar, fez-se uma sec¢ao sobre a conceituagao do
Letramento Digital em Inteligéncia Artificial. Ambas as revisdes envolveram 6 bases
de dados, um total de 237 estudos encontrados e 45 analisados.

A quarta secao apresenta o percurso metodoldgico, que se estabelece a
partir de uma natureza basica de pesquisa, com viés exploratério, adotando o
levantamento. A secdo esta distribuida em tipologia da pesquisa, instrumentos de
coleta, estratégias de analise e aspectos éticos da pesquisa.

Ja o quinto, intitulado “IA na Pesquisa Cientifica Académica”, apresenta
os dados resultantes da coleta de diagndstico feito junto aos sujeitos. Os dados
foram descritos tanto de forma quantitativa quanto qualitativa, seguidos de discussao
e analise de cunho interpretativista, configurando um viés de pesquisa mista do tipo
quali-quanti.

Por fim, o sexto e ultimo capitulo, apresenta as consideragdes finais,
refletindo sobre o alcance dos obijetivos, limitacbes e possiveis lacunas a serem

investigadas em trabalhos futuros, seguida das referéncias.
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2 DA INVISIBILIDADE A ONIPRESENGA: HISTORIA E EVOLUGAO DA
INTELIGENCIA ARTIFICIAL"™

A transicdo da Inteligéncia Artificial para a visibilidade € marcada por
conquistas emblematicas. O primeiro chatbot da histéria foi Eliza que, criada em
1966 por Joseph Weizenbaum, atuava simulando um psicoterapeuta por meio do
processamento de frases-chave e devolutivas de perguntas, surpreendendo ao
“‘entender” usuarios(Paes; Freitas, 2023). Apesar das respostas seguirem um roteiro,
Eliza revelou como humanos atribuem emog¢do a maquinas, tornando-se marco
fundamental no desenvolvimento da IA e das interacbes humano-computador.

No entanto, o marco inaugural de percepgao social ocorreu em maio de
1997, quando o supercomputador Deep Blue®, derrotou o entdo campedo mundial
de xadrez Gary Kasparov (Suleyman; Bhaskar, 2024). Esta vitéria, alcangada sob
rigorosas regras oficiais, incluindo controles de tempo tradicionais, tornou-se
historica por representar a primeira vez que um computador vencia um campeao
mundial vigente em condigdes plenamente regulamentares de torneio.

Em 2016, o AlphaGo?" venceu contra o lendario sul-coreano Lee Se-Dol*?
(Lee, 2023; Santaella, 2023). Se-Dol, 18 vezes campeado mundial, o segundo melhor
da histéria do Go, foi superado em uma série de cinco partidas, feito ainda mais
impressionante que o do Deep Blue por uma razdo fundamental. O Go, jogo de
estratégia originario da China, possui uma complexidade incomparavel: com um
tabuleiro 19x19, contra 8x8 do xadrez, exige dos jogadores n&o apenas calculo
l6gico, mas também intuicao e leitura de padrdes abstratos.

Os exemplos estabelecem alguns marcos historicos e técnicos,
representando um fendmeno global na percepg¢do social da IA. Enquanto o Deep
Blue havia mostrado que maquinas poderiam vencer humanos em calculos, o
AlphaGo revelou algo mais preocupante: a capacidade da IA de pensar usando
criatividade e intuicdo, algo que muitos acreditavam ser exclusivo da mente humana.

A transmissdo ao vivo do evento para milhdes de espectadores,

especialmente na Asia (onde o Go é mais que um jogo, é uma arte milenar), marcou

'® Parte deste capitulo foi aceito no Dossié da Revista de Estudos de Cultura (Revec)
2 Sistema especializado da International Business Machines Corporation (IBM)

21 Sistema desenvolvido pela DeepMind (Google)

22 Sul-coreano, 18 vezes campe&o mundial


https://periodicos.ufs.br/revec/index
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o inicio de uma importante discussado sobre a integracdo da IA nos produtos
tecnolégicos.

No inicio do século XXI, essa integracdo aconteceu de forma silenciosa
nas interagdes e padrbées comportamentais, porém, ainda hoje, essas aplicagdes em
sua maioria ndo sao compreendidas, de forma que “convivemos com os efeitos [da
IA], sem que tenhamos ou possamos ter visibilidade das operag¢des da performance
algoritmica” (Santaella, 2023, p. 12).

Todavia, a popularizagao de assistentes virtuais como Siri (2011) e Alexa
(2014), a veloz implantacédo de pagamentos via QRcode na China ainda em 2015
(Lee, 2023) ou mesmo a marcagao automatica de fotos no Facebook, ilustram a
presenca da Inteligéncia Artificial no cotidiano, além de demonstrar a crescente
sofisticagcao dos algoritmos e o poder do big data como base de treinamento da IA.

A explosdo do ChatGPT em 2022 trouxe a Inteligéncia Artificial para o
centro das discussdes, destacando-a claramente como a tecnologia responsavel por
inovacgoes disruptivas. Essa mudanca, de invisibilidade para visibilidade, conforme
discutido por Santaella (2023) e Coeckelbergh (2023), evidencia uma nova era em
que a |A redefine interagdes tecnoldgicas contemporaneas.

Em 2023, o fotégrafo alemao Boris Eldagsen® ganhou um prémio com
uma imagem feita com auxilio de recursos de IA (Figura 1, imagem A). No Brasil,
uma capa de livro (Figura 1, imagem B) desenvolvida com o Midjourney, foi indicada

como concorrente ao Prémio Jabuti®.

Figura 1 - Imagens criadas com recursos de IA

“

Fonte: Elaboragéo propria, com imagens das fontes de noticias, 2025.

2 Fonte: Nexo Jornal.
% Fonte: O Globo.


https://oglobo.globo.com/cultura/livros/materias-em-capitulo/2023/11/premio-jabuti-desclassifica-edicao-de-frankenstein-ilustrada-por-inteligencia-artificial.ghtml
https://www.nexojornal.com.br/extra/2023/04/18/Fot%C3%B3grafo-ganha-pr%C3%AAmio-com-imagem-de-intelig%C3%AAncia-artificial
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Paralelamente, imagens falsas?®® do Papa Francisco (Figura 2 - Imagem

C) e de Donald Trump (Figura 2 - Imagem D) viralizaram nas redes sociais.

Figura 2 - Imagens falsas criadas com recursos de |A

Fonte: Elaboragao propria, com imagens das fontes de noticias, 2025.

Esses eventos evidenciam a crescente integracédo da IA na arte e nas
midias, provocando debates sobre criatividade e autoria, além de ampliar a
necessidade de mecanismos eficazes para identificar e regular tais conteudos.

Na area de producdo e andlise de textos o ChatGPT tem gerado
resultados variados. Um exemplo notavel € o caso de uma estudante que anulou
uma multa de transito com recurso escrito com a ajuda do aplicativo, demonstrando
sua eficacia em situagcdes praticas. Contraditoriamente, o mesmo artefato gerou
polémica ao emitir falsos positivos na classificagdo de textos, como no teste?® com
trechos do livro “Era dos Extremos” de Eric Hobsbawm (1994), evidenciando o risco
de gerar desinformacgéao.

A integracao da IA em areas sensiveis, como saude e educagao, levanta
preocupacdes sobre viés algoritmico. Um caso analogo e alarmante € a
representagdo incorreta de Frantz Fanon?, renomado psiquiatra antirracista, como
um homem branco em uma imagem gerada pelo recurso Dall-E, (OpenAl), programa
de Inteligéncia Artificial que cria imagens a partir de descrigbes textuais.

Essa falha ilustra como a IA pode reproduzir esteredtipos e preconceitos

presentes nos dados com os quais € treinada, gerando debates sobre “colonialismo

25 Fonte: Aos Fatos.
% Fonte: Aos Fatos.
27 Fonte: Frantz Fanon - "Dr. Branco"



https://outraspalavras.net/outrasmidias/frantz-fanon-o-dr-branco-e-o-colonialismo-digital/
https://www.aosfatos.org/noticias/chatgpt-alunos-professores-plagio/
https://www.aosfatos.org/noticias/inteligencia-artificial-desinformacao/
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digital”, destacando como grandes corporagdes e estados coletam e utilizam dados
pessoais sem consentimento adequado, estabelecendo novas dindmicas de poder e
exploragao, sob vieses duvidosos e nao transparentes.

Essa pratica pode perpetuar desigualdades sociais e econdmicas,
refletindo formas contemporaneas de colonizacdo. Quanto a IA, destacam suas
amplas possibilidades e dilemas éticos na sociedade contemporanea, onde a linha
entre realidade e artificialidade se torna cada vez mais ténue. Em resposta,
empresas e universidades estdo se mobilizando para desenvolver padrdes de
identificacdo de imagens e textos gerados por IA, visando preservar a integridade
digital.

Além das questdes de veracidade e ética, a Inteligéncia Atrtificial tem sido
adotada em alguns contextos para promover inovagdes interessantes. No campo
educacional, o governo de Sdo Paulo anunciou o plano de utilizar o ChatGPT para
elaborar aulas digitais®®, demonstrando como a IA pode complementar a atuagao
docente sem substitui-la, apesar de tal decisdo carregar uma série de outros
recortes e vieses que ndo nos cabe no momento.

No universo sonoro, a Inteligéncia Atrtificial foi usada na clonagem? de
vozes de artistas como Drake e The Weeknd e contribuiu na gravagao e langamento
de uma nova cangdo dos Beatles*®® em 2024, separados ha mais de meio século e
com apenas dois membros vivos. A musica levou o prémio de “Melhor Performance
de Rock” do Grammy em 2025%', indicada ainda em “Gravagdo do Ano”, levando os
fas a se dividirem entre alegria e preocupacao.

Ainda em 2024, a OpenAl gerou controvérsias ao incluir uma voz
visivelmente semelhante a da atriz Scarlett Johansson®? na atualizagdo do
ChatGPT-4 com adicdo de interacdo por audio. Outro exemplo marcante € a
recriacdo de pessoas falecidas e o uso de deepfakes. No comercial®® da Volkswagen
Elis Regina e Maria Rita se divertem ao som de “Como Nossos Pais”, gerando uma
discussao intensa na web, dividindo opinides acerca da tecnologia, politica e direitos

autorais de imagem de pessoas falecidas.

2 Fonte: Agéncia Brasil
2 Fonte: Musica com voz clonada

% Fonte: Nova musica do Beatles

3! Fonte: Beatles leva estatueta do Grammy
%2 Fonte: Uso da voz de Scarlett Johansson
3 Fonte: Comercial com deepfake usando |IA



https://www.cnnbrasil.com.br/entretenimento/deepfake-x-ia-comercial-com-imagem-de-elis-regina-abre-discussao-sobre-perigos-no-futuro/
https://forbes.com.br/forbes-tech/2024/05/quando-ouvi-fiquei-chocada-scarlett-johansson-fala-sobre-o-uso-indevido-de-sua-voz-na-atualizacao-do-chatgpt/
https://g1.globo.com/pop-arte/musica/noticia/2025/02/02/the-beatles-vencem-o-grammy-de-melhor-performance-de-rock-com-now-and-then.ghtml
https://g1.globo.com/fantastico/noticia/2023/11/05/now-and-then-nova-musica-dos-beatles-foi-lancada-com-ajuda-de-inteligencia-artificial-entenda.ghtml
https://g1.globo.com/pop-arte/noticia/2023/04/18/por-que-musica-viral-feita-por-inteligencia-artificial-com-vozes-de-drake-e-the-weeknd-preocupa-artistas.ghtml
https://agenciabrasil.ebc.com.br/educacao/noticia/2024-04/sao-paulo-vai-usar-ia-para-elaborar-aulas-digitais-na-rede-publica
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Em margo de 2025, uma grande onda de imagens “inspiradas” no estilo
Ghibli**, estidio de animagéo japonés fundado por Hayao Miyazaki, inundou as
redes sociais e levou mais de 1 milhdo de novos usuarios para o ChatGPT®*, que
precisou bloquear o recurso em menos de uma semana, em funcdo do uso
desenfreado sem respeito aos direitos de imagem. As midias, geradas por meio do
Dall-E, abriram mais uma vez debates sobre direitos autorais e ética da IA,
especialmente apos considerar a visao pessoal de Miyazaki sobre a arte gerada por
tecnologia de IA: “um insulto a vida”.

Em junho de 2025, o surgimento da “Marisa Mai6*®” nas redes sociais no
Brasil, uma apresentadora de TV gerada por IA, gerou uma imensa repercussao
on-line, culminando numa parceria com a Magazine Luiza, uma das maiores redes
de e-commerce do pais.

Aplicagbes como essas exemplificam a dualidade da IA, que, ao mesmo
tempo que oferece solugdes inovadoras e praticas, exige uma reflexdo aprofundada
sobre suas implicacbes morais e sociais. A proliferagdo dessa tecnologia na criagéao
artistica e na publicidade desafia as normas tradicionais de autoria e originalidade,
sublinhando a necessidade de debates para regulamentagbes éticas que

acompanhem o avanco tecnoldgico.

2.1 A lA e sua historia nada Artificial

A Inteligéncia Artificial, historicamente, vem se referindo a capacidade das
maquinas em realizar atividades que s6 poderiam ser realizadas por seres humanos.
Para Coeckelbergh (2023, p. 65-6), desde suas raizes filoséficas, a “IA sempre
desafiou a ideia de que a cognigdo € um dominio exclusivamente humano”. Porém,
seus estudos apontam para um sentido em que a IA, nao se limita a imitar mentes
bioldgicas, explora um universo de processamento de informagdes, podendo se
manifestar em maquinas, animais ou até em sistemas futuros desconectados de
corpos fisicos.

Segundo Coeckelbergh (2023), desde a Antiguidade, mitos sobre seres

artificiais € mecanismos engenhosos revelavam a fascinagdo humana por replicar a

% Famoso por filmes como “A Viagem de Chihiro” e “Meu Vizinho Totoro”. Arte que combina
elementos artesanais, narrativas emocionais e profunda conexdo com a natureza e a humanidade.

% Fonte: 1 milhdo de usuarios em menos de 1 hora

% Fonte: Marisa Maid surpreende; Fonte Magalu contrata Marisa Maio



https://g1.globo.com/fantastico/noticia/2025/06/11/criador-de-marisa-maio-fala-sobre-a-repercussao-de-programa-criado-com-ia-nas-redes-estou-muito-surpreso.ghtml
https://www.terra.com.br/economia/marisa-maio-magazine-luiza-contrata-apresentadora-em-ia-para-fazer-propaganda,4b58e56742ce3b93e7326049126f1a8f5i7l73mp.html#google_vignette
https://www.brasil247.com/midia/studio-ghibli-bomba-em-nivel-global-e-chatgpt-ganha-1-milhao-de-usuarios-em-1-hora#google_vignette
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vida. Artesdos gregos e chineses construiam autdbmatos capazes de imitar
movimentos, alimentando a ideia de que a criatividade poderia transcender a
biologia. Séculos depois, fildésofos como Leibniz e Descartes exploraram a légica
matematica como base para maquinas que simulassem o pensamento, antevendo
uma conexao entre mente e mecanismo.

O advento do computador digital nos anos 1940 transformou essas
especulagdes em possibilidades concretas. A integracdo de nogdes de controle e
comunicagao entre organismos e dispositivos, a cibernética de Wiener, aumentou as
possibilidades no campo da produtividade e do pensamento (Coeckelbergh, 2023).

Em 1950, Alan Turing desafiou a fronteira entre humano e maquina ao
propor que sistemas poderiam aprender e executar tarefas abstratas (Coeckelbergh,
2023; Lee, 2023). Seu teste ndao buscava copiar a mente, mas avaliar capacidades
emergentes. A ideia relacionada as maquinas capazes de pensar dividiu-se em duas
correntes: uma baseada em regras, que buscava codificar a légica humana em
sistemas como quebra-cabecgas previsiveis, e outra, inspirada na biologia, apostava
em redes neurais que imitavam a arquitetura cerebral, aprendendo por exposi¢cao a
dados, néo por instrucdes rigidas (Lee, 2023).

No entanto, o momento que consolidou a IA como campo auténomo foi o
workshop de verdo de 1956 em Dartmouth College. A proposta do evento,
submetida a fundacdo Rockefeller, € considerada a primeira mengao oficial a
expressdo “Inteligéncia Atrtificial”, reunindo figuras® como Jonh McCarthy, Oliver
Selfridge, Marvin Minsky, Trenchard More e Ray Solomonoff (Santaella, 2023; Lee,
2023).

A lista de participantes revela um grupo demograficamente homogéneo,
um recorte muito especifico da sociedade: homens brancos do Norte Global. A
auséncia de mulheres e de diversidade racial nesse momento fundador ndo é s6 um
detalhe, demarca o ponto de origem de uma cultura tecnolégica cujos vieses seriam
reproduzidos em algoritmos décadas mais tarde. A definicdo do que seria uma
“inteligéncia” digna de ser simulada e quais problemas seriam relevantes para a
nova ciéncia foi, provavelmente desde o inicio, moldada por essa perspectiva
particular.

Vinda de um grupo com forte formagdao em logica e matematica, essa

base consolidou a abordagem que por décadas dominaria o campo: a IA Simbdlica,

37 Foto da Conferéncia de Dartmouth, 1956



https://infinitomaizum.wordpress.com/wp-content/uploads/2009/11/img_0455.jpg?w=600
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que buscava explorar um novo “espaco” de processamento de informacdes, tratando
a inteligéncia como um sistema de regras e simbolos. Essa abordagem faz parte de
um vasto espectro que Santaella (2023) descreve como “tribos da IA”, abrangendo
ainda a Evolucionista (baseada em algoritmos adaptativos); a Bayesiana (utilizando
inferéncia probabilistica); a Conexionista (redes neurais artificiais) e a Analogista
(buscando solugbes por semelhancga).

O futuro da IA viria de um paradigma na época marginalizado: o
Conexionista que, inspirado na arquitetura do cérebro, apostava em sistemas que
aprendiam com dados. E precisamente dai que surge a base para o
desenvolvimento das redes neurais e para a superagcao dos desafios que viriam a
seqguir.

Apesar de nos anos 1960 terem parecido promissoras, pesquisas sobre
redes neurais foram eclipsadas pelo ceticismo e entraram em décadas de
ostracismo, conhecidos como “invernos da IA” (Lee, 2023; Suleyman; Bhaskar,
2024). O renascimento dessa corrente veio justamente com o amadurecimento de
um de seus conceitos centrais: o machine learning (Aprendizado de Maquina).

Para Lee (2023), o aprendizado de maquina® é um dos pilares da IA, e
sua evolugdo como aprendizado profundo® dependeu diretamente do avango das
redes neurais, cuja combinagcdo permitiu superar o ceticismo anterior, provando ser
capaz de resolver problemas que a abordagem simbdlica ndo conseguia. Essa
constatacdo se concretizou a partir dos anos 2000, quando Hinton descobriu como
treinar camadas profundas de neurénios artificiais.

Embora cercados de ceticismos, os estudos em redes neurais artificiais,
cientificamente relatados por LeCun, Hinton e Bengio, renderam aos pesquisadores,
além de muito conhecimento para o campo, a alcunha de “Padrinhos da IA”. O
marco decisivo ocorreu em 2012, quando uma rede neural venceu uma competicao
de reconhecimento de imagens, superando métodos tradicionais (Lee, 2023;
Suleyman; Bhaskar, 2024). Em 2018, os trés pesquisadores foram laureados com o
Prémio Turing*, considerado o Nobel da Computacgéo, e em 2024 Hinton foi um dos
premiados com o Nobel de Fisica, junto a Hopfield, por estudos da década de 1980

sobre aprendizado profundo.

3 | earning machine - programas que aprendem, se ajustam e se aperfeigoam continuamente com
base em treinamento, padronizagéo a partir de dados.

% Deep Learning - Quando o treinamento envolve muitas camadas de redes neurais

40 Pais da Revolucdo do Deep Learning Recebem o Prémio ACM AM Turing



https://awards.acm.org/about/2018-turing
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Os avancos em redes neurais, aliados ao crescimento exponencial dos
dados gerados pelas interagbes digitais (Big Data - o enorme conjunto de dados
gerados diariamente por pessoas e tecnologias), impulsionaram a aplicagao de
algoritmos na sociedade. Estes, tém nos primérdios de sua histéria Ada Lovelace,
reconhecida como a primeira programadora de computadores da histéria por criar o
primeiro algoritmo no século XIX. Nos dias atuais, eles influenciam decisoes,
comportamentos e processos automatizados em diversas areas (Santaella, 2023).

Essa convergéncia permitiu o treinamento de modelos com conjuntos de
dados cada vez maiores. Além disso, o crescente interesse empresarial fomentou o
investimento em tecnologias de IA levando ao desenvolvimento dos Grandes
Modelos de Linguagem, GML (LLM, Large Language Models), resultando em
sistemas avancados como o ChatGPT, Copilot, DeepSeek, Le Chat e Gemini.

Assim, as aplicagbes de IA no século XXI| sdo derivadas de meio século
de estudos e pesquisas sobre o aprendizado de maquina (Lee, 2024). Entre 2010 e
2020, a Inteligéncia Artificial deixou os laboratérios para ocupar o cotidiano.
Sistemas como Siri e Alexa popularizaram o reconhecimento de voz, enquanto
modelos como GPT e AlphaGo desafiaram limites em criacdo de texto e estratégia
complexa (Santaella, 2023; Lee, 2023). A tecnologia avangou em areas como
medicina, finangcas e veiculos auténomos, redefinindo o que maquinas podem
realizar.

Em 2022, o ChatGPT democratizou a |A conversacional, e pela primeira
vez, milhdes interagiram com algoritmos para tarefas praticas, de programacao a
arte, marcando uma virada na relagdo entre humanos e maquinas inteligentes. Em
2025, a IA deixou de ser uma tecnologia do futuro, como representado em Black
Mirror*!, para se tornar assunto comum, perceptivel em uma realidade cotidiana.

Integrada desde assistentes virtuais até sistemas de recomendagao,
esses modelos estdo presentes nas interagdes sociais, modificando habitos de
consumo, gerando dados que ignoram, muitas vezes, privacidade e direitos autorais,
indo ao encontro do que Harari afirma sobre essa tecnologia: “A IA ndo € uma
ferramenta - € um agente.” (Harari, 2024, p. 20).

Embora alguns conceituem a IA pela semelhanga com o pensamento
humano, como propdéem pesquisadores citando padrées de comportamento

“inteligente”, outros enfatizam sua natureza técnica (codigos que simulam fungdes

41 Série do streaming Netflix.
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cognitivas), independentemente de espelhar nossa mente (Lee, 2023; Santaella,
2023), refletindo a marca que sua histéria carrega. A figura 3 ilustra uma breve linha
do tempo entre 1940 a 2025.

Figura 3 - Linha do tempo - marcos historicos da IA (1940-2025)

Avancos Tecnoldgicos

¥ Crises e Invernos da |A
% |A Moderna e Generativa Explosao da*I_A Generativa

# Superagdo Humana por IA Lancamento Y ChatGPT-3

@ Sistemas Simbélicos
* Testes do ChatGPT-1

AlphaGo vence Le Se-Dol no Go

AlexNet - Aprendizado Profundo

Renascimento Redes Neurais (Hinton e GPUs)

# DeepBlue vence Kasparov no Xadrez

W Colapso dos Sistemas Especialistas

Eventos

# Sistemas Especialistas dominam IA Simbélica

W James Lighthill Report: Critica severa a IA

¥ Minsky & Papert publicam 'Perceptrons': Primeiro Inverno da IA

® Workshop de Dartmouth - McCarthy define |A

® Alan Turin - Computing Machinery and Intelligence

Norbert Wiener - Cybernetics

1940 1950 1956 1969 1973 1980 1987 1997 2006 2012 2016 2018 2020 2022 2025
Ano de cada evento

Fonte: Elaboragao proépria, 2025.

A linha do tempo mostra que a jornada atual € herdeira de décadas de
tentativas, fracassos e redescobertas: momentos decisivos na evolucdo da
Inteligéncia Atrtificial, desde suas bases tedricas até avangos recentes (Figura 3). Se
antes a IA imitava a mente humana, hoje cria realidades paralelas.

Para complementar essa compreensao histérica, apresenta-se no quadro
1 uma construgédo cronoldgica, considerando o que chamaremos aqui de “eras” ou
“fases” da IA, com exemplos de aplicagbes da tecnologia para representar cada

uma.



36

Quadro 1 - Fases da |IA, modelos e recursos entre 1960 a 2025.

Modelos de IA - Tipo de tecnologia | Aplicacoes em Recursos e Artefatos
Invisibilidade - 1950 a 1999
- Sistemas especialistas baseados em regras: - ELIZA (1966) - simulava conversa humana;
regras logicas para tomar decises. - MYCIN (1972) - identificar bactérias e
- Redes Neurais Perceptron: modelos de recomendar antibiéticos;
aprendizado para classificagéo binaria. - Deep Blue (1997) - computador de xadrez
- Arvores de Decisao Simples: estruturas que venceu Garry Kasparov.

hierarquicas para decisdes baseadas em atributos.
Embrionaria - 2000 a 2010

- Redes Neurais Convolucionais (CNN): - Filtro de Spam Gmail (2004);

aprendizado profundo - reconhecimento de - Google Translate (2006) - on-line
adroes.

2 L - Marcagéao de Fotos Facebook (2009);

- Maquinas de Vetores de Suporte (SVM): i )

algoritmos de classificag&o. - Netflix (2006-2009) - sistema de

. , . recomendacédo personalizado
- Algoritmos de agrupamento: aprendizado néo

supervisionado para agrupar dados similares.

- Inicio dos sistemas de recomendacgao,
reconhecimento de voz, mapeamento facial.
Ubiquidade - 2011 a 2020

- Redes Neurais Profundas (Deep Learning): - Siri (2011) - assistente pessoal Apple;
aprendizado com multiplas camadas de dados.

- Siri (verséo inicial, 2010).

- Alexa (2014) - assistente casa inteligente;;
- Redes Adversarias Generativas (GANs): dados - Tesla Autopilot (2014);

sintéticos - duas redes que competem entre si. )

, - Google Assistant (2016);
- Modelos de Processamento de Linguagem Natural .
(NLP) avancados - Amazon (2018) - recomendacdes
personalizadas de produtos;

- TikTok, Instagram (2019) - feed
personalizado

Onipresenca - 2021 a 2025

- ChatGPT (2022) - Assistente multimodal.;
Gemini, Copilot, DeepSeek - semelhantes ao
ChatGPT;

- Midjourney (2022), DALL-E (2023) - gerador
de imagens.

- ElevenLabs (2022) - gerador de voz;
- HeyGen (2023) - criagéo de videos.

- Algoritmos avangados de recomendagao
- Reconhecimento facial e biometria: seguranca.

- Grandes modelos de linguagem (LLM).

- Modelos Multimodais: combinam dados diferentes
(texto, imagem) para retroalimentar fluxos de dados.

- IA Generativa: geragéo de novos conteudos a
partir de dados ja existentes.

- Sunno (2023) - gerador de musicas.

Fonte: Elaboragao propria, 2025.

Reitera-se que o quadro 4 nao tem intencao de trazer todos os recursos
de cada era, apenas de ilustrar como alguns aplicagées se materializaram no nivel
tecnolégico de cada momento, de forma a ilustrar a implementagdo de uma
tecnologia que carrega camadas e mais camadas de explicagdes, conceitos e
fendmenos internos especificos da Ciéncia da Computacéo.

Essa cronologia, enxerga a evolugdo da IA em quatro fases principais,
cada uma marcando transformagbes significativas nas interagbes humanas e
sociais. Na Invisibilidade, (1950-1990), sistemas como MYCIN e ELIZA introduziram
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a deciséo algoritmica e a nogdo de empatia artificial, desafiando a superioridade
cognitiva humana, levantando os primeiros dilemas éticos (Coeckelbergh, 2023;
Santaella, 2023). Ja a embrionaria (1990-2010) popularizou a IA no cotidiano com
redes neurais convolucionais (CNN) e iniciou sistemas de recomendagao, como os
do Facebook e Netflix, normalizando a coleta de dados pessoais e expondo riscos a
privacidade e autonomia (Lee, 2023).

A Ubiquidade (2011-2020) consolidou a IA como parte integrante da vida
social, com assistentes virtuais, a popularizagdo do reconhecimento facial e dos
algoritmos de recomendacao, redefinindo interagdes e comportamentos. No entanto,
essa fase também aprofundou a vigilancia digital, a polarizagcdo em bolhas
informativas e a dependéncia tecnoldgica. Na Onipresenca (2021-2025), os LLM e a
IAGen estdo transformando criacdo artistica, trabalho intelectual e nogbes de
autenticidade, gerando desafios como desinformagéo e violagdo de direitos autorais
(Suleyman; Bhaskar, 2024; Harari, 2024).

Diante desse historico, a |IA se consolida como um sistema com
capacidade superior de analise, criagdo e manipulagdo de dados em escala e
velocidade inalcangaveis para humanos. Isso redefine o préprio conceito de
inteligéncia, libertando-o de comparagdes simplistas com habilidades humanas. Este
nivel exige cada vez, e de forma urgente, reflexdbes sobre ética, controle,

transparéncia e impacto social (Coeckelbergh, 2023).

2.2 Questodes conceituais e perspectivas da IA enquanto tecnologia

No campo conceitual, Suleyman e Bhaskar (2024, p. 15), definem a IA
como a “ciéncia de ensinar maquinas a aprenderem capacidades humanas”. Para
Lee (2023, p. 9), € uma “combinacdo de software e hardware capaz de executar
tarefas que normalmente exigiria a inteligéncia humana”. Ja Coeckelbergh (2023, p.
68-9) a situa em dois campos: a) no campo da ciéncia, como uma disciplina, e tal
qual o conhecimento, integrada a outras ciéncias; e b) no campo da tecnologia,
como artefatos com propdsitos praticos, como ferramentas ou recursos.

Santaella (2023, p.10-12) reitera que € preciso considerar um vasto
espectro de dominios, quando se fala de IA. Kaufman (2022, p. 22) fortalece esse
debate com a categorizagdo da IA como “a tecnologia de propdsito geral do século

XXI”. A visédo da estudiosa vai ao encontro da reflexdo de Lee (2023, p. 19), segundo
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o qual “a Inteligéncia Artificial € a eletricidade do século XXI”. Tais tecnologias

‘moldam toda uma era e reorientam inovagdes”, como a maquina a vapor, o

computador, a internet e a eletricidade, que sdo chamadas “tecnologias-chave”
(Kaufman, 2023, p. 22).

Quanto as perspectivas das aplicagbes como tecnologia, Jackson et al.

(2024) faz um vasto mapeamento de forma a visualizar a transversalidade da

Inteligéncia Artificial. O autor traga um panorama desde os pensadores pioneiros,

conforme ja pontuado, incluindo uma visao tanto pelo espectro da evolugao, quanto

pela regulamentagéo e aplicagdes da IA, (Quadro 2).

Quadro 2 - Visdes e perspectivas sobre a Inteligéncia Artificial

Perspectivas e Categorias |Representantes Definigao/Visédo sobre a IA
Raciocinioe  MoCarthy (1950), | tbeet Home o8, e e macdes com
Senso Comum [Minsky (1968) ’

base no aprendizado

Campo que permite as maquinas aprenderem e

Pensadores  |Aprendizado e |Samuel (1959), se adaptarem automaticamente a partir de
Pioneiros Adaptacao Holland (1975) aptal -o a partl
experiéncias, sem programacao explicita.
. Fogel (1995), LeCun|Sistema capaz de gerar comportamentos
Aprendizado e Benaio. Hi d . bicti if
Adaptacio engio, Hinton a aptativos para o jetivos especificos em
(2015) diferentes ambientes.
. : Métodos de descoberta automatica de
Aprendizado e [LeCun, Bengio, o .
~ ; representacgoes a partir de dados brutos,
Representacao [Hinton (2015) . S .
somando aprendizado e raciocinio nas decisoes.
Automacso e Ng (2023), Goertzel |Comportamentos inteligentes automatizados,
i~ (2016), Karpathy facilitando a interagdo com humanos em
Interacao . S _
(2022) ambientes digitais e fisicos.
SISOl Salakhutdinov
Modernos ~ : ' Sistema para interpretar e transformar dados
Percepcao, Bengio (2015), o R .
) visuais e linguisticos em conhecimento
Processamento [Hassabis (2017), o . .
acionavel, usando visao computacional e PNL.
Xu et al. (2015)
Previséo e Tecnologia de previsdo que otimiza a tomada de
Agrawal, Gans, . T "
Tomada de decisao, baseada na analise de padrdes em
Decis3 Goldfarb (2018) ! .
ecisdo economia e negocios.
OCDE (2019),
Oraanizacdes Férum Econdmico  |Regulamentacao para garantir sua aplicagéo
9anIzacoes |ny etrizes Mundial (2017), eética e segura, considerando impacto social,
e Agéncias L . 2 -
Comissao Europeia [transparéncia e responsabilidade no seu uso.
(2018).
Amazon (2023), Tecnologias a\{Tngaéias pargi autolmagaodde
Aplicagao Google (2023) processos, analise de grandes volumes de
Industria e P . dados e otimizacdo de tarefas complexas.
. Empresarial e ; = .
Negocios 2t Tesla (2023), IA envolve a integracdo de tecnologias para
Tecnoldgica : . , N .
McKinsey (2023), [aprimorar veiculos autdnomos, visdo
Accenture (2019)  [computacional e anadlise preditiva.
Algoritmos Modelagem e Goodfellow et al. Capacidade de gerar novos conteudos e prever
e Modelos 9 (2014), OpenAl padrdes futuros, utilizando aprendizado profundo
) Aprendizado ! L R
Generativos (2017) e redes neurais para criar informacoes inéditas.

Fonte: Elaboragao propria, com base em Jackson et al.(2024), 2025.
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O quadro 2 mapeia como a Inteligéncia Artificial evoluiu desde ideias
iniciais até aplicagdes atuais. Divide-se em categorias como Pensadores Pioneiros e
Modernos, mostrando a transi¢cao de sistemas baseados em regras para maquinas
que aprendem sozinhas. O autor faz ainda um destaque para a IA generativa,
enfatizando a capacidade diferenciada desse modelo de tecnologia e suas
contribuigdes significativas.

Tal alerta vai ao encontro do que se percebe em outros estudos como o
de Santaella (2023), Coeckelbergh (2023), Lee (2023), Suleyman e Bhaskar (2024),
Santaella e Kaufman (2024) e Sampaio et al. (2024). Os estudiosos apontam para
as multiplas potencialidades dessa categoria de IA, com inumeros caminhos a serem
explorados e desenvolvidos, com foco na produgcdo de escritos e na criatividade
humana.

Para Santaella (2023) a onipresenca da |IA “ndo € moda passageira”, é
uma realidade estrutural, moldando desde diagndsticos médicos até a logistica
global, (p.14), compondo a “prépria arquitetura da vida moderna” (Suleyman;
Bhaskar, 2024, p. 51). No entanto, o “alvorogo cultural sensacionalista” em torno da
tematica, segundo Santaella (2023, p.12), e a dificuldade em compreender essa
ubiquidade leva a um refugio em metaforas para tentar domesticar o desconhecido.

Para além disso, ndo podemos esquecer de olhar para os potenciais
desafios e perigos da IAGen. A partir do momento em que uma determinada
tecnologia, mediante seu complexo e dinamico sistema, é apresentada e
disseminada no mundo, as reverberagdes sao imprevisiveis, podendo levar ao que
Suleyman e Bhaskar chamam de “efeitos revanches”, que é quando uma tecnologia
pode dar errado ou contrariar seus propositos originais (Suleyman; Bhaskar, 2024, p.
53-4).

Longe dos robés titdnicos imaginados no cinema, a |IA manifesta-se em
dispositivos minimos, como smartphones que dormem ao nosso lado. Enquanto os
humanos seguem buscando narrativas que a tornem familiar, mesmo que distorcidas
(Santaella, 2023), a IA segue exigindo novas atuagdes humanas. O proximo passo
nao sera apenas técnico, mas cultural: aprender a guiar uma forga que ja molda
desde diagnosticos médicos até o que lemos antes de dormir e ouvimos ao acordar
(Santaella, 2023; Lee, 2023).
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2.3 |IA Generativa e Pesquisa Cientifica Académica

Para Santaella e Kaufman (2024, p. 38) o avanco da IAGen tém
provocado um “alarido cultural” ao imitar habilidades humanas de forma convincente,
desafiando nogdes tradicionais de ensino e aprendizagem. Ao questionar a
exclusividade da criatividade e da inteligéncia humanas, a IA generativa exige
reflexdes profundas sobre o papel da educacdo nessa transformacao, colocando a
humanidade em uma nova “ferida narcisica” (Santaella; Kaufman, 2024, p. 38).

Para compreender a profundidade dessa disrupg¢do, € importante
contextualizar a 1AGen dentro do espectro mais amplo da Inteligéncia Artificial. Em
termos de capacidade e escopo, a IA Restrita (ou Estreita) € a forma de IA
predominante hoje, projetada e treinada para executar tarefas muito especificas e
bem definidas, como reconhecimento de voz, tradug¢ao de idiomas ou recomendagao
de produtos, sem a capacidade de aplicar seu conhecimento em outros dominios ou
acdes humanas de forma independente (Santaella, 2023; Lee, 2023; Coeckelbergh,
2023).

Em contraste, a IA Geral (IAG), (Artificial General Intelligence - AGI), é um
conceito hipotético que almeja uma inteligéncia com a capacidade cognitiva e
adaptativa de um ser humano, apta a aprender, raciocinar e resolver problemas em
qualquer dominio de forma autbnoma e flexivel, e que ainda nao existe. Por fim, a 1A
Generativa (IAGen) é uma capacidade emergente que, baseada em modelos de
aprendizado, sintetiza conteudo original e complexo, como textos, imagens e audios
(Santaella, 2023).

Tecnicamente, essa capacidade generativa é viabilizada por uma
arquitetura especifica baseada em modelos de linguagem, como os LLM, que
utilizam grandes volumes de dados como textos e imagens para, por meio do
aprendizado de maquina, treinar, interpretar e aprender padrdes, criando hipoteses,
fazendo previsbes e tomada de decisbes de forma independente (Sampaio et al.,
2024). Neste sentido, o termo “generativa” significa a capacidade de usar dados
para gerar mais dados.

De acordo com Sampaio et al. (2024, p.3), o ChatGPT-3 foi treinado
“‘majoritariamente de paginas da internet (60%), textos online (22%), livros (16%) e

Wikipédia (3%)”. Segundo o autor, eles aplicam
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Conjuntos de regras e instru¢gdes que aprendem como as palavras sao
normalmente usadas juntas. Essas regras sdo usadas para prever como
novos textos podem ser formados, tentando imitar o mais fielmente
possivel 0 modo como as palavras sdo usadas (Sampaio et al, 2024, p.3,
grifos nosso)

No campo pratico,

Permitem a automacdo de diversas tarefas, como escrever e-mails,
preencher formularios, criar textos-padrdo, traduzir, resumir, sintetizar,
organizar e estruturar conteudos, realizar revisdo sistematica de literatura,
transcrever audios, “criar” e corrigir scripts de programacgao (Sampaio et al.,
2024, p.1).

As definigbes de Sampaio et al. (2024) se apoiam nas de Suleyman e
Bhaskar (2024), para os quais os LLM que fundamentam essa tecnologia n&o se
limitam a previsdo e geragao de textos, contribuem para a estruturagao da IAGen
como um campo da IA.

Tais potenciais vao além da capacidade preditiva: “produz conteudo
original [...], sintetizando texto, imagem, voz, video, cddigos” (Santaella; Kaufman,
2024, p. 39), podem “compor musica, inventar games, jogar xadrez e solucionar
problemas matematicos de alto nivel” ou ainda criar “imagens extraordinariamente
reais e convincentes a partir de breves descricbes”, podendo ir de “imagens
customizadas e ultrarrealistas” a “clipes de audio e até mesmo geragéo de videos”
(Suleyman; Bhaskar, 2024, p.92).

O contexto supracitado sinaliza para os possiveis vieses que 0s recursos
difundidos podem carregar. Como apontam Suleyman e Bhaskar (2024), ao serem
treinados com dados da web, os modelos “reproduzem e amplificam os vieses
subjacentes as estruturas da sociedade”. Tais recursos “tendem a reproduzir
premissas e escolhas realizadas durante seus processos de criagdo e
desenvolvimento, incorporando as visdes de seus desenvolvedores”, culminando
num cenario “com muitos pontos obscuros e questionaveis, desde decisdes e
algoritmos envolvidos, passando pelos conjuntos de dados utilizados no
treinamento” (Sampaio et al., 2024, p. 4).

Essa reproducdo se manifesta de forma particularmente grave no que
Silva T. (2022) define como “racismo algoritmico”. Dialogando com essa critica,
Araujo (2025) também aborda como a IA perpetua a discriminagao, ressaltando que
seu impacto nao se restringe ao cenario digital, mas reverbera nas praticas sociais.

Para Araujo (2024), “o algoritmo é um texto”, e portanto, € um artefato cultural que,
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longe de sua suposta neutralidade, textualiza e performa as ideologias de seus
criadores.

Além da perpetuagdo de vieses estruturais, a mesma capacidade da
IAGen de reproduzir e recombinar o conteudo da web abre portas para outro risco
igualmente grave: a geracgao e disseminagao de desinformagao. O potencial de dano
da IAGen, nesse sentido, se estende ao abuso e a desinformacéo.

Como alertam Suleyman e Bhaskar (2024), os modelos podem produzir
“‘conteudo preocupante e ativamente nocivo, como credos racistas ou teorias da
conspiragao”, apresentando mais uma dualidade: “podem ser tdo téxicos quanto
perigosos” (Suleyman; Bhaskar, 2024, p.93). Aqui se identifica um dos efeitos
revanches.

Para compreender como essas multiplas capacidades podem ser
utilizadas, Santaella e Kaufman (2024) apresentaram uma categorizagdo conforme
as abordagens de IAGen mediante o tipo de entrada e saida de informacgdes. Entre
as principais categorias estao: Text-to-Image, Image-to-Text, Text-to-Video,
Text-to-Audio, Text-to-Text, Text-to-Code e Text-to-Science (Santaella; Kaufman,
2024, p. 41). A figura 4 apresenta essas categorias, suas descricdes e exemplos de

modelos representativos.

Figura 4 - Categorizagédo de IAGen

Categoria Descricdo Modelos Tustrativos
I - Entrada prompt de texto, DALL-E 2, IMAGEN,
s saida € uma imagem Stable Diffusion, Muse

Entrada texto, saida imagem

Testto-3D em 3D, especial para jogos

Dreamfusion, Magic3D

Entrada imagem, saida de
Tmage-to-Text texto, recomendado para Flamingo, VisualGPT
descrever uma imagem

Entrada texto, saida videos

Text-to-Video % -
(sequéncia de imagens)

Phenaki, Soundify

Entrada texto, saida audio,
Text-to-Audio critico para videos, misica e  AudioLM, Jukebox, Whisper
outros contextos

Entrada texto, saida texto ChatGPT. LaMDA, PEER.
inédito, apropriado para Q&A  Meta AT Speech from Brain

Text-to-Text

Entrada texto, saida cédigo,

Text-to-Code " 5
especial para programacao

Codex, Alphacode

Entrada texto, saida artigo

o . e Galactica, Minerva
cientifico (muito embriondrio)

Text-to-Science

Nota. Elaboragdo das autoras, com base na taxonomia de Garrido-Merchan e Gozalo-Brizuela (2023).

Fonte: Santaella e Kaufman (2024, p. 41)
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A categorizagdo das autoras (Figura 4) permite inferir a aplicabilidade da
IA generativa na pesquisa académica. Modelos Text-to-Science podem apoiar a
redacao cientifica, enquanto Text-to-Text contribuem para sinteses bibliograficas e
revisdo de literatura. Tecnologias Image-to-Text e Text-to-Video favorecem
acessibilidade e ensino, e na pesquisa, a analise e ilustracdo de dados,
respectivamente. No entanto, a adog¢ao dessas inovagdes tecnoldgicas exige olhares
sob algumas lentes: ética, privacidade, letramentos e viés algoritmico.

Embora Santaella e Kaufman (2024 p. 24, 45), corretamente apontem que
esses recursos “trabalham com “combinatérias entre bilhdes de textos produzidos
por humanos” e que o uso “implica ser acionado por usuarios humanos”, é essencial
nao compactuar com a ideia de que a responsabilidade recaia inteiramente sobre o
individuo. Pauta-se que a responsabilidade primaria reside na arquitetura do
sistema: nas bases de dados enviesadas, nos treinamentos das Big Techs, na falta
de transparéncia e na apropriagao de dados que caracteriza o que se pode chamar
de “colonialismo digital”.

Com base nisso, o debate sobre o uso de recursos de IAGen abre
margem para discussdes que envolvem “autoria e plagio, diminui¢do da integridade
do fazer cientifico e o paradoxo da produgcdo de conhecimentos” (Sampaio et
al.,2024, p. 4). Para o autor, sdo necessarias ainda “regulacao governamental de tais
tecnologias” e “desenvolvimento de ferramentas mais adaptadas para nosso
contexto de Sul Global” (Sampaio et al., 2024, p. 4).

Neste contexto, a integracéo entre |A generativa e pesquisa académica se
torna valiosa, podendo promover avangos metodologicos apesar de carregar
consigo desafios epistemologicos que demandam um olhar critico e ético. Para
Arruda (2024, p.5) a introducdo da IAGen no ambiente educacional “representa uma
mudanga significativa na forma como a tecnologia é usada”, sendo “um recurso
tecnolégico poderoso”, no entanto, “seu uso deve ser cuidadosamente considerado”.

A necessidade de discussdes coletivas em torno do tema e de mais
pesquisas que abordem a aplicagdo de recursos “de IA integrada as praticas
académicas, em diferentes areas do conhecimento” é reforgcada por Sampaio et al.
(2024, p.19). Além disso, uma integracao eficaz envolve muitas outras facetas.

Sampaio et al. (2024, p. 19) reitera que “negar ou proibir ferramentas de

IA ndo colocara o Brasil em posi¢céo de lideranga quanto a nova tecnologia nem nos
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permitira um debate sério sobre regulacao de IA, algoritmos e plataformas digitais no
futuro préoximo”.

A exemplo disso, em junho de 2025 o estado do Piaui langou a
SoberanlA*?, a primeira plataforma de IA desenvolvida com base em dados publicos
e foco no contexto brasileiro, funcionando a partir de data centers nacionais.
Buscando refletir as caracteristicas regionais e linguisticas do pais, possui
infraestrutura propria e de dominio publico, treinada com mais de 130 bilhdes de
palavras em portugués, um amplo acervo de leis e literatura nacional, reconhecendo
sotaques regionais.

Para além do que a SoberanlA pode representar, um passo importante
para a autonomia e identidade digital nacional, compreende-se que esse
desenvolvimento revela a forma como a |IA pode ressignificar as esferas sociais.
Além disso, essa implementagdo, ao unir uma rede de pesquisadores brasileiros,

ilustra fielmente a ideia de que é essencial participar do desenvolvimento da IA.

42 | ancamento da SoberanlA, primeira inteligéncia artificial brasileira baseada em dados publicos
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3 INTELIGENCIA ARTIFICIAL, PESQUISA CIENTIFICA ACADEMICA E
LETRAMENTO DIGITAL EM IA: ESCOPO DA LITERATURA

Para identificar a Inteligéncia Artificial e a Pesquisa Cientifica Académica
na literatura no campo da Educacgao, foi feita uma revisdo baseada no “Scoping
Study’- estudo de escopo, que é um tipo de revisdo que busca mapear a extenséo
de uma pesquisa ou tematica e “identificar lacunas de pesquisa na literatura
existente”, conforme Arksey e O'Malley (2005, p.21, tradugao nossa).

Ressalta-se que, embora o Letramento Digital em Inteligéncia Atrtificial
também faca parte do campo de interesse a ser mapeado, optou-se por uma revisao
separada em funcdo da dificuldade em encontrar pesquisas utilizando todos os
descritores em conjunto. Destarte, tal categoria foi contemplada em uma revisao a
parte, para posteriormente gerar, em conjunto, uma sintese do escopo.

Embora a revisdo de escopo envolva uma certa sistematizacao, conforme
Arksey e O'Malley (2005) ela se diferencia da revisdo sistematica por explorar
campos sem uma pergunta de pesquisa muito restrita e por ndo exigir “avaliacéo
rigorosa da qualidade dos estudos”, oferecendo apenas uma visao geral das areas
ja exploradas (Arksey; O'Malley, 2005, p.20, tradugdo nossa).

De acordo com as autoras, esse modelo de revisdao pode ser utilizado
para avaliar a viabilidade de uma reviséo sistematica ou resumir e disseminar dados,
podendo iniciar com uma ampla questdo de pesquisa para orientar a busca e
selecdo dos estudos. A partir de entdo, identifica-se os estudos relevantes,
escolhidos para analise, com o objetivo de resumir os principais achados (Arksey;
O'Malley, 2005, tradugao nossa).

Assim, como questdo para esta revisdo tem-se a seguinte: “Como a
Educacéo, a Inteligéncia Artificial e a Pesquisa Cientifica Académica se relacionam e
s&o abordadas na literatura?

Em seguida, foi definida uma estratégia de busca com base nos seguintes
componentes: a) definicdo dos descritores; b) definicdo das bases de dados,
nacional e internacional; c) critérios de exclusao e d) critérios de inclusdo. O quadro

3 explana a estratégia completa.
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Quadro 3 - Definicdo da estratégia de busca
Componentes da estratégia de busca na literatura nacional e internacional

Descritores (portugués) “inteligéncia artificial’; “educacao”; “pesquisa académica”

5. W, . W,

Descritores (inglés) “artificial intelligence”; “education”; “academic research”
Biblioteca Digital Brasileira de Teses e Dissertages (BDTD)*
Catalogo de Teses e Dissertagdes da Capes (Catalogo Capes)*
Portal de Periodicos Capes (Periodico Capes)®

Repositorio Institucional UFC (Repositdrio UFC)*:

Base Internacional Education Resources Information Center (ERIC)*

Bases Nacionais

Operadores booleanos E; +; and

Estudos em areas néo ligadas a Educacéo; Editoriais; Derivados
de conferéncias, anais de eventos; Acesso Fechado; Duplicidade;
Na area da Educagao; Resumos com um ou dois dos

Critérios de Inclusao (ClI) descritores;Objetivos e resultados apresentando alguma relagcao
com o objeto de estudo.

Critérios de Exclusao (CE)

Fonte: Elaboragéo propria, 2025.

As bases nacionais selecionadas foram escolhidas por serem fontes
confiaveis e acessiveis de producgao cientifica brasileira, oferecendo acesso a teses,
dissertagdes e artigos. Ressalta-se que: a) ndo foi definido recorte temporal, em
funcdo das especificidades de cada plataforma, bem como do carater emergente da
tematica originaria dos descritores; b) os mesmos descritores foram utilizados em
todas as plataformas; e c) o uso de operadores booleanos foi de acordo com a
necessidade de cada base: na Periédico Capes foi usado o “E”, na ERIC,
Repositério UFC e na BDTD o “+”, e na Catalogo Capes se usou o “and”.

Em busca realizada em janeiro de 2025 com os 3 descritores juntos foram
encontrados 56 documentos: 3 na BDTD, 18 no Catalogo Capes, 24 no Periddico
Capes e 11 no Repositorio UFC. No entanto, com a aplicacdo dos CE e CI, apenas
19 foram analisados, todos em lingua portuguesa.

Ja a plataforma ERIC, base internacional, foi escolhida por sua
acessibilidade e confiabilidade, e por oferecer ampla gama de estudos académicos a
nivel internacional na area da Educacao. A busca resultou em 35 estudos que, com
aplicacado dos CE foram excluidos 21, restando 14, dentre os quais, a partir dos ClI

foram incluidos 6 para analise, todos no idioma inglés (Quadro 4).

43 Portal que reuine e disponibiliza gratuitamente os textos completos de teses e dissertagoes.

4 Catalogo com informagdes de teses e dissertagdes de programas de pos-graduagéo do Brasil.

45 Portal de Periddicos da Coordenagao de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (CAPES) -
acervo cientifico virtual que reune e disponibiliza conteudos produzidos nacionalmente e outros
assinados com editoras internacionais a instituicdes de ensino e pesquisa no Brasil

46 Espago que reline, organiza, conserva e dissemina a produgao cientifica e intelectual da UFC.

47 Plataforma internacional de dados com artigos e pesquisas na area de Educagéo:
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Quadro 4 - Resultados das buscas nacionais e internacionais

Base Descritores e equagoes utilizados Achados | Analisados

BDTD “Intel|g'en0|a Artlflc!al ”+ educagao” + 3 3
pesquisa académica

Catélogo CAPES “Intehggnma Artlﬂc!al ”and educagao” and 18 5
pesquisa académica

Pericdicos CAPES ‘[ntel|ggn0|a Arhfm@l E educacao” E o4 10
pesquisa académica

Repositério UFC “Intehgs_anma Artlflc!al ”+ educagao” + 11 y
pesquisa académica

ERIC “AITIfICIa/ _Intelllgenc?’ + “Education” + 35 6
academic research

Total: 91 25

Fonte: Elaboragéo propria, 2025.

Na BDTD, a pesquisa direta com a string [‘Inteligéncia Artificial” +
“‘educacao” + “pesquisa académica”] resultou em 2 dissertacdes e 1 tese, totalizando
3 achados, sem nenhuma outra configuragdo ou filtro adicional na plataforma. A
busca também foi repetida no formato “avancada”, sem aspas nos descritores,
porém os resultados ndo mudaram.

Quanto as dissertacbes, Moraes (2020) abordou as relagdes das
emogdes e dos sentimentos na Educacdo a Distancia (EaD) com uso de um
software de |A para a representacdo linguistico-computacional em ambientes
virtuais. Em seu estudo demonstrou que o software de analise de sentimentos, ao
incorporar metaforas de emogédo e adotar uma abordagem linguistica focada no
discurso, pode aprimorar a compreensdao das emocgdes dos estudantes em
ambientes virtuais de ensino.

Paes (2023) identificou e analisou nove impactos sociais significativos da
IA (como automagao de empregos, reducado de autonomia e riscos a privacidade),
fez recomendacbes para mitigar os efeitos e ressaltou a importancia de politicas e
estratégias que aliem o avango tecnoldgico a protecéo de direitos humanos.

A tese de Wild (2011), por sua vez, investigou como conceitos humanos
(como emocgao, conhecimento, cultura e agéncia) sédo integrados em sistemas de
Inteligéncia Artificial e materializados em artefatos tecnolégico. Concluiu destacando
a importancia de compreender como essas nogdes sao legitimadas e produzidas, e
como podem ser vistas de diferentes perspectivas, visando um dialogo mais fiel
entre praticas tecnoldgicas, ciéncia da computagcdo e aplicagbes sociais e

pedagdgicas.
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No Catalogo Capes, a busca feita com a seguinte equacao [“Inteligéncia
Artificial” + “educacao” + “pesquisa académica”’], resultou em 15 dissertacdes e 3
teses, entre 2011 e 2024. Buscas utilizando outros operadores booleanos e auséncia
de aspas também foram feitas, no entanto, o resultado ou se mantinham ou
resultava em zero. Dentre os 18 achados, com aplicacdo dos CE e Cl 10 foram
excluidos. Os 5 restantes eram dissertacdes que abordavam educacéao e |IA mas nao
a pesquisa académica, conforme se identifica a seguir.

Brito (2019) investigou a robdtica e a pedagogia na educagao basica;
Vasconcelos (2022) examinou a produgao académica sobre Inteligéncia Artificial na
educacéo, identificando sua relevancia e contribuigdes; Paz (2022) em sua pesquisa
aborda o uso da IA em processos de ensino e aprendizagem com base
socioconstrutivista; Matos (2022) analisou a implementagéo de projetos de IA em
escolas publicas no periodo da pandemia; Martins (2023) investigou o uso da IA na
educacgao, analisando a percepc¢ao de professores do ensino médio e técnico.

No Periodicos CAPES, com acesso CAFe, com busca “avangada”, foram
listados 24 resultados. Entre os 24 listados, identificou-se 10 artigos cientificos
produzidos entre 2023 e 2024, abordando alguma ou pouca relagdo entre |IA e
educacao e/ou pesquisa académica. Nao foram identificadas dissertacées ou teses
na busca feita.

Lingnau et al. (2023) explorou o uso positivo do ChatGPT no
desenvolvimento de habilidades relacionadas a estrutura, escrita, argumentagéo e
producdo de textos académicos com estudantes de graduacgao, apontou ainda que
recursos de IA favorecem a criatividade e a elaboracdo de pesquisas. Em
abordagem semelhante, Celestino e Valente (2024) exploraram o recurso no suporte
a educacgao e otimizagao da escrita e producdo académica, aqui, os autores alertam
sobre riscos de dependéncia e qualidade das respostas, propondo reflexdes criticas
sobre ética, autoria, confiabilidade e autonomia intelectual.

No campo da EaD, Arruda (2024) investigou as contribuicbes da IA na
aprendizagem de alunos de Pedagogia e Administracdo de uma rede privada e
relata que tais tecnologias podem contribuir positivamente na aprendizagem,
envolvendo motivagdo, engajamento e dinamismo. Continuando no ensino a
distancia, Afonso, Salvador e Barbosa (2024) investigaram o uso de um chatbot de

IA no suporte a estudantes de um curso de especializagao, indicando que o recurso
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contribuiu no engajamento, facilitou o acesso a informacgéo e otimizou o tempo dos
tutores.

Sob viés dialégico, Tedesco e Ferreira (2023) realizaram uma reflexao
filosofica sobre os desafios éticos da |IA na pos-graduagdo em educagéo, propondo
um ethos de sabedoria pratica que equilibre tecnologia, pensamento critico e
integridade académica. Segundo os autores, a |IA amplia o acesso a informacéao e a
organizacao de dados, e para preservar a reflexao e a originalidade humanas, deve
ser utilizada de forma ética e responsavel.

Com uma perspectiva mais ousada, Perfeito et al. (2023) analisou o uso
da IA na escrita académica na pdés-graduacgdo, destacando sua incapacidade de
substituir a criatividade humana. Em linha de pensamento semelhante aos outros
estudos, reafirmaram a necessidade do olhar critico para garantir um uso ético,
responsavel e benéfico para manter autoria, originalidade e integridade na produgéao
cientifica.

Hernandes e Sousa (2024) analisaram o impacto das tecnologias digitais,
incluindo a IA, no ensino superior. Destacaram o potencial para personalizar a
aprendizagem, mas reiteraram a necessidade de planejamento estratégico,
formagao docente e adaptagao curricular para uso ético e eficiente. J& Bohel (2024)
abordou de forma especifica o uso da IAGen para produgdo de conhecimento
académico a partir de um estudo etnografico na Educagao Fisica. No contexto do
futebol no Rio Grande do Sul, também apontou algumas possibilidades e limitagdes
dessa tecnologia.

Moreira, Oliveira e Holanda (2024) olharam para a representacédo da |IA
em memes e seus impactos na educagdo, considerando que discursos
tecnocéntricos podem comprometer a autoria académica e o pensamento critico.
Segundo os autores, 0 cenario requer uma pedagogia que possa refletir sobre a IA.

Enquanto isso, Lima, Ferreira e Carvalho (2024), langaram luz sobre os
discursos que naturalizam a tecnologia como solugdo para os problemas
educacionais, e, com base nesse recorte, situaram a |A com uma certa
predominancia nos atuais debates, levantando questdes dicotdmicas sobre sua
implementagdo, por um lado pessimismo exacerbado e por outro um entusiasmo
promissor. Para as autoras, ambas as visdes requerem estudos, experimentagdes e

teorizagbes fundamentadas.
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No Repositorio da UFC, ndo foram localizadas pesquisas com esta
intercessédo dos 3 descritores, mesmo configurando a busca em “todo o repositério”
e utilizando variagbes na equagado de busca, com o uso de aspas e operadores
booleanos. Em funcgéo disso, fez-se uma tentativa utilizando apenas [‘inteligéncia
artificial + educacao”], na qual apareceram 11 resultados entre os anos de 2018 a
2024. Contudo, apenas uma monografia, Nogueira (2023), abordava um estudo
sobre a percepgao de graduandos de Fisica sobre o uso da IA como ferramenta de
ensino e aprendizagem.

As demais producdes nao relacionavam educacdo, IA nem pesquisa
académica. A linha do tempo dos estudos nacionais analisados foram categorizados
por tipo e distribuidos regionalmente para evidenciar tendéncias e padrbes na

producao académica nacional (Figura 5), de acordo com as buscas feitas.

Figura 5 - Distribuicao geografica das publicagdes nacionais analisadas

Linha do Tempo dos Estudos Analisados - Brasil entre 2011 - 2024
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Fonte: Elaboragéo propria, 2025.

O grafico da figura 5 evidencia a predominancia de artigos (10) e
dissertagdes (7), seguidos por uma tese e uma monografia, com maior concentragao
de estudos no Sudeste e Sul. Observa-se um aumento de publicagdes nos ultimos
anos, indicando maior interesse académico. Contudo, é possivel inferir uma lacuna
na pesquisa cientifica aprofundada sobre Inteligéncia Artificial aplicada a educacéo e
producdo académica no Brasil, sugerindo a necessidade de mais estudos nesse

campo.
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Na plataforma ERIC, os 6 estudos analisados possuiam alguma ou pouca
relacdo envolvendo os trés descritores. Foram produzidos nos anos de 2020 (1 -
Filipinas), 2023 (2 - Indonésia e Espanha) e 2024 (3 - Africa do Sul, india e Turquia)
foram escritos no idioma inglés, conforme o mapa das publicagbes analisadas
(Figura 6).

Figura 6 - Distribuicdo geografica - publicagdes internacionais analisadas
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Fonte: Elaboragao propria, 2025.

O grafico da figura 6 mostra as publicagdes por pais, diferenciadas por
cor e ano. Embora a busca tenha sido simples e unica, observa-se publicagbes em
seis paises, com maior presenca na Asia e Africa. A analise sugere a necessidade
de estudos mais amplos para mapear tendéncias globais na pesquisa académica.

Bueno (2020) em seu estudo se utilizou de ferramentas de |IA para avaliar
teses e dissertacdes recebidas por e-mail durante a pandemia de Covid-19; Utami et
al. (2023) desenvolveu estudos de caso em escolas de ensino médio para mapear
percepcoes, obstaculos e recomendacdes para otimizar o uso de IA no ensino de
escrita académica; Garcia-Orosa, Canavilhas e Vazquez-Herrero (2023) analisaram
0 impacto e a interagao de algoritmos, processos e mecanismos de IA no jornalismo,
comunicacao e seus efeitos na democracia, tratando pouco sobre ética e educacéo.

Maphoto et al. (2024) analisou as possibilidades da IAGen para melhorar
experiéncias de ensino e aprendizagem em habilidades de escrita académica de

estudantes na modalidade EaD; Chadha (2024) explorou o uso de tecnologias
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emergentes no ensino superior, com foco em recursos com IA e suas aplicabilidades
na personalizagdo da aprendizagem; Polat et al. (2024) desenvolveu um estudo
bibliométrico para mapear a trajetéria de pesquisas sobre o ChatGPT, tragcando um
panorama para compreensao do atual estado de pesquisa sobre o recurso,
envolvendo citagdes, aplicacdes e expectativas no campo da educacgao.

A andlise dos estudos, incluindo artigos, dissertagdes, teses e
monografias, revelou que investigagdes sobre a intersecdo entre Inteligéncia
Artificial (1A), Educacao e Pesquisa Cientifica Académica ndo sao muito profundas.
Embora tenha sido identificado um numero consideravel de publicacdes, tanto nas
bases nacionais (56 documentos) quanto na internacional (35 documentos), apenas
25 estudos, entre 2011 e 2024, foram relevantes para a analise.

A maior parte dos estudos se concentrou em temas periféricos ou
explorou as areas de forma isolada, sem aprofundar o uso da IA nas pesquisas
académicas, especialmente no contexto de pods-graduandos em Educagdo. Esse
panorama destaca a necessidade de mais estudos, principalmente, no que diz
respeito ao uso da IA por pesquisadores e sua integragdo nas praticas académicas

de forma qualificada e consciente.

3.1 Letramento Digital em Inteligéncia Artificial

Conforme informado anteriormente, foi feita uma revisdo a parte para o
campo do Letramento Digital em IA. A base tedrica que orienta essa revisdo também
se mantém em Arksey e O'Malley (2005), portanto, partiu-se da seguinte pergunta:
“O Letramento Digital em Inteligéncia Atrtificial vem sendo abordado na literatura?
Como?”

A estratégia de busca seguiu o protocolo listado para a primeira revisao
(Quadro 3) com diferenca apenas nos descritores e no refino da busca internacional.
Para a definicao dos descritores, foram feitos testes com alguns termos: utilizando
‘letramento digital em IA”, a combinacgao [“letramento digital” e “Inteligéncia Artificial”
e “‘pesquisa académica’l ou “Al literacy” as plataformas n&o apresentaram
resultados. Assim, definiu-se como descritores “letramento digital” e “Inteligéncia
Artificial”, com utilizacdo padronizada a partir da seguinte string [“letramento digital” e
“Inteligéncia Atrtificial”], sem recorte temporal, sem definicdo de tipo de material ou

idioma nas bases nacionais.
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Na ERIC, os descritores foram utilizados em inglés e a busca feita com a
equacao: [“digital literacy”+ “artificial intelligence”]. Ressalta-se que, nesta plataforma
foram adicionados recortes: temporal - estudos entre “2021 a 2025” e o de nivel de
educacao - “Ensino Superior’, tendo em vista 0 campo de pesquisa ser mais vasto,
conforme os testes.

Em pesquisa realizada em fevereiro de 2025 nas bases nacionais, foram
encontrados 18 documentos: 5 na BDTD, 4 no Catalogo Capes, 10 no Periédicos
Capes e 0 no Repositoério UFC. A partir dos CE e dos ClI, apenas 11 estudos foram
analisados. Na ERIC foram encontrados 128 resultados que, com a aplicacdo dos
CE e do refino adicional, resultaram 14 estudos. Entre os 14, foram analisados

apenas 9, a partir dos CIl. O quadro 5 apresenta a sintese quantitativa da busca.

Quadro 5 - Resultados das buscas sobre Letramento Digital em IA

Base Descritores e equagoées utilizados Achados |Analisados
BDTD “‘letramento digital” + “Inteligéncia Artificial” 5 5
Catalogo CAPES | “letramento digital” and “Inteligéncia Atrtificial” 3 2
Periodicos CAPES | “letramento digital” E “Inteligéncia Artificial” 10 4
Repositorio UFC | “letramento digital” + “Inteligéncia Artificial” 0 0
ERIC “digital literacy”+“artificial intelligence” 128 9
Total: 146 20

Fonte: Elaboragao propria, 2025.

Na BDTD, a pesquisa direta com a string no modo “avangado” resultou
em 5 dissertacdes, apresentadas a seguir.

Moura (2024) foca exclusivamente em alfabetizacdo digital no contexto
das bibliotecas. Em seu estudo identificou a necessidade da evolugdo das agdes
visando letramento digital em consonancia com a evolugéo das tecnologias de IA, e
que esse contexto exige mais pesquisas, aplicacbes e implementagcbes que
vislumbrem resultados especificos em areas como cidadania digital e letramentos.

Santos (2021) aborda Inteligéncia Artificial dentro de um grande conjunto
de novos letramentos digitais em fungdo do avango da tecnologia. Segundo sua
pesquisa, letramentos digitais sdo praticas sociais hibridas que integram tecnologias
analdgicas e digitais, demandando abordagem critica focada na redugdo de
desigualdades e formacao cidada, ndo apenas na inovagao tecnologica. Pelzi (2022)

situa sua pesquisa no campo das linguagens, enquanto Fermann (2023) foca no
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futuro do trabalho do bibliotecario. Ambas as pesquisas abordaram IA no campo das
transformacgdes digitais e tecnoldgicas, como cenario para seus objetos de estudo.

Ja Rodrigues (2023), apesar de mencionar Al Literacy, em inglés, focou
em relacionar estudos de Letramento em Saude e Competéncia em Informacéo,
com foco nas conexdes tedricas e praticas entre os termos, destacando a
importancia de colaboracdes entre bibliotecas e instituicbes de saude. O estudo nao
menciona o0 campo educacional, nem a pesquisa cientifica como areas de
abordagem ou desenvolvimento do Letramento em |A, coerentemente, esse néo era
0 objetivo proposto.

No geral, as pesquisas encontradas na BDTD listam a IA como um
campo inovador que requer estudos, e, como integrante do atual contexto de
letramentos, exige atencdo. No Catalogo Capes, os 2 estudos analisados eram
dissertacdes, ambas de 2023, e abordavam a IA com foco no ensino de linguas.

Silva F. (2023) investigou aplicagbes do ChatClass para ensino de Inglés
com foco no letramento digital de estudantes do Ensino Médio, citando a |A como
tecnologia base do recurso utilizado. Ja Silva D. (2023) propds um projeto de ensino
para alunos dos anos finais do Ensino Fundamental, integrando IA e letramentos
digitais para desenvolver habilidades criticas em pesquisa escolar na web, visando
desenvolver autonomia e cidadania.

No Periédicos CAPES, com acesso CAFe e modo “avancado” de busca,
foram listados 10 resultados. Foram excluidos 6 em fungédo dos CE: 2 por focar na
area de Direito, 2 por duplicidade e 2 por serem editoriais. Entre os demais
identificou-se o seguinte: 1 se caracterizava por apontar letramento como base para
uso de recursos de IA em estratégias educacionais, num contexto geral (Santana,
2023); 1 por situar a IA e letramentos no contexto das mudancas no cenario
educacional (Roméo; Banhos, 2024), 1 por abordar plataformas digitais como
espaco de letramento em escrita (Rodrigues; Pedro, 2023) e 1 por relacionar a I1A
com letramentos criticos no ambito de géneros textuais (Moreira; Oliveira; Holanda,
2024).

No Repositorio da UFC n&o foram localizadas pesquisas com a string
definida, mesmo configurando a busca em “todo o repositério” e utilizando variagdes
na equacao de busca, com o uso de aspas e operadores booleanos.

Assim, ndo foram encontrados estudos nas bases nacionais que

contemplassem o Letramento em IA, nem LDIA, como categorias por si, com
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definicbes e aplicagdes especificas aos pods-graduandos alinhadas ao campo da
pesquisa académica.

Quanto aos estudos da Plataforma ERIC, entre os 14 listados, ao serem
aplicados os CE, 4 foram excluidos por derivarem eventos ou conferéncias e 1 por
duplicidade. Resultando em 9 que foram analisados a partir dos ClI, todos no idioma
inglé.

Alexander et al. (2023) comparou avaliagao de professores com avaliagao
de recursos automatizados para identificar textos gerados por IA em cursos de
inglés. Identificou que falta letramento digital docente, que recursos de IA possuem
maior capacidade de analise e que docentes usam erros linguisticos para
caracterizar textos humanos. Na mesma area, Gozali et al. (2024) testou recursos de
IA para gerar devolutivas em textos escritos por estudantes, identificando lacunas no
letramento digital dos mesmos.

As duas pesquisas ndo mencionam explicitamente o “Al literacy”, mas
reforcam questdes como formacédo, ética e equidade de uso, tanto para docentes
quanto para discentes.

Além desses, alguns outros também ndo focam claramente em
Letramento em |A, abordando o cenario geral do avango tecnoldgico: Kara e
Ozkinaci (2023) investigaram o impacto das tecnologias digitais na vida profissional
de estudantes universitarios, ao escolher uma carreira; Sydorenko et al. (2024)
analisou digitalizagcdo no ensino superior e desigualdade digital, propés um
ecossistema para fortalecer competéncias tecnolégicas, concluindo que a tecnologia
aumenta acessibilidade mas ainda existe exclusao digital; Slimi (2023) investigou
empiricamente a IA na educacgao superior, listando a contribuicdo na personalizagao
do ensino, automacéo de avaliagdes, porém exigindo ética no uso.

Ja Partridge et al. (2024), Vallejo (2024) e Henderson, Norris e Hornsby
(2024) citam explicitamente Letramento em IA. Em um estudo visando integrar IA no
contexto de cursos preparatorios, envolvendo docentes e discentes, Partridge et al.
(2024) recomendou que o Letramento em IA deve ser acontecer de forma integrada,
estruturada e colaborativa; Vallejo (2024) trabalhou no desenvolvimento e
implementacdo de um médulo de formagdo para professores universitarios,
abordando desde fundamentos éticos até aspectos técnicos e regulatérios em torno
da IA.
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Henderson, Norris e Hornsby (2024) abordou o letramento digital como
uma competéncia essencial para usar ferramentas de IA que junto com a
aprendizagem colaborativa, sdo valiosas para a modernizacdo do ensino e de
ambientes educacionais. Ja Alghamdi (2024) analisou o uso, ou ndo, de recursos de
IA por lideres académicos de universidade, conforme o nivel de letramento digital,
demonstrando que uma maior alfabetizagdo digital esta associada a percepgdes
mais positivas sobre Inteligéncia Artificial e suas ramificagdes, sugere, por fim, a
ampliagdo da cultura digital e uso de IA para impulsionar a lideranga académica nas
instituicbes de ensino superior.

A revisdo sobre LDIA envolveu a analise de 146 estudos, dos quais 20
foram selecionados apds a aplicagao de CE e CIl. Embora a literatura internacional
aborde tépicos relacionados ao desenvolvimento de competéncias digitais em IA, a
maior parte dos estudos n&o aborda diretamente a aplicagdo do Letramento Digital
em |IA no contexto da pesquisa académica.

A analise permitiu observar que os estudos internacionais abordam desde
a avaliacdo e identificacdo de textos gerados por IA, passando pela formacéao
especifica de professores e a analise de impactos institucionais, até o
desenvolvimento de competéncias digitais e a investigacédo de aplicagdes praticas.

O termo “Al Literacy” é explicitamente utilizado em alguns estudos,
enquanto em outros ele é implicito, sendo substituido por discussbes sobre
formacao, letramento digital e inovagdes. Nenhum dos estudos abordam foco ou

aplicagdes em LDIA para pesquisa académica de mestrandos na area de Educacéo.

3.1.1 Letramento Digital em IA - além do escopo

Para além da revisdo de escopo, sentiu-se necessidade de entender
como o termo “Al Literacy’, vem sendo definido, uma vez que aparece apenas na
literatura internacional, mediante os recortes e limites delimitados na presente
investigacdo. Assim, considerou-se para esta subsec¢ao apenas as fontes que citam
de forma direta e relacional Letramento em IA.

A traducgao literal do termo Al Literacy seria “alfabetizagao em Inteligéncia
Artificial”, no entanto, compreendendo que na literatura a “alfabetizacdo” no contexto
digital vem sendo referenciada por “letramento digital”’, aqui, fez-se a juncdo deste

termo com a IA, chegando em Letramento Digital em IA.
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Essa decisdo deu-se conforme representagdes da lingua portuguesa no
Brasil, e a partir do contexto no qual se explora as categorias aqui em debate.
Considera-se ainda que a tecnologia de Inteligéncia Artificial, ora em discussao, vem
se disseminando em meio digital, exigindo antes dessa interag&o, alguma habilidade
no que diz respeito a mediagdes e interagdes nos cenarios digitais e virtuais.

Com base nisso, conforme Vallejo (2024, p.3), a conceituagdo de
Letramento em |A passa por: adaptacdo de pedagogias digitais para os desafios da
IA no ensino e na aprendizagem; conhecimento técnico e compreensdo sobre
recursos de IA; nogdes sobre questdes éticas, legais e direitos autorais; pensamento
critico para resolugcao de problemas complexos e consciéncia sobre os potenciais e
limites das tecnologias de IA, (p.3, traducéo nossa).

Nesta mesma linha de reflexdo, Partridge et al. (2024) estabelece uma
distingdo entre o uso da IA e o letramento digital em |IA, argumentando que enquanto
0 uso da tecnologia se refere a aplicagao pratica das ferramentas, o Letramento em
IA envolve uma consciéncia critica das capacidades, limitagdes e vieses dessas
ferramentas, exigindo uma compreensao mais aprofundada e reflexiva sobre suas
aplicabilidades e influéncias, (p.174, tradugédo nossa).

Complementando, Henderson, Norris e Hornsby (2024, p. 147-8)
destacam “alfabetizagdo em IA” e “alfabetizagdo digital” como competéncias
fundamentais para lidar com as mudangas geradas pela inser¢do da tecnologia nos
contextos atuais. Essas competéncias fazem parte de um conjunto mais amplo, que
inclui habilidades como analise critica, resolu¢cao de problemas, tomada de decisbées
e raciocinio légico, necessarias para enfrentar os desafios impostos pela evolugao
tecnologica.

Por fim, com base nas fontes elencadas, define-se o Letramento Digital
em IA como a capacidade de se utilizar de recursos de IA de forma consciente e
ética, sob viés critico e responsavel, considerando intencionalidade e limitagdes a
partir da compreensao da Inteligéncia Artificial como tecnologia. Essa conceituagao,
percebe-se, perpassa por outras competéncias e habilidades, refletindo de forma
intencional que a interagdo com tais recursos exige compreensado e niveis de
habilidades diversos, como multiletramentos, correlacdo entre habilidades técnicas,
bem como o comportamento em ambientes digitais. A figura 7 ilustra a definicao

proposta.
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Figura 7 - Conceituacdo de LDIA

[Uso consciente} ‘ Uso ético ‘ ’Uso responsavel ‘
C i y
‘ Recursos Digitais
de IA )
[Letramento critico ‘ Letramento digitaﬂ

Letramento Digital em
Inteligéncia Artificial (LDIA)

N

{ Tecnologia }

X
( )

{Intencionalidades } [ Limitacoes }

Fonte: Elaboragéo propria, 2025.

Conforme se evidencia na figura 7, o LDIA possui uma relacdo de
dependéncia com outros letramentos, indo além de uma simples habilidade técnica,
constituindo-se como uma competéncia que integra outras. Esta conceituagao
reconhece a necessidade de postura critica frente as tecnologias de IA,
considerando os vieses embutidos em suas amplas utilizagdes, em larga expansao.

Convém destacar, portanto, que, os conceitos de letramento digital e
letramento digital em |A n&o s&o sinbnimos. O desenvolvimento deste letramento
especifico torna-se emergente no campo da Pesquisa Cientifica na pés-graduacao,
principalmente ao se considerar uma sociedade cada vez mais permeada por

sistemas inteligentes.

3.2 Escopo da intersegao: Educacao, LDIA e Pesquisa Académica

A andlise das interagdes entre Inteligéncia Atrtificial, Educacao e Pesquisa
Académica, bem como o Letramento Digital em |A, exige uma abordagem que
considere as contribuicdes de diferentes campos e a evolugcdo das discussdes ao
longo do tempo. Para isso, os dados de duas revisdes de escopo foram integrados,
buscando construir uma visdo mais abrangente sobre as categorias de pesquisa na
literatura cientifica. Sera utilizada RE1 para a primeira revisdo de escopo e RE2 para

a segunda.
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A metodologia utilizada se baseou em Arksey e O'Malley (2005), que
orientou as buscas e a selecdo dos estudos. A integragao dos resultados busca um
consenso sobre a situagao atual do campo em estudo.

O foco da RE1 foi a relagao entre IA e Pesquisa Académica, orientada
pela questdo “Como a Educacédo, a Inteligéncia Artificial e a Pesquisa Cientifica
Académica se relacionam e sdo abordadas na literatura?”. A RE2 concentrou-se no
Letramento Digital em IA, com a pergunta “O Letramento Digital em Inteligéncia
Artificial vem sendo abordado na literatura? Como?”.

Ambas as revisbes envolveram um total de 237 estudos encontrados e 45
analisados, sendo consultadas 6 bases de dados (BDTD, Catalogo Capes,
Periodicos Capes, Repositéorio UFC, e ERIC). Para isso, foram utilizados 4

M LTS

descritores (“Inteligéncia Artificial”’, “Educacao”, “Pesquisa Académica” e “Letramento
Digital”) e 8 strings de busca distintas. As buscas foram realizadas em 2025, a
primeira em janeiro e a segunda em fevereiro, totalizando 10 buscas.

A RE1 gerou 56 documentos nas bases nacionais, com 19 analisados, e
35 documentos na base internacional, dos quais 6 foram selecionados. Ja a RE2
resultou em 146 documentos, dos quais 20 foram considerados relevantes. A analise
dos 45 estudos de forma mais aprofundada, contribuiu para a compreensao sobre as
relacbes entre as categorias e identificou lacunas existentes nas areas de IA e
Letramento Digital em IA dentro do contexto académico.

Os resultados revelaram que, embora o numero de estudos sobre IA e
Educacdo tenha crescido entre 2011 e 2024, a integragdo dessas areas com a
pesquisa académica, especialmente no ensino superior, ainda € incipiente. A RE1
demonstrou que essa discussdo nao ¢é ampla, particularmente entre
pos-graduandos. De forma similar, a RE2 indicou que, embora a literatura
internacional aborde competéncias digitais, a relagdo entre letramento em IA e a
pesquisa académica, especialmente em nivel stricto sensu, € pouco explorada.

Dessa forma, as revisdes confirmam a existéncia de uma intersegao entre
as categorias analisadas, no entanto sem aprofundamento ou investigagbes no
campo pratico, destacando uma lacuna tedrica consideravel. Essa limitacédo abre
caminho para agdes que identifiquem o nivel de conhecimento dos discentes de

pos-graduacao sobre o uso da IA no campo da pesquisa cientifica académica.
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Além de sinalizar para a necessidade de agdes com foco no
desenvolvimento de competéncias digitais em I|A, exigindo agcbes metodoldgicas

para a reflexado pratica e para a formacgao de pesquisadores, culminando em LDIA.
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4 PERCURSO METODOLOGICO

Nesta secdo apresenta-se 0 percurso metodolégico com intuito de
atender o objetivo geral de identificar os conhecimentos e percepg¢des de
pos-graduandos em Educagdo sobre IA e Pesquisa Cientifica Académica no
contexto da UFC.

Quanto aos objetivos especificos, realizou-se: Revisdao Narrativa
(Cavalcante; Oliveira, 2020), com propésito de base e abrangéncia do tipo tematica
(Moreira, 2004); Revisbes de Escopo (Arksey; O'Malley, 2005); levantamento de
dados quantitativos e qualitativos, por meio de aplicacdo de questionario on-line. A

seguir apresenta-se de forma detalhada a metodologia adotada para o estudo.

4.1 Tipologia da pesquisa

Na pesquisa cientifica existem diversos critérios de classificagdo geral.
Neste estudo, optou-se por Creswell (2010) e Gil (2017), pela coeréncia entre os
objetivos e o tipo de dado que foi coletado. De forma geral, a pesquisa foi
desenvolvida sob abordagem mista, combinando dados quantitativos e qualitativos
para melhor compreensao das possiveis implicagdes da |IA na pratica de Pesquisa
Cientifica Académica entre os discentes do PPGE da UFC.

A pesquisa de métodos mistos € uma abordagem de investigagao que,
conforme Creswell (2010, p. 27), “combina ou associa formas qualitativa e
quantitativa”, indo além de uma “simples coleta e analise” dos dados: “envolve uso
das duas abordagens em conjunto, de modo que a forga geral de um estudo seja
maior do que a da pesquisa qualitativa ou quantitativa isolada”.

Classifica-se como exploratéria, quanto aos objetivos, conforme Gil
(2017), pois investigou temas emergentes e em evolugéo. Neste caso, tal definicao
se identifica na rapida disseminacado da IA e sua iminente implicagdo no campo da
pesquisa cientifica académica. Ainda para Gil(017, p. 32), a pesquisa exploratoria
tem como meta promover “maior familiaridade com o problema”, possui carater
flexivel e pode fomentar novas perspectivas e futuras investigacoes.

Os procedimentos metodolégicos adotados envolveram métodos mistos
concomitantes que, “sdo aqueles em que o pesquisador converge ou mistura dados

quantitativos e qualitativos para realizar uma analise abrangente do problema da
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pesquisa’ (Creswell, 2010, p.39). Neste procedimento, o investigador coleta os
dados quantitativos e qualitativos ao mesmo tempo, “e depois integra as
informacdes na interpretagao dos resultados gerais” (Creswell, 2010, p.39).

A coleta de dados adotou o levantamento, e, como instrumento, utilizou o
questionario como estratégia quantitativa, buscando proporcionar uma descrigao
“‘numérica de tendéncias, de atitudes ou de opinides de uma populagao, estudando
uma amostra dessa populagao” (Creswell, 2010, p.36). O questionario foi elaborado

com estrutura mista.
4.2 Instrumento de coleta e estratégias de analise

A distribuicdo do instrumento de coleta de dados se deu com o Google
Forms, com aplicagdo no formato on-line, com estrutura em questdes do tipo
fechadas com multipla escolha, fechadas com respostas em escalas tipo Likert de 5
pontos, e questdes abertas.

De acordo com Sullivan e Artino (2013, p. 2), “a escala Likert tipica € uma
escala ordinal de 5 ou 7 pontos usada pelos entrevistados para classificar o grau em
que concordam ou discordam de uma afirmacao”, e foi “desenvolvida em 1932 por
Rensis Likert para medir atitudes”. Na figura 8 temos a ilustragdo para algumas

aplicagdes comuns como frequéncia, importancia, satisfagao, entre outros.

Figura 8 - Variagdes de aplicagdes de escala tipo Likert

& Frequéncia @ Importancia @

Concordancia

1. Discordo totalmente 1. Nunca 1. Nada importante

2. Discordo 2. Raramente 2. Pouco importante

3. Ndo concordo, nem discordo 3. Eventualmente 3. Razoavelmente importante
4. Concordo 4. Frequente 4. Importante

5. Concordo totalmente 5. Muito frequente 5. Muito importante

Percepcéo Probabilidade Satisfacao

1. Muito ruim 1. Improvavel 1. Muito insatisfeito

2. Ruim 2. Pouco provavel 2. Parcialmente insatisfeito

3. Regular 3. Neutro 3. Nem satisfeito, nem insatisfeito
4. Bom 4. Provavel 4. Satisfeito

5. Otimo a 5. Muito provavel 5. Muito satisfeito m

Fonte: Elaboracéao propria, 2025.

Assim, de acordo com a literatura, pode ser aplicada para mensurar

percepgdes ou preferéncias, partindo geralmente de uma afirmagdo seguida por
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uma escala de respostas que variam de um nivel mais baixo a um mais alto. Para
este estudo foram utilizados os critérios de concordancia e de frequéncia em 5
pontos, conforme niveis ilustrados na figura 8. De forma especifica, em relacéo as
questdes que buscaram medir frequéncia, e de forma a deixar mais claro os
parametros de cada nivel, foram adotadas referéncias temporais e quantificadas,

ilustradas na figura 9.

Figura 9 - Parametros de referéncia dos niveis de frequéncia.

Frequéncia de uso (recursos com |A) @ Frequéncia de participacgéo (cursos) @
1 - Nunca (nunca usei) 1 - Nunca (nunca participei de nenhum)

2 - Raramente (a0 menos uma vez ao més) 2 - Raramente (1 durante o ano)

3 - Eventualmente (uma vez por semana) 3 - Eventualmente (2 ou mais durante o ano)

4 - Frequente (a0 menos uma vez ao dia) 4 - Frequente (2 ou mais durante o més)

5 - Muito Frequente (vdrias vezes ao dia) 5 - Muito Frequente (2 ou mais durante a semana)

Fonte: Elaboragéao propria, 2025.

Quanto ao conteudo especifico sobre IA, considerou-se uma sequéncia
tematica tendo como referéncia a seguinte literatura: Lee (2023), Sampaio et al.
(2024), Santaella e Kaufman (2024) e Coeckelbergh (2023). O total de questdes foi
de 29, que foram agrupadas a partir de se¢ées mediante a afinidade tematica e os

objetivos da coleta, conforme apresenta o quadro 6.

Quadro 6 - Organizacao das questdes em secdes

Secao/Qnt |Conteudo e objetivo Tipos de Questao

Secao 1 Identificacdo do perfil da amostra e formagao |Multipla escolha e questdes
3 questdes [académica (curso, idade, género, escolaridade).Jabertas

Secao 2 Investigagéo das percepgdes iniciais sobre Multipla escolha; Escala Likert
8 questbes |[Inteligéncia Artificial. (concordancia).

Secao 3 Avaliagdo dos conhecimentos sobre IA e sua |Abertas; Multipla escolha; Escala

12 questdes|aplicacéo na Pesquisa Académica. Likert (concordancia e frequéncia).
Secdo 4 Mapeamento das expectativas e reflexdes Abertas; Multipla escolha; Escala
6 questbes [sobre o uso da IA. Likert (concordancia e frequéncia).

Fonte: Elaboragao propria, 2025.

Além do questionario, foi elaborado TCLE (Apéndice A), disponibilizado
na apresentacdo do questionario on-line para marcagéo de concordancia antes de

iniciar as respostas. Também foi feita uma versédo impressa, junto a um cartaz de
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divulgacdo com o QRcode do link do questionario, na oportunidade da utilizacdo do
questionario em aulas presenciais (Apéndice C).

Para quantificacdo dos dados obtidos foram utilizados os seguintes
softwares: a) Planilhas Google, para registro e tabulacdo. Para a analise utilizou-se
estatistica descritiva (Reis; Reis, 2002, p.5), que é utilizada para “resumir e
descrever os aspectos importantes de um conjunto de caracteristicas observadas ou
comparar tais caracteristicas”.

Foram utilizados o Canva Pro versao 2025 e Wordart para elaboracao de
graficos e figuras ilustrativas para apresentacado dos dados. A discusséo se deu sob
“‘enfoque interpretativista”, que considera que “o objeto de pesquisa € compreendido
como sendo construido socialmente” (Gil, 2017, p. 40), construindo assim uma
discussao, a partir da interpretacéo e descricao dos dados.

Foi utilizada ainda, como base para analise e discussao de questdes
abertas, a Andlise Textual Discursiva (ATD) com o objetivo de “descrever e
interpretar alguns dos sentidos que a leitura de um conjunto de textos pode suscitar”
(Moraes; Galiazzi, 2016, p. 14). Este processo envolveu as etapas: analise dos
textos, unitarizagdo, categorizagdo e comunicagao.

Na ATD analise integral dos textos obtidos da questao envolve uma leitura
e interpretacdo das respostas, 0 que inclui uma organizagao prévia. Em seguida é
feita a wunitarizagdo, que “implica examinar os textos em seus detalhes,
fragmentando-os no sentido de atingir unidades de significado” (Moraes; Galiazzi,
2016, p.20). Cada unidade deve ainda ser codificada, para que possa ser
referenciada e categorizada.

A categorizacdo € o “processo de construcdo de compreensao de
fendbmenos investigados” (Moraes; Galiazzi, 2016, p.78), no qual as unidades sao
agrupadas por semelhanga. Por fim, a comunicacdo € um texto derivado dos
movimentos de analise (Moraes; Galiazzi, 2016).

Por meio dessa integragcdo de métodos, a analise dos dados identificou
tanto resultados quantitativos quanto qualitativos, ao interpretar e relacionar temas

ou padrdes gerados a partir das informagdes apreendidas junto aos sujeitos.

4.3 Amostra e coleta de dados

A pesquisa foi desenvolvida na Universidade Federal do Ceara (UFC), no
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Programa de P6s-Graduagdo em Educacédo (PPGE), vinculado a Faculdade de
Educacao (FACED), localizado em Fortaleza, Ceara, Brasil.

A escolha pela UFC e por seu PPGE justifica-se pelo reconhecimento
nacional como instituicdo pioneira e de vanguarda na pesquisa educacional,
destacando-se pelo compromisso com a inovacdo e a produgao cientifica de
exceléncia. O Mestrado em Educacéo, criado em 1977 e o Doutorado em 1994,
consolidaram o pioneirismo da UFC na formacédo de pesquisadores e na produgao
de conhecimento académico.

Em 2025, o PPGE-UFC é composto por nove linhas de pesquisa:
Avaliagdo Educacional; Educacdo, Curriculo e Ensino; Educacgado, Estética e
Sociedade; Filosofia e Sociologia da Educacéao; Histéria e Educacao Comparada;
Historia e Memdria da Educagao; Linguagens e Praticas Educativas; Movimentos
Sociais, Educacao Popular e Escola; e Trabalho e Educacéo.

Assim, as pesquisas desse programa abrangem amplos temas,
promovendo articulacdo entre teoria e pratica, configurando-se como um ambiente
fértil para o desenvolvimento de estudos que dialogam com as necessidades sociais
contemporaneas e as transformacdes educacionais. Destaca-se, que esta é a
primeira vez que o PPGE/UFC recebe uma investigacado dedicada a essa tematica
emergente, conferindo carater inédito e relevante ao estudo.

O universo da pesquisa foi composto por 287 sujeitos, sendo 84
estudantes de mestrado e 203 estudantes de doutorado do PPGE da UFC, de
acordo com dados fornecidos pela coordenagao em marco de 2025.

O critério de inclusdo foi ser aluno regularmente matriculado no
PPGE-UFC no ano de 2025, aceitar participar da pesquisa de forma voluntaria e
assinar o Termo de Consentimento Livre Esclarecido (TCLE). Ja o critério de
exclusao foi ja ter defendido a dissertagao ou tese de pesquisa.

A amostra inicialmente prevista foi de 165 sujeitos, considerando um grau
de confianga de 95%, distribuicdo homogénea/heterogénea de 50/50 e uma margem
de erro de até 5%. Para esse calculo®® considerou-se a seguinte formula: n =N Z2 p

(1-p)(N-1) e + Z2 p (1-p). A interpretacédo de cada elemento € a seguinte:

n = é o tamanho da amostra obtido por meio do calculo;

N = total da populagcao pertencente a pesquisa;

48 Calculadora utilizada:Comentto


https://comentto.com/calculadora-amostral/
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Z = desvio indicado para o nivel de confianga seja atingido;
e = é a margem de erro maxima que a pesquisa permite;

p = é a propor¢ao que desejamos encontrar no calculo.

No entanto, durante a realizagdo da coleta de dados, mediante algumas
dificuldades, a amostra final foi representada por 148 discentes, o0 que, com a
aplicagcédo da formula temos o seguinte: grau de confianga de 90% e uma margem de
erro em 4,7%.

A coleta foi realizada em trés momentos com estratégias distintas.
Primeiramente, no periodo de 24 de Abril a 5 de Maio de 2025, foi enviado convite
via e-mail pela Coordenagao do programa aos discentes com matricula ativa. Nesse
periodo foram obtidas 31 respostas.

Entre os dias 6 a 20 de maio de 2025 ocorreu a segunda coleta. Neste
periodo, com a autorizagdo da Coordenacao foram afixados, nos quadros de avisos
e em algumas salas de aula da Pés-Graduacéo, cartazes sobre o tema da pesquisa
e com 0 QRcode do questionario (Apéndice C).

Além disso, sob a autorizagdo dos docentes em questdo, foi feita
sensibilizagdo e apresentacdo do objetivo da pesquisa durante as aulas das
disciplinas do semestre 2025.1, convidando os discentes a responderem o
questionario. Durante essa sensibilizacdo, foram utilizados também versoes
impressas do questionario (Apéndice B), flexibilizando opgdes para maior alcance
dos sujeitos.

O resultado dessas novas estratégias foi de 9 questionarios impressos e
47 respostas no questionario on-line. Ou seja, até o final da segunda coleta, a
amostra ainda estava muito abaixo do previsto, composta por apenas 87 sujeitos. A
partir desse dado, foi necessario rever as estratégias e atuar de forma mais incisiva.

Por fim, entre os dias 17 a 30 de Maio de 2025 foi feita uma terceira
interacdo com os sujeitos, a partir de mensagem mencionando o e-mail enviado pela
Coordenacao no dia 24 de Abril, reforcando o convite para participar da pesquisa,
junto ao “Mural PPGE/2025”. O resultado em termos de participagado considerando o
periodo dessa ultima estratégia de interagao foi de 61 sujeitos. O quadro 7 sintetiza

as estratégias e o alcance.
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Quadro 7 - Estratégias e resultados da coleta de dados

Coleta Periodo Estratégias Alcance
Primeira 24/04 a Convite via e-mail enviado pela Coordenagao com convite 31
05/05/2025 e link do questionario no Google Forms.
Sequnda 06/05 a Afixacéo de cartazes em quadros de avisos; sensibilizagédo 56
9 20/05/2025 nas aulas com questionarios impressos.
. 21/05 a Mensagem no Mural PPGE/2025 reforgando o convite
Terceira 61

30/05/2025 enviado no e-mail.

Fonte: Elaboragéo propria, 2025.

Assim, ao final das trés estratégias, a amostra alcangou um total de 148
discentes, entre os quais, 60 mestrandos e 88 doutorandos. A seguir os resultados

obtidos e as discussdes promovidas em torno dos dados.

4.4 Aspectos Eticos da Pesquisa

A pesquisa seguiu os ditames da ética da pesquisa. Todas as informacdes
dos participantes, as respostas e as sugestdes enviadas foram tratadas e analisadas
de forma confidencial. Todos os sujeitos assinaram o TCLE (Apéndice A).

Os sujeitos foram informados dos objetivos da pesquisa, dos riscos e dos
beneficios da pesquisa bem como da possibilidade de desistir a qualquer momento,
tendo seu anonimato preservado, além da garantia da confidencialidade das
informacdes, da privacidade e da protecado de sua identidade.

O presente estudo nao apresentou nenhum custo, risco de dano material,
de dano imaterial (integridades fisica e psiquica, saude, honra, imagem e
privacidade) e de discriminagdo. A participacao dos especialistas foi voluntaria e
anénima. A recusa nao implicou em nenhum prejuizo pessoal, ou profissional.

Todos os dados coletados estao protegidos pela Lei Geral de Protecao de
Dados Pessoais (LGPD), Lei n°® 13.709/2018, a partir da qual a pesquisadora se
responsabiliza em zelar pela privacidade e confidencialidade, estando ainda de
acordo com a Resolugao n° 510, de 7/04/2016, que trata da ética em pesquisa na

area de Humanidades.
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51A NA PESQUISA CIENTIFICA ACADEMICA NO PPGE DA UFC

Nesta secdo apresentam-se os dados obtidos por meio da aplicagdo do
questionario, oportunizando uma reflexdo sobre conhecimentos e percepc¢des de
mestrandos e doutorandos em Educacao na UFC.

Nesta analise, as questdes serdo referenciadas pela letra “Q” seguida do
numero correspondente (ex.: Q4) conforme instrumento de coleta (Apéndice B).
Ressalta-se que a parte inicial, onde o participante marcava em qual curso ele
estava matriculado, ndo contou como numerada, utilizada mais para controle das
respostas e organizagao. Assim tem-se 29 questdes para os resultados (Q1 a Q29).

Mediante o que ja vem se discutindo neste estudo, o Letramento Digital
em Inteligéncia Artificial (LDIA) requer a consciéncia de que a tecnologia é fruto da
producdo humana, com limitagdes e intencionalidades, (0 que chamaremos aqui de
Consciéncia Tecnologica). Essas intencionalidades, muitas vezes sao representadas
por meio de vieses, no caso da IA, os algoritmicos.

Em funcgéao disso, o LDIA requer letramentos, como o digital, por conta do
meio no qual ora essa discussio se materializa, e o critico, que envolve questionar e
avaliar efeitos multidimensionais. A partir dessa base, estando essa consciéncia
somada ao acesso a recursos/aplicacdes digitais de IA, o uso deve ocorrer de forma
ética e responsavel, (Eigura 7). Feito essa retomada, tem-se a transposicao da figura
7 na 10.

Figura 10 - Distribuicao das questdes nas dimensdes do LDIA

DA

Uso consciente
Q12-Q22

§=oetico Uso responsavel
Q7,Q9,Q14,Q23,Q26 | Ql14,Q15,Q24-Q29

Acesso a recursos com |IA
Q4-Q6, Q16-Q22

Letramento Digital Letramento Critico
Q12-14, Q16-27 Q7,Q9,014,023,25,028-29

Consciéncia Tecnolégica
Q4, Q7-11, Q14,Q23, Q27-29

Fonte: Elaboragao propria, 2025.
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O diagrama (Figura 10) demonstra a contribuicdo das questdes para a
identificacdo das dimensdes do LDIA. Além disso, o quadro 8 mapeia as questdes
(Q4-Q29) nas 7 dimensdes (acesso a recursos de IA, consciéncia tecnoldgica, uso
consciente, uso ético, uso responsavel, letramento digital, letramento critico),

indicando as relagoes.

Quadro 8 - Mapeamento de contribuicdo de cada questao.
Dado de interesse coletado AR CT uc UE UR LD LC
Q4 |Primeiro contato com IA
Q5 |Ja usou IA?
Q6 |Quais ferramentas de IA ja usou?
Q7 |Medo de IA roubar ideias
Q8 |Impacto da IA em inovagao/saude/economia
Q9 |IA impacta negativamente a educagao
Q10 |IA impacta positivamente a educagao
Q11 |Imagem simbdlica da IA
Q12 |Definigdo de IA (software/hardware)
Q13 |IA generativa (textos/imagens)
Q14 |Pesquisadores devem saber usar IA
Q15 |IA contribui na pesquisa académica
Q16 |[Frequéncia de uso por ferramenta
Q17 |IA para traducao de textos
Q18 |IA para encontrar artigos
Q19 |IA para revisao de textos
Q20 ||A para graficos/diagramas
Q21 |IA para elaborar slides
Q22 |IA para recursos didaticos
Q23 |IA é plagio?
Q24 |Interesse em aprender sobre |A
Q25 |Participacdo em cursos de IA
Q26 |Pretende usar IA na pesquisa
Q27 |Interesse em formagéao sobre 1A
Q28 |Sentimento em relagéo a IA
29 [Comentarios adicionais, espacgo aberto.

AR = Acessoa |CT = Consciéncia UC = Uso UE = Uso UR = Uso LD = Letramento LC = Letramento
Recursos de |A Tecnoldgica Consciente Etico Responsavel Digital Critico

Fonte: Elaboragéao propria, 2025.

As questbes Q1-Q3 dizem respeito ao perfil da amostra, portanto nao
estdo inclusas no quadro 8. A Q29, por seu carater multidimensional, esta
apontando para contribuicdes relacionadas a todas as dimensdes. As
siglas/dimensbes usadas no mapeamento do quadro 8 podem ainda ser retomadas

ao longo das discussdes, para pontuar ou referenciar algum dado.
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Por fim, para a andlise dos resultados, foi feito um reagrupamento das
dimensdes visando obter um conjunto de correspondéncia com alguns dos estudos
identificados nas revisdes, resultando nas bases tedricas selecionadas para apoiar a

discussao. O quadro 9 traz essa organizagao.

Quadro 9 - Base tedrica para a discussao dos resultados

Categorias Tematicas Teorias/Referéncias

Coeckelbergh (2023), Kaufman (2023), Lee (2023), Sampaio
et al. (2024), Santaella e Kaufman (2024), Santaella (2023),
Suleyman; Bhaskar, 2024).

Uso de recursos de 1A Afonso, Salvador e Barbosa (2024), Celestino e Valente
(Consciente, ético, responsavel) [(2024), Lingnau et al. (2023), Tedesco e Ferreira (2023).

Alexander et al. (2023), Moreira, Oliveira e Holanda (2024),
Letramentos e LDIA Partridge et al. (2024), Vallejo (2024) e Henderson, Norris e
Hornsby (2024).

Consciéncia Tecnolégica e
Acesso a Recursos de |A

Elaboragao propria, 2025.

A intencdo da distribuicdo das questdes nas dimensdes do LDIA, bem
como da categorizagdo das contribuicbes de cada uma, é situar a intencionalidade
dos dados coletados em cada segédo do questionario. A figura 12 e os quadros 8 e 9
ajudam a sistematizar a arquitetura analitica dessa pesquisa, mapeando cada
questdo as dimensdes tedricas do LDIA. Porém, é importante ressaltar que a
exposig¢ao dos resultados nas subsecgdes a seguir, seguirdo a ordem sequencial das
secOes do questionario, visando uma apresentacao progressiva dos achados.

Ao final dessa apresentacao, sera realizada uma analise de sintese, na
qual os resultados das secdes serao retomados e espelhados nas dimensdes do
LDIA, bem como essa reflexdo se dara ao final de cada bloco de questdes, visando
consolidar os achados e ilustrar explicitamente as contribuicbes para uma das

categorias centrais deste estudo que é o Letramento Digital em IA.

5.1 Perfil dos participantes

Esta secdo foi composta por questdes abertas (Q1-Q3). Participaram da
pesquisa 60 mestrandos e 88 doutorandos, totalizando 148 respondentes. A amostra
foi composta majoritariamente por doutorandos (59,5%), com os mestrandos
representando 40,5% do total.

A maioria foi composta pelo género feminino (63,5%) em comparagao

com 35,1% do género masculino. Essa maioria feminina é observada tanto no
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mestrado (65%) quanto no doutorado (62,1%). No grupo de representantes do curso
doutorado tem-se a presenca de um participante que se identifica como homem

trans e um que preferiu ndo informar, (Figura 11).

Figura 11 - Perfil dos sujeitos quanto ao curso e género.

* *
Amostra: 146 sujeitos
Distribuicéo dos sujeitos por curso: Homem Trans
Masculino T— 1.1%
35% “R N ‘
) Ste 2N Masculino
405% 59,5% e
Feminino Mestrado kpﬁm@j" ) g o
65% . I~ Feminino
A 62.1%
Fem. Masc. Homem Trans N3&o informou
Género no Mestrado 63,5% 35,1% | 100,0% Género no Doutorado
Género da Amostra Total

Fonte: Elaboragao propria, 2025.

A analise do perfil etario revela amplitude que vai dos 23 aos 64 anos,
com 41,78% dos sujeitos com idade entre 31 e 40 anos. Especificamente, 25% dos
mestrandos tém entre 31 e 35 anos, enquanto 22% dos doutorandos entre 36 a 40

anos, (Figura 13). A idade média da amostra é 38,1 anos.

Figura 13 - Perfil dos sujeitos quanto ao curso e idade.

Idade

K 25%
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2 15% ———ema
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Eel
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20-25 26-30 31-35 36 -40 41-45 46 - 50 51-55 56 - 60 61- 65

Faixa etaria (Anos)

Fonte: Elaboracgéo propria, 2025.

No mestrado as idades variam de 23 a 59 anos, e no doutorado, de 28 a
64 anos (Figura 13). Para além desses dados demograficos, essa se¢do tambéem
coletou informacdes sobre a formagdo académica, envolvendo licenciatura,
bacharelado, especializacdo Lato Sensu, e Stricto Sensu, no caso dos
pos-graduandos do curso de doutorado.

Para esse recorte, as formagdes académicas foram classificadas e

agrupadas com base no primeiro nivel de Areas de Conhecimento da Capes*. De

49 Ciéncias Exatas e da Terra, Ciéncias Bioldgicas, Engenharias, Ciéncias da Saude, Ciéncias



https://www.gov.br/capes/pt-br/acesso-a-informacao/acoes-e-programas/avaliacao/instrumentos/documentos-de-apoio/tabela-de-areas-de-conhecimento-avaliacao
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forma geral, 122 individuos possuem licenciatura (82,4%), 35 possuem bacharelado
(23,6%) e 98 (66,2%) contam com especializagdo. Observou-se uma concentragao
na area de Ciéncias Humanas: 42,5% dos sujeitos com licenciatura (64) e 36,4%

com especializagao /ato sensu (44), (Figura 14).

Figura 14 - Escolaridade por area e nivel de titulagao.

@ Ciéncias Exatas e da Terra [ Ciéncias Bioldgicas [ Engenharias [ Ciéncias da Saude [ Ciéncias Agrérias
Ciéncias Sociais Aplicadas [ Ciéncias Humanas [ Linguistica Letras e Artes = Outras

N2 de Pessoas com Licenciatura

62 18 9 5
N2 de Pessoas com Bacharelado
ik |
N2 de Pessoas com Especializacdo
53 10 72

Mestrado (Doutorandos)
67 9 [ 37

Total de Pessoas na Area

69 [ 8 10 8 5
D 20 40 60 80 100 120 140 1

Fonte: Elaboragao propria, 2025.

A figura 14 demonstra a predominancia da area de Ciéncias Humanas,
delineando o perfil central da formacdo dos participantes da pesquisa. Areas como
Ciéncias Sociais Aplicadas (18 pessoas), Ciéncias Exatas e da Terra (18 pessoas), e
Linguistica, Letras e Artes (17 pessoas) também apresentam representatividade
expressiva no conjunto da amostra. Enquanto Engenharias (1 pessoa) e Ciéncias
Agrarias (1 pessoa) sdo menos frequentes.

No que tange aos 88 doutorandos, 67 (76,9%) deles concluiram seus
mestrados na area de Ciéncias Humanas, 9 em Linguistica, Letras e Artes, e os
demais distribuidos em outras areas.

De forma especifica, quanto as Licenciaturas, o curso de Pedagogia € o
que mais se destaca, correspondendo a 30,8%, seguido por Matematica (8,0%) e
Letras (7,5%). Além disso, cerca de 25% nao possui licenciatura, o que pode estar
ligado, por exemplo, a presenca de bacharelado na trajetéria de parte dos sujeitos,
conforme se observa na figura 14, cujos dados se complementam pelos graficos da

figura 15.

Agrarias, Ciéncias Sociais Aplicadas, Ciéncias Humanas, Linguistica, Letras e Artes, Outros
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Figura 15 - Destaque sobre as Licenciaturas - Curso e Quantidade

Educ. Fisica
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Ao menos 1
75,3%
Matematica
8,0%

Fonte: Elaboragao propria, 2025.

Além da concentragdo em Pedagogia, com 45 sujeitos, na figura 15
nota-se que 75,3% da amostra possui pelo menos uma licenciatura, enquanto 11,6%
possui mais de uma.

Com base nos dados analisados para a primeira se¢do do questionario,
podemos afirmar que os 148 participantes sdo, em sua maioria, doutorandos, com
predominédncia do género feminino, de jovens adultos e formagdo académica
concentrada em Ciéncias Humanas.

Este é, portanto, o perfil do grupo cujo estagio de desenvolvimento do
Letramento Digital em Inteligéncia Artificial e cujas percepgdes sado foco deste
estudo. Este perfil antecede a Seg¢do 2 do questionario, que investigou as

percepcgoes iniciais sobre IA.

5.2 Percepgoes iniciais sobre Inteligéncia Artificial

As questbes dessa secdo buscaram identificar percepcbes desde o
primeiro contato com a tematica da |A até visdes sobre possiveis impactos,
abordando sete dimensdes interconectadas: a) o marco temporal do primeiro contato
(Q4); b) uso ou ndo de ferramentas de IA (Q5-6); c) receios sobre roubo de ideias
(Q7); d) percepcao dos impactos setoriais (Q8); e-f) percepgéo dual impactos da IA
na educagao (Q9-10), e g) representagdo simbdlica da IA (Q11), capturando
imaginarios visuais associados a tecnologia.

Em relagado aos resultados da Q4, foi possivel perceber que 88,2% (127
de 144 sujeitos) ouviram falar sobre Inteligéncia Artificial pela primeira vez depois de
2021, (Figura 16).
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Figura 16 - Q4: Em que ano vocé ouviu falar sobre IA pela primeira vez?

Quantidade de pessoas que ouviu falar sobre IA no mesmo ano
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Quantidade de sujeitos (Absoluto)
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Ano em que ouviu falar sobre Inteligéncia Artificial (IA) pela primeira vez.

Fonte: Elaboracgao prépria, 2025.

Conforme a curva de acentuacdo na figura 16, ilustrada pelo volume
volume de pessoas que tomou conhecimento da IA em cada ano, a concentracao se
revela para os anos de 2022 (45 sujeitos, representando 31,3%), 2023 (45 sujeitos,
31,3%) e 2024 (33 sujeitos, 22,9%), com 4 sujeitos que nao lembram o ano (2,7%).

Tal recorte temporal infere uma possivel influéncia determinante da
popularizacdo da IAGen, que se tornou um tema central no debate publico e
tecnolégico a partir de 2022, com a popularizagao do ChatGPT (Santaella; Kaufman,
2024; Sampaio et al., 2024). Outro detalhe relevante € que uma das respostas
trouxe junto com o ano, no campo “Outros” o nome de um filme, “A. I.”, indicando
que representacgdes midiaticas também podem influenciar aproximacdo com temas
relacionados a tecnologia, ainda que de forma pontual.

Na Q5, identificou-se que 94,6% ja usou IA, com apenas 8 informando
que nunca usaram explicitamente |IA. O grafico da figura 17 mostra a distribuicdo por

ano de quem ja usou.

Figura 17 - Q5: Vocé ja usou IA alguma vez?
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Fonte: Elaboragao propria, 2025.



75

O cruzamento das respostas da Q4 com a Q5 (Figura 17) permitiu
visualizar um padrao de uso que se acentua entre quem teve contato mais recente.
Dos 123 sujeitos que ouviram falar sobre |A pela primeira vez entre 2022 e 2024, um
total de 116 sujeitos (94,3%) ja utilizaram algum recurso de Inteligéncia Artificial,
segundo os proprios. Especificamente, em 2022, 43 dos 45 sujeitos (95,6%) que
ouviram falar de IA ja a utilizaram; em 2023, manteve-se; e em 2024, 30 de 33
(90,9%).

Nota-se um aumento expressivo tanto na conscientizagdo da existéncia
da IA, quanto na sua adocao entre 2022 e 2024. Importante ressaltar que, além do
exposto no grafico da figura 17, constam 4 sujeitos que nao se lembram quando
ouviram falar sobre |IA pela primeira vez, mas que apesar disso, relataram ja ter

utilizado a tecnologia.

5.2.1 Relatos sobre recursos de IA utilizados

A Q6 coletou informagbes sobre recursos e ferramentas de Inteligéncia
Artificial concretamente utilizadas pelos participantes. A forma como o uso de
recursos de IA foi reportado variou: 6 sujeitos (4,05%) nao informaram nenhum uso,
respondendo “N&o se aplica”, “Nao utilizei’, “Nenhuma”; 2,84% (19) forneceram
respostas de natureza diferente da citagao de ferramentas especificas, descrevendo
0 uso, mencionando categorias gerais, etc; e por fim, 83,11% (123 sujeitos) citaram
pelo menos um recurso ou ferramenta especifica.

As respostas dos 123 sujeitos geraram 258 citagdes, apds categorizagao
e normalizagcdo. Essa etapa envolveu corregdo de termos, contagem de repeticao,
mais de um termo para 0 mesmo recurso, como por exemplo: “Recursos do GPT”
foram categorizados como “ChatGPT*", e “Alexia” como “Alexa®"”. A lista completa
de respostas foi organizada em uma tabela, no_Apéndice D.

Para ilustrar, os recursos foram condensados em uma nuvem de palavras,
que diferencia visualmente a frequéncia das citacbes, destacando como os mais

mencionados: o ChatGPT, com 34,11% das mencgdes (88), seguido por Gemini*?

50 ChatGPT
5T Alexa
52 Gemini


https://gemini.google.com/?hl=pt-BR
https://alexa.amazon.com.br/
https://chatgpt.com/?hints=search
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com 10,47% (27), DeepSeek> com 6,20% (16 citagdes) e Copilot®* com 14 citagbes,
representando 5,43%. Em contraste, os menos citados incluem 32 recursos distintos

que foram mencionados apenas uma vez, (Figura 18; Apéndice D).

Figura 18 - Q6: Recursos citados pelos poés-graduandos
Spotify

Slidesto D LanguageTool S h
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PowerPoint i Maphin

o OpenAI (laude
e 22CNY B
Gamma a

o Photoshop

Gacg\e A55|5lnn1 CO I | Ot Monica
=~ Gemini Lopil

Fonte: Elaboragao propria, 2025.

Research Rabbit

A figura 18, além de demonstrar visualmente a dominancia do ChatGPT
na perspectiva dos poés-graduandos em Educacdo da UFC, conforme recorte da
pesquisa, desenha um ecossistema de uso com variados niveis de acesso,
conforme se debate a seguir.

O ChatGPT se destaca por ter sido um dos primeiros modelos a se
disseminar amplamente no contexto da IAGen, sendo inclusive, segundo Polat et
al.(024), o chatbot que deu origem ao debate em torno da Inteligéncia Artificial
conversacional, a partir de novembro de 2022. E considerado uma ferramenta
versatil, atuando como assistente de ensino por meio de respostas e materiais
instrucionais (Polat et al., 2024).

Em seguida, a inclusdo de recursos como Gemini e Copilot com
aplicagdes e contribuicbes semelhantes em linguagem natural e processamento de
informacgdes, sugere uma possivel contribuicdo em fins académicos, auxiliando em
buscas, ideias, sumarizagao, exploragao de conceitos e informagdes. Além disso,
pode-se citar a integragdo em ecossistemas digitais (Google Workspace, Microsoft
365) que vem se tornando nativa nos dispositivos mais atuais, aproximando os

sujeitos desses recursos.

% DeepSeek
% Copilot


https://copilot.microsoft.com/
https://chat.deepseek.com/
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Vallejo (2024) também identificou que entre os chatbots principais na
Espanha, estavam o “Bing e o Bard” que até entdo eram os nomes dos chatbots da
Microsoft e da Google, hoje Copilot e Gemini, respectivamente. Por fim, o DeepSeek
também figura entre as escolhas, provavelmente por suas capacidades semelhantes
aos ja citados, e devido aos teores midiaticos que surgem em torno dos recursos de

IA com uso semelhante, frequentemente comparando os modelos, (Figura 19).

Figura 19 - Os quatro modelos de IA mais citados

ChatGPT Copilot Gemini DeepSeek

Fonte: Elaboragéo propria com logos dos modelos, 2025.

A mengao ao Google, interpretado aqui para além do Gemini, apesar de
alguns sujeitos terem trazidos os dois separadamente, pode representar tanto o
desconhecimento dessa relacdo em termos empresariais, quanto exemplificar
exatamente a diferenciacédo de cada aplicagao. Pode ainda, possivelmente, referir-se
ao assistente virtual, utilizado geralmente nos smartphones com sistema operacional
Android®® e no navegador Chrome®®.

Depois das quatro ferramentas mais citadas, um segundo grupo de
destaque visual inclui recursos como Meta Al, Canva e OpenAl. Aqui € importante
uma interferéncia, ao se considerar 0 que cada um desses recursos vem a
representar nos dias atuais.

A Open Al, apesar de também citada isoladamente, abrange o ChatGPT e
Dall-E, o que vem a reforcar a centralidade e a participacdo dos produtos da
empresa como bandeiras iniciais de recursos de IA. Somado a isso tem-se ainda um
abarcamento cada vez maior em integracao interna na plataforma, fornecendo aos
usuarios multiplas op¢des por meio dos recursos parceiros vinculados.

Essas integracdes ilustram ainda a forma como a tecnologia que originou
o modelo de IA da OpenAl vem sendo implementada para aplicacbes semelhantes,
com opgdes para versdes mobile e desktop. Além das diversas extensdes para

navegadores, plugins e aplicagdes de terceiros que se conectam a sua API, existe

% Sistema operacional movel da Google
5% Chrome


https://www.google.com/intl/pt-BR/chrome/
https://tecnoblog.net/responde/o-que-e-android-conheca-a-historia-do-sistema-operacional-movel-mais-popular-do-mundo/
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uma variedade de ferramentas que surfam a onda de popularidade do ChatGPT,

expandindo seu alcance e consolidando seu ecossistema, (Figura 20).

Figura 20 - Aba E
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Fonte: Elaboragéo propria com PrintScreen do ChatGPT (2 de junho), 2025.

Organizadas em abas, ao clicar em “GPTs” aparece uma grande
variedade de outras aplicagdes, agrupadas em categorias, que podem ser usadas
na propria plataforma ou com redirecionamento externo. A figura 20 ilustra algumas
das que aparecem ao clicar na aba Educacao.

O Meta® que, apesar de ja ter grande representagdo no campo de
aplicativos de redes sociais como os ja conhecidos Instagram, Facebook e
WhatsApp, inclusive com fungdes de IA integradas, vem buscando disseminar um

aplicativo de IA independente, lancado em abril de 2025, (Figura 21).

Figura 21 - Aplicativos do grupo Meta
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Facebook Messenger Instagram WhatsApp Threads Meta

Fonte: Elaboragéo propria com logos dos aplicativos, 2025.

Quanto ao uso da IA, embora a grande maioria da populagdo nao

reconheca esse detalhe, por se dar de forma invisibilizada, o préprio Mark

57 Meta Al, Instagram, Facebook, WhatsApp


https://www.meta.ai/
https://www.instagram.com/
https://www.facebook.com/?locale=pt_BR
https://www.whatsapp.com/?lang=pt_BR
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Zuckerberg®® reconhece que 1 bilhdo de pessoas ja utilizam IA por meio de seus
aplicativos (Figura 21). Essa afirmacdo nao significa um uso aplicado com
devolutivas generativas aos usuarios, por exemplo, mas que as capacidades de |IA
otimizam o funcionamento desses aplicativos por meio da padronizagao de feeds, da
personalizagdo de anuncios e da coleta de dados, ou mesmo por meio de filtros e
opgoes interativas entre usuarios.

Essa grande representatividade, emoldurada pelas big techs que
possuem grande hegemonia na apropriagdo e coleta massiva de dados dos
usuarios, desencadeia um cenario perfeito para a grande janela de possibilidades de
treinamento para aplicagées de Inteligéncia Atrtificial. Isso s6 € possivel porque as
redes sociais, espaco vasto de interagdes, percepgdes, consumo e padrbes de
comportamento constituem um terreno fértil para se aproximar da linguagem natural,
considerando-se que os dados sdo a matéria prima essencial desse processo.

Kaufman (2023, p.63) reitera que a Google e o Facebook (hoje grupo
Meta) sdo dois gigantes da tecnologia que extraem “informag¢des dos dados dos
usuarios” para monetizar. Daqui se depreende que a coleta de dados, os algoritmos
e o0s padrdes de consumo e comportamento de usuarios sdo desveladamente
usados, aproximando-se das ponderagdes de Suleyman e Bhaskar (2024) quanto ao
treinamento da IA.

Neste ponto do debate néo é possivel identificar a qual recurso o sujeito
se referiu ao citar “Meta |IA” (Figura 21), tendo em vista que o langamento do
aplicativo independente ainda era muito recente e pouco disseminado no Brasil no
periodo da aplicagdo do questionario e a vasta representatividade do nome.

O Canva®, reitera-se ndo é um modelo de IA. Trata-se de uma plataforma
online, criada em 2013 focada em design grafico para imagens, apresentagoes,
cartazes, videos, documentos e outros tipos de recursos. No entanto, a plataforma
vem, desde 2023, integrando Inteligéncia Artificial internamente para potencializar
edicoes e criacoes, utilizando o poder generativo em diversas funcionalidades, como
conversdo de arquivos, edi¢des refinadas de imagens, geragao de midias em lote,
graficos, entre outras.

Além disso a plataforma vem investindo em planos de assinatura Pro para

escolas, universidades e estudantes, aproximando e conquistando usuarios com

% Fundador do grupo Meta; Meta lanca app proprio de IA para competir com o ChatGPT
% Canva


https://www.canva.com/
https://g1.globo.com/tecnologia/noticia/2025/04/29/meta-lanca-app-proprio-de-ia-nos-eua-para-competir-com-o-chatgpt.ghtml
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estratégias® como o Canva Create, evento anual sobre os langamentos, e o “IA na
sala de aula”, um tipo de treinamento para professores.

Quanto aos demais aplicativos/recursos, a diversidade de ferramentas em
palavras menores na nuvem sugere ainda uma ampla experimentacdo com
aplicagcdes mais especializadas ou de nicho, abrangendo funcionalidades que vao da
geracgao de texto e imagem a otimizagéo de tarefas e pesquisa.

Outro adendo é necessario fazer, ao se considerar os recursos citados
gue nao sao necessariamente aplicagdes de |A. Esse recorte se faz necessario a
medida que ndo se tem como identificar se o que o sujeito informa como “ter usado
IA” se refere a algum recurso que ndo seja exatamente uma plataforma de
Inteligéncia Artificial.

Alguns pdés-graduandos, por exemplo, incluiram nomes como RemoveBg,
PowerPoint, Prezi, Spotify e YouTube, que n&o sao |A mas que somaram 21 citagdes
(7,75%). Sao plataformas®’ ja estabelecidas mas que se utilizam internamente das
capacidades da IA, como Canva. Essa mengao a recursos consolidados sugere a
tomada de consciéncia sobre uma IA ja integrada, mesmo considerando o “boom” da
IA Gen a partir de 2022.

Tal percepgao ilustra a transicdo da IA de tecnologia algoritmica embutida
(invisivel) para uma nogao cotidiana e de sua existéncia, conforme reflete Santaella
(2023). Esse dado contribui na identificagao do que Kaufman (2023) afirma sobre a
IA ser uma tecnologia de propdsito geral, influenciando e alterando produtos que ja
existem e redefinindo suas interagdes com os usuarios.

Importante considerar ainda a diferenga entre o numero de sujeitos que
citaram ferramentas(123) e o total de citagcbes (258) indicando que muitos sujeitos
(58) citaram multiplos recursos.

Para além dos termos que compdem a nuvem, a analise considerou as
manifestacbes de 19 sujeitos (12,84%), que em vez de nomearem um recurso
pontual, forneceram respostas de outra natureza.

Essas contribuicdes podem ser compreendidas, por exemplo, através de
categorias como aplicagdes diretas, contexto de uso, entre outras. O quadro 10

registra a categorizagao feita, bem como alguns exemplos das respostas obtidas.

80 Descubra todos os lancamentos da edicéo do Canva Create deste ano: A na sala de aula.
61 Spotify, YouTube, PowerPoint



https://open.spotify.com/intl-pt
https://www.youtube.com/
https://powerpoint.cloud.microsoft/pt-br/
https://www.canva.com/pt_br/canva-create/
https://www.canva.com/newsroom/news/teacher-canva-ai-certification/
https://www.canva.com/pt_br/canva-create/
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Quadro 10 - Respostas da Q6 que ndo citaram recursos de IA
Categoria NUm. [Exemplos de Respostas

“quando tenho duvida sobre algum conceito teérico”;“Fazendo

7 |perguntas na internet”; “Criagéo de imagens e videos”; “analise e
relacdo de temas”

Local/ campo de uso 3 |“No trabalho”, “Em sala de aula e estudos”

‘planejamento de planos de aula na escola”; “elaboragéo de

2 |provas do EF e EM’; “Pesquisa académica"; Analise comparativa

Uso em tarefas ou
aplicacdes diretas

Uso em contexto

especifico de dados”

Tipos ou fungdes 3 “chats, geradores de imagens, sistemas de seguranga”; “IA
gerais de |IA preditiva”; “aplicativos de perguntas e para lingua estrangeira”
IA integrada 2 |“1A do ZAP, do google”

Respostas vagas 2 |“Nao utilizei”; “Nao se aplica”

Fonte: Elaboragao propria, 2025.

O quadro 10 detalha como 19 sujeitos expressaram sua interagdo com a
IA mencionando categorias como “tipos ou fung¢des gerais de IA”, incluindo “chats,
geradores de imagem”, uso em tarefas ou aplicagdes diretas e local/campo de uso.

Essas respostas indicam uma compreensao funcional e contextualizada
da tecnologia, olhando também para suas capacidades e aplicabilidade no cotidiano
académico e profissional, transcendendo o reconhecimento de empresas/nomes
especificos. Além disso, percebe-se a dualidade do perfil dos sujeitos, com atuagao
e uso tanto na pesquisa quanto na docéncia.

Resultados da Q4-6 sinalizam, entdo, para uma consciéncia tecnolégica
(CT) e reconhecimento/acesso a recursos de |A (AR) em nivel de desenvolvimento,
principalmente considerando que a chegada da IA em areas como a Educagéo e a
Pesquisa Cientifica € nova. Este € o primeiro e importante passo na construcao de
“‘nocdes basicas da logica e do funcionamento da IA”, segundo Kaufman (2022,
p.19). A estudiosa aponta ainda que essas nogdes basicas sdo imprescindiveis no
questionamento de intencionalidades e vieses tecnologicas.

Essa compreensao sobre o uso e as funcionalidades da IA serve de pilar

para explorarmos percepg¢des mais subjetivas dos pos-graduandos.
5.2.2 Percepgées sobre o uso e impactos da IA
Da Q7 até a Q10 investigou-se o receio quanto a apropriacdo de ideias

pela |A, percepgdo sobre os impactos setoriais da tecnologia em areas como

Inovacdo, Saude, Economia e Comércio, e de forma especifica, impactos positivos e
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negativos na Educagédo. Optou-se por juntar os resultados dessas quatro questdes
pela semelhanca tematica, visando comparar as crencas no impacto da IA.

Nessas questdes utilizou-se uma estrutura fechada com resposta em
escala tipo Likert em niveis concordancia de 1 - Discordo Totalmente a 5 - Concordo
Totalmente. Para contrastar visualmente as percepcbes de discordancia e
concordancia, utilizou-se graficos de barras divergentes, com respostas em diregdes
opostas: a esquerda os niveis 1 e 2 (negativos, em tom rosado); a direita, os 4 e 5
(positivo, em tom azul), com o 3, indicando neutralidade no centro, (Figura 22).

A resposta média na Q7 (Tenho medo de usar IA, pois acredito que roube
minhas ideias) foi de 2,2, revelando concentracdo em discordancia. Esse dado
informa que a amostra dessa pesquisa néo tem medo de usar IA nem acredita que
ela roube suas ideias. A distribuicdo das respostas foi a seguinte: 59,5% (88) em
discordéancia (33,1% discordam totalmente, 26,4% discordam), enquanto 9,5%
concordaram com a afirmagédo (7,4% concordam, 2,1% concordam totalmente).

Outros 31,1% mantiveram-se neutros, (Figura 22).

Figura 22 - Respostas das questbes 7 a 10

@ 1. Discordo totalmente 2. Discordo 3. Nao concordo, nem discordo 4. Concordo @ 5. Concordo totalmente
59,5%

31,1% 9,4%
39 46 11

Q7 - Tenh medo de usar IA, pois acredito que roube minhas ideias.

91,2%
3,4%

e T

Q8 - Acredito que a IA pode impactar areas como a Inovacao, Satide, Economia e Comércio.

13.5% 25145 58,1%

Q9 - Acredito que a IA pode impactar positivamente a Educacéo.

27% 43.9% 29,7%
,2./0

35 64 41

Q10 - Acredito que a IA pode impactar negativamente a Educacao.

Frequéncia absoluta observada por nivel de concordancia (n = 148)

Fonte: Elaboracgéao propria, 2025.

A Q8 possui destacada maioria de pos-graduandos, 91,2% (135) em
concordéancia sobre o impacto positivo da |IA em areas setoriais, com 33,1% (86) em
“Concordo totalmente” e 33,1% (49) em “Concordo”, (Figura 22). A média da
amostra nesta afirmativa é de 4,4 na escala, situando-se entre Concordo e Concordo

Totalmente, com discordancia pequena de 3,4% (5 pessoas).
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Em relagcdo aos impactos da IA na Educacgao, Q9 e Q10, as médias foram
de 3,8 nos impactos positivos (Q9) e 2,8 nos negativos (Q10), sinalizando, para uma
posicdo mais central da amostra. A maioria de 58,1% concorda que a |A pode
impactar positivamente a educacao, enquanto na Q10, apenas 29,7% acreditam em
impactos negativos na educagdo, com mais de 40% de neutralidade, transmitindo
incertezas sobre as reais ameacas que podem vir com a IA no campo educacional.

Esses indices podem indicar que os beneficios e contribuicdes sdo mais
tangiveis ou discutidos, enquanto os maleficios sdo mais especulativos, menos
compreendidos. Neste aspecto, podemos recorrer ao que Suleyman e Bhaskar
(2023) apontam ao se desconhecer os possiveis efeitos revanches da IA, tendo em
vista sua capilaridade.

Esse viés pode ainda estar relacionado a dificuldade em avaliar
criticamente os riscos de uma tecnologia que, por sua onipresenga e frequente
invisibilidade, ao estar embutida em diversas aplicacdes, se aproxima de uma ideia
quase naturalizada em alguns contextos.

A natureza abstrata da |A pode obscurecer ou tornar menos perceptiveis
0s seus potenciais riscos. Estes, como a perpetuacao de vieses algoritmicos, a falta
de privacidade de dados de estudantes e educadores, ou o impacto no
desenvolvimento de habilidades cognitivas essenciais como o pensamento critico e
a criatividade, podem ser mais dificeis de identificar e atribuir diretamente a
influéncia da IA, parecendo, assim, mais especulativos ou distantes.

A analise integrada estabelece um claro consenso sobre a inevitabilidade
do impacto da IA em multiplos setores da sociedade. No campo especifico da
Educacgao, essa crenga se desdobra em uma expectativa majoritariamente positiva,
ao lado de uma baixa percepgao de risco pessoal (medo de usar a |IA pelo roubo de
ideias). Contudo, a vis&o otimista contrasta com uma expressiva incerteza sobre os
impactos negativos da IA nesta mesma area.

Essas reflexdes sugerem que, para este grupo academicamente
avancgado, a IA na educagao € um campo que, apesar de complexo, pode trazer
beneficios. Aqui, podemos refletir sobre uma provavel consciéncia sobre a ideia de
que a simples utilizacdo de tecnologias ndo garante sucesso ou auséncia de
problemas no ambiente educacional.

As taxas de neutralidade (Q10, Q7, Q9), revelam a necessidade de

debate, pesquisa, disseminag¢ao de informagdes e experiéncias praticas para que se
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possa formar um entendimento mais consolidado sobre IA.

5.2.3 Representagées simbolicas associadas a IA

A Q11 buscou mapear representagcdes simbdlicas, baseando-se nas
discussbes de Santaella (2023). A autora destaca como essas percepgdes, muitas
vezes ancoradas em esteredtipos midiaticos, influenciam a interagcdo humana com a
tecnologia. Foram escolhidos para ilustrar e representar essas simbologias
imagéticas, da esquerda para a direita: “Ser Supremo”, “Rede Neural Artificial”,
‘Robd”, “Monstro”, “Assistente Virtual” e “Maquina Controladora”, (Figura 23).

Para ilustrar, foram elaboradas imagens partindo de descrigcdes do nome
escolhido, por meio do ChatGPT 4.0, com o Dall-E versao 3.0 integrado, usando um

prompt simples para geragao de imagens, no periodo de janeiro de 2025.

Fonte: Elaboracao propria com imagens geradas no Dall-E-3, 2025.

Os resultados mostraram que “Assistente Virtual” liderou com 50,0% das
escolhas, seguido por “Rede Neural Artificial” (29,8%) e “Robd” (10,0%), enquanto
“‘Maquina Controladora” (6,8%), “Ser Supremo” (3,4%) e “Monstro” (0%) aparecem

como minoritarias, (Figura 24).

Figura 24 - Representagao simbdlica sobre Inteligéncia Artificial

Ser (5) 3,4%
Robé (15) 10,0%
Rede Neural Artificial (44) 29.8%

Assistente Virtual (74) 50,04

5% 10% 15% 20% 25% 30% 35% 40% 45% 50%
Q11 - Qual das seguintes imagens representa melhor a ideia que vocé tem de IA hoje?

Fonte: Elaboragao propria, 2025.
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A Figura 24 ilustra também uma representagdo simbdlica dual da IA por
meio de “Assistente Virtual” e “Rede Neural Artificial” que juntos somam 79,8% das
respostas, demonstrando uma relativa predominéncia de ideias entre a utilidade
(assistentes) e base técnica (redes neurais).

A inclusdo do termo rede neural entre as opg¢des deu-se em fungao da
tecnologia de base técnica da IA, que remonta aos trabalhos pioneiros de Hinton,
LeCun e Bengio ainda na década de 1980, e depois em 2012, sobre deep learning.
Enquanto o de assistente virtual, derivou principalmente da interagao cotidiana, mais
difundida por meio de assistentes como Copilot e Gemini (Sampaio et. al., 2023).

A predominancia do “Assistente Virtual” como representacao reflete a
materializagao cotidiana da IA em interfaces acessiveis (Santaella, 2023), ilustrando
uma possivel familiaridade com assistentes digitais. Tal constatacdo se aproxima
parcialmente do debate instigado por Suleyman e Bhaskar (2024) sobre a
capacidade de sistemas como o ChatGPT de desafiar a busca Google.

A retomada dessa perspectiva aqui ndo ocorre por considerar a
substituicdo, mas por desvelar novos modos, ou mesmo paradigmas, de interagcao
com a informagdo. O ChatGPT, embora n&o seja um navegador, destaca-se pelo
pioneirismo de suas capacidades, podendo ser considerado como uma influéncia na
construcado simbdlica do assistente virtual, especialmente ao se observar que 60,8%
dos pés-graduandos ouviram falar em |A pela primeira vez entre 2022 e 2023
(Figura 16) e por ser o mais citado, (Figura 18).

Além disso, outro elemento presente no atual contexto sociocultural que
pode ajudar a entender este conjunto de escolhas é a disseminagao de dispositivos
de voz como Alexa (Amazon), Nest (Google), e de forma integrada, a Siri (Apple) e
Google Assistant (Google).

No Brasil, de acordo com a Fundagdo Getulio Vargas (2024)%, existem
480 milhdes de dispositivos digitais, incluindo computador, notebook, tablet e
smartphone, o que pode favorecer o uso dos assistentes. Especificamente, sdo mais
de 250 milhdes de smartphones em uso, chegando a 1,2 por habitante (FGV, 2024),
somado a isso temos uma expectativa mundial de aproximadamente 8,4 bilhdes de
usos de assistentes de voz no mundo todo®.

Redes neurais artificiais, marcada por 30,1% dos pds-graduandos, € um

62 Fonte: Brasil tem 480 milhdes de dispositivos digitais em uso. sendo 2.2 por habitante.
83 Fonte: Estatisticas de pesquisa por voz 2025.



https://www.demandsage.com/voice-search-statistics/
https://portal.fgv.br/noticias/pesquisa-revela-brasil-tem-480-milhoes-dispositivos-digitais-uso-sendo-22-habitante
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dos termos que mais se aproxima da tentativa de espelhar a semelhanga da IA com
a inteligéncia humana, principalmente no que diz respeito a complexidade, raciocinio
e conexao (Bengio, Hinton e LeCun, 2021). Apesar disso, a tecnologia que hoje
avanca na forma de IA vem evoluindo numa diregdo extremamente diferente da
capacidade humana, se distanciando dos rétulos humanizados das origens de sua
histéria (Coeckelbergh, 2023; Harari, 2025). Ao invés disso, tem sido cada vez mais
comum um aumento no processamento de informacgdes, tanto na coleta quanto no
aspecto generativo de manipulagao multimodais de dados .

Esse destaque para a representacdo majoritaria ajuda a entender também
a auséncia total de respostas para a opcao “Monstro”, situado-a no outro extremo
dos resultados, juntamente com a simbologia do ser supremo, marcada por apenas
5 pessoas. A priori, essas duas categorias podem ter sido pouco escolhidas em
funcdo da sintonia com as aplicagdes cotidianas da IA (assistentes, buscadores), o
que mostra que os pos-graduandos aqui em recorte tendem a perceber a |IA mais
como ferramenta do que como ameaga.

De forma simples, esse contraste sugere ainda que a familiaridade
pratica, ao invés de representacdes ficcionais, € um fator determinante na
construcdo desse imaginario, sobrepondo-se, para este grupo em investigacéo, a
visdes abstratas. A propria inclusdo da representacao “Ser Supremo” se deu em
funcdo da constancia evolutiva das capacidades da IA, alimentando debates sobre a
superacao das capacidades humanas, conforme se verifica também na teoria de
Harari (2024) sobre o nivel evolutivo da IA.

Monstro (0), ser supremo (5) e robd (15), no contexto social, fazem parte
do apelo ficcional que é transmitido por meio da cinematografia e producgdes
midiaticas, frequentemente pontuado nas reflexdes de Santaella (2023) como
estratégia humana de se familiarizar a algo desconhecido. Filmes famosos como “O
Exterminador do Futuro” (1984, 1991), “A.L.” (2001) e “WALL-E” (2008)® s&o obras
classicas, “A.l.” foi inclusive citado em uma das respostas na Q4.

No entanto, a cinematografia das ultimas duas décadas, impulsionada por
plataformas de streaming, vem ressignificando o imaginario sobre IA, substituindo a
figura do “inimigo violento”, frequentemente aliado a uma corporificagao robética, por

representagbes mais complexas e ambiguas. O filme “Her’®® (2014), por exemplo

8 Fonte: O que os filmes podem dizer sobre nossa relacdo com a 1A
8 Fonte: Her, 2014, Prime Video



https://www.primevideo.com/-/pt/detail/Ela/0M294Z1YCVFW2A0NQEBMX2ILS5
https://www.nexojornal.com.br/externo/2024/07/05/o-que-os-filmes-podem-dizer-sobre-nossa-relacao-com-a-ia
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explora a IA como uma assistente diaria e companheira emocional, enquanto®
“Ex_Machina” (2015), “Better Than Us” (2018) e “Cassandra” (2025) evidenciam uma
mudanga na representacdo dessa inteligéncia ndao humana, por meio de robds
personificando emocgdes e dilemas morais, desafiando fronteiras tradicionais entre
humanos e maquinas. Esse viés sinaliza recortes sob aspectos da ética, moral e
contratos sociais (Coeckelbergh, 2023).

Por outro lado, produgdes como “Atlas™’ (2024) retratam a IA, embora
inicialmente sob desconfianca, como solucédo para enfrentar ameacgas existenciais,
em nivel de singularidade e de colaboragéo simbidtica. Nessa viséo, a |IA transcende
a ideia de ferramenta e se torna uma extensao das capacidades humanas, com
inteligéncia e habilidades complementares.

Ja episodios de séries® como “Black Mirror’ e “Eletric Dreams” exploram
cenarios distopicos que, apesar das ameacas tecnoldgicas, acabam por normalizar a
presenca da |A e de artefatos tecnolégicos no cotidiano. Essas narrativas ampliam o
debate para além do maniqueismo tradicional, oferecendo visdes multifacetadas da
relacdo entre humanos e maquinas.

Por fim, “Maquina Controladora”, escolhida por 10 dos pds-graduandos,
foi utilizada para fazer referéncia a um supercomputador com altos niveis de
processamento e grande poder de coleta de dados, dois principios inerentes ao
funcionamento e treinamento das aplicagdes atuais de IA.

Esse imaginario de infraestrutura centralizada, remete a visionaria novela
‘A Maquina Parou” de Forster (1909), onde a humanidade vive sob a dependéncia
de uma Maquina que controla todos os aspectos da vida. Esta opc¢éao se fortalece na
ideia de que, embora a |A esteja onipresente na arquitetura social do século XXI, ela
ainda requer uma base material e concreta, o que podemos chamar de “estrato
fisico” e “eletrbnico” (Santaella, 2023, p.28-9).

Para representar visualmente a distribuicdo de frequéncias (Figura 25), e
aproveitando a natureza hierarquica e proporcional dos dados, foi elaborado um
grafico de area de arvore (treemap), (Figura 26). Neste grafico, cada representagao
ocupa uma area retangular proporcional a sua popularidade, conforme as respostas

da Q11. Adicionalmente, mantendo a conexdo com os estimulos visuais, as

% Fonte: Ex_Machina: Instinto Artificial, 2015; Better Than Us, 2018; Cassandra, 2025
7 Atlas. 2024
88 Black Mirror (2011-2025), Eletric Dreams (2017-2018)



https://www.netflix.com/br/title/70264888
https://www.primevideo.com/-/pt/detail/Philip-K-Dicks-Electric-Dreams/0TEKZVLTXDF4H8MD5N9RUHGO9H
https://www.netflix.com/br/title/81012048
https://www.imdb.com/pt/title/tt0470752/
https://www.imdb.com/pt/title/tt8285216/
https://www.imdb.com/pt/title/tt29135600/
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imagens, com transparéncia de 20%, foram sobrepostas as areas do gréfico,
resultando em um mosaico que ilustra as concepgdes coletivas sobre a tecnologia,
(Figura 25).

Figura 25 - Representacao simbdlica imaginaria proporcional sobre IA

Vi ' s L S e R

Fonte: Elaboragao prépria, com imagens geradas pelo DALL-E 3, 2025.

O mapa visual em formato de treemap ajuda na percepg¢ao da IA ligada
ao assistente virtual e estruturas técnicas, evidenciada pela representagao
proporcional e imagética, com area reduzida para o ser supremo € inexistente para o
monstro, (Figura 25).

Os dados revelaram que o imaginario orbita em torno de categorias mais
pragmaticas e funcionais. As reflexdes que derivam desses dados s&o diversas e
auxiliam a vislumbrar a Inteligéncia Artificial como uma tecnologia cada vez mais
multifacetada. Em especial, indicam o atual estagio das percepgdes iniciais dos
pos-graduandos no contexto do PPGE-UFC.

No que diz respeito as dimensdes do LDIA, os resultados da Q7-Q10,
contribuem na identificacdo de estagios relacionados a Consciéncia Tecnoldgica
(CT), Uso Etico (UE) e Letramento Critico (LC). Sendo identificados na medida em
que se observa: a compreensdo dos possiveis impactos da IA enquanto tecnologia
de propdsito geral, a nogado de que a |IA ndo deve inspirar medo, ao invés disso
exigindo conhecimento de seus potenciais de uso, e a incerteza sobre os riscos
atrelados a aplicagdes de |A em visdes sistémicas.

Na proxima secdo, serdo apresentados e discutidos dados relacionados
aos conhecimentos conceituais e das possiveis contribuicbes da IA na area da

pesquisa cientifica académica.
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5.3 Conhecimentos basicos sobre IA na Pesquisa Académica

Essa secao explora a compreensao e as atitudes dos pos-graduandos em
Educacdo em relagdo a Inteligéncia Artificial e suas aplicagbes no contexto da
Pesquisa Cientifica. Investigou: a) entendimento conceitual sobre IA e IA Generativa
(Q12, Q13); b) possiveis relacdes entre IA e Pesquisa Cientifica Académica (Q14,
Q15); c) frequéncia de uso de ferramentas especificas (Q16); d) percepgdes sobre a
contribuicao da |IA em etapas de pesquisa (Q17- Q22), e e) implicacdes éticas de
seu uso (Q23).

Nessas questdes utilizou-se escala tipo Likert em 5 pontos, os resultados

também foram agrupados para comparar as percepgoes.

5.3.1 Entendimento teédrico sobre IA e interagcées com a Pesquisa Cientifica

Variando de 1 - Discordo Totalmente a 5 - Concordo Totalmente, as Q12 e
Q13 tiveram suas frequéncias distribuidas ao longo do eixo horizontal, indo do
negativo (lado esquerdo, em tom rosado, para os niveis 1 e 2) ao positivo (lado
direito, tom azul, para os niveis 4 e 5), com o nivel 3 estando centralizado. Os
resultados indicam, inicialmente, um so6lido entendimento sobre o que € a

Inteligéncia Artificial, (Figura 26).

Figura 26 - Respostas das Q12 e Q13

© 1. Discordo totalmente 2. Discordo 3. Nao concordo, nem discordo 4. Concordo @ 5. Concordo totalmente
69,6%
10,8% 19,6%
1} 15 29 71 32

Q12 - Compreendo que a A é uma combinacao de software e hardware capaz de executar tarefas
que normalmente exigiria a inteligéncia humana, como planejamento, raciocinio légico e criatividade.

83,8%
34% 12,8%

Q13 - Compreendo que a IA Generativa é capaz de criar textos, imagens ou videos
a partir de padrdes apreendidos em dados existentes.

Frequéncia absoluta observada por nivel de concordancia (n = 148)

Fonte: Elaboragéo propria, 2025.

Na Q12, que apresentou uma definigdo funcional da IA, houve uma

concordancia de 69,6%, complementada pela média das respostas que ficou em 3,8
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se aproximando do nivel 4 (Concordo). Apesar disso, reitera-se que a concordancia
nao é total, considerando também a taxa de neutralidade das respostas, situando
19,6% e 12,8%.

Esse dado pode indicar haver duvidas sobre esses conceitos, tendo em
vista ser uma tematica ainda em exploracdo. Além disso, essa compreensao se
mostra mais consolidada em relacdo a IA Generativa, com média de 4,2 na escala,
totalizando 83,8% de concordancia, com discordancia leve de 3,4% e nenhum
marcando o Discordo totalmente (nivel 1).

Esses dados demonstram que o grupo, talvez por se tratar de um nivel
academicamente elevado, possui uma base conceitual relativamente clara sobre a
definicdo de Inteligéncia Atrtificial. Essas reflexdes se amparam visualmente na figura
26, ao mostrar as barras do grafico deslocadas para a tonalidade azul do eixo,
esvaziando o lado rosado do grafico.

Quando o foco muda para a aplicacdo da IA no campo da Educacéo, é
visivel uma maior concordancia sobre a potencial contribuicdo. Na Q15, 75% dos
respondentes acreditam que a IA pode, de fato, contribuir para a pesquisa cientifica
académica, com média de respostas em 4,0, situando a amostra no “Concordo”
(Figura 27). Porém, essa visao positiva perde forga na Q14, onde se afirma que
todos os poés-graduandos deveriam saber usar IA, obtendo o menor indice de
concordancia, em apenas de 57,4%, e, complementarmente, a maior discordancia
(21,7%).

Figura 27 - Respostas das Q14 e Q15

@ 1. Discordo totalmente 2. Discordo 3. Nao concordo, nem discordo 4. Concordo @ 5. Concordo totalmente]

20,9% 57,4%
21,7%

Q14 - Defendo que todos os pés-graduandos em Educagdo deveriam saber
usar IA na construcdo da sua pesquisa.

75,0%
74%  176%

Q15 - Considero que a IA pode contribuir na Educacdo, mais precisamente na
pesquisa cientifica académica.

Frequéncia absoluta observada por nivel de concordancia (n = 148)

Fonte: Elaboragéo propria, 2025.

Com uma média de 3,6 na Q14 (Figura 27), acredita-se que essa
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aparente contradigdo possa ter sido causada pelo uso da palavra “todos”, gerando
uma hesitacdo, e assim, talvez nao represente exatamente uma negacdo da
importancia da |IA neste cenario, mas sim uma reagdo a percepgao de
obrigatoriedade ou padronizagdo que o termo sugere. Embora a intengcdo da
pergunta fosse identificar a relevancia das competéncias e habilidades no uso de IA,
a terminologia pode ter influenciado alguns pés-graduandos a discordar de algo que
parecia posto como ideia universal, desconsiderando particularidades e autonomia
por parte de cada sujeito.

Pode-se ainda considerar a discordancia na Q14, como destaque entre as
demais, como uma oposicao direta a afirmativa. Isso demonstra a desconfianca por
parte dos pos-graduandos, com discordancia de 20,9% e a neutralidade de 21,7%
nao seriam sobre a obrigatoriedade, mas sim sobre o real valor e a adequacgao da IA
para o fazer cientifico no campo da Educacéo.

Para complementar essas percepcdes, a analise avanca para discutir
sobre a frequéncia de uso de recursos/aplicagdes de IA informadas pelos

pos-graduandos.

5.3.2 Frequéncia de uso a acesso a Recursos Digitais de IA

Na Q16 foi utilizado o critério de Frequéncia (Figura 9), com niveis a partir
dos seguintes parametros: 1 - Nunca: para se referir a um recurso que o sujeito
nunca usou; 2 - Raramente: para se referir ao uso de pelo menos uma vez ao més; 3
- Eventualmente: para recursos utilizados/acessados uma vez por semana; 4 -
Frequente: indicado para aplicagdes usadas uma vez ao dia, e 5 - Muito Frequente:
para ser marcado para recursos com acesso/uso varias vezes ao dia.

Para cada um dos 15 recursos listados, os sujeitos indicaram um nivel de
interacao/frequéncia de uso entre 1 e 5.

As aplicagdes foram categorizadas em Modelos de I1A/Chatbots; Pesquisa
e Literatura Cientifica; Escrita e Tradug&o; e Docéncia e Educagao (Figura 28). A

categorizagao também traz uma breve descricdo de tarefas e contribuigdes de cada

grupo.
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Figura 28 - Modelos de recursos/aplicagdes de IA listados na Q16

' Chatbot conversacional, generalista e
Modelos de |A @ & . ; multidisciplinar. Auxilio em escrita,
Chatbots ] (A v exploragdo de ideias, prompts, debates e
ChatGPT Claude DeepSeek Copilot Gemini interpretagéo de informagdes.

‘ % Descoberta e conexdo de literatura cientifica.
IA para Pesquisae | : § Busca por pergunta e palavra-chave. Leitura,

Literatura Cientifica exploragéo e sumarizagdo de documentos.
‘ Research Rabbit SciSpace ZeroGPT Verificagdo de texto gerado por IA e plagio.

‘ Escrita/reescrita, corregdo de ortografia e

IA para Escritae | Q gramatica de frases. Apoio em tradugdo
Tradugdo multilingue de textos e documentos.

Clarice DeepL Grammarly Adaptagéo de estilos textuais.

\ - (( $ @ éi/{) Apresentagdes, organizagdo e mapeamento

IA para Docéncia e de textos. Auxilio em ligdes, interag&o texto,
Educagéo > 3 voz, imagem. Elaboragéo de materiais

Gamma  Mapify LuzlA Teachy didaticos: planos, resumos, provas e outros.

Fonte: Elaboragao prépria com os logos dos recursos, 2025.

Ressalta-se que a maioria das aplicagdes escolhidas para a Q16 (Figura
28) se caracterizam pela incorporagdo de modelos de IA, e que portanto ndo sao
especificamente IA em si, considerando IA um conceito mais amplo. Algumas tém
sido apropriadas de forma util por educadores e pesquisadores, e até mesmo por
estudantes, embora nado tenham sido originalmente programadas com finalidades
pedagogicas especificas. Desta forma, serdo adotados aqui os seguintes termos:
ferramentas, aplicacdes, plataformas ou recursos.

A selecdo tampouco encerra a lista de ferramentas que existem com
possiveis contribuicbes nas atividades de pesquisa e/ou que possam ser utilizadas
pelos atores que compdem o contexto educacional. A propria categorizagdo por
contexto de aplicacdo aqui proposta nao € excludente, uma vez que muitos desses
recursos sao multifuncionais.

O LuzlA®, por exemplo, possui chats para tarefas variadas: escrita,
matematica e leitor de documentos, enquanto oferece interagbes com

“‘personagens”, para funcionalidades diversas, (Figura 29).

8 LuzlA. Verséo para Android em 12 de junho de 2025.


https://www.luzia.com/br
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Figura 29 - Paginas iniciais e personagens do LuzIA

Aplicativo W Astréloga
para Android G0 # 2 Queasest

Intima
Personagens T

H f\\ Professora s Legal
Inteligente, @ . e | Y e
compreensiva e i B radaden .

SEMPRE pronta ‘ Junina Meus Lul

Elias

Surpresa

e? &

Kawaii

Idiomas

Fonte: Elaboragao propria utilizando os PrintScreen das telas do LuzIA (12/06/2025), 2025.

A figura 29 exemplifica bem as caracteristicas multifacetadas dos
recursos, suscitando a organizagao da figura 28 como uma referéncia para orientar a
analise, ndo como uma classificagao rigida. Sobre o LuzIA, convém ressaltar: possui
integragcdo com o aplicativo WhatsApp, incluindo transcricdo de voz/audios (bem
antes da atualizagao propria do WhatsApp para essa funcgéo), leitura, tradugéo e
decodificagdo de informacbes contidas em imagens, além de elaborar textos,
explicagbes, gerar midias ou prompts. Reitera-se que esse recurso nao pertence ao
grupo Meta.

O levantamento abrange desde ferramentas de apoio direto a pesquisa
cientifica e escrita, até aplicagbes para otimizar tarefas docentes, como a criagao de
apresentagcdes e mapas conceituais. Todas as selecionadas, além de estarem na
figura 28, constam também listadas e descritas no Apéndice E. E nesse ecossistema
de aplicacbes versateis da tecnologia de IA que as percepg¢des dos participantes
foram investigadas.

As médias apresentadas na figura 30, oscilando entre 1 (Nunca) e 3
(Eventualmente), revelam que nenhum dos recursos listados ultrapassaram o nivel
do uso eventual. Ou seja, para os sujeitos participantes deste estudo, o maximo
informado chegou em 3,1: uma frequéncia de uso pelo menos uma vez por semana.

Essa média se ancora no uso mais frequente de chatbots que, segundo
Afonso, Salvador e Barbosa (2024, p. 4) “sdo programas que utilizam |A para se
comunicarem com usuarios em linguagem natural”’, esse processo interagao busca

se assemelhar as interagbes humanas, sendo “especialmente uteis na educacao”.
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Figura 30 - Média das frequéncias de uso das ferramentas (Q16)

ChatGpt 3.1
Gemini 2,2
Copilot 1,9

DeepSeek 1,7
Gamma 14
DeepL 14
SciSpace 1,3
Grammarly 1,3
Teachy 1.3
LuzlA 1,3
Claude 1,2
Mapify 1,2
ResearchRabbit 1,2

ZeroGPT 1,2

Clarice 11

=148)

Média das respostas (n

1 2 3
Nunca Raramente Eventualmente

Fonte: Elaboracgéao propria, 2025.

A anadlise das médias de uso (Figura 31), quando contextualizada sob os
parametros de frequéncia, revela uma hierarquia de engajamento, destacando mais
uma vez plataformas generalistas. Em contraste, recursos de uso especifico, como
Clarice (1,1) e Research Rabbit (1,2) tém suas médias ancoradas no nivel “Nunca”,
indicando que ndo fazem parte nem mesmo da rotina mensal da maioria desses
pesquisadores.

Evidencia-se ainda que a versatilidade de plataformas como o ChatGPT e
Gemini se sobrepbe a especificidade de outras ferramentas, podendo indicar
também o desconhecimento sobre essas aplicagdes mais focalizadas. Em estudo
desenvolvido na Espanha, segundo Afonso, Salvador e Barbosa (2024) foi adotado
0 uso de chatbots apés bons resultados e analises detalhadas de desempenho.

Contudo, a média dos dados, ao condensar as respostas em um so
numero, tende a ocultar a distribuicdo pelos niveis de frequéncia, o que pode indicar
perfis de uso muito distintos entre os sujeitos. Por isso, para compreender a real
configuragcdo do uso de cada ferramenta, a analise avanga para a distribuicao
percentual das respostas, iniciando com as aplicagdes listadas em “Modelos de IA”.
Para conectar visualmente cada ferramenta ao seu padrdo mais comum, o logo do
recurso foi posicionado sobre a faixa de maior percentual.

A pratica dos sujeitos se concentra no ChatGPT, que por sua vez a maior
parte da utilizagdo é no nivel de uso “Eventual” (31,8%), (Figura 31). Em contraste,
os logos de todos os outros modelos figuram no nivel “Nunca”, sua faixa de maior

incidéncia.
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Figura 31 - Frequéncia de uso dos Modelos de IA (Q16)

@® 1-Nunca 2 - Raramente 3 - Eventualmente 4 - Frequente @ 5 - Muito frequente

ChatGPT 11,5% 16,2% 31,8% 20,3%
Copilot 56,1% 10,8% 16,9% 109% A
Claude 85,8% 8,8% 2,09;0%'

[
DeepSeek 66,9% 10,1% 12,9% 8,1% @
Gemini 41,9% 20,9% 15,6% 16,2%

0% 20% 40% 60% 80% 100%
Fonte: Elaboragao propria, 2025.

Modelos de IA/Chatbots

O ChatGPT é o unico recurso que parece ter integragdo consolidada na
rotina académica desses pos-graduandos (Figura 31), com 72,4% somando o0s
niveis 3, 4 e 5 (uso semanal, diario e muito frequente), com 11,5% que nunca
usaram. Isso sugere que O grupo se apropriou do recurso.

Considerando o perfil do publico, depreende-se que esse recurso pode
contribuir para tarefas recorrentes da pesquisa, como organizagdo de ideias e
refinamento de textos, além de consultas multifocais. Conforme ja citado aqui, a
propria plataforma possui diversas abas que agrupam outras aplicagdes, como o
caso da Educacgao. Para Celestino e Valente (2024, p.12) ele “tem potencial para
atuar como ferramenta de suporte para docentes, pesquisadores e alunos, de modo
geral, sobretudo os de perfil autbnomo”.

Os demais modelos, por sua vez, tém seu uso mais caracteristico definido
pela nao utilizacdo. As altas taxas de resposta “Nunca” vao de 41,9% para o Gemini
até 85,8% para o Claude, indicando que a maioria dos pesquisados sequer 0s
explorou. Mesmo para o Gemini, a segunda ferramenta mais experimentada, a
pratica mais comum ainda é nao o utilizar, mostrando que as possiveis contribuicbes
de outras aplicagdes, permanecem em grande parte, inexploradas por este publico.

Esse retrato pode mudar com a estratégia™ da Google em oferecer
gratuitamente, por um periodo de 15 meses, a versédo Al Pro, que é a versao paga
do Gemini, para contas vinculadas a instituigdes de ensino. O plano inclui o acesso
ao NotebookLM, que fornece interagcdo com uma biblioteca de fontes organizadas

pelo usuario, podendo gerar mapas mentais, audiodescrigéo, interagdes por meio de

70 Estudantes podem ter Gemini Pro de graca


https://olhardigital.com.br/2025/05/22/pro/google-estudantes-podem-ter-gemini-pro-de-graca-saiba-como/
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perguntas e fichamentos, algo semelhante ao que o SciSpace faz.

Além do aumento do numero de usuarios, a expectativa € que o Gemini
alcance um alto patamar em coleta de dados e processamento de linguagem
natural, a partir das interagdes com os usuarios, representando o que realmente esta
por tras do termo “gratuito” que, no fundo, envolve uma troca poderosa: dados.

Esse combo pode abarcar acesso a informagdes de cunho académico,
considerando os contextos universitarios e académicos em geral, que na pratica,
potencializa uma compreensdo mais profunda das interagdes humanas e das
nuances da linguagem, culminando em respostas mais precisas e contextuais, além
de uma maior capacidade de entender e responder as necessidades dos usuarios.

Sobre os resultados, convém apontar ainda a particularidade do Claude
(Antrophic), que langou em abril de 2025 uma versao especializada para Educagéo,
investindo em parcerias’’ com universidades. Esse modelo é geralmente apontado
como um dos melhores em debates profundos, pormenorizados e sistematicos. Sua
versao atual (4.0), possui uma janela de contexto maior, o que pode contribuir para
uma resposta mais complexa a interagdo do usuario, sendo frequentemente indicada
para contextos académicos.

Como complementagdo a este debate, a analise para o grupo de
aplicagdes mais focalizadas em tarefas pertinentes a pesquisa e literatura cientifica
(Figura 32) demonstra um padrdao ainda mais contundente que o anterior. Se no
grupo de chatbots havia uma hierarquia, aqui se observa que o padrdao é
homogéneo, expressando a nao utilizagdo por grande parte dos pds-graduandos,

onde todos os recursos figuram em mais de 80% no nivel 1, “Nunca”.

Figura 32 - Frequéncia de uso dos recursos com foco na pesquisa

@® 1-Nunca 2 - Raramente 3 - Eventualmente 4 - Frequente @ 5 - Muito frequente

ResearchRabbit 87,8% 5.4% 4,1%1#‘%
34%
Scispace 85,8% 41% 5,4% d
47%m

ZeroGPT 83,8% 9,5% 0%

0% 20% 40% 60% 80% 100%

Pesquisa Cientifica

Fonte: Elaboracao proépria, 2025.

Conforme a ilustragao figura 32, e a posigao do logo da Research Rabbit,
SciSpace e ZeroGPT, a taxa de nao utilizacdo é de 87,8%, 85,8% e 83,8%

7

Anthropic lanca Claude para educacao.


https://br.investing.com/news/company-news/anthropic-lanca-claude-para-educacao-com-foco-em-instituicoes-de-ensino-superior-93CH-1508197
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respectivamente. Esses numeros reforgcam a inferéncia levantada anteriormente
sobre a pratica de apropriacdo de ferramentas generalistas. Infere-se um aparente
paradoxo: os pesquisadores, em sua vasta maioria, optam por nao utilizar
ferramentas criadas exatamente para otimizar suas tarefas tidas como centrais na
pesquisa académica, como a busca e a conexao de literatura cientifica.

Apenas 12% e 16% dos sujeitos utilizam essas plataformas, e é um uso
pontual, na categoria “Raramente” (pelo menos uma vez ao més), sugerindo que
mesmo para 0S poucos que as conhecem, essas ferramentas nao fazem parte da
rotina de pesquisa, funcionando mais como um apoio esporadico do que como um
recurso de trabalho consolidado.

Convém refletir que o distanciamento neste campo também pode ser
influenciado por um conjunto de barreiras praticas e formativas. O dominio do inglés,
idioma predominante nessas plataformas, e o custo de assinaturas para acesso a
funcionalidades completas. Ambos exigem um investimento de tempo e energia,
recursos bastante escassos na pos-graduagao. Além disso, possiveis lacunas como
a falta de um letramento digital (e o cientifico especifico) para operar tais recursos
ou, de forma mais basica, o simples desconhecimento de sua existéncia, favorece a
usabilidade de ferramentas generalistas mais acessiveis.

Na categoria de uso para “Escrita e Tradugao”, que faz parte naturalmente
das habilidades exigidas na pds-graduacao, considerando também a globalizagao e
multiplicidade de vozes no cenario cientifico, o retrato de uso ndo é muito diferente,

(Figura 33), continua acentuado no nivel “1 - Nunca”.

Figura 33 - Frequéncia de uso dos recursos em escrita e tradugao

® 1-Nunca 2 - Raramente 3 - Eventualmente 4 - Frequente @ 5 - Muito frequente

Clarice 89,2% 618768 "t
DeepL 73,7% 13,5% 74% 2.7@
Grammarly 83,8% 6,1% 6,8% 2-%

0% 20% 40% 60% 80% 100%

Escrita e Tradugao

Fonte: Elaboracao proépria, 2025.

As aplicagbes Clarice e Grammarly registram, respectivamente, 89,2% e
83,8% de respostas no nivel “Nunca”, enquanto DeepL, com taxa de nao utilizagao
de 73,7%, revelou-se a mais experimentada da categoria, (Figura 33). A maior

adesao a este recurso, ja usado por quase 27% dos pos-graduandos, pode indicar
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que a tradugao é vista pelo grupo como uma tarefa que se beneficia de uma solugao
especialista, em especial quando comparada aos de escrita.

Lingnau et al. (2024,p. 82) faz uma reflexdo interessante sobre esse
topico: “sera que a leitura e a escrita serdo progressivamente apagadas com o
surgimento de novas IAs?” Para a estudiosa, a emergéncia de recursos com poder
de escrita e geragao de texto por IA se aproxima do momento na histéria em que “a
escrita transformou a oralidade ao se consolidar como forma de poder”.

Ja para Alexander et al. (2023), o uso de ferramentas digitais de escrita,
como o Grammarly, ndo é algo novo, sendo comum o uso por estudantes e o aceite
por educadores como parte do processo de melhoria da escrita académica. No
entanto, o uso de ferramentas mais avancgadas, levanta preocupacdes sobre
impactos cognitivos, afetando negativamente a aprendizagem.

Em especifico, a aplicagdo Clarice € uma plataforma brasileira, com
treinamento baseado em textos e caracteristicas do proprio portugués brasileiro, o
que segundo os criadores pode evitar textos prolixos e com pouca naturalidade,
pertinentes as tradugdes de idiomas internacionais. Langada em dezembro de 2020,
com nome em homenagem a Clarice Lispector’?, a ferramenta iniciou com agdes em
desvios de estilos, correcdes e adaptacao de estilo de escrita, focado em escritores
e redatores.

Em complemento a essa aplicagao brasileira, tem-se também a Teachy,
incluida no grupo “Docéncia e Educagao” (Figura 34). Langada também em 2022, é
uma plataforma baseada em I|A, com foco em reduzir o tempo em tarefas de
preparagao de aulas e materiais didaticos, comum nas fungdes docentes. Apesar de
possuir um banco de dados de treinamento que inclui referenciais como a Base
Nacional Comum Curricular, provas do Exame Nacional do Ensino Médio, 81,1% dos

sujeitos nunca a utilizaram, podendo também significar desconhecimento.

2 Chaya Pinkhasivna Lispector, mais conhecida profissionalmente como Clarice Lispector, foi uma
escritora e jornalista ucraniana de origem judaica russa, naturalizada brasileira e radicada no Brasil.
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Figura 34 - Frequéncia de uso de recursos para Docéncia e Educagao

@® 1-Nunca 2 - Raramente 3 - Eventualmente 4 - Frequente @ 5 - Muito frequente

Gamma 70,9% 16,9% 8,8% “"

LuzlA 78,4% 11,5%  54% 3,4&

Mapify 86,5% 81% 3"”5,7&

Docéncia e Educacdo

Teachy 81,1% 74%  6,8% 4,1:%

0% 20% 40% 60% 80% 100%

Fonte: Elaboragao propria, 2025.

A analise do ultimo grupo de ferramentas (Figura 34), conclui a
investigacdo sobre a frequéncia de uso de recursos especializados ao reforgar a
tendéncia geral observada nos grupos anteriores. Todas as quatro ferramentas,
Gamma, LuzlA, Mapify e Teachy, situam-se na faixa do nivel “Nunca”, variando de
70,9% a 86,5% de nao utilizacao.

As aplicagdes, uteis para otimizar tarefas docentes como planejamento de
aulas e criagdo de materiais, apresentaram baixissima adesdo entre os
pos-graduandos, desvelando um padrdo consistente em toda a categoria.
Comparando os grupos “Docéncia e Educacao” e “Pesquisa Cientifica”, percebe-se
que embora ambos os conjuntos de ferramentas com foco especifico estejam
distantes da pratica da maioria, os recursos que podem apoiar a docéncia
apresentaram uma taxa de uso ligeiramente maior.

Enquanto as ferramentas de pesquisa tiveram uma adeséo inicial entre
12% e 16% dos pesquisados, no grupo de docéncia esse alcance foi maior, com a
ferramenta Gamma, por exemplo, tendo sido utilizada por quase 30% dos sujeitos.
Isso pode sugerir que as barreiras de entrada, seja por complexidade, aplicabilidade
percebida ou marketing, s&o um pouco menores para as ferramentas de ensino do
que para as de pesquisa.

Analisando a outra ponta dos dados, a comparacado dos niveis “Nunca”
reforca essa diferengca. O “ndo uso” no grupo de pesquisa € mais extremo e
homogéneo, com as taxas de nao utilizacdo acima de 83%, revelando um
distanciamento mais acentuado do que em relacdo aquelas que podem auxiliar as
tarefas na docéncia. Isso pode indicar que as barreiras de custo, idioma ou a
necessidade de um letramento mais especifico, influenciam a decisdo em

experimentar recursos focalizados em etapas de pesquisa cientifica.
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E valido ressaltar o potencial inexplorado das ferramentas de nicho que
nao foram discutidas. O Research Rabbit, que estrutura redes de citacdo, ou o
Mapify, que cria mapas conceituais, poderiam qualificar diretamente o trabalho de
pesquisa.

Da mesma forma, o Teachy, por ser focado no contexto brasileiro, poderia
otimizar o planejamento docente, e contribuir inclusive em elaboragdo de materiais
para determinados objetivos de pesquisa. O expressivo desconhecimento sobre eles
€ um indicador importante sobre o estado fragmentado do acesso a recursos e do
Letramento Digital em |IA neste grupo.

Conectando esse condensado ao perfil dos sujeitos e as suas percepgdes
sobre a tecnologia, pode-se inferir um perfil de pesquisador que, embora crente no
potencial da IA para a sociedade (Figura 22), adota uma postura pragmatica e
cautelosa ao integra-la em seu préprio campo, a Educagéo. A viséo geral da analise
de frequéncia de uso desenha um padréao de comportamento digital caracterizado
pela apropriacédo de um unico modelo de IA (ChatGPT), enquanto a grande maioria
dos outros recursos permanece na esfera do ndo uso. Este comportamento encontra
eco no imaginario dos sujeitos, cuja representacdo € o de “Assistente Virtual’
(50,0%).

Essa conexdo se apoia também no perfil da amostra, que possui forte
concentragdo de Licenciatura (82,4%, figura 15), denotando uma identidade
profissional de professor-pesquisador. Essa dupla fungdo impde uma realidade
marcada pela sobrecarga de trabalho e pela escassez de tempo. Outro recorte que
contribui nessas inferéncias € a composicéao de género, onde quase 64% da amostra
€ feminina, atribuindo uma camada de exaustao quando sob expectativas sociais de
género.

No Brasil, e em grande parte do mundo, a mulher é atribuida uma série de
outras exigéncias e cobrangas, rotuladas cultural e socialmente pelos termos do
“cuidado” ou “gestao do lar”, quando na verdade se trata de um trabalho reprodutivo
nao remunerado (Federici, 2017)". Essa realidade, além de humanamente limitante,
€ estruturalmente excludente, limitando o potencial de desenvolvimento da
mulher-pesquisadora, por meio do esgotamento fisico e mental. Em especifico, é

mais uma barreira ao Letramento Digital em IA, que exige disponibilidade para

3 Silvia Federici, 2017. Caliba e a bruxa: mulheres, corpo e acumulag&o primitiva. (Coletivo Sycorax,
trad). Sdo Paulo: Editora Elefante, 2017, 464 paginas.
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experimentagédo e curva de aprendizado incompativeis com jornadas triplas como a
das participantes deste estudo.

Em geral, ao se considerar o contexto de atuacgao profissional, marcado
pela formacdo académica, o investimento necessario para pesquisar, aprender e
dominar novas ferramentas compete diretamente com as multiplas fungdes do
trabalho docente. A dificuldade em “autoletrar-se”, em um campo tecnolégico em
evolugao constante facilita a escolha de um unico recurso, espelhando aqui um tipo
de solugdo racional para multiplas fungdes, como muitas vezes se é exigido em
relagao a prépria pratica docente.

Quanto as dimensdes do LDIA, o Acesso a Recursos (AR), € marcado por
um ponto transversal a toda a analise da Q16, que é o fato de que nenhuma das 15
ferramentas investigadas alcangou adog¢ao universal: para todos o0s recursos
listados, sem excegdo, houve uma parcela de sujeitos que assinalou a opcéo
“‘Nunca”. Esse dado abrange até mesmo a plataforma mais popular, o ChatGPT, que
registrou uma taxa de 11,5% de ndo utilizagdo, evidenciando que, mesmo em um
contexto de veloz disseminagao da IA, o ecossistema de ferramentas ainda nao é
conhecido ou explorado neste contexto académico especifico. Infere-se um espaco
para agoes sobre Letramento Digital em IA.

Ja o Uso Consciente, bem como o Letramento Digital se manifestam por
meio de taxas de uso frequente e muito frequente, que embora sejam baixas,
existem, ilustrando um uso diario quase exclusivo aos chatbots. O destaque absoluto
€ o ChatGPT, para o qual 40,6% dos sujeitos relataram um uso mais intenso,
seguido do Gemini, somando 21,6%.

Em contraste, para a vasta maioria das ferramentas especializadas (de
pesquisa, escrita e docéncia), os indices de uso sdo minimos, situando-se na faixa
de 1% a 5%. Este dado mostra que, mesmo alguns sujeitos encontrando valor
nessas aplicagdes de nicho, a pratica de integra-las a rotina é muito rara.

Por fim, o LDIA deste grupo sob essas dimensdes, € moldado pela sua
identidade docente: € funcional, adaptativo e centrado na eficiéncia, refletindo as
escolhas pragmaticas de educadores que navegam uma nova fronteira tecnoldgica a
partir das demandas concretas de sua profissao.

Reitera-se, apos toda essa discussao, a posi¢ao critica e consciente que
esta pesquisa assume. A presente discussdo nao parte do pressuposto de que a

existéncia de recursos de IA obriga o seu uso por parte dos pos-graduandos. Parte,
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sim, de uma constatagcdo fundamental: a Inteligéncia Artificial € um fenémeno
socialmente posto, cuja disseminagao cria um contexto tecnolégico inescapavel para
todas as areas, incluindo a Educacéo.

O cerne da questdao aqui em debate ndo é avaliar se os pesquisados
“‘deveriam” usar mais ferramentas de |A, mas compreender as razbes que moldam o
seu padrao de uso especifico e seletivo. Desta forma, o que os dados revelam nao é
exatamente uma recusa a tecnologia, visto o uso consideravel do ChatGPT, mas um
notavel descompasso entre a pluralidade de aplicagbes e a pratica do grupo. A
questao que fica é: por que, em um ecossistema tdo vasto, a pratica se concentra de
forma tao expressiva?

A analise dos multiplos fatores, incluindo o perfil de formagao docente, a
sobrecarga de trabalho, a escassez de tempo para um aprendizado autbnomo e
continuo, aliados a concepc¢ao da IA como um “Assistente Virtual”, culmina em uma
apropriacdo, que nao advém apenas do desconhecimento passivo. Trata-se
provavelmente de uma otimizagdo, ou seja, uma resposta pratica no universo
docente com multiplas demandas.

Essa constatagdo levanta a questdo que guiara a préxima secgao: este
padrao de uso reflete a crenga de que a IA é util apenas para fungdes gerais, ou 0s
sujeitos acreditam que a IA pode contribuir em tarefas/etapas especificas da

pesquisa?

5.3.3 Percepgdes sobre uso da IA em etapas da Pesquisa Académica

O objetivo desta subsecdo é complementar a anadlise incluindo a
percepcdo dos sujeitos sobre a utilidade da IA em tarefas concretas do fluxo de
trabalho académico.

Para mapear essa percepgao, as questdbes Q17 a Q22 foram elaboradas
como afirmativas diretas sobre um conjunto de atividades envolvendo: traduzir textos
(Q17), encontrar artigos (Q18), revisar a propria escrita (Q19), ilustrar dados (Q20),
elaborar slides de defesa (Q21) e criar recursos didaticos (Q22). Finaliza com as
reflexdes envolvendo a Q23, sobre plagio e uso da IA. Nessas questdes foi utilizado
o critério de Concordancia (Figura 9), com niveis de 1 - Discordo totalmente a 5 -
Concordo totalmente.

As médias de concordancia sobre a utilidade da IA em tarefas especificas
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do campo da pesquisa cientifica indica um panorama de receptividade, de imediato
parecendo contrastar com os indices de uso de ferramentas especializadas
observados anteriormente. Conforme o grafico geral, todas as seis atividades
investigadas receberam uma resposta média que se situa entre 3,6 e 4,2 na escala,
0 que corresponde a um posicionamento acima de “Nao concordo, nem discordo” e

em torno do “Concordo”, (Figura 35).

Figura 35 - Contribuicdo da IA em etapas da pesquisa (média)
Q17 - Tradugéo 4,2

=148)

Q18 - Encontrar artigos 38
Q19 - Revisao textual 3,8
Q20 - llustrar dados 4,1

Q21 - Elaborar slides 3,6

Média das respostas (n

Q22 - Recursos didaticos 3,9

1 3
Discordo totalmente Discordo N3o concordo, nem discordo Concordo

Fonte: Elaboragao propria, 2025.

Com pequeno destaque, as atividades sobre as quais os pés-graduandos
demonstram maior crenga sobre a contribuicdo da |IA sdo a traducdo de textos
(Q17), com média de 4,2, e a ilustracao de dados (Q20), com 4,1. Este dado sobre a
tradugao dialoga diretamente com a maior taxa de experimentagao do DeepL (Figura
33), mesmo que esta tenha sido pequena.

De forma mais especifica, os resultados trazem agora a distribuicdo
percentual das respostas, comegando no bloco de questdes que abordam o nucleo
da producéo textual académica: traducéo, busca de referenciais e revisdo da escrita
(Q17 a Q19).

Na figura 36 € possivel notar que 85,8% dos sujeitos manifestaram
concordancia (somando “Concordo” e “Concordo totalmente”) com a Q17,
sinalizando para uma |A como forte aliada para traducdo de textos. A taxa de
discordancia é pequena (4,8%), o que consolida a tradugédo como o ponto de maior

confianga dos sujeitos na tecnologia.
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Figura 36 - Contribuicdo da IA na produgéao textual académica

@ 1. Discordo totalmente 2. Discordo 3. N&o concordo, nem discordo 4. Concordo @ 5. Concordo totalmente

85,8%

0,7%14,1% 9.5% 47,3% 38,5%

Q17 - Acredito que a IA pode ajudar a traduzir textos académicos de forma mais rapida.

68,2%

2,0' 12,2% 17,6% 40,5% 27,7%

Q18 - Acredito que a IA pode ajudar a encontrar artigos para meu referencial teérico.

67,6%

2,0"/. 10,1% 20,3% 41,9% 257%

Q19 - Acredito que a IA pode revisar o texto da minha pesquisa sugerindo corre¢ées
ortograficas e melhorando a clareza.

Porcentagem observada por nivel de concordancia (n = 148)

Fonte: Elaboragao propria, 2025.

O grafico da figura 36 demonstra claramente o deslocamento das
respostas para o eixo azulado, situando a grande maioria no campo da
concordancia. A partir disso, percebe-se que as tarefas de encontrar artigos (Q18) e
revisar o proprio texto (Q19), possui 68,2% e 67,6% de concordancia,
respectivamente.

Pode-se considerar esse dado em desacordo entre a crenga no potencial
da IA e a pratica concreta de uso informada na Q16: a alta concordancia na utilidade
para encontrar artigos contrasta diretamente com o ndo uso de ferramentas como o
Research Rabbit (87,8% de nao utilizagao, figura 32), uma das propostas desenhada
para essa finalidade. Da mesma forma, os 67,6% de pds-graduandos que acreditam
que a IA pode auxiliar na revisdo textual (Q19), esbarra na baixa adeséo a
plataformas especialistas como Clarice ou Grammarly, (Figura 33).

Para encerrar este bloco, ndo pode-se ignorar a “neutralidade” de 17,6%
e 20,3%, considerada para o nivel 3 (ndo concordo, nem discordo) observada nestas
duas questdes. Esse é um dado que, por ser muito incerto, pode indicar que os
mestrandos e doutorandos reconhecem a contribuicdo das tecnologias de IA para
estas tarefas, ou que percebem as limitagbes das ferramentas generalistas que
geralmente usam nestas etapas.

O segundo bloco de questbes desta subsecdo considera as possiveis
contribui¢cdes da IA em etapas que envolvem a criagcdo de novos materiais, focando

na percepgcdo dos pos-graduandos sobre as capacidades da |A Generativa.
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Conforme ja estabelecido na Q13 (Figura 26), uma maioria de 83,8% dos sujeitos
afirma compreender que este tipo de IA é capaz de criar textos, imagens ou videos.
As Q20-Q22 informa se esse entendimento conceitual se traduz na crenga pratica.

A tarefa que inspira maior confianca é a geracdo de representagdes
visuais para ilustrar resultados (Q20), com um total de 79,8% de concordancia, o

que é visivel na figura 37 com a posigao das barras deslocada para o lado azul.

Figura 37 - Contribuigdo da IA em elaboragdo de materiais para pesquisas

@ 1. Discordo totalmente 2. Discordo 3. Nao concordo, nem discordo 4. Concordo @ 5. Concordo totalmente

79,8%

1,4%'4,1% 14,9% 48,0% 31,8%

Q20 - Acredito que a IA pode ajudar a gerar representacdes visuais para ilustrar resultados
de pesquisa, como: graficos, diagramas, mapas, fluxogramas ou imagens.

63,5%

Eved  12,8% 18,9% 43,2% 20,3%

Q21 - Acredito que a IA pode ajudar a elaborar slides para a qualificacdo e defesa da minha pesquisa.

76,4%

2,0%'10,1% 20,3% 50,0% 26,4%

Q22 - Acredito que a IA pode auxiliar na criacdo de recursos didaticos para a pesquisa, por exemplo: planos
de aula, sequéncias didaticas, atividades, roteiros de entrevistas e questionarios.

Porcentagem observada por nivel de concordéncia (n = 148)
Fonte: Elaboracgao proépria, 2025.

Os pés-graduandos participantes deste estudo concordam sobre a
colaboracao da IA para a comunicacao cientifica visual, seja na criacdo de graficos,
diagramas ou outras imagens (Figura 37). Ainda assim, quando se fala sobre a
elaboracao de slides para qualificagdo e defesa (Q21), a concordancia é de 63,5%,
sendo inclusive a questdo que apresenta as maiores discordancia (17,5%) e
neutralidade (18,9%), o que parecem dialogar com o baixo uso de ferramentas
visuais como Gamma e Mapify, (Figura 34).

Essa hesitacdo pode indicar que a elaboracdo de uma apresentacao de
defesa é vista como uma tarefa mais autoral e narrativa, onde a estrutura e o fluxo
de raciocinio sao percebidos como algo que exige um controle pessoal maior, e que
0s pos-graduandos ainda n&do se sentem tdo confortaveis em delegar a IA. Esse
dado dialoga com os receios expressos na Q7, (Figura 23), onde um total de 40,5%
dos sujeitos (somando neutros e concordantes) ndo descartam a possibilidade de a

IA “roubar ideias”. Portanto, € plausivel que a resisténcia em delegar parte desse
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processo esteja enraizada nessa preocupagao.

De forma complementar, a neutralidade na Q22, integrada ao o
desconhecimento massivo de plataformas como Teachy (Figura 34), sinaliza para
uma lacuna no letramento sobre o ecossistema de recursos de |IA para a Educacéo.
Essa afirmagao considera que a analise ocorre junto a um grupo onde 94,6% ja
utiizaram 1A (Q5, Figura 17). Desta forma, a nao utilizacdo de ferramentas
especificas nao deriva, portanto, de uma aversao a tecnologia, mas de uma deciséo
que reflete a natureza da tarefa, a conveniéncia e, fundamentalmente, as incertezas
sobre autoria e propriedade intelectual no novo cenario digital.

Do ponto de vista do LDIA, a analise das percepgdes contribui
diretamente para as dimensdes de Acesso a Recursos com IA (AR), Uso Consciente
(UC) e o Letramento Digital (LD). Primeiramente, o LD que amadureceu para além
da simples operacdo de uma ferramenta. A capacidade dos mestrandos e
doutorandos em avaliar e diferenciar o potencial da IA em um conjunto variado de
tarefas académicas, inclusive atribuindo alto crédito para a tradugdo e maior
ponderacdo para a elaboragcdo de uma defesa, ilustra um letramento estratégico.
Trata-se de um conhecimento sobre a adequagao e os limites da tecnologia, que é
uma competéncia fundamental.

Essa diferenciacéo é a prépria manifestagdo do uso consciente (UC), uma
vez que os poés-graduandos nao confiam cegamente na IA. Pelo contrario, eles
pensam criticamente conforme a natureza de cada tarefa. Este comportamento
analitico indica uma relacao reflexiva com a tecnologia, ao invés de passiva.

Os altos indices de concordancia em todas as questdes confirmam a
dimensao do AR em um nivel de percepc¢ao, onde os sujeitos estdo cientes de que a
tecnologia possui um vasto campo de aplicabilidade, com muitas possibilidades.
Estas trés dimensdes, em conjunto, retratam um pesquisador que desenvolve uma
relacdo madura e critica com a IA, avangando da utilizacdo para uma avaliagédo de
sua aplicabilidade.

Finalmente, a percepcédo sobre a integridade académica no uso dessas
ferramentas foi investigada por meio da afirmativa: “Acredito que ao usar IA na
minha pesquisa estou cometendo plagio”, (Q23). Esta questdo toca no cerne das
dimensées de Uso Etico (UE) e Letramento Critico (LC), ajudando a compreender
uma parte do comportamento dos sujeitos sobre a IA.

Os resultados da Q23 (Figura 38), com média em 2,7 na escala,
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situam-se abaixo do nivel de neutralidade, que por sua vez é de 31,8%, expondo a
tensdo ética que permeia o uso da IA nesse contexto, além de ajudar a explicar as

hesitacdes e padrbes observados anteriormente.

Figura 38 - Percepcéao sobre uso da IA e plagio.

@ 1. Discordo totalmente 2. Discordo 3. Nao concordo, nem discordo 4. Concordo @ 5. Concordo totalmente

46,0% 223%

20,3% 25,7% 31,8% 10,1% [bAS

Q23 - Acredito que ao usar IA na minha pesquisa estou cometendo plagio.

Porcentagem observada por nivel de concordancia (n = 148)

Fonte: Elaboracao prépria, 2025.

E perceptivel na figura 38 uma divisdo de opinides. 46,0% dos sujeitos
discorda da afirmativa, indicando que nao considera o uso de IA como plagio. Para
esse grupo a maior hipétese é que a IA seja uma ferramenta de assisténcia, uma
extensdo para apoiar suas proprias analises, fazendo uso de um letramento digital e
critico durante essas experimentagdes. Soma-se aqui a informacao de que 59,5%
dos participantes ndao tem medo de usar |A e tampouco considera que roube ideias,
(Q7, figura 22), reforgando a percepgao da IA como apoio.

No entanto, um grupo consideravel de 54,1% que concorda (22,3%) ou se
mantém neutro (31,8%), abre margem para outros debates que envolvem o uso da
tecnologia de IA, especialmente ao se considerar que 75,0% acredita que ela
contribui para a Educacdo e a Pesquisa Académica, (Q15, figura 28). Esse
desencontro pode estar ligado a dificuldade em definir a escrita auxiliada por IA
mediante as tradicionais métricas de integridade académica.

Essa dificuldade se ancora em uma possivel visao binaria sobre o tema,
quando na verdade, esse debate, exige uma reflexdo mais complexa do que a
oposigcao entre plagio e originalidade. Textos gerados por |IA Generativa, em sua
esséncia, ndo sdo a copia direta de “uma fonte” (a ndo ser que o comando/prompt
dado a ferramenta tenha sido esse), é o resultado de um processo combinatério e
estatistico que gera novos textos com base nos padrbes de um imenso corpus de
dados. Essa distingao técnica, no entanto, nao resolve a questao ética (para o caso
de quem copia e cola ipsis litteris), apenas desloca: ndo se trata da copia, tem a ver
com a autoria e o processo de construgao daquele conjunto textual.

Nesse contexto, a responsabilidade ¢é transferida para o usuario,
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combinando a integridade do trabalho, por meio da citagdo correta de fontes, e da
intencionalidade por tras do uso da ferramenta. Isso se manifesta na forma como os
prompts (comandos) sao construidos, no dever de questionar e verificar as
informacgdes, e por fim, na decisdo de como se utilizar dos textos gerados: se sera
na integra, definitivamente, ou como um ponto de partida.

A consciéncia de que os bancos de dados possuem vieses e podem gerar
informacdes incorretas ou discriminatorias, representando muitas vezes o perfil de
intencionalidade da tecnologia, como algo produzido por outros humanos. Nesse
contexto, essa consciéncia torna-se uma base que ndo pode mais ser ignorada.
Nesta altura do debate é util retomar, por exemplo, as taxas de nao utilizagao de
uma ferramenta como o ZeroGPT, com 83,8% de ndo uso (Figura 32), que ganha
um novo significado.

Além do desconhecimento, o ndo uso também pode estar ligado a uma
desconfianca da devolutiva que esse tipo de ferramenta pode dar, tendo em vista
que frequentemente falham em distinguir o humano do artificial. Para Alexander et
al. (2023) tanto humanos quanto detectores de IA enfrentam desafios para
determinar a autoria de textos. Esse contexto vem influenciando cada vez mais
discussdes sobre plagio, texto gerado por IA e ética, ilustradas por exemplo, pelos
falsos positivos/negativos gerados por detectores de IA, como o ZeroGPT, o
GPTZero, o Turnitin e outros.

O falso positivo € quando um detector rotula um determinado texto escrito
por humanos como gerado por |A, enquanto o negativo é o inverso: um texto gerado
por IA é classificado como um texto escrito por humano. Entre os casos mais
famosos de falso positivo estdo € o que aconteceu com trechos do livro “Era dos
Extremos”, de Eric Hobsbawm, escrito em 1994 e o da Constituicdo do EUA, escrita
em 1787

Esses dois exemplos ajudam a compreender o uso de padrboes em
combinatorias e estatisticas para a geracao de textos e outros recursos por meio da
IAGen, uma vez que esse processo busca exatamente se aproximar de uma
linguagem humana e natural. O proprio ChatGPT, a ferramenta mais utilizada pelo
grupo ora sujeitos deste estudo, ndo garante “que a resposta gerada seja livre de
plagio”, adicionado um lembrete de que “ndo tem acesso as fontes utilizadas para

construir as respostas”, atribuindo ao préprio usuario a responsabilidade de

7 Fonte: |A diz que escreveu Constituicido dos EUA
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“referenciar o texto corretamente” (Celestino; Valente, 2024, p. 15). Essas questdes
também séao alertadas por Tedesco e Ferreira (2023).

Desta forma, a IAGen adiciona uma camada de complexidade a pratica
académica, exigindo competéncias que envolvem saber navegar neste novo cenario
de “autoria compartilhada” e responsabilidade (estendida), que por sua vez, se
manifestam no que pode-se chamar de Letramento Critico e do Uso Etico,
dimensbes que fazem parte do LDIA.

A habilidade de discernir quando uma ferramenta pode contribuir e
quando pode atrapalhar, inclusive comprometendo o esforgo intelectual que
fundamenta a pesquisa € um dos principais indicadores de um Letramento Digital
em |IA maduro e adaptado as exigéncias da ciéncia contemporanea. Essa reflexao
destaca a necessidade de treinamento digital tanto para os pds-graduandos quanto
para educadores, além da revisdo de politicas de avaliagdo para lidar com os riscos
apresentados pela IA (Alexander et al., 2023).

Percebe-se por fim que o perfil de LC e UE, para este grupo em
investigacdo, nao inclui uma aceitagdo ou rejeigdo ingénua, mas uma reflexdo
constante entre o potencial de otimizacdo dos recursos digitais de IA e as
referéncias marcadamente consolidadas sobre integridade cientifica. A forma como
cada pesquisador se move nesse novo cenario define o seu estagio de maturidade
no uso consciente e responsavel da Inteligéncia Artificial.

Tendo discutido a interagao diversa que os pos-graduandos mantém com
a |A, marcada pela consciéncia ética e pela responsabilidade na tomada de
decisbes, a proxima se¢ao, se volta para as “Consideracdes e Expectativas”. Nesta
proxima e Ultima secao do questionario, buscou-se identificar os interesses,
intengdes e os sentimentos deste grupo em relagdo ao seu proprio desenvolvimento

e a disseminacgao da |IA enquanto tecnologia.

5.4 Expectativas e consideragoes sobre a IA e a pesquisa cientifica

Para capturar a multidimensionalidade deste tema, esta seg¢ao utilizou-se
de questbes dos seguintes tipo: escala Likert em concordancia (Q24, Q26 e Q27),
nos niveis ja discutidos em outras questbes; em frequéncia, nos parametros de
tempo (Q25), multipla escolha (Q28) e por fim, uma questdo aberta, permitindo a

livre expressdo dos sujeitos (Q29). Para melhor analisar também foi feito
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agrupamento de questodes.

A anadlise seguira a seguinte progressdo: o interesse por formagao e
aprendizado sobre o tema da IA e pesquisa (Q24 e Q27); frequéncia de participagao
em acOes formativas sobre o tema (Q25); intengdes sobre o uso da IA na propria
pesquisa (Q26); sentimento que os pds-graduandos relacionam a disseminagao da
IA(Q28). A ultima questao sera abordada em uma subsecgéo, dada a diversificagao
das respostas abertas em forma de paragrafos textuais.

As médias para o conjunto de questbes em escala tipo Likert desta seg¢ao
(Figura 39), permitem inferir uma expectativa positiva quanto as intengdes futuras e
o desejo por formagado sobre |IA. Tanto o interesse geral em aprender sobre IA e
pesquisa (Q24), com média de 4,4, quanto o interesse especifico em participar de
cursos sobre o tema (Q27), com média de 4,2, aproximam-se do nivel maximo de

concordancia.

Figura 39 - Média das expectativas sobre IA e pesquisa

@ Q24 - Interesse em aprender sobre |A e pesquisa 44
i
£
_f_,mﬁ Q25 - Participagao de formacgdes sobre IA 1,9 1 (Nunca); 2 (Raramente: 1 por ano)
3
a
(o]
o Q26 - Intencao de usar |A na construcdo da propria pesquisa 34
p
3
> Q27 - Interesse em participar de cursos sobre |A e pesquisa 4.2
1 2 3 4 5

Fonte: Elaboragao propria, 2025.

Na Q26, a meédia de 3,4 supera a neutralidade (Figura 39), se
aproximando da possibilidade sobre usar a |A nas proprias pesquisas, ainda que de
forma moderada. Os dados mostram ainda que na Q25, que adotou o critério de
frequéncia temporal, a média foi de 1,9. Esse dado, situa a participagdo em eventos
elou formagdes sobre IA praticamente na iminéncia do Nunca, chegando em
aproximadamente 1 evento/formagao por ano.

Essa frequéncia formativa, vai de encontro a velocidade com que a IA
vem evoluindo, cuja dinamica acelerada de inovacdo dissemina novos modelos,
aplicagbes e técnicas quase que diariamente. Essas médias permitem ainda
identificar que a intengdo de usar a |A esta ligada e, provavelmente condicionada, a
intencédo de aprender a usa-la de forma qualificada, uma vez que compreendem que

esse uso envolve responsabilidade e formacéo.
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Essa combinagédo de recortes, impde ao pds-graduando um desafio de
autoletramento continuo e cansativo, o que pode ser uma das razbes para a
centralizagdo do uso em uma unica ferramenta ja conhecida (ChatGPT), como uma
estratégia para lidar com essa sobrecarga informacional.

A distribuicdo percentual das respostas para Q24 e Q27 permite
aprofundar este achado, ao identificar que 88,6% e 83,8%, respectivamente, tém
interesse em aprender e participar de cursos sobre IA e pesquisa académica,
(Figura 40). Nota-se uma pequena mudanga entre as duas questbes, ao sair do
‘interesse em aprender’ na Q24 e chegar em “interesse em participar” (Q27),
provavelmente ligada a uma transigdo entre algo que é mais interno e abstrato, que
€ o aprender, e algo mais concreto, que exige agao por parte dos sujeitos, que € o

participar ativamente desse processo de aprendizagem.

Figura 40 - Interesse em aprender e participar de curso sobre IA e Pesquisa

@ 1. Discordo totalmente 2. Discordo 3. Nao concordo, nem discordo 4. Concordo @ 5. Concordo totalmente

88,6%
4,8%

1,4%I3,4% 6,8% 29,1% 59.5%

Q24 - Tenho interesse em aprender mais sobre |A e aplicagbes na
pesquisa cientifica académica.

8.1% 83,8%
, 1%

3,4% 8,1% 35,8% 48,0%

Q27 - Tenho interesse em participar de cursos ou formagdes envolvendo
teoria e pratica sobre IA e a pesquisa académica.

Porcentagem observada por nivel de concordancia (n = 148)

Fonte: Elaboracao proépria, 2025.

O gréfico, (Figura 40) ilustra bem a sutil redistribuicdo das respostas na
Q27, reafirmando a analise feita sobre as médias. A taxa de “Concordo totalmente”
diminui para 48,0%, enquanto a discordancia e a neutralidade aumentam,
contribuindo na hipotese de que, embora a disposicdo para aprender seja
expressiva, 0s sujeitos consideram as barreiras pragmaticas pertinentes ao
ineditismo do cenario.

Além disso, essa questdo menciona especificamente o interesse em
formagdes que envolvam “teoria e pratica”. A inclusao deste ultimo termo aumenta o
nivel de comprometimento necessario, saindo do campo do interesse intelectual
para o da aplicacdo e do desenvolvimento de habilidades concretas. Essa demanda

por uma formacdo pratica pode ser um dos fatores que contribuem para a
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ponderagdo sobre as barreiras. Os sujeitos, ao mesmo tempo que querem o
conhecimento aplicavel, podem considerar uma maior exigéncia de tempo, bem
como a dificuldade em encontrar cursos oferecendo essa experiéncia.

Ja a Q25 oscila em torno de: a) participagao de eventos, que envolvem
acdes remotas, como lives, webinarios, seminarios e treinamentos como os do
Periodico Capes’®; cursos, podendo ser on-line, presencial ou de curta duracio,
como o oferecido pela plataforma Canva; ou formacgdes, incluindo as em servico,
geralmente disponibilizadas e realizadas em processos institucionais das redes de
educacdo ou em disciplinas dos programas.

O critério de frequéncia adotou como referéncia os seguintes parametros:
1 - Nunca (Nunca participou de nenhum); 2 - Raramente (1 durante o ano); 3 -
Eventualmente (2 ou mais durante o ano); 4 - Frequentemente (2 ou mais durante o
més); 5 - Muito Frequente (2 ou mais durante a semana). Conforme o prenuncio das
meédias, os resultados para essa questdo destoam em relagcdo aos outros indices,
situando-se em sua maioria, nos niveis 1, 2 e 3 da escala, concentrando 74,3% so6

no Nunca e no Raramente, (Figura 41).

Figura 41 - Frequéncia de participagao em formacéao sobre 1A

@ 1.Nunca 2. Raramente 3. Eventualmente 4. Frequente @ 5. Muito frequente

74,3%

2079% 11‘5% 8,8%

Q25 - Ja participei de cursos, eventos ou formacoes sobre o uso da IA

Fonte: Elaboracgao proépria, 2025.

Na pratica isso pode ser lido da seguinte forma: dos 148 discentes
participantes desta pesquisa (mestrandos e doutorandos, ativos no PPGE-UFC em
2025.1), 110 relata ter participado de, no maximo, um evento formativo por ano, com
79 afirmando nunca ter participado de qualquer formacgao sobre Inteligéncia Atrtificial.

No extremo da escala, 14,2% informaram participar frequente ou muito
frequentemente dessas acgdes formativas, representando 21 pds-graduandos.
Apesar disso, na Q26, mais da metade dos sujeitos, 52,7%, manifesta a intengao de
usar IA em suas investigagbes em andamento. Contudo, essa decisdo nao é
unanime, uma vez que 25,0% se mantém neutra e 22,3% discorda da afirmativa,
(Figura 42).

5 Fonte: Portal de Periddico Capes - Treinamentos
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Figura 42 - Intencao de uso da |IA na pesquisa

@ 1. Discordo totalmente 2. Discordo 3. Nao concordo, nem discordo 4. Concordo @ 5. Concordo totalmente

52,7%

OB 12,2% 25,0% 35,1% 17,6%

Q26 - Pretendo utilizar 1A para auxiliar na construcao da minha pesquisa.

Porcentagem observada por nivel de concordancia (n = 148)

Fonte: Elaboragéo propria, 2025.

Convém ressaltar que as particularidades de algumas tematicas de
pesquisa, podem, de fato, ndo abrir espaco para essa experimentagao. Os dados no
nivel 1, 2 e 3 (Figura 42), mostram que para quase metade do grupo a intengéo de
uso ainda é cercada por incertezas ou por uma decisdo de nao integrar a IA em suas
pesquisas, refletindo os dilemas ja discutidos.

Com base nisso, considera-se importante refletir sobre a crescente
dificuldade de se manter totalmente a margem da influéncia da IA. A prépria
arquitetura de algumas ferramentas essenciais a pesquisa ja é perpassada por
componentes de Inteligéncia Artificial, muitas vezes de forma implicita.

As bases de dados, usadas para buscas de referéncias, por exemplo,
utilizam algoritmos de recomendagdo para categorizar e sugerir artigos. Os
processadores de texto oferecem sugestdes preditivas e corregdes que se baseiam
em modelos de linguagem. A propria busca por informagdo nos navegadores é
mediada por uma complexa arquitetura algoritmica, muitas vezes personalizada em
funcao dos padrdes de uso de cada pessoa.

Nesse contexto, a decisdo de “ndo usar IA” torna-se, ela mesma, uma
questao de definicdo. Ela pode se referir a uma escolha consciente de nao utilizar
ferramentas de |IA generativa explicitas, mas evidencia a quase impossibilidade de
se desvincular de um ecossistema tecnoldgico onde a IA ja atua como uma camada
fundamental e, muitas vezes, invisivel.

Mais uma vez, sente-se a necessidade de retomar que a presente
discussdo nao pauta uma obrigatoriedade de uso da IA pelos pés-graduandos. O
debate proposto é em funcdo do avango da tecnologia que, em sua rapida
disseminagcado, constitui um fendmeno sociotécnico presente, com o qual a
comunidade académica e a sociedade em geral ja interagem. Nesse panorama, ao

pesquisador e educador em formagao nao é dada a opgao de simplesmente ignorar
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esta transformagéo, a propria apropriagdo ou a recusa da tecnologia torna-se,
portanto, uma questido de atualizacao e de posicionamento profissional.

O objetivo de se discutir Letramento Digital em IA n&o é usar por usar
apenas porque existe, mas compreender o fenbmeno em sua integralidade, ou pelo
menos o suficiente para tomar uma decisdo: seja para se apropriar dos recursos de
forma critica e ética, ou para justificar a ndo utilizagdo com base em principios
pedagogicos e metodoldgicos claros. Ou ainda, e principalmente, para avaliar, julgar
e cobrar junto aos desenvolvedores dessas tecnologias, niveis basicos de
transparéncia, privacidade e seguranga.

E sob esta é6tica que, ao considerar o ndo uso da IA, conectando-o com
outros resultados deste estudo, encontra-se mais uma discrepancia, ao pontuar o
dado sobre o préprio engajamento com o tema. A escolha de se abster ndo é fruto
de desinteresse, pelo contrario, este grupo esta inserido em um universo onde uma
grande maioria de 88,6% declarou ter interesse em aprender mais sobre as
aplicacdes da IA na pesquisa (Q24).

Esse dado se ancora em dois outros indices: percepg¢éo, onde a maioria
dos sujeitos (75%) acredita que a |IA pode, de fato, contribuir para a pesquisa
cientifica (Q15); e na experiéncia, onde 94,6% dos participantes ja utilizaram alguma
ferramenta de 1A (Q5). A abrangéncia dessa experimentacédo é reforcada na Q6,
onde os sujeitos geraram 258 mencgdes a diferentes recursos, com apenas seis
individuos relatando nunca ter utilizado qualquer aplicacao.

Assim, esta complexa conjuntura de intengdes e praticas permite duas
interpretacdes complementares, que nao sédo excludentes, e que revelam a natureza
multifacetada do LDIA. A primeira, abarca a seletividade e a cautela dos
pesquisadores, que podem ser vistas como na pouca manifestagcdo de Letramento
Critico e de uma Consciéncia Tecnolégica em estagio consideravel. Nessa
perspectiva, a decisao de ndo usar uma ferramenta de IA, mesmo conhecendo seu
potencial, € um ato de agéncia, uma escolha consciente e ética.

Ja a segunda, parte de uma forte concentragdo de uso em uma unica
ferramenta e o desconhecimento do vasto ecossistema de recursos focalizados, que
também pode representar um sinal de um LDIA fragmentado. A falta de um
letramento mais amplo e seletivo sobre as multiplas ferramentas e suas camadas de
complexidade, acaba por limitar a autonomia do sujeito.

A partir disso, a tomada de decisao, embora parega consciente, ocorre
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dentro de um universo de opgdes restrito, desvelando que o estagio atual do
letramento deste grupo parece residir exatamente nessa tensdo: uma capacidade
critica apurada sobre o que se conhece, mas uma pratica ainda constrangida por um
conhecimento parcial sobre o vasto e confuso cenario das tecnologias de IA.

Considerando as discussdes dadas até entdo, convém entender que tipo
de sentimento permeia essa percepcao, ou mesmo essa tomada de decisao sobre
uso ou nao da IA, por parte desses sujeitos. A Q28 abordou exatamente essa
dimensao afetiva, para além das escalas de concordancia e frequéncia, identificando
o sentimento que melhor representa o estado de espirito quanto a disseminagao da
Inteligéncia Artificial na sociedade. Ou seja, essa questao buscou ir além do que os
pos-graduandos pensam ou fazem sobre a IA, buscou entender como eles sentem o
fendbmeno. Para tanto, a estrutura dessa questdo contou com uma combinacéo de
imagem, texto, sentimento e reacao.

Foram definidos os seis sentimentos: empolgagao, otimismo, curiosidade,
preocupacgao, neutralidade e rejeicdo, que por sua vez foram pareados com
expressdes tradicionais de emojis. A partir deles, foram geradas imagens
intencionais, usando Dall-E, no periodo de janeiro de 2025. Para garantir a clareza e
evitar ambiguidades na interpretagdo, cada imagem foi pareada com uma reagéo,
como “Positivo, vejo com bons olhos”. Essa combinagao visou ancorar sentimento,
reacao e imagem, permitindo que as respostas dos participantes ndo se baseassem
apenas na interpretagdo subjetiva do emoji. As alternativas para a Q28 estéao

ilustradas na figura 43.

Figura 43 - Alternativas usadas na Q28
' Y. PSS

W‘/A@M ‘ mﬁ‘?—f\\

Positivo, vejo com bons olhos.

M

Rejeicao, sou contra. Neutro, tenho pros e contra.

Fonte: Elaboracgao propria, 2025.
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Os resultados das escolhas entre as imagens da figura 43 oferecem um
panorama do estado emocional do grupo, ressaltando de imediato que entre os 148

participantes nenhum assinalou a alternativa de “Rejei¢ao”, (Figura 44).

Figura 44 - Resultados da Q28

Rejeicao, sou contra.

Neutro, tenho prés e contras. 5,4%

Preocupado, vejo riscos.

Empolgado, vejo possibilidades. 16,2%
Positivo, vejo com bons olhos. 22,3%
Curioso, mas com duvidas. 41,9%
5% 10% 15% 20% 25% 30% 35% 40% 45%

Fonte: Elaboracao prépria, 2025.

O sentimento que melhor representa o grupo € o de “Curioso, mas com
duvidas”, escolhido por 41,9% dos pds-graduandos. Este dado é muito relevante,
pois sintetiza a atitude geral que tem se observado ao longo de toda a pesquisa: ha
um interesse pelas tecnologias de Inteligéncia Artificial, mas ele € acompanhado por
incertezas e questionamentos.

Ja “Positivo, vejo com bons olhos”, com 22,3%, e “Empolgado, vejo
possibilidades”, alcangando 16,2%, sao os sentimentos que se sobressaem depois
do majoritario, e somam ao todo 38,5%, ilustrando uma visdo otimista. No outro
extremo, tem-se “Preocupado, vejo riscos”, com 14,2% e “Neutro, tenho algumas
duvidas” (5,4%) representam a parte dos poés-graduandos que se sentem
preocupados, inseguros, dado comumente representado pelas taxas de neutralidade
nos dados anteriores. E, como nenhum dos sujeitos escolheu “Rejeigao, sou contra”,
infere-se que mesmo entre os mais céticos, a postura ndo é de contrariedade, mas
de preocupacao.

Essa percepgao também se apoia no perfil etario do grupo, que é
consideravelmente jovem. 41,78% tém entre 31 e 40 anos de idade, representando
uma geragao que viveu a transicdo para a era das interagdes virtuais, incluindo a
popularizagédo da internet e dispositivos moveis, tendo maior abertura as tecnologias
digitais.

O destaque da curiosidade atrelada a duvidas, é definitivamente a
expressao fiel do descompasso que tem sido identificado em discussdes anteriores.
Reflete a mentalidade de um grupo interessado, em aprender tedrica e praticamente

sobre IA (Q24 e Q27), mas que, por outro lado, teve pouca ou henhuma experiéncia
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formativa (Q25). Depreende-se que o reconhecimento das contribuicdes, e as
poucas experiéncias atreladas a ferramentas mais generalistas faz surgir mais
curiosidade.

Enquanto isso, as duvidas se originam da falta de preparo, processo
natural ao lidar com novos artefatos e cenarios, somando-se as incertezas sobre as
implicagdes éticas, autorais e praticas da tecnologia. A esse combo, soma-se a
veloz mudanga das aplicagbes e das opgdes em torno da IA, transmitindo uma
sensacao de obsolescéncia ao que ja se conhece. Este sentimento misto, portanto,
nao é um sinal de indecisdo. Retrata fielmente um letramento em IA que esta em
desenvolvimento, por meio de processos conscientes e realistas.

Por fim, contextualiza-se essa analise do Letramento Digital em IA para
além da esfera individual, ou seja, cobrar dos pesquisados um letramento
especializado e em constante atualizacdo seria utdpico, quando considera-se as
estruturas pedagdgicas, fisicas e formativas nas quais estdo inseridos. Em um
cenario educacional onde questdes basicas de infraestrutura, valorizagao docente e
sobrecarga de trabalho ainda nao foram superadas, a expectativa de um
autoletrar-se continuo em uma tecnologia de ponta recai de forma desproporcional
sobre o individuo.

Desta forma, embora a pratica dos sujeitos revele um LDIA pragmatico e
focado na otimizacgao, isso nao deve ser lido como uma falha ou falta de interesse, e
sim como um espelho de um sistema maior. A responsabilidade de fomentar um
letramento em |IA que seja, ao mesmo tempo, amplo, critico e ético, ndo pode ser
apenas do pesquisador. Ela deve ser compartilhada pelas instituicdes de ensino,
pelos programas de pos-graduagao e pelas politicas publicas, que precisam criar as
condigbes materiais e pedagogicas para que os educadores possam, de fato, se

apropriar de forma plena e consciente das novas tecnologias.

5.4.1 Reflex6es dos pos-graduandos sobre o uso de IA na pesquisa

Esta ultima questdo, a Q29, conforme ja apresentado, possui um carater
reflexivo e aberto. Desta forma, por meio da seguinte pergunta: “Gostaria de
compartilhar alguma preocupacao, sugestao ou comentario adicional sobre o uso de
Inteligéncia Artificial na pesquisa académica?”’, buscou-se dar voz aos

poés-graduandos.
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Dentre os 148 sujeitos participantes, 55 se abstiveram, deixando a
questdao em branco, e 13 responderam algo como “Nao” ou “Nao se aplica”. Essa
parte da analise entdo, se debruga sobre as 80 respostas validas que continham
preocupacodes, percepcdes ou sugestdes. Considerando-se ainda que, do total, oito
(8) textos foram categorizados como “Comentarios Adicionais”, por se tratarem de
elogios a pesquisa ou manifestagdées de interesse. Embora valorizados, estes foram
reservados para as consideragdes e reflexdes finais dessa discussao.

Assim, o corpus da Q29 foi composto por 72 textos. A abordagem de
analise utilizada foi inspirada na Analise Textual Discursiva (ATD), conforme Moraes
e Galiazzi (2016), incluindo etapas como andlise integral, unitarizagao,
categorizagao e comunicagao.

Primeiramente, foi feita uma codificagdo, tendo-se o seguinte: a) ID do
sujeito: formado por PGx, onde, PG = pds-graduandos e x a identificagcado do sujeito
tendo em vista que as respostas seriam fragmentadas em unidades; US = unidade
de significado, que é cada uma das unidades derivadas da resposta em sua integra;
Cl = categoria inicial; CC = categorias centrais e CF = categoria final. Em seguida,
realizou-se a analise integral de todos os conjuntos textuais para a unitarizagao,
processo no qual os textos foram desconstruidos em unidades, resultando em 212
unidades de significado (US). A partir da analise das US emergiu um conjunto de 36
categorias iniciais. O quadro 11 traz um exemplo de US para cada categoria, bem

como o total em uma.

Quadro 11 - Categorias Iniciais utilizadas para agrupar as US da Q29

ID Exemplo de US Categorias Iniciais us*

PG3 [Pesquisadores precisam entender melhor sobre 1A Demanda por Letramento (24
PG101 :éi?pc(i)a IA traz beneficios em otimizag&o de processos e Contribuicaes da IA 16
PG77 [IA pode sugerir referéncias cientificas rapida e praticamente. |Ferramenta na pesquisa |14
PG137 |Uso indiscriminado sem ética € um problema Questdes éticas 13
PG20 |[Necessidade de participagao ativa do pesquisador Protagonismo Humano 12
PG49 [Dificuldade em verificar o plagio Autoria e plagio 10
PG148 Necessidade de regulamentagao e politicas publicas Regulamentacéo 9
PG120 |Uso para elaborar referéncias Experiéncia na pesquisa |9
PG111 [Importancia de pesquisas sobre letramento em IA Mais investigacdes 8
PGY Irgr?::feclc:a?dum a uma geragao que tem preguica de Impacto na aprendizagem |7
PG105 |Usar com criticidade e clareza Uso com reflexao critica |7
PG77 IA € uma companhia considerando o caminho solitario da Apoio ao pesquisador 6

pos-graduacao




119

ID Exemplo de US Categorias Iniciais us*
PG11 |Recursos de IA sdo ferramenta Ferramenta 6
PG19 tLé?;)pc(J)a IA para resolver coisas que antes exigiam esforgo e Impacto nos habitos 6
PG9 |IA ndo é a solugao de todos os problemas LimitagBes da IA 6
PG67 |IA tratada como coisa de outro mundo, demonizada Esteredtipos da IA 5
PG58 [Medo das consequéncias Medo 5
PG34 :—;]?Ie’c?ngte transparéncia nos treinamentos e uso de dados da Transparéncia 5

PG115 [H4 muitas pessoas fardo mal uso Uso Indevido 5
PG148 |Risco de reforgo de preconceitos e desigualdades Vieses algoritmicos 5
PG47 [Deixar de pensar por conta propria em fungéo do uso Impacto na Cognigcao 4
PG129 [E preciso ter clareza sobre os interesses e finalidades da IA igienr:)ci&r;zhdades e 4
PG101|Uso da IA é um caminho sem volta [Tecnologia de propésito |3
PG138 [Preocupagao com indiferenca ao mundo real Impactos sistémicos 3
PG129|IA é algo novo Novidade 3
PG44 |Necessidade de cautela no uso Cautela 2
PG120 [Nao utilizo para escrever nem revisar textos Escolha de nédo uso 2
PG129 [IA como tecnologia pode contribuir na educagéo Ferramenta na Educagéo |2
PG97 [N&o abandono os livros fisicos Métodos tradicionais 2
PG26 [Risco de roubo de dados Seguranga de Dados 2
PG132 [Risco de substituicao do trabalho humano Substituicdo de Empregos |2
PG43 [Risco de dependéncia tecnolégica Dependéncia tecnoldgica |1
PG58 [Brasileiros nao estao prontos para usar |A na educagao IA no Contexto brasileiro |1
PG83 |[N&o tenho nenhuma preocupagéo Indiferenca 1
PG115 [Vejo a IA com bons olhos Visdo positiva 1
PG93 |Academia deve rejeitar pesquisas com uso de IA Viséo punitiva sobre o uso |1

Fonte: Elaboragéo propria, 2025.
* Quantidade de Unidades de Significado em cada Categoria Inicial

Observa-se, por exemplo, que o PG77 e o PG120 possuem US em
categorias distintas mesmo derivando da mesma resposta, ilustrando que a
unitarizagdo permite uma multipla contribuicdo das vozes dos sujeitos. Essa
organizagado centraliza a emergéncia tematica a partir dos préprios discursos dos
sujeitos, precedendo a categorizagao final.

A unitarizagdo seguida da categorizagao inicial revelaou que a principal
preocupagao dos pos-graduandos é a falta de preparo especifico para usar IA
adequadamente, com 24 US sobre demanda por letramento, surgindo mesmo em
meio a outras preocupacgdes. As contribuicbes da IA aparecem em segundo lugar
(16 US), mostrando reconhecimento dos possiveis usos dessa tecnologia, se
alinhando ao dado quantitativo de 75% que demonstra acreditar nessa possibilidade

(Q15). O uso como ferramenta de pesquisa (14 US) também ilustra a percepgao
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sobre usos praticos da IA.

As questdes éticas (13 US), trazem a preocupagdo com O USO
responsavel, enquanto o protagonismo humano (12 US) enfatiza a necessidade de
manter controle sobre os processos, tendo, como ja foi debatido, o pesquisador a
frente dessas agdes. Esse dado se conecta a categoria de autoria e plagio (10)
revelando inquietagdes especificas sobre integridade académica, indo ao encontro
do que aponta Celestino e Valente (2024) p.9) sobre inconsisténcias de respostas
para uma mesma pergunta.

Esses resultados indicam um grupo que reconhece o potencial da IA, mas
demanda formacgédo e diretrizes claras para seu uso. As categorias com menor
representatividade (1 a 5 US) revelam aspectos especificos e polarizados da
percepcao sobre I|A. Destacam-se preocupagcbes com transparéncia, vieses
algoritmicos e uso indevido, além de questdes sobre seguranga de dados e
substituicdo de empregos.

Algumas categorias mostram contrariedade ao uso (escolha de nao uso,
preferéncia por métodos tradicionais) ou até posigdes punitivas. Outras demonstram
aceitagcdo ou indiferenca. Embora numericamente menores, essas categorias
complementam o quadro geral, evidenciando a diversidade de posicionamentos.
Para melhor visualizacdo da distribuicido e hierarquia dessas categorias, foi
elaborada uma nuvem de palavras considerando proporcionalmente o numero de

US de cada categoria inicial, (Figura 45).

Figura 45 - Nuvem com as Categorias Iniciais usadas na Q29
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A configuragao visual da nuvem ajuda a perceber a centralidade do objeto
de estudo aqui em debate, o LDIA. O posicionamento central de “Demanda por
letramento” ao lado de categorias como “Questdes éticas” e “Protagonismo humano”
desenha o tripé das discussdes que vém sustentando a analise desta pesquisa.
Além disso, sugere que a formacao nao é vista apenas como capacitagao técnica,
inclui um olhar critico e consciente sobre o cenario atual da IA, contexto inovador
também evidenciado por Vallejo (2024) e Henderson, Norris e Hornsby (2024).

A presenca simultidnea de “Contribuicoes da IA” e “Limitagdes” indica que
0s pos-graduandos mantém perspectiva que se assemelha aos niveis de incerteza e
neutralidade nas questbes de escala Likert, sinalizando para uma ideia sobre a
tecnologia que pode tanto colaborar, apoiar a pesquisa e ter fungdes na sociedade,
mas que nao € a solucio para todos os problemas do contexto em estudo.

Chama atencdo também a distribuicdo de “Autoria e plagio” e
“‘Regulamentacao”, indicando que questdes de integridade académica estdo sendo
pensadas em conjunto com necessidades normativas. A presenga de termos
aparentemente contraditérios como “Medo” e “Visdo positiva® na mesma
representacao confirma a coexisténcia de posi¢des divergentes dentro da amostra.

Esse dado contribui para caracterizar um momento de indefinicdo sobre
os rumos da relagdo entre IA e pesquisa cientifica, indo ao encontro dos dados
relacionados aos impactos sistémicos e os especificos na Educacao,
considerando-se também o ineditismo dessa interagédo no campo em debate.

De forma a conectar o corpus textual, unitarizado em 212 US, as
dimensdes do LDIA, optou-se por fazer uma segunda categorizagdo com base nas
proprias dimensdes utilizadas no fluxograma conceitual (Figura 7), considerando-as
como categorias centrais (CC): Acesso a recursos de |IA, Consciéncia tecnoldgica,
Uso consciente, Uso ético, Uso responsavel, Letramento digital e Letramento critico,
para complementar, incluiu-se a CF de Sentimentos e Riscos, totalizando 9
Categorias intermediarias.

A partir disso, tem-se uma nova categorizagdo que sera apresentada na
figura 46, onde as categorias iniciais foram agrupadas com base no alinhamento

com as dimensoes do LDIA.
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Figura 46 - Fluxo da ATD nas respostas textuais da Q29

Corpus Textual Unidades de Categorias Iniciais
Respostas analisadas Significado Temas que emergiram
( Letramento Consciéncia Acesso a recursos

digital (42 US) tecnolégica(36 US) de A (31 US)
Letramento Uso ético Uso consciente j
critico (31 US) (23 US) (17 Us) Catezorias
= S g Centrais
Sentimentos ‘ Uso responsavel Riscos
(13 Us) (12 Us) (7 Us)

Fonte: Elaboragao propria, 2025.

Esse segundo agrupamento se deu a partir da correlagdo entre as
categorias iniciais e os pontos chave dos debates que se desenvolvem nessa
analise, sendo perceptivel a convergéncia para a necessidade de letramentos.
Adiciona-se uma significativa demonstragao de acesso a recursos, embora de forma
mais geral, como se viu na Q16.

Essas centralidades, considerando ainda o letramento critico que aparece
em quarta posicdo em quantidade de unidades de significados, podem ser
identificadas nas respostas. Passando pelo “desconhecimento dos nomes das
ferramentas” (PG15), ao uso da “IA como ferramenta para andlise quantitativa e
qualitativa de dados” (PG26) tem-se duas representagdes do letramento digital,
enquanto a consciéncia tecnolégica € percebida em unidades como “uso da IA
otimiza tempo dos pesquisadores” (PG66), e a “contribuicdo da IA é limitada em
algumas pesquisas”, (PG116).

Quanto a CC de acesso a recursos, € perceptivel na voz do PG76 ao
compartilhar o “uso do chatgpt para sistematizar ideias, resumos e slides”, assim
como na de PG20 que considera o uso da IA “como auxilio ao pesquisador na busca
de informagdes e dados”. Por sua vez, o letramento critico surge nas vozes dos
PG19 e PG18, ao pontuarem que “o uso com senso critico é desafio”, e que portanto
0 “o uso da IA na pesquisa académica deve ser visto com cautela”, respectivamente.

A ultima categorizagao gerou 3 categorias finais (Quadro 12).
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Quadro 12 - Categorias utilizadas nas US: iniciais, centrais e finais
Categoria Inicial (Tema Emergente) Categoria Central Categoria Final

Demanda por Letramento
Mais investigacoes sobre |1A
IA como Apoio ao pesquisador Letramento Digital
Escolha de ndo uso
IA como Ferramenta na Educacao
Regulamentacéo Letramentos
Uso com reflexao critica
Transparéncia
Vieses algoritmicos
Impactos sistémicos da IA
Seguranca de Dados
IA como Ferramenta na pesquisa
Experiéncia pratica na pesquisa
|IA como Ferramenta
Preferéncia por métodos tradicionais
Questoes éticas

Letramento Critico

Acesso a Recursos de |A

Autoria e plagio Uso Etico Uso de IA
Impacto na aprendizagem
Impacto nos habitos Uso Consciente
Impacto na Cognicao
Protagonismo Humano Uso Responsavel

Contribuicoes da IA
Limitacdes da IA
Esteredtipos da I1A
Intencionalidades da tecnologia Consciéncia Tecnologica
IA como tecnologia de propdsito
Dependéncia tecnoldgica
IA no Contexto brasileiro
Medo
Novidade
Cautela
Indiferenca
Visao positiva
Visao punitiva sobre o uso
Uso Indevido
Substituicdo de Empregos
Fonte: Elaboragéo propria, 2025.

Consciéncia
Tecnolégica

Sentimentos

Riscos

A consolidagdo das categorias no quadro 12 mostra a estrutura do
pensamento dos participantes em trés eixos centrais: Uso de IA, Letramentos e
Consciéncia Tecnologica. A categoria de “uso de IA” ao somar-se as US tem 83,
sendo a mais expressiva, nelas estao inclusas US sobre ndo uso e as opgdes por
métodos tradicionais.

Em seguida, a CF de “Letramentos” (73 US) refor¢a a percepcao de que é
preciso desenvolver um entendimento critico sobre a tecnologia, enquanto a
“Consciéncia tecnoldgica” (56 US) agrupa a base das reagdes e sentimentos, riscos,
conhecimento sobre limitagdes, vieses, entre outros que a IA desperta.

Esta estrutura final define os pilares narrativos para a comunicagao dessa

questdo, que se dara por meio das categorias finais, que condensam a percepgéo
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coletiva dos participantes. A abordagem segue a consciéncia tecnolégica como porta
de entrada, o uso de IA como a acdo pratica e os Letramentos como a base que
potencializa um uso qualificado. Cada texto articula as ideias do corpus e destaca
falas diretas que exemplificam os argumentos.

A percepgdo dos pos-graduandos sobre a IA projeta uma visdo
multifacetada da tecnologia. Ela é reconhecida como um “caminho sem volta”
(PG101), cuja aceitacdo € acompanhada por sentimentos ambivalentes, que vao do
“‘medo das consequéncias” (PG58) e da “cautela no uso” (PG44), a afirmacgao de
“vejo a IA com bons olhos” (PG115). O corpus indica a “importancia de desmistificar
0 uso consciente da IA” (PG67) e combater esteredtipos, como a ideia de que ela é
“‘demonizada” (PG67) ou que “muitas informagdes sobre a IA sado fake news’
(PGO03). Assim, reforca-se que seu valor “depende do uso” (PG11) que lhe é
atribuido.

Essa consciéncia se reforga na analise das limitacdes e riscos sistémicos,
que geram “preocupacdes éticas, sociais e econbmicas” (PG148), para Moreira,
Oliveira e Holanda (2024, p.75), desde o inicio a IA tem “despertado preocupacdes
referentes aos possiveis impactos que teria sobre as sociedades”. Além disso, a
discussdo abrange tépicos como a “substituicdo do trabalho humano” (PG132) e o
“risco de perda de privacidade” (PG148).

Sobressai-se uma postura pragmatica, que entende que a |IA ndo é a
solugéo de todos os problemas (PG9), pois “ajuda em poucas coisas” (PG09) e “sua
contribuicdo € limitada em algumas pesquisas” (PG116). Essa visdo demanda
clareza sobre “os interesses e finalidades da IA” (PG129), fundamentando um uso
mais informado.

A aplicacdo da |A na pesquisa é vista de forma realista, cercada de
preocupagdes éticas. Os sujeitos a reconhecem como “uma excelente ferramenta
para pesquisa” (PG50) e “grande utilidade” (PG53), capaz de otimizar processos
como a busca de referéncias (PG77), a criagcao de “representacdo de dados de
pesquisa’ (PG26) ou a redugao de “trabalhos manuais cansativos” (PG26).

Contudo, essa funcionalidade € contrariada pela preocupacdo com a
“apropriacéo de um texto feito pela IA como producgao prépria” (PG136) e a “duvida
sobre como referenciar a IA no texto académico” (PG103).

Além das questbes éticas, o uso da ferramenta alerta para reflexdes

sobre o impacto cognitivo. O receio de que a dependéncia da IA leve a “perda de
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autenticidade” (PG44) ou ao ‘“risco de nao desenvolvimento de habilidades
intelectuais basicas” (PG143) € um dado recorrente, aproximando-se do que aponta
Moreira, Oliveira e Holanda (2024, p.74) sobre o uso de tecnologias de IA influenciar
“‘um distanciamento da realidade”.

Diante disso, o corpus defende o protagonismo humano, afirmando que “o
pesquisador deve ser a mente criativa da pesquisa” (PG09) e que “IA ndo substitui,
auxilia” (PG79). Posiciona-se, assim, a tecnologia como um suporte, cujo papel deve
ser estritamente auxiliar.

Os letramentos destacam a demanda por competéncias digitais e criticas.
Um sentimento de despreparo é evidente, com participantes admitindo a “falta de
conhecimento sobre I1A” (PG37), o “desconhecimento dos nomes das ferramentas”
(PG15) ou afirmando “ndo sei usar, mas gostaria” (PG139). Essa lacuna resulta
numa solicitacdo por formacao qualificada, pois “a falta de conhecimento e de
habilidade limita possibilidades”(PG10).

A sugestao de que é “positivo ter disciplinas no programa sobre uso de
IA” (PG80) aponta para a necessidade de uma capacitagao institucional formal, que
por sua vez foi uma necessidade também identificada nos estudos desenvolvidos
por Vallejo (2024) e Partridge et al (2024). O que para Lingnau et al. (2024,p. 83) “é
obrigagdo das universidades capacitar seus alunos com essa habilidade, pois o
futuro é incerto e n&o se pode prever como as coisas irdao evoluir.”

Por fim, essa critica se direciona ainda aos vieses algoritmicos, pois a IA
pode gerar o “risco de reforgo de preconceitos e desigualdades” (PG148), alinhado
ao que alerta Moreira, Oliveira e Holanda (2024). Complementar a habilidade
técnica, o letramento critico € apontado como indispensavel.

Notou-se que os sujeitos consideram um desafio o “uso com senso
critico” (PG19) e que se deve analisar os riscos, como a “falta de transparéncia dos
algoritmos” (PG148) ou a produgdo de “informacgdes confusas” (PG18). Para o
grupo, é urgente que se desenvolvam diretrizes claras e “mecanismos para
identificar uso indevido” (PG22), pois a “regulamentagdo sobre uso de dados dos

usuarios” (PG26) € uma preocupacao real para um ecossistema de uso seguro.

5.5 Perfil de Letramento Digital em IA dos pés-graduandos em Educagao

Para sintetizar os resultados e compreender o perfil de letramento do
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grupo, os dados (Q4-Q29) foram projetados sobre o modelo tedrico de LDIA (Figura
7). A figura resultante busca ilustrar este perfil (Figura 47), atribuindo um cdodigo de
cores a cada dimensao com base no nivel de percepgao inferido a partir da média
de escala Likert e os percentuais dos dados. Dimensbes com médias
consistentemente altas (geralmente superiores a 4,0) foram classificadas como de
nivel mais elevado, enquanto dados conflitantes ou médias inferiores a neutralidade

(3) resultaram em niveis intermediarios ou baixos.

Figura 47 - Perfil de LDIA para os sujeitos
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Letramento Digital en
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Tecnologia

A
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Fonte: Elaboracao proépria, 2025.

A projecdo dos dados revela que a Consciéncia Tecnologica é uma
dimensdo muito perceptivel no grupo. Esse entendimento se manifesta no
reconhecimento da |IA como uma produgdo humana, com a percepgao coerente de
suas Intencionalidades (média 4,4 na Q8) e, de forma complementar, com o
reconhecimento razoavel de suas limitagdes.

Em um segundo patamar, o Uso Responsavel e o Letramento Digital sdo
Perceptiveis, sugerindo uma postura positiva sobre a contribuicdo da IA (média 4,0
na Q15) e um bom entendimento de suas funcionalidades (média 4,2 na Q13), além
de uma clara aproximagao com tecnologias digitais relatadas nas questdes abertas.

Em contrapartida, as dimensées de Uso Consciente e Uso Etico

situam-se no nivel Razoavelmente Perceptivel. A hesitacdo em torno do plagio
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(média 2,7 na Q23) e a discordancia sobre o uso (ou mesmo aproximagao) (Q14)
mostram que a aplicacido concreta requer mais aprofundamentos e experimentacao.

Por sua vez, o Letramento Critico se situa num gradiente entre o Pouco
Perceptivel e 0 Razoavelmente Perceptivel, principalmente por conta da pouca
experimentagdo, dos anseios quanto as intencionalidades de uso na pesquisa,
considerando que nao se trata da intensidade de uso e sim da intencionalidade. Ja
dimensao de Recursos Digitais de IA € Pouco Perceptivel, expondo o principal
contraste do grupo: uma baixa frequéncia de uso de ferramentas especificas (Q16),
que diverge da alta percepgao de seu potencial.

Aqui, pondera-se ainda se esse dado pode estar ligado a lista de recursos
selecionados, considerando a diversidade de aplicagdes de |IA que existem
atualmente, e a escolha metodolégica que precisa ser feita na construcdo do
instrumento de coleta. Ha uma grande probabilidade de os sujeitos terem
experimentado ou mesmo terem usado de forma mais frequentemente outras
ferramentas de IA. No entanto, essa ideia perde forga quando se analisa a Q6, pois
ao fundamentar-se nas citagdes dos proprios sujeitos a variedade nao se amplia
muito e tampouco ganha muito destaque no conjunto das 258 citagdes geradas.

Portanto o perfil geral é, portanto, o de um grupo teoricamente bem
informado, mas que ainda avanga com cautela em meio as complexidades da
pratica e do uso diversificado, somado as questdes éticas que tendem a confundir os
sujeitos quanto ao uso da IA.

Aproximando-se do final dessas discussdes, convém ressaltar que o perfil
de letramento aqui delineado representa uma percepgao analitica derivada dos
dados quantitativos (Q4-Q29) e, como tal, esta sujeito a um viés misto, inerente a
constituicdo do grupo e as caracteristicas do instrumento de coleta.

Adicionalmente reflete-se sobre o fato de que, de um lado, o perfil de
professor-pesquisador direciona o olhar para uma aplicagdo pragmatica da IA,
buscando solugdes para otimizar o tempo e a pratica académica. Por outro, as
pressdes e a sobrecarga da pds-graduacédo podem ter limitado a profundidade com
gue os sujeitos reportaram suas experiéncias, ou mesmo a sua disponibilidade para
explorar novas ferramentas.

Essa tensao ajuda a compreender as diferengas observadas entre o alto
reconhecimento do potencial da |IA e a baixa adesdo a recursos especificos. Assim,

os resultados aqui apresentados ndo esgotam o fendbmeno, mas oferecem um
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retrato fiel de uma comunidade académica em plena aproximagao com as fronteiras
éticas, praticas e conceituais de uma tecnologia em constante transformacgao,

abrindo caminho para as discussdes outras que se seguiréo.
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6 CONSIDERAGOES FINAIS

A presente investigacao traz neste ultimo capitulo a sintese conclusiva do
percurso realizado, que teve como objeto de estudo a Inteligéncia Artificial, enquanto
fendmeno tecnoldgico, e suas implicagdes para a Pesquisa Cientifica Académica.

Respondendo a problematica central sobre como a IA pode influenciar
este campo, objetivou analisar a intersecao entre Inteligéncia Artificial, Educacao e
Pesquisa Cientifica Académica, sob viés critico e ético, identificando o perfil de
LDIA, por meio dos conhecimentos e percepgdes de pds-graduandos em Educagéo
no contexto da UFC, tendo este objetivo alcangado.

Para responder aos objetivos especificos, a pesquisa seguiu um desenho
metodolégico com procedimentos mistos. Primeiramente, para descrever os
fundamentos da tecnologia em questéo, o Capitulo 2 tragou um panorama historico
e conceitual por meio de uma Revisdo Narrativa, na qual foi possivel perceber a
transicéo da IA “Da Invisibilidade a Onipresenca”.

Em seguida, para identificar como a intersecgdo entre os temas é
abordada na literatura, no Capitulo 3 realizou-se duas Revisdes de Escopo que, a
partir da analise de 45 estudos, revelaram que a produgdo académica em nivel
stricto sensu ainda é incipiente na abordagem sobre as competéncias digitais para a
IA, o que reforgou a pertinéncia da investigacdo empirica que ora se conclui.

Partiu-se da hipotese de que a Inteligéncia Artificial contribui para a
Pesquisa Cientifica, desde que se mantenha a autonomia intelectual do pesquisador
no processo, tendo, ao final do estudo a confirmagéo dessa suposi¢ao, o que sera
corroborado pela explanagao dos resultados a seguir.

O nucleo da pesquisa, que visou diagnosticar os conhecimentos e
percepgdbes do grupo, foi atendido pela aplicagdo de um questionario a 148
discentes do PPGE da UFC. Os resultados apontam uma amostra composta por 60
mestrandos e 88 doutorandos, com idade média de 38,1 anos, sendo a maioria do
género feminino (62,6%), com licenciatura (82%), tendo o primeiro contato com a IA
entre 2022-2023 (62,3%). 94,6%, ja fez uso de alguma ferramenta de IA, sendo a
mais citada o ChatGPT (34,11%), seguida por Gemini (10,47%), DeepSeek (6,20%)
e Copilot (5,43%).

9,4% temem o uso da IA por roubo de ideias, enquanto 91,2% acredita

em impactos em areas sistémicas, destacando-se os impactos positivos na area da
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Educacao (58,1%). A IA é vista majoritariamente como assistente virtual (50,0%) e
rede neural artificial (29,8%), e em menor representacao, por robd (10,0%), Maquina
Controladora (6,8%) e Ser Supremo (3,4%). 69,6% acredita que a IA é uma
tecnologia que combina software e hardware na execugdo de tarefas como
planejamento, raciocinio légico e criatividade, enquanto mais de 83% entende o
conceito de IA Generativa.

Para os pés-graduandos a IA pode contribuir na pesquisa ao traduzir
(85,8%) e encontrar artigos (68,2%), revisar textos e escrita académica (67,6%),
ilustrar dados (79,8%), gerar slides (63,5%) e criar recursos educacionais (76,4%).
Por outro lado, 22,3% acredita que comete plagio ao usar IA. 53,4% nunca
participou de nenhum evento ou formagao sobre o tema, com 83,8% tendo interesse
nesse tipo de atividade. 52,7% pretende usar a |IA em suas pesquisas,
descrevendo-se como curiosos e com duvidas (48,1%) quanto a disseminacgéo da IA
na sociedade, revelando ao fim do estudo uma alta demanda por letramento.

A analise dos dados permitiu a constru¢gao de um “perfil” de Letramento
Digital em IA, situando-se entre as principais contribuicdes deste estudo. Esses
resultados validaram ainda a hipotese de que a |A é percebida como uma
ferramenta com potenciais de contribuicio no campo da pesquisa cientifica
educacional, desde que o pesquisador preserve sua autonomia intelectual e critica e
mantenha o protagonismo na producédo do conhecimento.

A tensdo mais significativa que emergiu foi a discrepancia entre uma
elevada consciéncia teorica tecnolégica e uma baixa aplicagéo pratica de recursos
especificos, revelando um grupo de pds-graduandos que, embora bem informado e
otimista, demonstra uma cautela responsavel diante de novas ferramentas.

Nesse sentido, a relevancia do estudo concretiza-se ao oferecer um
diagndstico inédito que pode subsidiar o planejamento de caminhos formativos,
promovendo uma cultura de uso ético e consciente. As incertezas e hesitagdes
observadas no grupo nao devem ser vistas como despreparo, mas sim como um
sinal de responsabilidade académica que ecoa desafios presentes em toda a
sociedade. E neste ponto que a academia pode atuar, transformando a cautela em
criticidade e o conhecimento tedrico em pratica qualificada.

Uma reflexdo honesta sobre este trabalho exige, contudo, o
reconhecimento das suas limitagcbes. A escolha metodologica, em fungdo da

abordagem exploratoria, objetivou inicialmente fazer um levantamento, n&o sendo
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cabivel para o momento uma ampliagdo por meio de entrevistas e coletas
individualizadas para as questdes, o que poderia ter enriquecido e aprofundado as
inferéncias oriundas dos dados quantitativos. Adiciona-se ainda que o recorte
transversal oferece apenas uma fotografia do momento presente, de um grupo de
sujeitos em plena transicao.

O perfil dos respondentes, maioritariamente professores-pesquisadores,
carrega um viés pragmatico, e a inegavel sobrecarga conjunta da docéncia e
pos-graduacdo € um fator contextual que certamente influencia a disponibilidade
para a exploragdo de novas tecnologias. Este contraste entre o saber e o fazer ndo
€, portanto, uma falha, revela um sintoma de uma conjuntura que demanda novas
abordagens.

Essa demanda por novas abordagens transcende a mera implementacao
de ferramentas. O cenario educacional é frequentemente palco de promessas
tecnolégicas que raramente se concretizam, muitas vezes por desconsiderar o fator
humano. A integragao da IA representa mais uma oportunidade para quebrar esse
ciclo, desde que o ponto de partida seja a valorizagdo dos sujeitos e considere as
multiplas realidades dos contextos.

A cautela e a hesitagdo dos participantes, longe de serem vistas como
resisténcia, devem ser interpretadas como um chamado a responsabilidade
institucional. Altos niveis de LDIA ndo é uma meta a ser atingida individualmente, é a
consequéncia de um cuidado institucional que alinha a inovagédo tecnoldgica as
necessidades pedagogicas, formativas e de valorizagdo profissional de sua
comunidade. Esse cuidado se manifesta por meio de planejamentos atualizados e
conectados aos cenarios contemporaneos.

Valorizar os sujeitos significa, portanto, responder diretamente aos
achados desta pesquisa: criar espagos para o debate sobre integridade académica,
que enderecem a incerteza em torno do plagio, e oferecer processos formativos que
efetivamente conectem o alto potencial percebido das ferramentas com o seu baixo
uso pratico. Doravante, falar sobre isso, considerando o perfil dos sujeitos que
atuam tanto na pesquisa quanto na docéncia, com multiplos cenarios pedagdgicos,
de formagao e remuneratérios, € tocar apenas na ponta de um iceberyg.

Por fim, esta pesquisa ndo se encerra aqui. Pelo contrario, abre portas.
Acredita-se no potencial transformador da IA para a pesquisa, e os resultados aqui

apresentados servem como um convite a agdo. Sugere-se a realizagao de estudos
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qualitativos para aprofundar as razdes por tras da cautela, bem como a criacéo de

espacos de formagao que unem teoria e pratica.

6.1 Lacunas e Trabalhos futuros

O estudo adotou uma amostra de um grupo de estudantes de uma
pos-graduacgao, devendo ser ampliada a outros pesquisadores do ensino superior no
Estado do Ceara e do Brasil.

Por questdes metodoldgicas, optou-se pelo questionario, considerando o
critério diagnostico e exploratdrio, tendo em vista que traga um amplo panorama
sem se aprofundar nas subjetividades e nas percepcdes especificas reiteradamente
relatadas por parte do sujeitos, situando-se no campo das percepgdes coletivas e
gerais.

Desta forma, acredita-se que outros tipos de contribuicbes poderiam advir
de entrevistas em profundidade, para compreender a baixa adesédo a ferramentas
especificas, assim como estudos comparativos com outras areas do conhecimento
poderiam revelar diferentes perfis de letramento e/ou caréncias.

Este estudo contribui, portanto, ao oferecer ndao apenas respostas, mas
ao também formular perguntas prospectivas. Espera-se que possa subsidiar em
acdes de planejamento que visem preparar os sujeitos para usar ferramentas, mas
também, e principalmente: para pensar com elas, criticamente; por meio delas,
eticamente; e para além delas, conscientemente; num processo continuo de
negociagcdo com as fronteiras de um fenbémeno tecnolégico em constante

transformacao.
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APENDICE A —- TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE ESCLARECIDO (TCLE)

UNIVERSIDADE FEDERAL DO CEARA
FACULDADE DE EDUCAGCAO
PROGRAMA DE POS-GRADUAGAO EM EDUCAGAO

Prezado/a participante, vocé esta sendo convidado/a a participar da pesquisa
de Mestrado “Letramento Digital em Inteligéncia Artificial: conhecimentos e
percepgoes de pos-graduandos em Educacao sobre IA na Pesquisa Cientifica
Académica”, desenvolvida pela estudante Maria Daliane Ferreira Barroso, orientada
pelas Profas. Dra. Cassandra Ribeiro Joye e Dra. Sinara Socorro Duarte Rocha,
como parte do Programa de Pés-Graduagdo em Educagao da Universidade Federal
do Ceara (PPGE-UFC).

O objetivo é investigar conhecimentos e percepgdes de pds-graduandos em
Educacdo em relagdo ao uso de Inteligéncia Artificial (IA) na pesquisa académica.
Ressalta-se que esta pesquisa possui autorizagdao prévia da Coordenagdo do
PPGE.

Como beneficios, sua participacdo contribuira para a producdo de
conhecimento sobre o Letramento Digital em |A, oferecendo subsidios para a
reflexao critica e ética de pesquisadores. Informa-se que esta pesquisa possui baixo
risco, podendo ocorrer desconfortos como cansago ao responder ao questionario,
com duragao média de 5 a 15 minutos. Sua participagao € voluntaria, vocé pode
desistir a qualquer momento, sem precisar justificar sua decisdo e sem nenhuma
consequéncia negativa. Sua identidade sera mantida em sigilo e vocé tem direito a
uma via deste Termo de Consentimento.

Ressalta-se que em nenhum momento seus dados serdo utilizados para
outros fins além dos académicos. Os resultados da pesquisa serdo divulgados na
dissertagdo que sera disponibilizada em acesso aberto no repositério digital da UFC.
Caso queira, pode ser enviado para seu e-mail pessoal via solicitacdo, neste caso,
informe seu e-mail ao final deste termo. Caso tenha duvidas ou precise de mais

informacdes, entre em contato com a pesquisadora responsavel:
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Nome: Maria Daliane Ferreira Barroso

Contato da pesquisadora: daliane@alu.ufc.br

Instituicdo: Faculdade de Educac&o/Universidade Federal do Ceara (UFC)

Enderec¢o: Rua Waldery Uchoa, n. 1, Benfica — Fortaleza — Ceara

ATENCAO: Se vocé tiver alguma consideracdo ou duvida, sobre a sua participacdo na
pesquisa, entre em contato com o Comité de Etica em Pesquisa da UFC/PROPESQ —
Rua Coronel Nunes de Melo, 1000 - Rodolfo Tedfilo, fone: 3366-8344/46. (Horario:
08:00-12:00 horas de segunda a sexta-feira).

O CEP/UFC/PROPESQ ¢é a instancia da Universidade Federal do Ceara responsavel
pela avaliacdo e acompanhamento dos aspectos éticos de todas as pesquisas

envolvendo seres humanos.

Fortaleza, / / 2025.

E-mail para envio da pesquisa ou da via do TCLE:

: / 12025,
Nome do participante da pesquisa Data Assinatura

Maria Daliane Ferreira Barroso, / 12025,
Nome da pesquisadora Data Assinatura



mailto:daliane@alu.ufc.br
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APENDICE B - QUESTIONARIO
| ¥ Secio 1: Perfil dos Participantes

[J Mestrado (J Doutorado
1.Qual seu género?
O Masculino Prefiro ndo informar
O Feminino Outro:

2. Qual sua idade?
3. Qual sua escolaridade? (Concluida - marque as que vocé possui).
Licenciatura: qual?
Bacharelado: qual?
Especializagao: qual?
Mestrado: qual?
Doutorado: qual?

00000

| & Secdo 2: Percepgoes iniciais sobre Inteligéncia Artificial

4. Em que ano vocé ouviu falar sobre Inteligéncia Artificial pela primeira vez?

O 2022 2024 Outro:
O 2023 2025
5. Vocé ja utilizou IA alguma vez? 6.Qual(is) vocé utilizou

O Sim (responda a questo 6).
O N&o (pule para a questéo 7).

7. Tenho medo de usar IA, pois acredito que roube minhas ideias.

O 1 - Discordo totalmente

O 2 - Discordo parcialmente 4 - Concordo parcialmente
O 3 - Nao concordo nem discordo 5 - Concordo totalmente.

8. Acredito que a IA pode impactar areas como a Inovagao, Saude, Economia e
Comércio.

O 1 - Discordo totalmente
O 2 - Discordo parcialmente 4 - Concordo parcialmente
O 3 - Ndo concordo nem discordo 5 - Concordo totalmente.

9. Acredito que a IA pode impactar negativamente a Educacao.

O 1 - Discordo totalmente

O 2 - Discordo parcialmente 4 - Concordo parcialmente
O 3 - Nao concordo nem discordo 5 - Concordo totalmente.

10. Acredito que a IA pode impactar positivamente a Educacao.

O 1 - Discordo totalmente 4 - Concordo parcialmente
O 2 - Discordo parcialmente 5 - Concordo totalmente.
O 3 - Nao concordo nem discordo
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11. Qual das seguintes imagens representa melhor a ideia que vocé tem de
Inteligéncia Artificial hoje?

12. Compreendo que a Inteligéncia Artificial ¢ uma combinagao de software e
hardware capaz de executar tarefas que normalmente exigiria a inteligéncia
humana, como planejamento, raciocinio légico e criatividade.

O 1 - Discordo totalmente O 4 - Concordo parcialmente
O 2 - Discordo parcialmente O 5 - Concordo totalmente.
[(J  3-Nao concordo nem discordo

13. Compreendo que a IA Generativa é capaz de criar textos, imagens ou videos a
partir de padroes apreendidos em dados existentes.

O 1 - Discordo totalmente
[J 2 - Discordo parcialmente [J 4 -Concordo parcialmente
O 3 - Nao concordo nem discordo O 5 - Concordo totalmente.

14. Defendo que todos os pesquisadores deveriam saber usar IA na construgao da
sua pesquisa.

U 1 - Discordo totalmente U 4 - Concordo parcialmente

0 2 - Discordo parcialmente 0 5 - Concordo totalmente.

0J 3 - N&o concordo nem discordo

15. Considero que a IA pode contribuir na Educagao, mais precisamente na
pesquisa cientifica académica.

0 1 - Discordo totalmente 0 4 - concordo parcialmente
0 2 - Discordo parcialmente U 5 - Concordo totalmente.
0J 3 - N&o concordo nem discordo

16. Para cada IA listada, indique com um numero de 1 a 5 a frequéncia com que

vocé a utiliza, com base na seguinte escala:
1 - Nunca (nunca usei)
2 - Raramente (a0 menos uma vez ao més)
3 - Eventualmente (uma vez por semana)
4 - Frequentemente (ao menos uma vez ao dia)
5 - Muito Frequente (varias vezes ao dia)

() ChatGPT ( )Gamma () Teachy

() Copilot (Bing) () Scispace () Research Rabbit
() Claude () Grammarly () LuzlA

() DeepSeek () Mapify () Clarice

() Gemini (Bard) () DeepL () ZeroGPT
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17. Acredito que a IA pode ajudar a traduzir textos académicos de forma mais
rapida.

0J 1 - Discordo totalmente 0O 4 - concordo parcialmente
U2 - Discordo parcialmente 0 5 - Concordo totalmente.

(] 3 - Nao concordo nem discordo

18. Acredito que a IA pode ajudar a encontrar artigos para meu referencial teérico.
0 1 - Discordo totalmente 0 4 - Concordo parcialmente

02 - Discordo parcialmente 0 5 - Concordo totalmente.

0J 3 - Ngo concordo nem discordo

19. Acredito que a IA pode revisar o texto da minha pesquisa sugerindo corregoes
ortograficas e melhorando a clareza.

0 1 - Discordo totalmente 04 - concordo parcialmente

0 2 - Discordo parcialmente 0 5 - Concordo totalmente

0J 3 - N&o concordo nem discordo

20. Acredito que a IA pode ajudar a gerar representagoes visuais para ilustrar
resultados de pesquisa, como: graficos, diagramas, mapas, fluxogramas, imagens.
0 1 - Discordo totalmente 0 4 - Concordo parcialmente

02 - Discordo parcialmente 0 5 - Concordo totalmente.

0 3 - N&o concordo nem discordo

21. Acredito que a IA pode ajudar a elaborar slides para a qualificagao e defesa da
minha pesquisa.

0 1 - Discordo totalmente 0 4 - Concordo parcialmente
U2 - Discordo parcialmente 0 5 - Concordo totalmente.

0 3 - N&o concordo nem discordo

22. Acredito que a IA pode auxiliar na criagao de recursos didaticos para a

pesquisa, por exemplo: planos de aula, sequéncias didaticas, atividades, roteiros
de entrevistas e questionarios.

0 1 - Discordo totalmente 0 4 - Concordo parcialmente
02 - Discordo parcialmente 0 5 - Concordo totalmente
0 3 - Ngo concordo nem discordo

23. Acredito que ao usar IA na minha pesquisa estou cometendo plagio.
0 1 - Discordo totalmente 0 4 - Concordo parcialmente
0 2 - Discordo parcialmente 0 5 - Concordo totalmente

0J 3 - N&o concordo nem discordo
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| /" Secdo 4: Consideracoes e Expectativas |
24. Tenho interesse em aprender mais sobre IA e aplicagées na pesquisa cientifica
académica.

0 1 - Discordo totalmente 0 4 - Concordo parcialmente
02 - Discordo parcialmente 0 5 - Concordo totalmente
0J 3 - N&o concordo nem discordo

25. Ja participei de cursos, eventos ou formagoes sobre o uso da IA.

1 - Nunca (Nunca participou); 2 - Raramente (1 durante o ano); 3 - Eventualmente (2 ou mais durante o
ano); 4 - Frequentemente (2 ou mais durante o més); 5 - Muito Frequente (2 ou mais durante a semana).

01 - Nunca Oa- Frequentemente
U2 - Raramente 0 5 - Muito frequente
0 3 - Eventualmente

26. Pretendo utilizar IA para auxiliar na construgao da minha pesquisa.

0 1 - Discordo totalmente 0 4 - Concordo parcialmente

U2 - Discordo parcialmente U 5 - Concordo totalmente

0 3 - Nao concordo nem discordo

27. Tenho interesse em participar de cursos ou formagodes envolvendo teoria e
pratica sobre IA e a pesquisa académica.

0 1 - Discordo totalmente 0 4 - Concordo parcialmente

0 2 - Discordo parcialmente 0 5 - Concordo totalmente

0J 3 - N&o concordo nem discordo

28. Entre as ilustragdes a seguir marque a que melhor representa seu sentimento
em relagao a disseminagao da Inteligéncia Artificial na sociedade?

O

(7 )

29. Gostaria de compartilhar alguma preocupacgao, sugestao ou comentario
adicional sobre o uso de Inteligéncia Artificial na pesquisa académica?
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Nome do Recurso

Quantidade de mengoes

% das mengoes

ChatGPT 88 34,11%
Gemini 27 10,47%
DeepSeek 16 6,20%
Copilot 14 5,43%
Canva 12 4,65%
Google 9 3,49%
Meta Al 9 3,49%
Gamma 7 2,71%
Alexa 4 1,55%
CapCut 4 1,55%
ChatPDF 4 1,55%
Microsoft Bing 4 1,55%
NotebookLM 4 1,55%
Remove,bg 4 1,55%
Elicit 3 1,16%
Prezi 3 1,16%
Qwen 3 1,16%
Scispace 3 1,16%
Teachy 3 1,16%
DALL-E 2 0,78%
DeepL 2 0,78%
Grok 2 0,78%
LanguageTool 2 0,78%
Luzia 2 0,78%
OpenAl 2 0,78%
Outras 2 0,78%
Research Rabbit 2 0,78%
Slidesgo 2 0,78%
Teacheria 2 0,78%
Adobe 1 0,39%
Amelie IA 1 0,39%
Bing Image Creator 1 0,39%
Character,Al 1 0,39%
Clarice 1 0,39%
Claude 1 0,39%
Clipto 1 0,39%
Consensus 1 0,39%
Genius 1 0,39%
Google Assistant 1 0,39%
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Grammarly 1 0,39%
Ideogram 1 0,39%
Julius Al 1 0,39%

LitMaps 1 0,39%
Mapify 1 0,39%
Midjourney 1 0,39%
Monica 1 0,39%
Napkin 1 0,39%
Perplexity Al 1 0,39%

Photoshop 1 0,39%
PicWish 1 0,39%

PowerPoint 1 0,39%
QuillBot 1 0,39%

Recall 1 0,39%
Scholarcy 1 0,39%
Semantic Scholar 1 0,39%
Siri 1 0,39%
Spotify 1 0,39%
Suno 1 0,39%

Turboscribe 1 0,39%
YouTube 1 0,39%

Zapia Brasil 1 0,39%

Outras inteligéncias artificiais
preditivas; Machine Learning
tradicional; Outras

1 vez cada

Fonte: Elaboragao propria, 2025.
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APENDICE E - RECURSOS DE IA INVESTIGADOS NA QUESTAO 16

Modelos de IA Conversacionais (Chatbots)

Nome

Descrigao

QRcode

ChatGPT

Plataforma que estabeleceu o paradigma moderno de chatbots. Possui
versatilidade para tarefas de texto, atuando como um parceiro de
brainstorming, gerador de rascunhos, revisor e ferramenta de
aprendizado generalista. Gera imagem e possui multiplas integragoes.

©

Gemini

Modelo multimodal que se diferencia pela integragdo nativa com o
ecossistema Google. Sua capacidade de consultar a internet em tempo
real o torna util para pesquisas que exigem informacgdes atuais e
referenciadas.

Copilot

Assistente de |A concebido para se integrar a fluxos de trabalho
existentes, especialmente no ambiente Microsoft (Windows, Office).
Seu foco é aumentar a produtividade em tarefas cotidianas, agindo
contextualmente dentro de outros softwares.

Claude

Desenvolvido com uma forte énfase em seguranca e ética. Seu
principal diferencial técnico é a “janela de contexto” expandida, que Ihe
permite analisar, resumir e dialogar sobre documentos muito extensos
(livros, relatérios) com maior coeréncia.

DeepSeek

Modelo chatbot multidisciplinar, representando o movimento de
democratizagéo da IA. Ganhou notoriedade na comunidade de
tecnologia por sua alta performance em tarefas de légica e
programagao, excelente em analise de dados e raciocinio.

Fonte: Elaboragéo propria, 2025.

Ferramentas para Pesquisa Cientifica

Nome

Descrigcao

Acesso

Research
Rabbit

Concebida como um “Spotify para artigos cientificos”, permite a
descoberta de literatura de forma visual e interativa. Em vez de listas,
cria mapas de citagcao que revelam as conexdes entre pesquisas,
autores e temas. Apesar de util pode ocasionar bolhas epistemolégicas
e exige letramento e leitura critica, sempre analisando as reais
conexoes.

SciSpace

Funciona como um assistente de leitura para artigos cientificos em
PDF. Sua IA pode decodificar e explicar trechos complexos, tabelas e
férmulas matematicas, tornando a literatura densa mais acessivel, e
consultavel. Podendo oferecer buscas a partir de perguntas,
problemas, objetivos de pesquisa, palavras-chaves ou autorias. Possui
versdes livres e planos de assinatura.

ZeroGPT

Atua oferecendo: deteccao de texto de IA, verificagdo de plagio,
corretor ortogréafico e gramatical, e sumarizador. Sua identidade publica
esta fortemente ligada ao debate sobre integridade académica, ndo
possui muita confianca, pois alerta falsos positivos quanto ao uso de
IA, mas traz um alerta para o debate sobre plagio, ética, sendo um dos
primeiros na area.

Fonte: Elaboragéao propria, 2025.


https://chat.openai.com
https://gemini.google.com
https://copilot.microsoft.com
https://claude.ai
https://chat.deepseek.com
https://www.researchrabbit.ai
https://www.researchrabbit.ai
https://scispace.com
https://www.zerogpt.com

Ferramentas para Escrita e Traducao
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Nome

Descricdo (todos possuem extensdes para navegadores)

QRcode

Clarice

Focada no portugués do Brasil, a Clarice atua como uma “copiloto
de escrita” que vai além da simples correg¢do. Ajuda na
reestruturacdo de frases, na adequacgao do tom do texto e na
sugestéo de sinbnimos, visando aprimorar a clareza e o impacto da
comunicagao.

©

Servigo de tradugdo automatica cuja reputagéo se baseia na alta
qualidade e nuance dos resultados. Utiliza redes neurais proprias
para capturar o contexto de forma mais precisa, sendo
frequentemente preferido para textos académicos e profissionais.
Nas ultimas atualizagbes vem oferecendo reescrita e parafrase.

Grammarly

Assistente de escrita consolidado globalmente que analisa o texto
em multiplas dimensdes: corregdo (gramatica, pontuagao), clareza
(concisao), engajamento (vocabulario) e tom (formalidade),
funcionando como um revisor automatico.

Fonte: Elaboracéao propria, 2025.

Ferramentas para Docéncia e Educacao

Nome

Descrigao

QRcode

Gamma

Ferramenta que transforma texto em conteudo visualmente
estruturado. Automatiza o processo de criagdo de apresentagoes,
documentos e paginas web, cuidando do design e do layout para que
0 usuario possa focar apenas no conteudo. Oferece opgdes
adicionais em personaliza¢ao e geracao de imagens.

Diferencia-se pela sua interface: opera diretamente em aplicativos de
mensagens (WhatsApp, Telegram). Essa acessibilidade permite
realizar uma gama de tarefas, como transcrigdo de audios, tradugdo e
geracao de imagens. Possui versdo web e mobile, com uma série de
perfis programados, focando na interagdo com estudantes.

Especializada na visualizagao de ideias, esta ferramenta utiliza 1A
para criar mapas mentais, fluxogramas e diagramas automaticamente
a partir de um comando. E util para brainstorms, estruturacéo de
projetos e organizagao de conceitos complexos. Recebe textos,
ideais e documentos.

Plataforma brasileira que utiliza |A para automatizar tarefas de
planejamento docente. Gera planos de aula, atividades, projetos e
rubricas de avaliacio alinhados a referenciais como a BNCC, com o
objetivo de otimizar o tempo do professor. Oferece uma comunidade
para suporte e compartilhamento de materiais produzidos na propria
plataforma, construindo algo semelhante a um feed de materiais.

Fonte: Elaboracao proépria, 2025.


https://clarice.ai
https://www.deepl.com
https://www.grammarly.com
https://gamma.app
https://soyluzia.com
https://mapify.so/pt
https://teachy.com.br
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