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seguir pelo resto da minha vida, 89 99.
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O termo < = começou a ser usado 

arczewsk

<A realidade em jogo: Por que os games nos tornaram melhores e como 

eles =, cgonical

anaya





desenvolvimento da autonomia e da criticidade dos educandos. Como ele afirma: <Na medida em que 

a educação bancária anula a criatividade e estimula a passividade, ela serve aos interesses da 

opressão= reire
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, em seu livro <

ativa de aprendizagem=

•





<1. Você já participou de alguma 
=



A presença de 16,7% de alunos que <não tem certeza=, aponta 

<2. Em uma escala de 1 a 5, o quanto você acha que a gamificação 
torna as aulas de Física mais interessante?=



<3. Que tipo de atividade gamificada você gostaria que fosse 
incluída nas aulas de Física?=



<4. Você acha que a 

Física? Por quê? (Resposta aberta)=

• <Sim, pois assim podemos ver o que estamos aprendendo sendo que na

prática, o que torna mais interativo e divertido=

• Aluno 2 respondeu: <

s=

• Aluno 3 respondeu: <

=

• <Depende do conteúdo. Conteúdo

=

<5. Em sua opinião, a gamificação melhora sua motivação 
?=



<6.



<7.
com métodos tradicionais (como aulas expositivas e exercícios)?=



<8. Que tipo de recompensa você considera mais motivadora em 

atividades gamificadas?=



<9. Quais são as principais dificuldades que você encontra em 
=



• “

.=

• <Falta de interesse por parte da turma, dificultando o trabalho do professor e

<.

• “

vezes a teoria é extremamente necessário para esclarecer a prática=.

<10. Você gostaria que mais aulas de Física 

=



Além disso, é importante ressaltar que, nenhum aluno respondeu <não=, isso demonstra que, 

<Talvez, depende do conteúdo=, o que indica uma 





Gamification: using game-design elements in non-gaming contexts

Gamificação na educação
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a simple introduction
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gamificação como estratégia de engajamento e motivação no ensino de Física=
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