UNIVERSIDADE FEDERAL DO CEARA
PRO-REITORIA DE PESQUISA E POS-GRADUACAO
PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM ENSINO DE CIENCIAS E
MATEMATICA
MESTRADO PROFISSIONAL EM ENSINO DE CIENCIAS E MATEMATICA

MARIO CABRAL DE SOUSA FILHO

O USO DIDATICO DO JOGO PIQUENIQUE POR MEIO DA APRENDIZAGEM
COOPERATIVA NO ENSINO D E MATEMATICA E EDUCACAO FINANCEIRA NO
5° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL: UM ESTUDO DE CASO

FORTALEZA
2025



MARIO CABRAL DE SOUSA FILHO

O USO DIDATICO DO JOGO PIQUENIQUE POR MEIO DA APRENDIZ/&M COO-
PERATIVA NO ENSINO DE MATEMATICA E EDUCACAO FINANEIRA NO 5° ANO
DO ENSINO FUNDAMENTAL: UM ESTUDO DE CASO

Dissertacdo apresentada ao Programa de Pos
graduacdo em Ensino de Ciéncias e Matema-
tica da Universidade Federal do Ceara, como
requisito pacial a obtencéo do titulo de Mes-
tre em Ensino de Ciénci@ Matematica. Area
de concentracédo: Ensino de Ciéncias e Mate-
matica.

Orientador: Prof. Dr. Isaias Batista de Lima

FORTALEZA
2025



Dados Internacionaide Catalogagéo mublicacdo
Universidade Federal doeara
Sistema de Bibliotecas
Gerada automaticamente pelo médulo Catalog, mediante os dados fornecidos pelo(a) autor(a)

S697u  Sousdarilho, Méario Cabral de.
O uso didatico do jogo piquenique por mde aprendizagem cooperativa no ensino de ma-
temética e ducacéo financeira no 5° ano do ensino fundamentakstudo de caso / Mério Ca-
bral de Sousa Filhd. 2025.
145f. :il. color.

Dissertacdo (mestrado)Universidade Federal do Ceard, fRéitoria & Pesquisa e Pds
Graduacédo, Programa de FBsaduacdo enktnsino de Ciéncias Matematica, Fortaleza,
2025.

Orientagéo: Prof. Dr. Isaias Batista de Lima.

1. Educacéo financeira. 2. Apdimagem cooperativa. 3. Jageducativos |. Titulo.
CDD 370.7




MARIO CABRAL DE SOUSA FILHO

O USO DIDATICO DO JOGO PIQUEN)UE POR MEIO DAAPRENDIZAGEM COO-
PERATIVA NO ENSINO DE MATEMATICA E EDUCACAO FINANCEIRA NO 5° ANO
DO ENSINO FUNDAMENTAL: UM ESTUDO DE CASO

Dissertacdo apresentada ao Programa de Pés
graduacdo emnsino de Ciéncias e Matema-
tica da Universidade Federal @®ara, como
requsito parcial a obtencao do titulo de Mes-
tre em Ensino de Ciéncias e Matematica. Area
de concentragcdo: Ensino de Ciéncias e Mate-
matica.

Aprovada em30/05/2025

BANCA EXAMINADORA

Prof. Dr. IsdasBatista de Lima (Orientador)
Universidade Estadual do Ceara (UECE)

Profa. Dra. Silvany Bastos Santiago

Instituto Federal deducacéo, Ciéncia e Tecnologia do Ceara (IFCE)

Prof. Dr. Leonardo Alves Ferreira
Universidade Estadual do Ceara (UECE)



AGRADECIMENTOS

A Deus, por me conceder sabedoria e coragem durante esta pesquisa.

A toda minha familia pelo apoio e minha esposa Estefamisgmpre ésve ao
meu lado nos momentos mais dificeis.

Ao professor Dr. Isaias Batista de Lima, gratidao pela orientagédo e confianca para
o desenvolvimento cientifico deste trabalho.

A ProfessoraDra. Silvany Bastos Santiage aoProfessor Dr. Leonardélves
Ferrera, pelas contribuicdes durante a realizacdo dos estudos envolvendo a educacéo finan-
ceira no ensino de matematica.

A Professora Ana Paula de Medeiros Ribeiro, pelo zelo e lapidaci@cespo
de producado dessa dissertacéo, grato pela col@wodagante aisciplina de metodologia da
pesquisa cientifica.

A Secretaria Municipal da Educac&o de Fortaleza (SME), por melbgervato-
rio da Rede Oficial de Ensino de Fortaleza: em seus Mafi@lharesem convénio com a
Universidade Federal do CéafUFC), a prtir do qual tive a oportunidade de ingressar no
mestrado.

Ao Programa de Péggraduacao em Ensino de Ciéncias e Matematica (ENCIMA)

e a todo o seu corpo docente, que contribuiram paialea formacéao académica.

A direcdo e ao corpo docentix Escola Muaicipal Imaculada Conceicédo, pelo
acolhimento e disponibilidade para execucao da pesquisa.

Ao Instituto Brasil Solidario (IBS) em especial a equipe pedagodgica e de comuni-
cacao, que colavaram na formacao dos professores e distribuicdo dos fiyeducachfi-
nanceira (piguenique) para a escola da pesquisa.

Aos amigos professores(as): Antonio César, Cleyton Paes, Leonardo Alves e aos
colegas de turma do mestrado: Andréia, Carlos, Diegm, [Edmilson, Emanuele, Erandy,
Fabiola, Thiago, GiovanniGotardo, Mignq Margarida, Rafaela, Silvelena, Silvio e Tibério,

pela amizade e pela parceria durante esta trajetoria académica.



AE fundamental diminuir a distéia entre o
que se diz e o que se faz, de tal forma que,
num dado mometo, a tua fala seja a tua prati-
ca. o0 (Pamu3d8do9Fr ei r e



RESUMO

A educacéo financeira estd bastante ausente no cotidiano da populacéo brasileira. O que se
verifica, por meio dgesquisas recentes (CNDL/SPC, 2022), é o endividamestbrédsilei-

ros, ce familias que enfrentam problemas concernentes as dificuldades de administrar o di-
nheiro. Na escola, por sua vez, a educacao financeira deve ser aplicada de forma interdisci-
plinar, conforme orienta a Base Nacional Comum Curricular (BNE€630 ensinaapenas 0s
contetdos convencionais, que nem sempre dialogam com a vida pratica dos educandos. A
presente pesquisa emerge da compreensao da importancia da educacao financeira para a vidz
em sociedade e o papel que a escola pode exercer nesssspr Assin, 0 presente estudo

tem como objetivo geral analisar o uso do jogo piquenique, por meio da aprendizagem coope-
rativa, com relacdo as contribuicdes na aprendizagem da educacéao firdogeaitnos do 5°

ano do Ensino Fundamental. A presentegpess: parteda hipotese de que o uso didatico do

jogo piquenique, através da aprendizagem cooperativa, contribua para o aprendizado de edu-
cacao financeira dos alunos. O l6cus da pesquisa foi uroka ggtblica do municipio de For-

taleza e participaram deststudo, 3@lunos do 5° ano do ensino fundamental. A metodologia
desta pesquisa se caracteriza por ser uma pesquisa descritiva, tendo uma abordagem qualitati-
va. Dividese em trés fasea: primeirafase aplicotse um questionaricestruturado impresso
daOlimpiada Bra#eira de educacao Financeira (OBEF, 2022), cambjetivo de identificar

seus conhecimentos de educacdao financeira. Na segunda fase, foi desenvolvida uma sequéncie
didatica norteada paZabala (1998), organizada em 6 intervencdes, utilizandgoétmdo

jigsaw de Aronson (1978), com a utilizacdo do jogo piquenique (IBS, 2023), como recurso
didatico, quanto as contribuicdes na educacéo financeira dos alunos. Na terceira fase, foi apli-
cado umquestionario final impresso da (OBEF, 2022), sobre ofiemmentos dquiridos

apos a sequéncia didatica e um questionariodipeeyna escald.ikert (1932), no formato
impresso com 0 propasito de avaliar o potencial didatico do uso do jogo piqueiais|pere

cepcodes dos alunos. Foi adotado o método de ami@isenteddale Bardin (2016). A pes-

guisa teve como resultados: dificuldade dos alunos na resolugdo de problemas que envolve
operacdes aritméticas uso do jogo piquenique proporcionou maior COIsao Nos conte-

udos de edwacdo finaneirae matematica, dm como aumentou o interesse dos alunos e o

desenvolvimento de habilidades cognitivas com a utilizacdo da aprendizagem cooperativa.

Palavraschave educacao financeira; aprendizagem cooperatigasjeducativos



ABSTRACT

Financial edaation is largely Asent from the daily lives of the Brazilian population. Recent
surveys (CNDL/SPC, 2022) show that Brazilians are in debt, and that families are facing
problems related to the difficulties of managjitheir money. At schoogn the othehard,
financial edication should be applied in an interdisciplinary way, as guided by the National
Common Core Curriculum (BNCC) and not just teach conventional content, which does not
always relate to the practicies of students. This rearch emergefrom an understating

of the importance of financial education for life in society and the role that schools can play in
this process. Thus, the general aim of this study is to analyze the use of the picnic game,
through cooperative learningy relationto its contributios to the learning of financial educa-

tion among 5th grade students. This research is based on the hypothesis that the didactic use
of the picnic game, through cooperative learning, contributesitiests' learning of finanai
education The locus of theesearch was a public school in the municipality of Fortaleza and
30 students from the fifth year of elementary school took part. The methodology of this re-
search is characterized as being desegptwith a qualitative appach. It isdivided into
threephases: in the first phase, a structured questionnaire from the Brazilian Olympics of Fi-
nancial Education (OBEF, 2022) was applied, with the aim of identifying their knowledge of
financial educatin. In the second phase, adéictic seqanceguided by Zabla (1998) was
developed, organized into 6 interventions, using Aronson's (1978) jigsaw method, with the
use of the picnic game (IBS, 2023), as a didactic resource, regarding the contributi@ns to th
students' financial edugah. In thethird phase, a filgorinted questionnaire (OBEF, 2022)

was administered on the knowledge acquired after the didactic sequence and dypervey
guestionnaire on the Likert scale (1932), in printed format, with itheo&evaluating the di-

dactic potentialof using the picnicgame and the students' perceptions. Bardin's (2016) con-
tent analysis method was adopted. The results of the research were: students' difficulty in
solving problems involving arithmetic operatiotise use of theicnic game provided greater
understandingf financial education and mathematics content, as well as increasing students'

interest and the development of cognitive skills with the use of cooperative learning.

Keywords: financial educatin; early gradescooperative learningeducationajames.
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1 INTRODUCAO

O presente estudo, aborda o tema da educacgéo financeérahio escolar, por
meo de uma propsta interdisiplinar, conduzido pela aprendizageoogeratva e pelo uso
do jogo piquenique como recurso didatico. No ambito da execucdo da pesqssaisezda
sequéncia didatica norteada por Zabala (1998), conparteudidatico do métadjigsaw. A
coleta de dadose deu por meio do uso do questiopatipo survey na escald.ikert, cujas
andlises estiveram amparo na analise de contetdo de Bardin (2016).

A partir de 2008, o tema da educacgéao financeira ganhou destamuee crise eco-
ndmicamundial e, a pdir desse pricdo, a Organizacdo para CoopemedDeenwlvimento
Econdmico (OCDE), que é constituida por 38 paises, dedieadebater varios temas, como:
guestbes ambientais, sociais, econdmicas e principalmenigeatdes associadasducacao
financeira (KistenannJr.; Coutinho; Figueiredo, 20R(Este débate sobre educacao financeira
influenciou paises como o Brasil a criar politicas publicas que favorecam a promocéo de
acOes de educacéo finarreepara os brasileiros. Nesta direggor meio deum Decreto Fe-
deral n° 7.397/2010, foi instituidaEsstraégia Nacional de Educacao Financeira (ENEF), cri-
ada por entidades governamentais e sociedade civil, como uma politica de Estado, que tem
como objetvo ajudar a populacdo a tomar decidiie@nceiragnais autbnomas e conscientes.

Com a pandemia da@/ID-19, asituago eondmica do Brasil, ficou bastante
delicada e a tematica da educacéao financeira comecou a ser evidenciada, por sua importancia
para a sociedade, na medida que se veriftpaicerca de 63 milhdes e 2081 brasileiros
estavam endividamb, ou sep, 0s que estvam com dividas a serem pagas e nao 0s que se tor-
naram inadimplent@elo ndo pagamento das dividassepercentual egivalente a 39% da
populacdo adulta do pais (CNDES, 2022). Segundo essa pesquisa 0s principais endivida-
dos se oncentam na faixa etaria entre 30 e 39 anos e 60% dessas dividas sdo com institui-
cOes banadas. O que se verifica a falta de pdgamento fianeiro das familias para enfren-
tarem problemas cmernentes aos momentos de escassez e de dificuldades divevsds
emsociedade. E a escola, por sua vez, que deveria ser 0 ambiente favoravel pEtacama
cdo ampla dos alunos, se centra,maioriadasvezes, apenas nos conteidos convencionais e
guenem sempre dialogam com a vida pratica dos educandos.

No Brasl, existemdificuldades dos brasileiros em controlar as suas dividas, le-
vando ao endividamém provocado pelo mau uso do crédéste, obviment, usado sem o
prévio planejamento dos gastasnésticos (PEIC, 2022). Com isso, tesgevidente a au-

sénciade umaedwacado financeira de qualidade para a populacdo brasileira. Sabendo dessa
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situagadinanceira que varias familias bragiés vém enfentando, ao longo da vida, toHsa
fundamental ge o tema da educacao financeira seja também objeto de cogéudddatica
no ambito do fazer pedagdgico nas escolas.

No municipio de Fortaleza temos n(noe expressivos em relacdo ao endivida-
mento dos fdalezenses, segundo o instituto de pesquisa eidadiento do Ceara (IPDC,
2024), revela que no més de abril3P6,dosresdentes da capital atualmente estdo endivida-
dos. A pesquisa constatou que o motivimcipal, desse desequilibrio finaiio, é a asénda
de um orgcamento e controle dos rendimentgastos ou por fazer esse planejamento de modo
ineficaz. A prircipal desgsa dos fortalezenses € na alimentacdo e a forma mais comum de
compra € com o catb de créditoA coleta de dados € Hemmda nos pncipais pontos de flu-
X0s, sempre nos trés primasrdias Uteis de cada m@gpopulacdo pesquisada é composta po
pes®ascom idade igual ou superior a 18 amostamanho da amostra é definido para um ni-
vel de confianca de 95%, com margenmed® maximaode 3,5%.

As respectivas pesquisas sobre o endmel@o sé corroboram a necessidade de
abordar a tematica da e@éo nanceira escolar, que segundo os estudos de Silva e Powell
(2013), caracterizae peb conjunto de informacdes no univedm dinheiro,no qual, os alu-
nos possam tomar decisdes, fazéggmentos e ter posicdes criticas que envolvam as finan-
cas na da pessod, familiar e na sociedade. Dessa forma, percebemos que a educacao finan-
ceira € um ciéncia humana, através de uma maltogla baseda ro comportamento, nas de-
cisbes e com o objetivde fomentar habitos saudaveis, a sustentabilidade e a qualidade
vida,segundo aponta Domingos (2012).

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC, 2017) bsetace que toda rede de
ensino, publio ou particlar, incluam nos curriculos a educacao financema@ tema trans-
versal, ou seja, abordem essa tematica de foomixtualizada nas disciplinas obrigatorias.
Neste contexto que se encaixa egasta deste estudo, uma vez que poeebrir undialogo
entre a disciplina de matematigmrqueé um componeetcurricular de dificil compreens&o
a educacdo financeirgue pode colaborar na aprendizagem dos conceitos matematieos
forma interdisciplinar, notadamente nos anos iniciais do ensino fundamental, especificamente
no 5° angpois nesse ano acontecemlmg@desde matematicanportantescoma o Sistema
Permanentele Avaliacéd daEducgdoBasicado Cear{SPAECE e o Sistema de Avaliacdo
da Educacéo Basica (SAEB)

O jogo piquengue faz partede um projeo chamadoVamos Jogar e Aprender!
criado pelo Instuto Brasil Solidario (IBS), em parceria com setores privadoso: Bark of

América A implementacéo desse projeto piloto de educacao financeira nksaekrdrasil e
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da América latina iniou em 20172018 acontecendo no Estado do Ceard, nos mungi®so
Beberibe, Cascavel, Pindoretama e Fortaleza, onde algesunaks foram escolhidas. Teve

um monitoramento periédicpelo Instituto Brasil Solidario (IBSaplicacdo dewvaliacdo ex-

terna de resultadosaprendizados envolvendo escolas, edoces, aluos, familias e gesto-

res locais. Os resultados desse projeteréiin G s@uintes apontamentos: capacidade de cal-
cular riscos e oportunidades; conceitos instituidos do poupar e investir; autonomia e autocon-
trole de gastos e ganhos e 77% daslasajue paritiparam do projeto e aplicaram 0s jogos
melhoraram os conhecentosem alucacao financeira (IBS, 2017).

Essa experiéncia, aliada a concepcao de um ensino voltado para os problemas do
cotidiano dos aluno$oi que inspirou este estudo, por mde aprendiagemcooperativa que
€ uma metodologia ativa de ensino, a paté qal o aluno € protagonista no processo de
aprendizagem a partir das interacdes afetivas e cognitivas com o conjunto dos demais alunos.
Paa Lopes & Silva (2009, p. 3), aaptezagemcoograt va A[ .. . ] ® um m®t ¢
consiste na utilizacade peueros grupos de tal modo que os alunos trabalhem em conjunto
para maximizarem a sua ©pr-pria aprremosdai z ag ¢
aprendizagem cooperativa eagp piquenige, porque ambos favorecem o protagonismo do
aluno e promove copetériassociais, pela interacao dos envolvidos na pesquisa.

Com o proposito de justificar a relevancia dessa pesquisa, foi realizadouwHna re
séo bibliografica no banco de daditzsCoordenago de Aperfeicoamento dessoal de Nivel
Superior CAPES, com osseayuintes critérios de inclusdo: somente artigos publicados entre o
periodo de 201@ 2024, esse recorte temporal fescolhdo, porque a partir de 2014a educa-
cao financeira comeca a setplementad na BNCCe trabalhos que abordam a educacéao fi-
nancéra na séies iniciais do ensino fundamentébram analisados doigrtigos relevantes
para o estado date dessa [sgjusa.

O primeiro estudo intitulado déenarios sobre educacéao financegacolar: en-
trelacamentos entre a pesquisa, o curriculo e a dalauda de Matematica teve como obje-
tivo apresentar cenarios quepicitam a Educacao Financeira (EF3was acbesa perspecti-
va dos educadores matematicos na sala de aula da educacdodigsie dessa nova propos-
ta curricular daBBNCC no Brasil, osresuladosapontam para um conjunto de acfes para a
educacao finateira escolar (EFE), incluindo a nesidade da dicusao critica dos temas,
além da mera e exclusiva resolucéo de exerci@anatematica financeira, além da relevan-
cia da formacéo do pre$sorparaéxito nas acbes, com o propdsito de fomentar discyssées
guestionamentos dos alunos no cotteda educadp fnanceira escolar. (Pessoa; Muniz Ju-

nior; Kistemann Jr., 2018)
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No segundartigo, com o tituld&educacao financeira nos anos iniciais €psino
fundamental: revisdo sistematica em banco de dapimpdsrealizar uma analise bibliogréfi-
ca a espeito dogmaeducacéo financeira, nos anos iniciais do Ensino Fundamental, de 2016
a 2021, através de uma Revisdo Sistematica da Literatura (R8l2ando-se as palavras
chave: feduca- «o faiisamoeiernasd ne i ainmeagpszidde mit @il
cosda Capesforam encontrados 412 trabalhos e selecionados apenas 6 disseet&ctieses
para andlise. ApGs andlise de conteudo as auferas@; Fgueiredo, 2021), concluiragque
as préticas pedagdgicas e a foramdocente antibuem para a aquisicdo de conhecimentos
tedricos e préticos sobre Educacédo Financeira, apesar diessevado que estudos focaliza-
dos na atuacdo docente voltado&duacdoFinanceira nos anos iniciai®d Ensino Funda-
mental, mostrarse esassos na pti€a escolar, esta lacuna da auséncia de aulas que envol-
vem a educacéo financeira nos anos iniciais,ccaponta neste estudo, justifica a nossa pro-
posta de pesquisgue ten cano produto educacional, umaciéncia didatica.

O interesse peleematica surg pdas praticas docentes no ensino de matematica
como pedagogo, observei desinteresse e dificuldadealdoos na matematica. Durante mi-
nha formacao basica nédo tigala & edicacao financeira e, como pasignificativa dos bra-
sileiros, tamBm sinto a acesidade desse saber em minha formacéo, bem como na melhor
educacao de meus alunos, no sentido dedtappositivamente em suas formacd@santoa
justificativa pessoa) ocare pelo interessdatematicadevidoa ausénciade um planejamento
financeiropessoal, que resultommeexperiéncias ¢o ainadimplénciaEssa pesquisa possibi-
litara ampliar novas metlologias de ensinde matematica e promover a formac&octla-
daos O maivo em adotar a metodologia da aprendizagem cooperativa é que o aluno é prota-
gonista no processo de aprendizagem e ndo um sujeito passivo e porque oyegigyeq
proporciona aoslanos uma compreensdo dpoupar e ajuda a tomar decisdes assast

A presente pesquisa parte da hipétese de que, o uso didatico do jogo piquenique, na

aprendizagem cooperativa, contribui positivamente na aprendizagem da edinzagdra,
dos alunos d 5° ano do msino fundarantd. A proposta deste estudoanalsar ascortribui-
¢Oes do jogo Piquenique na aprendizagem da educacéo financeira dos alunos do 5° ano do En-
sino Fundamental, numa escola da rede municipal de Fortaezanstituindo em seu atj-
vo geral.E quanto aos objetivos especificos, siiadentficar contecimentos de educacéo
financeira dos ainos do 5° ando Ensim Fundamentanuma escola da rede municipal de
Fortalezab) desenvolveruma sequéncia didatica com o uso do jogo pimguen através do
método jigsaw, quanto as contribuicbes na adé@ic inanceirados alunos do 5° arap Ensi-

no Fundamental, numa escatia rede mumipd de Fortalezac) comparar os conhecimentos
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prévios, sobre a educacéo financeira, dos aldods® anado Ensino Fundamental, numa es-
cola da rede municipal de Fortadezom os conhecimentos a posteriori da aplicagiose-
guéncia didatica.

Diante dissppropomos a seguinte questéo de pesq@sais as contribuicdes do
uso didatico do jogo piquenique, pefaendizagem cooperativa, na educacao financeira dos
alunos do $anodo ensino fundamental em unescola da rede publica municipal detate-
za?Enquanb as questdes especificas 9daais sdo os conhecimentos de educagéo financeira
dos alunos do 5° ano @asino fundamentall2omo desenvolver uma sequéncia didatioay ¢
0 usodo jogo piquenique, atragélo métodgigsaw, para contribuir a aprendizagm & edu-
cacao financeira dos alunos do 5° ano do ensino fundaménhial® sédo os conhecimentos
posteriori asequéncia didatica, quanto as contribuicdes para a aprendizagelu@cao fi-
nanceira, dos alusado 5° ano do ensino fundamental?

O presente teo esta estruturado da seguinte forma: inggacom 0 primeiro ca-
pitulo a introducdo, para contextualizasstjficar a proposta de pesquisa, apontar 0os questio-
namentos ebjdivos, bem como, compreenderedevancia desse estudo.

O segundccapitulo, abrdaa relacéo entre o ensino de matematica e a educacao
financeira, objetivando identificar a educacéao fireracna educacao basica, através dos do-
cumentos curriculares dmsno. Compreender quais os déea na insercédo da educacao fi-
nanceia no ensindundamental e a interdisciplinaridade da educacéo financeira. Embasare-
mos, neste capitulo, estudos da BNCO1@, ENEF (2010), Oliveira (2017), Fazenda
(2008), dentre oubrs aitores.

O terceiro capitulo,ersa sobre o0 jogo como recurso fundatal para @nsno de
educacao financeira com o de matematica, tendo como objetivos compreender a relacdo do
jogo no proesso educativo, analisar a relacdo do jogo com o ensino dedtiedeeeduca-
cao financeira e, pecificamente, analisar o jogo piqigue e seu @ercial para aulas de
educacao financeira e por fim explicar as caracteristicas da aprendizagem coopdrativa.
daremos, neste capitulo, estudos de Piaget (1978), Kishi{#@d0), IBS (2022), Lopes &
Silva (2009), dentre outros autores.

O guarto capitub é dedicado a metodologia, aos procedimentos metodoldgicos,
técnica de pesquisa e instrumentos utilizadd&cas e sujeito da pesquisa e a andlise dos da-
dos, objetivesedescevea todo o caminho metodoldm deste estudo.

O quinto capitulorata dos radtados e discussao dos achados da pesquisa e as

contribui¢cdes do potencial didatico do uso do jogo piquenigoiemeio do uso da metodolo-
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gia da aprendizagem cooperativaamsno de educacao financeira caaporte a partir do en-
sino de matemia.

Por fim, no sexto capitulo discorre sobre o produto educacional com: apresenta-
cdo, caracteristicas, fundamentacaescdcdo da sequéncia didatica.
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2 O ENSINO DA MATEMATICA E A EDUC ACAO FINANCEIRA

2.1 Aspectoshistéricos do ensino de ciéncias eatematica

O ensno deCiéncias e principalmente ddatematica ao longo da histéria, foi
marcala por muitas dificuldades e obstaculos com relacdo a aprgendiizie seusonteddos
propostos as escolas.

Esses obstaculgsodem ter ocorrido devido a uma nungia conencbnal de
cunho tedrico, bem como pela dependéncia do livro didatico e umutardie ensino de ci-
éncias e matematica centrado nas disciplinasseja, es tendéncia pedagigg tradicional
acaba sendoamninante e tornamperceptivelpara pofessor umolhar sobre o sujeito da
aprendizagemGiillich (2012),discorre acerca dessa degencia do professor de ciéncias
em relacdo ao livreem que oilro consegugerverter a praticao modo de sequenciamento
dos conteudos, mas acima de tudo a pedfprmacaacdo professor, que na sua atuacéo deli-
berada, acaba por esquecer ou despercebear qujeito € quem determina as acoes, as inter-
vencodes e, portdo, 0s currgulos.

Tornase clao que o uso do livro didaticno ensino de ciéncias e matematica
percorre atéos £mpos atuais e ndo € algo negativo ou inutil, pelo contrario, é sistematico,
norteador e objetivo, porém € necessario um novo olhar no poodesensine da aprendi-
zagem, ma abordagem contextualizad@operativa, relacionar o curricublom os sabes
do cotidiano do aluno, uma aprendizagem de forma integral do sujeito. Néssalkstaca-
mos as ideias déoodson (2007, p. 242 afirmar ge fiprecisame mudar de um currido
prescritivo para um curilo como identidade narrativa; de amprendizagm ®gnitiva
prescrita para uma aprendizagem narrativa de gerenciamento da vida

Precisase entender que o curriculo ndo é uigeade de conte@dd no qual e-
ve-se ensinar de fma expositiva, repetitivagorizada e exclusivamente a uma (ikioa,
porémé preciso ter um novo olhar sobre o curriculo, de maneira a favorecer e fomentar
aprendizagem do aluno, sua reflexdo e criatividade, conliesit@o de coteldos com o
cotidiano e principalmente relaciantemas transversais nas propriasigiinas, aordar as-
suntos, como a educacao financeira no ensino de matematise, fiezessio uma pratica
libertadora, conectadas a visdo de mundoaradcdo do hmem para a sociedad8egundo
Freire (1989p. 6) al i b e r & matrez qué &ribwsentido a ma patica educativa que sé

pode alcancgar efetividade e eficacia na medida deipatéo livre e critica dos educados
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A matematica surgiu comms necessidiegs do homem de rdser problemas rela-
cionados a cotidiano, principalmente ligado® @aomércio,as onstrucbes e as medidas de
terras, foi sendo considerada como algo que n&ndelvia 0 pensamento humano ou pen-
samento légicoHaviaa conepcao de quas pessoas que saliias conceitos daatematica
eram superiores e respeitadas, @mpaos que ihham um raciocinio inferior, eram ensina-
dos cont e%dos t i doasescolarimagiestabdiecendy,assimyuma divisado n
pelo nivel @ conhecimemttedrico e pratico.

Além disso, Brum (2012 p.1l) desaca que o modelo tradicional de emwsin

aprendizagm ce matematica, por exemplo, ndo apresenta estimulo aos alunos, refeendo g

A Matematica historicamente na forma tradicional de ersst® unida a umialsa
consciéncia idividualista, de dominacéo reproducdo de desigualdades sociais.
Nessa persmtiva, de um lado sdo muitos os alunos em todos os niveis de ensino
gue consieram a Matematica inutil e sentese incapazes de aprender

Segundo Brum,a matematica foi marcada por umaetodologia de ensino pauta-
daapenasno ensno tradicioral de conteudos, onde o Brasil apenas acompanhou as mudan-
cas do processo de ensino e geeadizagem mundial, porém nao teve transformacdes que
pudesse melhorar a qualidde da relacdo entre curriculo, prsder e aluno. Por consequén-
cia dissatemos uma r@seéncia ou dificuldade dos alunos ao ensino de matematica, € preciso
refletir sobre umaratica pedagogica pautada a uma nova maneira de enxérgar eéom o
conhecimato. Para se compreender o nivelajmendizado do ensino de matematiogam-
bito nadond, a figura 1e 2apresenta resultado de matematica da avaliacdo do programa
internacional de avaliacdo de alunggie avalia jovens deéblanos om o foco na leiturama-
tematica e ciéncig®ISA, 2022).



Figura 1- Niveis de proficiéncia de alguns paises em matematica

Fonte:INEP, com base em@DE, 2022

Figura 2- Comparacao das médi em matematica

Fonte:INEP, com base em OCDE, 2022
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Segundaos resultados dBISA, que avalia os dominios de leitura, matematica e
ciéncias, divigado pela (OCDE), organizacédo patmgeracao eesavolvimento econdmi-
co, apontam o grande gargalo no easie matematica no Brasil, de acordo com o relatorio
27% dosalunos brasileiros laancaram o nivel 2 de proficiéncia em matemética, ou seja, 0
patanar minimo de aprendizado, enquantmédia na dicidina em outros paises da OCDE
€ 69%. Nos niveis 5 e 6pnsiderados os mais altos, quando os alunos resolvem preblema
mais complexos, eoparam e avaliam estratégias, o Brasil atingiu apenas 1% e adaédia
OCDE € 9%. Para Marceliana, o diretor gerhado Instituto de Matematica Pura e Aplicada
(IMPA, 2023, em entrevista realizada pela Agéncia Brasil, diz que:

O Pisa taz chdos bastante preogantes que apontam mais uma vez para a urgén-
cia, a eterna urgéncide melhorar o quadro de matematicarca de tré quartos

dos estudantes ndo alcancaram sequer d afeguado. O grande calcanhar de
Aquiles é a formacéo e a valtagdo do professor. Matmatica ndo é para génios,
nos dias de hoje, no século 21, ndddasistir, € indispensavel estar balfabeti-

zad eter um certo conforto e certo dominio de conceitatematicos basicos.

Estes dados recentass fazem compencer o déficit no ensino de matematica
no Brasil, em compacao a outros paises estamos muitasatlos, undosmotivos levanta-
dos por Viana é a formacéo e a valorizacao do professor, alérargda de que a matematica
e algo dificil, apeas para géniofocemos concluir que, os aspectos historicos do ensino de
maematica foram marcados por metodasgexpositras e abstratas, com o propdsito de
ensinar férmulas, memorizacéo e a resolucacatiellos aritméticos, porém foi esquecido a
contextualizacdo dosonteudos de matematica com sua aplicabilidade no cotidies@lu-
nos, com situacdes problemas até mesmo uso de jogos matematicos como suporte peda-
gogico, com o proposito de desmistificaue a matematica é dificil para se aprender.

A seguir iremogdiscorrer sobre a presenca da educacédo financeira no twrricu
escolar, com o propésito de buscers documetos educacionais a importancia de educar

financeiramente, desde a educacao basiemsieo.
2.2 Educacao financeira e @BNCC): dos pressupostos a pratica
SegunddKistemannr. (2020) apreocupacéo com a eduéacfinanceira desde os

primeiros anosle escolagac® mobilizou diversos érgdos econdmicos mundiais, liderados

pela Organiza@o para Cooperacdo e $8avolvimento Ecnémico (OCDE) a planejar e de-



24

senvolver acdes visando fornecer ferramentas para o indicwhsumidor agir perante as
situagdedinanceiras
No Brasil reverberou na implementacdo da Estratégia Nacional de Educacéo Fi-
nanceira (ENER)em 20D. Decorrente desisdiscussdes e estudos, a OC[2B05, p. 26)
define educacéao financeira como
O processo mediante o qual os individeoas sociediesmelhoram a sua compre-
ensdo em relacdo aos conceitos e produtos financeirosamkdira que, com infor-
macao, formacée orientacéo, possadesenvolver os valores e as competéncias ne-
cessarios para se tamem mais conscientes das oportunidad riscoseles envol-
vidos e, entdo, poderem fazer escolhas bem informadas, saber ondarjocia e
adotar outras acdes que hwkm o seu berasta. Assim, podem contribuir de mo-

do mais consistente para a formagk individuos e sociedades responas com-
prometidos com o futuro

Em contexto brasileiro, as propostas para desenvolvimeragdks institucicans
para a educacananceira foram indicadas, inicialmente, pela Camara dos Deputados
gundo Kistemann Jr. (2020), o depdo federaLobbe Neto foi o autor de um projeto de lei,
em 2004, para criar a disciplina Educacéao Finanagiraseria um temategrado ao curricu-
lo da disciplina de Matematica na educacao basica. Esse projegeemou o inicio de um
esforco instiicional queculminou com a criacdo da Estratégia Nacional de Educacdo Finan-
ceira (ENEF).

A ENEF é uma mobilizacéde varios setoreom foco na promocade acdes de
educacao financeira no Brasil. O objetivo da ENEFadai através do Decreto Federal
7.3972010, é comtbuir para o fortalecimento da cidadania, promovendo e incentivando
acOes visando a construcao déites saudaveis radionados as finaneaTal decreto foi re-
vogado pelo Decreto n° 10.393/2020, que aaalia governanca e instituiu a novislEF,
como tanbémo Férum Brasileiro de Educacéo Financeira (FBEF), que tem como funcao di-
rigir, supervisionar edmentar o desenvdinento das acdes eelonadas a nova ENEF, sendo
atualmente presidido pela Comissdovddéores Mobiliarioss CVM (20222024Y.

1 A ENEF é umaolitica de Btado que focriada em 2010 e o propésito de promey a inclusdo da educacéo
financeira e previdenciaria no Brasil. A propostadaiecer ecidadania e oferecer a populagédo nogdes sobre
sistema monet® e previdénia. Atualnente apoia gbes e iniciatas sobre &ducacao financeirnas escolas,
palestra, cursos, oficinas e campanhas gratuitas de formato diversos. Disponivel em:
http://portalmec.gov.bomponent/tagtag/35987educacasfinanceira Acesso em 15 de agosie 2024.

2 0 FBEF é composto pelas seguintes entidades e érgéos: Banal Geilrasi, Comissdo de Valores Mobili-
arios, Superintendéncia de SezgiPrivados, &cretaria d Tesouro Neional da Se@taria Espeeil de Fazenda
do Ministério da EconomigSecretaria de Previdéncia da Secretaria Especial de Previdéncia e Trabaiho do M
nistério ch Economia, Superintendéncia Nacional de Previdéncia ComplameSecretda Nacionaldo Con-
sumicbr do Ministéio da Justicae Seguranca PubA e Ministério da Edagdo. Disponivel em
<https://www.gov.br/semanaenefipt/fbef-divulgarelatoriccombalan®-dasemananacionalde-educacae
financeiral>. Acesso em 2in. 2024.


http://portal.mec.gov.br/component/tags/tag/35987-educacao-financeira
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Conformeo FBEF, a nova ENEF tem como principios: |. atuagdo permanente e
em ambito nacional; Il. prevaléndi® interesse puldd; Ill. atuacdo pomeio de informacao,
formacao e orientacdo; IV. formacdo de paesedom 6rgaos ou entidades publicasom
instituicdes privadas; V. avaliacdo e revisdo das ac¢bes implementadas; e VI. proibicdo de
oferta de produtos servicos nas aed de educacao finaeira

Quanto ao publico adulto, as acdes visam seaeolvimento de conhecimentos
referates as areafinanceira, securitaria, previdenciaria e fiscal com vistas a melhorar a ges-
tdo do planejamento familiar, como taém reduzir e previr o superendividaento do pu-
blico, enfatizando aqueles que estejamsdmacéo de vulnerabilidade social.

Para o publio emidade escolar, as orientac6es destacam como objetivo contribuir
para o desenvolvimento da cultura de planejameprevencao, powapca, investimento e
consumo consciente nas futuras geracdes de bras{Eorte, 2020).Ainda de acordo ao a
ENEF, otrabalho com a educacao financeira, possibilita o desenvolvimento das competéncias
necessarias que subsidiem os d@atiles a lidarem d®rma consciente dnte dos desafios
sociais e econdmicos da sociedadeando o exercicio da cidadania.

A partir da rcesidade em debater a educacado financeira no ambito nacional, foi
criada uma politica publica no Brasil que oréesbbre a educacdmanceira nas esad. a
Estratégia Nacional de Educacao FinanceiraHEN010, p.63 aponta:

Portanto, a educacaméinceira nassmlas se apresenta como estratégia fundamen-
tal para ajudar as pessoas a realizar seus sonhos iagividooletivos. Discentes e
docentes edcados ememas financeiros podem constita@ em individuosrescen-
temente autbnomos em relag@suas finanggemenos suscetiveis a dividas descon-

troladas, fraudes e situa¢cdes comprometedoras, que prejudiquesh siZ@ propria
qualidade de da como ambém a deutras pessoas.

Portanto, a imprtancia da educacéao financeira nasotas € déormar pessoas
capazes de tomar decisdes em relacdo ao uso consciente do dinheiro, promover planejamen-
to de sonhos e por osequénciama melhor qualidadde vida.Além da orientacdo sobre a
educacao finano& escolar, a ENEF promove acfesafis da senma racional de educa-
cao financeira, com palestrdises foruns gratuitos para disseminar a tematica.

Diante da relevanciam ensinasobre a educacéo famceirano ambiente escolar,

em 2017, foi homologada Base Nacional Comum Curricular (BE), que estbekcia que

as redes de ensino publico e privado, incluissem a educacao financeira como tema transversal
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obrigatorio nas idciplinas,de forma contextuatiada, ura proposta interdisciplinar e coerente
com arealidade da sociedade. O seguirgeuwmentada (BNCC,2017, p. 1920) apataque:

[...] Cabe aos sistemas e redes de ensino, assim como as escolas, em suas respectivas
esferas de autonomia e competénciapiporar aos curricok e as propostas peda-
gogicas a abordagem de temastemporaneos que afetam a vida humem escala

locd, regional e global, preferencialmente de forma transversal e integradora. Entre
esses temagslestacanse: direitos da crianca e @dolescente (Lein8.069/1990),
educacdo para o transito (Lei n° @BM®I7), educacdo ambiental (Lei n°
9.795/1999, Bre@r CNE/CP n° 14/2012 e Resolugdo CNE/CP n° 2/2012), educacao
alimentar e nutricional (Lei riP1.947/2009), processo de envelhecitogrespeito e
valolizagéo do idoso (Lei n°® 10.741/2003), educacéo eeitas humanos (Decreto

n® 7.037/2009Parecer CE/CPn° 8/2012 e Resolucdo CNE/CP n° 1/2012), educa-
¢do das relacdes étnico raciais e ensino stérfa e cultura afrbrasileira, afitana

e indigena (Lei n°® 10.639/2003 e 11.645/2008, Parecer CNE/CP2693/e Reso-
lugdo CNE/CP n° 1/2004)em como salgl vida familiar e social, educacéo para o
consumogducacéo financeiree fiscal, trabalho.

Na BNCC, a indicacao deadbilidades relacicedas a educacao financeira esta

desde o 1° ano do ensino fundamental unidadeematicas Grandezas e Medidas; e NUme-

ros, do componente curricular Matematica, a partir da descricdo de habilidades tais como: re-

conhecimento, conversaagesolucao e elabogdo de problemas que envolvamisiesmna mo-

netario brasileiro em situées de compar evenda, enfatizando o consumo de forma conscien-

te, ético e responsavel. Inclui também conceitos de porcentagem, bem como ceastsds r

como o célcwd mental e de ferraentas como a calculadora paraeaolucdo de situacdes

(Brasil, 2017) O quadro baixo descreve as habilidades relacionadas a educacéo financeira

apresentadas pela BNCC para os AIEF.

Quadro 01- Habilidades relacimadas a educacéao fineeira nosanosiniciais doensinofun-
damental confone a(BNCC)

Ano

Unidade
Tematica

Habilidade

Objeto de Conhe@mento

10

Grandeza
e Medidas

Sistema monetario brasileir
reconhecimento de cédulas
moedas

(EFO1MA19) Reconhecer eelecionar valores dg
moedas e cédulas ddstema monetério brasilei
pararesolver situacfes simples do cotidiado estu
dante.

20

Grandezag
e Medidas

Sistema monetario brasileir
reconhecimento de cédulas
moedas e equivaléncia de va|
res

(EFO2MA20) Estabelecer a equivaléiec de valoreq
entremoedas e cédulas do sistema nténe brasilei-
ro para resolver situées cotidians.

30

Grandezag
e Medidas

Sistema monetario brasileir
estabelecimento de equivalé
cias de um mesmo valor na uti
zagcdo de diferdes cédulas €
moedas

(EFO3MA24) Resolvere elaborar problemas q(
envolvama comparacao e a equivaléncia deored
monetaios do sistema brasileiro em situacdes
compra, venda e troca.
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4° | Numeros | Nameros racionais: represen| (EFO4MA10) Reconhecer que as regda sistema d
¢do decimal para escrevealo- | numeracdo decimal peth ser estatidas para a re
res do sistema mot#io brasi-| presentacdo decimal de um nimero racional e rg
leiro onar décimos e centésimos com a representac]
sistema monetaribrasileiro.

4° | Grandeas| Problemas utilizando o sistem (EFO4MA25) Resolver e aborar prol#mas que
e Medidas| monetéaro brasileiro envolvam situagBes de compra e venda e formg
pagamento, utilizando termos como troco e descq
enfatizando o consumético, consciente e rpensa-
vel.

5° | Nimeos | Célculo de porcentagens e rep| (EFOSMAOQO6) Assaiar as repgseitacdes 10%, 259
sentacao 50%, 75% e 100% respectivamente a décima p
fracionaria quarta parte, metade, trés quartos e um inteiro,
calcularporcentagens, utilizaraestratégias pesas,
célculo mental e calculadgram contextos de educ
¢ao financeiraentre outns.

Fonte: Brasil (2017).

Consta na BNCC também uma aproximacdo com a EF nos componentes curricu-
lares Ciéncias e Geografia, a jrado 3° ano do EnsinBundamental, quandadica objetos
de conhecimento labilidades relacionados a susteiliddde e as impactos da acdo huma-
na no meio ambiente, ao consumo consciente e a reciclagem, assuntos diretamente relaciona-
dos ao nosso objette andlise (Basil, 2017).

E evidente a mdmendacdo da BNCC em propor aistemas de ensino propostas
voltadasao projetode vda dos estudantes e para o exercicio da cidadania como individuo
consumidor, enfatizando questdes como planejamento financemnportamento de consu-
mo, analise dos ri®s diante da contratacdo de prims e servicos financeiros e plamegnto
da apsenadoria.

Convém destacar também o avanco da educacéao financeira como area de conhe-
cimento e processo dentro da estrutura cuatdoiasileira, corrob@ndo Campos e Kuntz
(2020) ao af i r mtéanciasm habilidadesae bjefios mEiREos relaionados

educa-«o0 financeira ficaram mais expl 2cit

A educacéo financeira, como a prid BNCC sugere, consie em uma relevaat
tematica a ser ampliada suaatissdo nas escolas brasileiras, ppaimente daede publica
de ensino, na qual se concentram alunos que possuem vulnerabilidades socioecondmicas e,

por consequéncia, limitacdesfundas na qualidadeedrzida das familiabrasileiras.
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2.3 Ainterdisciplinaridade e aeducagao financeira

A partir do séulo XX, Fazenda (2008) éourez (2002), queonceituar a
interdisciplinaridade, compreendendo commma palavrgpolissémica e emonstuucao no
préprio pro@sso educativo.

Se definirmos interdisciplinaridad®mojuncéode disciplinas, cab@ensarcurricu-
lo apenasna formatagdode suagrade.Porémse definirmos interdisciplinaridade
como atitude de ousadia e busca freadeconhecimeto, cabe pensar aspectgse
envolvem aultura dolugarondeseformamprofessores(Fazend, 2008,p. 17)

A interdisciplinaridade esta interligada as disciplinas do curriculo que ataam
formacdo do aluno e que essas disciplinas tém seus focos lpeggoorém podendo se
articular com ossaberes de outras disciplinas, cdanpontos decorvergéncias entre os
saberes, considerando que nada é isolado e assim, também, sdo os saberes que abrigam ur
carater de totalidad& muito mais do que conceitosgdigiplinas a serenesudados nas
escola, mas, é resolucade problemascanpreensdo de mundodemandasia sociedade
implicados no processo educatiazendg2002, p. 180) diz que ainterdisciplinaridades
consideradauma "nova atitude diante da que$do do conhecimento,de abertura a
compreansaode aspedos ocultos do ato de aprender e dparentemeptexpresso® Dado
o carater totalizante da interdisciplinaridade, é coresagundd-azendg2008 p. 99 que os
fprofessoregjue intuitivamentebuscama interdisciplinaridade,masdevido ao afastamento
daacademia dateoria,terminam,consequentemest realizand projetos multidisciplinares
iludidos pelosensaccomumde queséointerdisciplinares

A educacaofinanceira no ensino de matematica,de forma interdisaplinar,

possibilita trabalharessatematicapor meio de umametoddogia que cda dsciplina tenha os

seus proprios objetivosserem alcancados, porém se articulando com os saberes desse campo
de conhecimentocomo: planejamento financeiro, gmamento, popanca e crédito. A
conducdodessa proposta pedagdgica possibilitacs alunos tanarem solucdes diantie
problemas, se conscientizarem sobre o uso adequado do dinheiro, poupar returais
alémdedesenvolvehabilidades competénciago ensinode matematica.

Desdea incluséocurricular da educacao financeirac@sr pela BNCC, 2017),

até dgumasacoes isoladagelas escolas em 2020uito vem sendo debatido através de pes-
guisas sobre como abordar essa tematica nas séries iniciaisido fundmental, com o
propéito de busar mebdologias de aprendizagem e até mefonmar o pofessor, para en-

sinar sobre educacao financeifdaixo citamos um estudde Oliveira (2017, p. 14Que se
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propGs a analisar como o trabalho com a educagéoceira vem sendo abordado nos anos
iniciais do esinofundamental, destaceae que:
No presente estudo, o papel fundamental do professor para o trabalho com EF na
compreensao e enfrentamento dos desafios trazidos com a insercéo da tematica. De-
safios desuyperar uma formagéo insuficiente,equéo contemph atematica em um
viés educacional, apenas econémico; desafios de promover espacos de reflexfes so-
bre a tomada de decisdo, compreendendo os aspectos que influenciam a mesma,; de-
safios de validar estes dmumentos como saberes escolares ees®rios paraa

construcao de uma cidadania critica e na promocéao de escolhas conscientes frente as
situag@es financeiras vivenciadas por cada individuo, independente de classe social.

Neste estudm principal desab encontrad nainsercdo da edacdo finaceira
nas séries iniciaidpi a formacgéo insuficiente do profesgpedagoggaralecionar oensino
de matematia, além de uma formacéo limitada na graduac¢@o, como aponta Lima (2007, p.
37) . rso®de foomacade professas ndo onseguem asgulr una boa qualidade na
preparacao do futuro professor de matematica, cuja repercussédo € um ensino referenciado por
I i v r oGsoutro aspgcto desafiador desse estudo € a metodologia a ser empregada pa
sinar a edoacéo finandea, € recessario ¢ar espags de reflexdes, sobre tomada de decisdes,
promover escolhas conscientes, sustentaveis e formar cidadaos independentes financeiramen-
te.

Com o proposito de formacdo dos professores para ensinagaddtenceirag
ofertado pto Ministério da Edaac® (MEC), em parceria com: Comisséo de Valores Mobili-
arios (CVM) e o Servico Brasileiro de Apoio as Micro e Pequenas Empresas (SEBRAE), com
0 objetivo de ofertar cursos de educacéo financeira para mafes 1° ao ¥¥no do ensio
fundanental, dasedespublicas e privadas de todo o Brasil. Os cursos sdo organizados por
trilhas de aprendizagem organizadas de acordo com a Base Nacional Comum Curricular
(BNCC) e o Objetivo de Desenvolvimento Sustent{@DS) da ONU. Peebemos qua
formago dos profssoes éessencial para disseminar a educacao financeira nas escolas do
Brasil, sendo, portanto, uma grande iniciativa para uma aprendizagem préatica com os alunos,
sobre a teméatica da educacéao financeira.

Neste sentido, déscase as iitiatives que potenalizam aqie a educacéao finan-
ceira possa ter presenca, mais organica, no contexto educacional brasileiro. Dentre essas inici-
ativas estd a criacdo d®rograma Aprender Valgmpelo Banco Central do Brasil (BCBm
2020, comarojeto pilob, que Em como objivo estmular o desenvolvimento de competén-
cias e habilidades de educacéo financeira e educacdo para 0 consumo, por meio de projetos
integrados com os componentes curriculares. Sao atividades que aboefgorsabilidade

do uso do @dito; aimportanciado poupa; 0 consumismo e suas consequéncias. Além disso,
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oferece uma formacéo para os professores, por meio da plataforma digital e de avaliagbes de
aprendizagem e impacto para séries do 3°, 5°, 7° en8%anensino futamental, nasglisci-
plinas de matmética, prtugués e letramento financeiro.

A Olimpiada Brasileira de Educacdo Financeira (OBEF), cumeinhapara sua
sétima edicaem 2025 surgiu por meio do projeto intitulado de educacéo financeira para toda
vida, a patir de 2008,no curso deespeciakacdo enm finangas empresariais da Universidade
Feder al da Paraz2ba (UFPB), segundo (OBEF, =
a melhoria da qualidade da educacéao financeira no Brasil e despattresse emriancas e
adblescentesmaprentcadodae duca- «o financeira desde a i n
da as escolas publicas e privadas, em cinco niveis, desde as séries iniciais do ensino funda-
mental até o ensino médio, com trés fases deag@licdas pras, com quedes objetias e
asprenmiacdes sdo medalhas de bronze, prata e ouro.

Recentemente, o MEC, em parceria com o Tesouro Nacional e a Bolsa de Valores
B3, lancou a 12 Olimpiada do Tesouro Direto de Educacéo Financeira (OLITEF): Tekouros
Amanha.Conforme o M, a acéo, m ambitonadond, tem previsao para ocorrer anualmen-
te, com o intuito de fomentar os conceitos da educacéo e da responsabilidade financeira entre
os estudantes do 6° ao 9° ano do ensino fundamental e do 12 ano dargftsm (Basil,

2024)

Alunos de esalas pulicas e privadas poderdo participar. A iniciativa parte da
premissa de que todos os estudantes devem ter acesso aos conteldos e materiais sobre plane
jamento orcamentario e educacao financeira, essenciais pareda de dasdes cadaez
mais consientese resporsaveis ao longo da vida.

Visando potencializar a preparacédo para as olimpigdaferecida uma platafor-
ma que capacita professores com recursos didaticos especializados, ao mesmo tempo em que
prepaa 0s alunos pargerenciar ®recursa (ganhos gasbs),economizar dinheiro de forma
eficaz e entender as diferentes alternativas de investimentos.

Ainda conforme dMEC (Brasil, 2029, todos os participantes receberéo certifica-
dos digitais, e os melhoreesempenhos s reconhedos com nedalhas. Pa incentvar a
participacdo e o engajamento, a olimpiada oferecera também um plano de premiacées, con-
templando as escolas publicas e seus professores. Aquelas que tiverem maior nivel de enga-
jamento e desempho, bem como®professoremais conprometidosrecéerd premiacoes
para investir em melhorias na prépria escola, como laboratérios de ciéncia e computacéo, bi-

bliotecas, compra de equipamentos, entre outros.
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Diante desse panorama, percgbeum avanco 3aacoes visanda educacéaoif
nanceirana escoldasi@a ena formacéo do professor. No entanto, ainda fica em questéo a ne-
cessidade de mais protagonismo das instituicbes escolares e universidades no planejamento €
realizacdo de projetos e programas voltguira estimulaa EF, 0 quessta, nee momento,
tend asinstituicdes financeiras como maiores responsaveis por desenvolver e implementar as
acOes para as escolas.

Por fim, observamos que a educacéao financeira por meio da BNCC e ENEF este-
ve mais presenteo contexto esslar e uma miar impoitancia e dgaqle paa a formagéo do
professor e do aluno através de programas governamentais e nao governamentais com o pro-
poésito de educar financeiramente a populacao brasileira, devido ao aumento da inadimpléncia
dosbrasileiros. N préximo caftulo iremos abordaa rdacé do jogo como recurso didatico

no ensino de matematica nas aulas de educacéo financeira.
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3 O JOGO COMO RECURSO DIDATICO NA EDUCAGCAO FINANCEIRA E NO
ENSINO DE MATEMATICA

3.1 O jogo piqueniquee seupotencial pedagdgico no ensino de atematica eda edica-

¢ao financeira

A utilizacdo de jogos como recurso didatico tem se mostrado uma estratégia efi-
caz no ensino de matemética, proporcionando um ambiente lidico e interativo que favorece o
aprendizdo. Sgund Huizinga (2000) 0 jogo € umatividade fundamental na cultura huma-
na, promovendo o desenvolvimento cognitivo e social. No contexto educacional, os jogos
permitem que os alunos construam conhecimento de forma ativa e prazerosa, tornando o ensi-
no maisatrativo.

Piaget (1976) destaca gogogo desmpenta um papel essencial no desenvolvi-
mento infantil, pois possibilita a experimentacéo e a resolucdo de problemas. No ensino de
matematica, essa caracteristica se traduz na oportunidade de expicatc@lstratos de
forma concreta, fadiando a cormpreersdo de operacgdes, logica e raciocinio matematico.
Além disso, Vygotsky (1984) argumenta que a interacdo social mediada pelo jogo contribui
para a internalizacdo do conhecimento, pois os alunosdgrea canpartilhar estratégias e
discutr solucdes.

Pesquisas demonstram que o uso de jogos melhora o desempenho dos estudantes
em matematica. De acordo com Kishimoto (204167, os jogos didaticos estimulam a cria-
tividade e o pensamento critico, aléle favoreceam amotivacdo dos aluno#\ autora es-
salta quée'os jogos proporcionam desafios adequados ao nivel de desenvolvimento da crianga,
permitindo avancos progressivos no aprendizado

Um exemplo préatico dessa abordagem € o uso de gpabuleio para o ensino
de opera@es matematasbasicas. Segund8mole e Diniz (200), jogos comdingo mate-
matico eDomino de fracdes ajudam a consolidar conceitos ao associar desafios ludicos a pra-
tica numérica.

Apesar dos beneficios, a implemegdagk jogosno ensino de matematicafeen-
ta desfios. E fundamental que os professores tenham formacéo adequada para integrar os jo-
gos ao curriculo de maneira eficaz. Além disso, € necessério planejamento para selecionar jo-
gos que estejam alinhados aogetibos pedgodgicos e ao nivel de das/olvimenb dosalu-

nos.
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Dessa forma, os jogos representam uma ferramenta valiosa no ensino de matema-
tica, promovendo o aprendizado ativo, a cooperacgao e o desenvolvimento de habilidades es-
senciais. Para que sua apli@acgja bemsucedida, é importante uplanejameto didatico
estruturado e o envolvimento dos educadores na escolha e mediacdo das atividades. Como
destaca Alves (2001, p. 89), "o jogo ndo é apenas um passatempo, mas um meio poderoso de
ensino, capaz de tafamar o nodo como os alunos per@@h e assinham amatematica".

O jogopiquenique é uma ferramenta pedagoégica que pode ser utilizada em dife-
rentes contextos educacionais. T+sg¢ade um jogo que envolve organizacao, planejamento e
cooperacao, simutaloum evento saial em que os participtas devem gepaar um piqueni-
gue de forma ludica e interativa. Seu potencial pedagdgico se manifesta em diversos aspectos
coma aprendizagem interdisciplinao jogo permite abordar contetdos de matematica (plane-
jamentoe quanificacédo de recursos), ciénciadirfhentacdsaudvel e meio ambiente) e lin-
gua portuguesa (escrita e leitura de listas, descricdo de alimentos e instiughedho em
equipe os alunos precisam tomar decisdes conjuntas, exercitando habilitadepeaacio e
comunicacaoConsciénciaambiental ealimentar o jogo pode ser adaptado para abordar a
sustentabilidade, incentivando escolhas alimentares saudaveis e respofesemi®lvimen-
to do raciocinio l6gicoos participantes precisam administrecursos, distribuir tarefas e so-
lucionar problemadertro da dindmica do jogo.

O uso do jogo piquenique pode ocorrer de forma estruturada dentro da sala de au-
la ou ao ar livre, tornando a experiéncia mais imersiva e significativa para os alunos. Profes-
sores palem adaptar a atividade de acordom o nivé deensino e os objetivos pedagdgicos
especificos.

O jogo piqueniqudaz parte de um projeto chamadamos Jogar e Aprender!
criado pelo Instituto Brasil Solidario (IBS), em parceansn setores privados, conBank of
Ameérica A implementacéo desse prapegiloto de educacéao financeira nas escolas do Brasil e
da Ameérica latina iniciou em 2017, acontecendo no Estado do Ceara, nos municipios de Be-
beribe, Cascavel, Pindoretama e Foraleonde algumas escolas forascolhidas. Teve m
monitoramento periodim, avaliacdo externa de resultados e aprendizados envolvendo escolas,
educadores, alunos, familias e gestores locais.

Os resultados dessa avaliacdo tiveram os seguintes apontaimgraidantes: ca-
pacidade de ¢eular riscos e opdunidades, conceitos itiklidos do poupar e investir, auto-
nomia e autocontrole de gastos e ganhos e 77% das escolas que participaram do projeto e

aplicaram os jogos melhoraram os conhecimentos em edu@agaceira.
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Depois desse prdje ploto teve umaxgparsdo em Sobral CE (2019) e Serra do
Mel-RN 2020, onde os jogos trouxeram, de forma transversal, o tema da educacao financeira
para as escolas, desenvolvendo habilidades do trabalho em grupo nasassdipiialecendo
o entendimeto do poupar e invstir e possibilitando aoprofessores uma formacéo para apli-
cacao desse projeto. Os jogos proporcionaram uma mudanca de comportamento dos alunos,
com problemas de disciplina e baixo desempenho na aprendizagghorando o ambiente
da sla de alla.

O jogopiquenique, de forma fisa ou virtual, pode ser aplicado para alunos entre
6 e 10 anos e, no maximo, com 6 jogadores. O objetivo do jogo € guardar mais dinheiro que o
adversario, ou seja, poupar. Cada jagaécebe uma quantia em umaed cramada améri-
ca, ada um deve planejama lista de compras com quatro itens. Estabelecidas as metas de
compra, se inicia o jogo e jog& o dado para contabilizar as casas a serem avancadas, ao
longo do percurso existedois tipos de cartas, as amlas catas de gants egastos (paga-
mentosde contas, economia de recursos, reciclagem); as cartas vermelhas: tomada de decisao
(promocodes e descontos, escolhas de itens). O jogo termina quando todos chegam ao fim do
trajeto eapos cada jogador contribidom ositens do pigengue. Depois, faz caas indivi-

duais de o quanto poupou e de quanto gasteja.a figura3 que representa este jogo.

Figura 3i Representacdo dogopiquenique.

Piquenique &
um jogo de
tabuleiro que
promove reflexdo

sobre decisoes

/ de consumo
Piblico-alvo e finanas
apartirdos 6 anos pessoais.
N°de jogadores:
de 2 a6 pessoas

Fonte: InstitutoBrasil Solidario (IBS, 2023)
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O jogo piquenique j& implementado neede munigpal de educacédo de Sobral
desde 2019um municipio referéncia de ensino para o Brasijue promove a educacéo fi-
nanceira pardaodos os alunosPor isso, tornge imprescindivel a execucdo deste projeto de
educaca financeira na escolas de em& da RedéMunicipal de Ensinale Fortaleza, ja que
este projeto ainda nao foi implementado no municipio de Fortaleza. Segue abaixo alguns nu-

meros do crescimento e do potencial do jogo piquenique no ano de 2023 no Brasil.

Figura 41 Total dealunos no Brasil geja partigparam do projeto de educacéao finan-
ceira com o uso do jogo piguenique e bons negdécios

26 3.962 64.161

ESTADOS ESCOLAS DOCENTES

292

MUNICIPIOS

Alunos

Ffh s12.970°
m 810.227
i ses
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4 - Inclul 276 alunos de EJA

Rede Estadual Alunos
184.628° Tl
6606.300 Ensino Fundamental 117.159 m
= R Ne Médlic Use o codigo para visualizar os nimeros
6562930 Ensino Medio 67.193 m completos e graficos Interativos ou acesse
brastlsolidario.ory br/1-milhao

Fonte: Instituto Brasil Solidario (IBS, 2023)
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Figura 51 Total de alunos deegidonordeste que ja partgaram do pojeto e educacao
financeira com o uso do jogo piquenique e bons negocios
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Fonte: Instituto Brasil Solidario (IBS, 2023)

Em 2024, o jogo piquenique consolidseel como uma ferramenta educativa signi-
ficativa nas escolas brasilestaespecial@ente no Ensino Fundamenitd. Desenvdvido para
promover a educacao financeira de forma ludica, o jogo envolve os alunos em atividades que
simulam situacdes cotidianas relacionadas ao planejamento e a gestao de recursos.

A implementacéo do pigenique nasalas ce aula tem propor@nad uma griede
beneficios pedagogicos. Os estudantes sdo desafiados a tomar decisdes financeiras, como pla:
nejar compras e economizar, o que estimula habilidades de planejamento, tomada de deciséo e
resolucao de ptidlemas. Aléndisso,0 jogo aborda teas tansverais,como nutricdo, susten-
tabilidade e mobilidade urbana, permitindo discussées amplas e integradas ao curriculo esco-
lar.

Educadores das escolas que o jogo piquenique esta implementado tém observado
um aumeto no engamentodos alunos durantes dividades elacionadas ao jogo. A nature-
za interativa desse recurso didatico facilita a compreensao de conceitos abstratos de economia

e finangas, tornandos mais acessiveis e relevantes para a realidade doargesidEssen-
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gajarmento também tem otribuido paa o desenvolvimento de competéncias socioemocio-
nais, como trabalho em equipe, empatia e comunicacao eficaz.

A adocao do jogo esta alinhada as diretrizes da Base Nacional Comum Curricular
(BNCC), que enfatia a importacia dedesenvolver a edacaofinanaeiradesde os anos ini-
ciais. O jogo oferece uma abordagem pratica para alcancar as competéncias gerais previstas
na BNCC, preparando os alunos para lidar com desafios financeiros futuros de maneira cons-
cienke e responsél.

Em suma, ao longoed202}, o "Aquenique" tem se destacado como uma estraté-
gia eficaz para integrar a educacao financeira ao cotidiano escolar, contribuindo para a forma-
¢ao integral dos estudantes e para a construcdo de uma sociedadéomaasla erepaada

para as demaad eonémica.

3.2 O jogo e a aprendizagem cooperativa no ensino de matematica

Sobre a aprendizagem cooperativa os irmaos Johnson (1298definem que é:

[...] um nodelo de ensino ondearganizacdaosalunos engrupos de estudda-

vorece 0 rendimento @ produtividade para estudantes de todos os niveis, assim
como facilita a memoria de longo prazo e promove a motivacdo intrinseca, a aten-
¢ao e 0 pensamento critich.cooperacdo além da theria do réacionamentdn-
terpessoal entres alunos, permite airal a criacdo de ideias e solucdes novas le-
vando a uma transformacédo mais significativa do que se esta para aprender

Percebemos queaprendizagem cooperadéi € uma meidologia ativa de ensino,
a patir daqual oaluno é protagonista no processo de aprageém e ndo um sujeito passivo,
presente nas metodologias convenciortaégundo Lopes & Silva(2009, p.3)i [ € um npé-
todo de ensino que consiste na utilizacdo deigeos grupos de tal modjue os alnostraba-
Ihem em conjunto pamamaximizaremasuaprpr i a aprendi zagem e a d
Foi por meio dos estudos dos irmdos David W. Johnson e Roger T. Johnson
(1989), professores da Umiksidade de Minnesotaps Estado$nidos, que a aprendizagem
cooperativa ganhou forca por meio dos estudos setiwolveram a teoria do método que im-
pacta, positivamente, na ampliacdo da aprendizagem.
A metodologia da aprendizagem cooperativa desenvolvida por David W. Johnson
e Roger T. Johnsof1999)é aplicadanos Estdos Unidose alguns paisecomo Portugal em
universidades, conhecidsa educacdo por sua abordagestruturada, que visagmover tan-
to o aprendizado académico quanto o desenvolvimento de habilidades sociais. A seguir, ex-

plicamos algumas das cinco caraidtizasda aprendizagem cooperativa: a intpeteléncia
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positiva, interacdo promotora, responsdahitie individual e do gpo, habilichdesinterpesso-
ais e processamento de grupo.

Os irm«os Johnson definem a interdepe
aprendizagen cooper ati vao, a rnpnosyde igrupa pedcebeng que predio s
sam uns dos outrosa completar a tarefao m s u (@dansan & dohnson, 1999. 82.

Para garantir isso, é fundamental criar condi¢ées para que o sucesso de um individuo esteja
ligado aosucesso do grupo, seja por md®metas compartilhadas, divisdo de papéis ou re-
cursos limies. Johnson e Johns@iP99 p. 91) desteam que a interacdo promotora ocorre
guando "os alunos incentivam e facilitam os esfor¢gos uns dos outrosqaargaal copletar

tarefas e produzir de fima produtiva”. Isso envolve agdes como compartilhar conhecimentos

e fornecer feedback. responsabitiadeindividual é crucial para evitar que alguns alunos as-
sumam uma postura passiva enquanto outros realizanotwdbaho.

AvaliacOes individuais e ¢etivas sdo fundamentais para manter o equilibrio entre
o esforco individual e ogesultados. Os irmaakhnson afirmaram que a aprendizagem coo-
perativa depende mais do queenas dividir as aulasm grupos. esde st acam que .
nos precisam de habilhdes interpessoais especificas para coordenar esforgos, resolver confli-
tos e trabbhar juntosem prolelo b j et i vos c (@anseni&tlahnsdnaldos. 95
A auséncia dessahabilidades pode leva maitertendidos, conflitos improdutivos e inefici-
éncia no trabalho em grupo. O processamento de grupo é uma etapa fundamental na metodo-
logia da aprendizagem operativa, pois permite que os membros de um grupo avaliem como
estdo mteragindo e colaborandEsse prcessopromove a reflexéo coletiva e indival sobre
as dinamicas do grupo, ajudando a aprimorar a cooperacao e os resultaniasiatca

Na sequéncialidatica desta pesquisa, abordaremosraraizagem cooperativa
com o métodgigsaw,que segundo Aronso(1978), possibilita interacdo e compadgimento
de conhecimento, basesa na construcdo e desconstru¢cdo de grupos, como ume-queb
cabeca. Inicissea partir de um grupo base heterogéneo,eooada membro ajuda algcio-
nar oua mnhecer algum problemaroposto pelo professor, na segunda efapaase um
outro grupo de (especialistperitos) que terdo que compartilhar seus coirtheatos adquiri-
dos nogrupo base, a terceira etapa € o regresso dodrogmpara o grupo de $mpara expl
caem o que apremlam com cada especialista, ao final cgugo expde de forma oral ou
escrita sobre o que aprendeu. Peregbgue esse método,atuno é o principal igeito na
aprendizagem e o professor € apenas @diador e articuladoGSegue abaixamailustracao

daorganizacdo de grupos através do méjogkaw.
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Figura 61 Organizacdo dos grupos em atividade baseado no mj&edw.

Etapas da Atividade  Distribuigdo dos Alunos nos Grupos

" O O 0¥

1° Momento:

- Formagio dos grupos base (AB.C.D)
com leitura do texto de divulgacio.

- Paigh depagesis Grupo A Grupo B Grupo C Grupo D

—

2°* Momento:
- Formagio dos grupos de especialistas
(o, B, 3. B).

- Discussio de uma pergunia especifica

a cada grupo de espedialistas G["UPG o G]"upo B GHJPO x GI'LIPO 5

N samm

3* Momento:

= Retormno dos especialistas aos
respectivos grupos hh:

- Discussio com o grupo base 3
respeito das perquntas

- Conclusio acerca de neva questio. Grupo A GrUPO B GI’UPO C GI‘UPO D

Fonte: Aonson, 1978

3.3 Ojogo como recurso didatico no ensino de matematica

O jogo é importante g processo & apendizagem e e ser um recurso indis-
pensavel em uma etvencdo pedagdgica. Este suporte, se for bem planejado, possibilita ao
professor trabalr conteidos que sam dificeis de explicar em uma aula tradicionalém
€ preciso que o @ tenha sepreuma proposta daprendizagem para os alunos.

Segundo Kikimoto (2000) revela que com a criagdo do Instituto dos Jesuitas no
século XVI, sugiram ® jogos educativos dilgados por Ignacio de Loyola no sistema educa-
cional dessa organizacaendo como bjetivo enriqueceras acfes didaticas, por intermédio
de execicios de carater ludico, onde as criancas passaram a vivenciar uma metodologia edu-
cacioral diferente.

ParaBenel | i (2008, p. 19) A Aacriamgp aprend@ mic i a

vertindose émuito antiga.Surge com os gregd® romanosmas é com Frdel que os jogos

3 Na Gréciatal como entoda a partep elemento Idico esteve presemdesde o inicio, desmenhando um pa-
pel extremamente importante. Nosso ponto de partida deve sacepcdo dem ntido lidico de natureza
quase infantil, exprimindse em muitas e wéadas fornas de jogoalgumas delasérias e ousrs de carater
maisligeiro, mas todas edgprofundamente enraizadas no ritual e dotadas de uma capacidade criadibwa de cu
ra, devdo aofato de permitirem que se desenvolvessem em toda plenitude as ecessidadelsumanas ina-
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passam a fazer parte da educ a-ede mataendiseedut i | .
caivos chamado de fidons 0osdeenadeir, palindnéisse datzald- or i d
ras. Cada um dses objetos tinha um propdsito educadjcaadando as criancas a explorar
conceitos matematicos, cientificos e artisticos desimaimtuitiva.

No culo XVIII, nascem novas tendéncias e movimentafurais. Rosseau
(1727- 1778) preoniza a valorizagé das caracteristicas proprias das crisneapandindo a
concepcgao sobre a crianca como um ser distinto do adulto, o jogo gpaba esvalorizacao
no ambito educacional na medida em que a educagéieg@a se ajustar a negza infant.

Para Brougére2(0 0 6 , p. 90) o0 | oogswerasa, quask semprec a d €
como futil, ou melhor, tendo como Unica utilidade a distracdieci®io, e na pioras hipéte-
ses,julgavamm a nef ast ao.

No ensino dematematica encontrase alguns jogs qte possibilitamaos alunos
compreenderem o abstrato poriongo concreto, como: domings, abacos, jogos de tabuleiro e
o material dourado, este @ito foi criado por Motessori para ajudar as criancas com dificul-
dadesA pal avr ae ddpelo fatale que ofouro carderiza um objeto precioso. E es-
se materiakstruturado, justamente por sua qualidade, como chave para a compreensao do sis-
tema deanal em uso, é realmeno presente mais precioso que podemos daranossr i an - a
(Montessori,1971, p. 16)

Para Kishimoto( 2 0 0 0) Ao desenvol gidomatematico, d o r ¢
mediador deve organizar jogos voltados para classificacao, seriapd@naa, espaco, termp
e me dponj@esessas atividades estimulamiligdzies cognitivas essaciais para pen-
samento l6gio e matematico. Os jogos propostos dagafem que a crianca precisa identifi-
car semelhancas e diferencas, estabelecer relacdeobjetos, ordenatementos e compre-
ender nocdes fundamentais de tengpespaco. Esse prosesfavorecea castru¢do do co-
nhecimento matematico de forma concresaaificativa.

Segundo Piaget (1978), Afatrav®satmos | «
gem um carater edativo, tanto na formacao psicomotora, como tamha formacéo da per-
soralidade dagan- a 0 .  Oa cpnoepgdq de Riaget, possibilita vivancile forma ladica,
um crescimento pessoal na aprendizagem e desenvolvimento da cdarayatexto escolar,
ou seja, estimula a formacédo do conhecimento egmeesto fomentando o das/olvimento

integral da criaga.

tas de ritmoharmonia, mudnca, alternanciaontraste, climax eté este sentido lidico esta inseparavelmente
ligado um espirito que aspira anna, a digidade a superioridade e a belezau{tinga 2000, p.84 85).
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Na teoria sobre cognicdo e inteligénde Piaget, que € baseada nos seguintes pi-
lares: assimilacdo, acomodacao e equilibragiprocesso de desemwimento mental. Cada
faixa etaria da crianca tedeterminados periodale desenvoimento, quero desicar o peri-
odo operacional concreto-(Zl anos), pois, segundo o autor, inicia uma fase ininterrupta de
novas construcdes, nova onjgacdo de vida psigea, cognitiva e afetiva, das relacdes indi-
viduaise das interelacdes Aumenta a gaacdade de concéracdo, de trabalho em grupo,
desenvolve @ensamento logico.

E nessa faixa etaria que pretendo fazer a intervencdo pedagogscegmmoirme
foi citadoanteriormente nessa fase de desenvolvimento poglerplorar o trabalhem gru-
po, pomowendo a coopeta&idade, estimulando o pensamento légid@nte de problemas
fazendo a tomada de deciséo, entre outras habilidades com o ugo gajeenique.
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4 METODOLOGIA DA PESQUISA

O presente capitulo trata @aminho metodolégicque seraaddadopara a pes-
quisa. Conta com seidgicos, a saber: objetivo geral; objetivos especificos; caracterizacdo da

pesquisa; técnica da pesquisa; etajgagesquisa; campos e sujeitos da pesquisa.

4.1 Objetivo geral

Analisar as contribuicdes dogo Pguenque na aprendizagem da educacgéao fi-
narceira dos alunos do 5° ano do Ensino Fundamental, numa escola da rede municipal de For-

taleza.

4.1.1 Objetivogspecificos

1. Identificar conhecimentos de educacéao financeira do®sldo 5° ando Ensim Fun-
danentd, numa escola da rede municipal detateza.

2. Desenvolveuma sequéncia didatica com o uso do jogo piquenique, através do método
jigsaw, quanto sicontribuicdes na educacao financades alunos do 5° arao Ensino Fo-
damental, numa escatka redanunicipd de Fortaleza.

3. Comparar os ctrecimentos prévios, sobre a educacao financeira, dos aari¥¥sano
do Ensino Fundamental, numa escola d& rednicipal de Fortalezajom os conhecimentos

a posteriori da aplicacata sequéncia didatica.

4.2 Caacterizacao da pesquisa

A natureza da [sgjuisa é basica, pois, inicialmente, foram realizadas pesquisas em
bancos de dados e bibliotecas digitaisutag de artigos, dissertacdes e teses sobre a tematica
da educacéao finaega no ensino de mategtica.Seraredizada por meio de uma pesquisa

bibliograficasegundo Fonseca (2002, p. 32ym abordagem qualitativa:

E feita a partir do levantamento de referéncias tedricas ja analispalblicadas por
meios escritos e eletrénicos como livros, artigos ffieas, paginas de wesites.
Qualguer trabalho cientifico inicisse com uma pesquisa bibliogréfica, que permite
ao pesquisador conhecer o que j& se estudou sobre 0 assunto. Exisiempgs-
quisas cientificas que se baseiam unicamente na pesquisarbfagorocurando
referéncias tedraspublicadas com o objetivo de recolher informagdes ou conheci-
mentos prévios sobre o problema a respeito do qual se procura a resposta.
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Por conseguinte, apliceae a pesquisa de campo com o psife de observar os
sujeitos da psqusa em relacdo ao uso dagp piquenique na educacao financeira no ensino
de matem8tica. Para Gil ( 2 0-€e&im higo.grup® 6Y co-f o e
munidade em termos de sua estrutura social, ou sejaltaesl® a interacdo dwus compo-
nentes. Assim, o estudo de campende a utilizar muito mais técnicas de observacédo do que
de interroga-«o0.20
Quanto a abordagem da pesquisa, seratgtiah, pois egundo Gil (2008, p.133)
AA an8l i se quarmal deaque avamdlisguantiaiva@as ndsta Gltima seus
passs podem ser definidos de maneira relative
O trabalho seguira pesquisa descritiva, possibilitando &szel o objeto de pes-
guisa com mais clareza, objetividade e oferecendowisda ampla da realdle investigda,
pois esse tipo de pesqaonforme Gil (2008, p. 131)
Tém como objetivo basico descrever as caracteristicas de populacdes e de fendme-
nos. Muitos dos estudos de campanttomo de levantamentos, podem ser classifi-
cados nessa categorldos levantamentos, contuda, preocupagéido pesquisador €
a de descrever com precisdo essas caracteristicas, utilizando instrumentos padroni-

zados de coleta de dados, tais como questi@@farmularios, que conduzem a re-
sultados de natureza quantitativa

4.2.1. Técnica dapegyuisa einstrumentos decoleta e analise dodados

A técnica de pesquisa, ou instrumento utilizddogonstituida de questionario es-
truturado(ANEXO A e C) com questbes fechadas de multipla esaadl@impiada Bradei-
ra de Edicacéo Finaceira- OBEF, porque essa avatao ja € aplicada no Brasil pela Univer-
sidade Federal da Paraib&FPB em escolas publicas e particulares, e com parceri@&om
rias Universidades e Institutos em Estados brasileiros;seatie umavaliacdo gnostica
de educacatinanceira, aplicanl antes e apos a sequéncia didatica, com o objetilte dfi-
car os conhecimentos que os alunos tém de educacédo financeimparacoesses conheci-
mentos a posteriori.

Foi aplicado, no inicio e adrfal da pesagisa, quesonarios datipo survey(ANE-
XO B) com o propaésito de identificar as opini@es alunos sobre a educacéo financeira, bem
como avaliar o potencial didatico do udo jogo piquenigue, com aporte na aprendizagem
cooperativano ensino de educagdinanceirae e matematica. Os Questionarfosam ela-
borados em escalakert A [ . . . ] El abora-«o mais simples ¢

portanto, o quantouma atit ® mai s ou menos f al4dr §vel . 0 (
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A congrucdo de uma escalieste tipo sgue os seguintes passos: Ap€dlhese
grande nimero de enunciados que manifestam opinido ou atitude acerca do proble-
ma a ser estudado. B) Pesia certo nimercegessoas que manifestem sua con-
cordancia ou discordanciaerelacdo a cada unoslenunciadgssegundo a gradua-
¢do: concata muito (1), concorda um pouco (2), indeciso (3), discorda um pouco
(4), discorda muito (5). C) Procede a avaliacdo dos variosnge de modo que
uma resposta que indica a atitude mais fiavel recebe o valanais alto e aneros
favoravel o mais baixd) Calculase o resultado total de cada individuo pela soma
dos itens. E) Analisarse as respostas para verificar quais os itengligaggminam

mais claramente entre os que obtém resultatihedos e os que @t resultados
baixos na escala total. Paemto, sdo utilizados testes de correlacéo.

A elaboracédo dos questionarios iniciais abordaremas:importanta da educa-
cédo financeira escolab) a avaliacdo sobros jogos o ersino de matematica; c) a comdan-
cia sobre as aulas em grupbsi respndido de forma impressa e os resultados inseridos no
site survey monkéy pois possibilitanais praticidade pamoleta dos dados. A aplicacdeste
guestionario te o objetivodeanalisar a relagéo entre o jogmw recurso didatico no ensino
de matematia e de educacéo financeira. Para os questionarios finais abordaremasal®)
acao do jogo piquenique na eduEadinanceira pos sequénciaddtica; b) a concord&ia
sobre amebdologia da aprendizagem coopemtindividual e dos grupo$?ara Gil(2008,
p.55) ®bre o levantamentsurvey
Caracterizese pela interrogacdo direta das pessoas cujo comportamento se deseja
conhecer. Basicaente, procedese a solicitagdi de informacdes a ugrupo signii-
caivo de pesoas acerca do problema estudado parsseguida, mediante analise
quantitativa, obtererse as conclusdes correspondentes aos dados coletados.
Como instrumeto de coleta de dados para@nbecimentalos pesgisados, além
de observacOes das aulas regikisa utilizaremos o diario de campara dservar o compor-
tamento dos sujeitos da pesquisa em relacdo ao uso do jogo piquenique, compreender a rela-
cao de apratizagem da educag financeira e a toatla de decé® do uso consciente do di-
nheiro.
No ambito @s ciéncias sociais, as anotacfes realiza observacdo no diario de
campo podem ser entendidas como todo o processo de coleta e analise de informa-
¢Oes, ish é, compreendaim descri¢cdes de fem@&nos socigj explicacdes levanta-

das sobre os mesmos e @npreensdo da totalidade da situacdo emmdes (Tri-
vifios, 1987).

4 A surveymonkeyé aplataforma ider mundial @ questionads, usada por mifies de organizacdes essoas
fisicas para descobrir insights sobre clientes atuais e potenciailaberadoresFomecemos respostas a mais
de 20milhdes de perguntas taslos dias, aflando orgaizacdes deddos os tamards a criar ppdutos de su-
cessoe estratégias de marked de impacto, a impressionar clientes e a cultivar uma equipe de trabaho sat
feita e egajada. Disponivel emhttps://pt.survgmonkey.com/abut/imprint/ Acesso em: 08 deovembro de
2023.


https://pt.surveymonkey.com/about/imprint/
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Para andlise de dados da pesquisa utilizaa analise de conteddo que para Bar-
din (2016, p.42 ) A £ untmdedézmcas daendlise das @amuricacdes visando obter, por
procedimentos, sisiaticos e objetivos de descricdo do caddedas mensagens, indicadores
guantitativos ou ndo 0

Para organizar os dados coletados na pesquisa,ndogeéim @tegorias:na avali-
acdo diagnésta inicial aplicada (OBEF), analisaos os quatro conteudos profmssda edu-
cacdao financeira, pelas questd@esn calculo aritmético e com calculo aritmético. O objetivo
foi identificar conhecimentos de educacéo financeiraalonos das® anodo Ensino Fuda-
mental, nma escola da rede municipal de Fortaleza. Na avaligig@osurveyidentificamos
asopinides doslunos nas seguintes categorias: a importaeiaducacao financeira escolar;
a avaliacdo dos jogos no ensi® matematica; a corardancia sote & aulas em grupos. Os
dois tipos de avaliac6dsram coletados déorma impressa e logo apos inseridasegostas
de cada aluno na plataforrearvey monkeg assinfoi geradograficos de cada categoria em
detalhes.

Na aplcacdo da sequéncia ditica utilizamos a metodologia da aprendizagem
cooperativa com o0 uso do jogajuenique como recurso didatico, sdotguaonteudos sobre
educacao financeira inseridos nas aulas de matematica, saor@iesento domeéstico, a im-
portarcia do poupar, formade pagamente mwnsumo e consumismo.

Para cada conteudo proposto possua ditha de avaliacao individual de apren-
dizagem, que deve ser respondida pelos alunos participantes da pesquisa. Ao final da conclu-
séo da ficha de avalicAcaeda aluno respndeu sobre aconcordancia sobre a metodologia da
aprendizagem cooperativa individua dos grupos. Todas as avalia¢ciesmm impressas e
depois da coleta dos dadosam analisados na plataforma digital survey monkey para produ-
cao dos rsultados.

Ao final de cada aula propostapesquisadofez o uso d diario de campo (ano-
tacdes), cono proposito de observar sobre as aulas@aelas por meio da aprendizagem co-
operativa e com 0 uso do jogo piguenique, nos aspectos positivos e negatsqséncia
didatica

Logo apodsa ultima aula da sequéncia didatjoas participantes responden a
avaliacéo final (OBEF) dos conteudos dawgtria didatica aplicadarcamento doméstico, a
importancia do poupar, formas de pagamento e consumo e consuMisinjetivo foi com-
parar os conheciméws préviossolre a educacao financeira, dos aludoss® alw do Ensino
Fundamental, numa escola ddeenunicipal de Fortalezapm os conhecimentos a posteriori

da aplicacdo da sequéncia didatiEm seguida respond®n a outro questinério estruturado
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do tipo survey aralisadas as seguintes categorias: ajpvalacdo do jogo piquenique na edu-
cacdo finaneira pds sequéncia didatica; b) a concordancia sobre a metodologia da aprendiza-
gem cooperativa individual e dos gos. O objetivofoi avaliar o uso do go piquenige co-

mo recurso didatico nas aulas de educag@méeira, bem como verificar a concordaros

sujeitos da pesquisa sobre a metodologia da aprendizagem cooperativa empregada nas aulas.

4.2.2. Apresentadp da sequénciadidatica

A sequénciadidatica foiaplicada através de seis intervencdes duranmteés de
junho de 2024, nas aulas de madéioa com conteudos da educacéo financeira para 30 alunos
do 5° ano do ensino fundamental em uma Escola Municipbdeleza. Os cdrldos pro-
postos, foam: orcamermt doméstico, a importancia do poupar, consumooasumismo e
formas de pagamento. Taisnteudos foram aplicados nas aulas, porque fazem parte do corpo
das avaliacdes iniciais e finais desta pesquisa,teygecomo instrumao um questionario
estruturado mpresso e como técnica a aplicacdo de provaglidgiada brasileira de educa-
cao financaia (OBEF, 2022.

A elaboracao da sequéncia didatica se deu por meio da aprendizagem cooperativa
Johnson & Johnsof1999) e pelo médojigsawde Aronson(1978), porge esa metodologia
e 0 método de aprendizagemvdeece a responsabilidade individual eetiola, a vivéncia de
papéis a serem cumpridos e a interacdo promotora dos conteudos, além de fomentar os objeti-
vosaserem alcancadaws conteudos.

Durarte as aulasla sequéncia didatidai utilizado o jogo piqueique como re-
curso didatico, com o objeth de auxiliar os alunos a compreensdo dos contedelos;a-
menb doméstico, a importancia do poupar, consumo ewenismo e formas de pagamento.
Os participantes utilizaram o jognquenique de formaidatica alimmada ao contetdo e de
formalivre/ludica de modo a vivenciar na pratica os ceitos basicos materi@os e fina-
ceiros propostos pela (DCRC, 2019), paraesedvolvimento de habilidades e competéncias

do aluno.

4.3 Etapas dapesquisa

As etapas da pesai assim se constituem:
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12 etapa:

a) Viabilizar o acesso ao campo da pesquisanpeio da (autorizacaimstituciorsal a rea-
lizacdo de projeto de pesquis@&nexoD) - (agosto/ 2023);

b) Identificagdo do campo e sujeitos da pesqu(sgosto/ 2023);

c) Organizgao do jogo piquenique para viabilizaresquisa (agosto/ 2023);

d) Elaboracdo daequéncia didaticaag8 aulas e alquestionario tiposurvey- (novem-
bro/203);

22 etapa:

a) Submeter o projeto de pesquisa ao Comité de Etica da Universidade Federal do Ceara,
para obter a autorizacao da pesquisanép® A- (fevereiro a maio/ 2024)

b) Inicio da pesquisa com Bpacao da waliacado diagndostica inicial (Olimpiadadsiei-
ra de Educacédo Financeiranivel 2, fase 1} questionario estruturadoAnexo A -
(junho/ 224);

¢) Inicio das aulas com uso do jogmpenique por meio da (AC), com conteldp®
fazem parte dalionpiada braileira de educacéo financeiraOBEF), ®m o objetivo
de preparar os alunos para esta avaliacdo. Sera aplicado durante as aulas o diario de
campo (junho/ 2024);

d) Avaliacao final (Olmpiada Brasileira de Educacéo Financeiravel 2, fase 2 2022)
- quesionario estruturadd Anexo C e avaliagcdsobe o uso do jogo nas aulas de
educacao financeira por meio da aprendizagem cooperatjuastonario tiposurvey
- Anexo B (junho/ 2024)

32 etapa:

a) analise dos resultadegjulho/2024 a mar¢o/Zb);

b) encamimamento para a finalizacdo da pesquisateshi (abril a junho/2025)
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Quadro 2- Delineamento da pesquisa de acocdm 0s objetivos.

Obj. Especi Procedimento Técnica Processo Instrumentos
ficos
1,2e3 Bibliografico Pesquisas em materigigblicadog Artigos, tesesdissertactg livros.
le3 Levantamento Surve Aplicacéo de test Questionario struturado
2 Estudo de Caso | Observacéo e sequéncia didati| Diario de campe fichas @ avdia-
coes.

Fonte: elaborado pelo autor

Quadro 3 Cronograma de desenvolvimento de atividattepesquisa

Datas Objetivos das atividades Descricao das ativida-

des/@ntetidos
06/06/24 Diagnosticar o cdmecimento dos alu Aplicacdo de avaliacdo diagndsti
nos sobre a educacao firceira. inicial (OBEFT nivel 2, fase 1) e
préteste do gestionario survey.
07/06/24 Conscientizar os alunos dos gastoy Aula sobre orcamento doméstic
ganhos naeotidiano. (ganhos e gastos).
13/06/24 Promover o 80 corréo do dinheiro | Aula sobre a importancia de poug
paraqualidade deida. dinheiro.
14/06/24 Entender sobre 0 que € consumism Aula sobe consumismo e consuni
as suas consequéncias na staie.
17/06/24 Compreendr as formasle pagamentg Aula sobre as diversas formas d
compra, como: crédito ou a vistg
17/06/24 Diagnosticar o aprendizado final d¢ Aplicacéo & avaliac® final (OBEF
alunos sobre o projeto de educagé nivel 2, fase Pe questionério tipo
financeira. survey.

Fonte: elabrado pelo autor.

Quadro 4i Habilidades do ensino de matematica relacionadas a educacéo financeira para a

sequéncia didatica

5° ANO
Unidade tematica: Nimeros e Probabitlade e Estatistica
Habilidades Objetps ik Objetos especificos
conhecimento
(EFO5MAB) Associar as representacd Identificagdo da porcentagem como
10%, 25%, 50%, 75% e 100% respe razdo entre dois numeros sendo

vamente a décima parte, quarta pa Calculo de porcen| deles igual a 100; lddificagio d& 1%
metade, trés quartos e um inteiro, p| tagens e represent{ com 1/100 e 0,Dtendo comauporte a

calcular porcentagens, utitindoedraté- | ¢ao fracionaria. malha quadriculada de cem quedios;
gias pessoais, calo mental ecalcula- Identificacdo da representagao graf
dora, em contextos de educacaaficei- de uma porcentagem; Representa
ra, entre outros. grafica de uma porcentagem; Calcy

de 10%, 25%, 50%, 75% de u
namero, por meio de estrgtas
pesoas.
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(EFO5MAQ7) Resolver e elabar
problemas de adicdo e subtracdo ¢
ndmeros naturais e com ndmer
racionais, cuja representacdo deci
seja finita, utlizando estratégig
diversas, como calculo por estimat]
cdculo mengl e algoritmos.

Problemas: dicdo e
subtracéo de
nameros nafrais e
nimeros racionai
cuja represent@p
decimal é finita.

Resolucdo de problemas envolven
diferentes significados da adi¢éo e
subtracdo; Elaboracdo de problen
envolvend diferentes significados da
adicdo e da subacdo; Descricdo dd
processo deesolucdo dos problemg
resolvidos; Resolcdo e elaboracdo ¢
problemas envolvendo fracdo cd
apoio de imagens; Resolucéo
elaboracdo de problemas envolvern
decimais; Resolucdode pioblemas
utilizando a calcwddora.

(EFO5MA08) Resolver e elabora
problemas de multiplicacdo e divisé
com ndmere naturais e com ndmer
racionais cuja representacdo decimag
finita (com multiplicador natural
divisor natural e diferente de zerc
utiizardo estratégias diversas,como
célcub por estimativa, calculo menta
algoritmos.

Problemas:

multiplicagéo e
divisdo de numero
racionais cujq
representacao
decimal é finita por
ndameros naturais.

Resolucdo de problemas envolven
diferentes signi€adas da mutiplicacéo
e da divsdo; Elaboacdo de problemas
envolvendo diérentes significados d
multiplicagéo e dalivisdo; Resolucéo
elaboracdo de problemas envolvern
duas opera¢cBes ou mais; Resolucad
problemas envolvendo fracdo c@
apoio de imgens; Resolwgdo e
elaboracdo deproblemas evolvendo
decimais; Resolugdo deproblemas
envolvendo célculo de porcentagd
relativa a 10%, 25%,50% e 759
Resolucdo de problemas utilizan
calculadora.

(EFO5MAZ25) Realizar pesquis
envolvendo variaveis categdas e
numeicas, organizar dadocoletadogpor
meio de tabelas, gréficos dmlunas,
pictéricos e de linhas, com ensaiso de
tecnologias digitais, e apresentar te
escrito sobre a finalidade da pesquisa
sintese dos resultados.

Leitura, coleta,
classificacé®

interpretacdo €
repregntacao de
dados em tabelas ds
dupla entrada
grafico de colunas
agrupadas, grafico
pictéricos e graficq
de linhas.

Conhecimento dos diferentes tipos
varidveis categdlricas e nhuméricq
Planejamento de pesquisa; Coletq
orgarnzacdo de dados; Preenchiméo
de tabeh simples ou de dupla entrad
com dados coletados; Organizagéo
dados pr meio de lista ou tabela
Construcdo de grafico de colun
simples ou agrupadas em mal
guadriculada; Utilizac&o de softwares
ou recurses dgitais para a construga
de gréfice;, Elaboracdo de relatéri
para comunicacdo de  pesqui
realizada.

Fonte:(Ceara, 2019)

4.4 Campo esujeitos dapesquisa

Os sujeitos da pesquifaram osalunos de uma turma de 5° ano do ensino funda-
mental, compostpor 3 alunos, dividida poll5 meninag 15 meninos, em uma sala dela
de aproximadamente 30m2. O campo degpesa € a Escola Municipal Imaculada Conceicéo,
localizada no Municipio de Fortaleza&eara.

Quanto aos alunos pesquisados, na sua magsitenem ao Conjunto Jardim
Casteldo, ndairro Passare, no qual est&alizada a escola, no entorno de baiadgcentes

como: Barroso, Casteldo e a Comunidade da Babilénia, que por sua vez, possuem conflitos de
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faccOes que prejudicam a paz e o corvild canunidade escolar. Apas da existicia dessa
vulnerabilidade saal, observese um respeito e dialogo emtns pais dos alunos e a propria

escola. Segue abaixo algumas informagdes sobre o quantitativo de alunos e turmas que fazem
parte da escola.

Quadro 5 Quantitativo de alos por turmas da escola

QUANTITATIVO DE ALUNOS
ED. INFANTIL | ENSINO FUNDAMENTAL EDU. ESPECIAL

INF. V 10 20 30 40 50 -
INTEGRAL - - - - - - -
MANHA 15 22 25 30 | 30 30 20
TARDE 15 22 | 25 | 30 | 30 30 18
NOITE - - - - - - -
TOTAL 30 44 | 50 |60 60 59 38

Fone: (PPP, 202 p. 11)

Quadro 6- Quantitativo de turmasor escola

QUANTITATIVO DE TURMAS

ED. IN- ENSINO FUN-

FANTIL DAMENTAL EDU. ESPECIAL

INF. V 10| 2° | 3° | 40 | 5° Sala de Recursos Multifincionais

INTEGRAL - - - - - - -

MANHA 1 11111 1
TARDE 1 1 1 1 1 1 1
NOITE - - - - - - -
TOTAL 2 2 2 2 2|2 2

Fonte: (PPP, 2024, p. 11)

Segundo a diretoria escolar, os alunos participam de projetos, como: Aprender
mais e alfa (fortalecimentoadalfabetizacdo esttamerto), lideres de turmambaixadorda
paz (didlogo de conflitos pra promover & pe escola), atividades interativas nia sk ino-
vacdo, projeto jovem empreendedores com parceira c8ervico deApoio asMicro e Pe-
guenasEmpresas do Ceaf®SEBRAE), desthado aos alunos do & 9° ano, mbjetivo &

proporcionar uma cultura favordwsb desenvolvimento de atitudes, capacdadalores que
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promovam o empreendedorismo. Abaixo temos alguns projetos e acdes pedagdgicas realiza-

das peh escola em questao

Quado 7- Acdes pedagdgas daescola

a) Execucdo de Projetos Pedagogicos que abotdaras sociais importantes coengue, Peser-
vacdo da AguaBullying, Preconceito, Educacgéo Inclusiva, Higiene e Saulde, e em especial
Projetos deLeitura;

b) Eleigdodos lidees de turma, promoveoa fortaleendo o protagonismo infantuvenil;

C) Acompanlamento sistematico do desempenho individuzoletivo dos alunos, tendo como parg
ros, os monitores dos Programas Aprender Mais e Alfa 1,2,3;

d) Trabaho em equip, ordetodos stédo imbuidos em alcaar os mesnsobjetivos;

e) Acompanhamento sistematico no dmate a infrequéncia, o que tem gerado lextes resultado
para a escola;

f) Diminuicéo da violéncia na hora do intervalo, através da realizagdo dtoragménto ds alincs
nessenomento, onde sdo abelecidasatinas, além das varias opcdes de jogos ehdairas di-
namicas. Para isso, contamosnca colaboracdo dos Apoio Pedagoégico, pessoal dos Servigg
rais, Direcdo, Coordenacao e Voluntarios;

g) Utilizacdo da resa Bblioteca,tornandea um agenteatalisadono processo de formacgéo de leit
res, que plana e oferece atendimento aos alunos visamduperacdo dos déficits de aprend
gem,

h) Busca incessante pelo envolvimento e participacdo da familidaascoladesets filhos;
i) A escolatem uma iagem positianacomunidade e é extremamente valorizada;

j) O alcance das metas vem ocorrendo gradaivee, ano apds ano, e temos conseguido eleva
sos indices de desempenho e assegurar a alfabetizag@ssds criagas a idade cea;

k) Outro ponto forteé a valoriagdodo ensino na Educac&o Infantil, com zeiigéio cada vez mais d
criancas no mundda leitura e da escrita;

I) acreditando em suas potencialidades e oportunizando aprendizagens significativas.;

m) A Escola &ecu dversasestratégias de Inteewgdo Pedaggca com os alunos que apresent
baixo desemgnho, como por exemplo: acolhidas litemronde as criancas apresentam o trab
gue fizeram tomando como base a leitura de um livro trabalhadalande aal como professr;
ciranda literarisonde os aluos que mais leem livros a cada quinze diashgaa um brinde; Proje
to Soletrando; Entea de medal has aos alunos fdest a
consciéncia pelos alunos acercasda desernlvimento escadr, através de convers reflexds e
analises sobre seu desempenho em ativigguievas e simulados; Conversa com os pascandd
estabelecer parcerias para que os alunos;

n) Aprimoramento das tecnologias com fins pedagodgicomdsa melhda da qualidace do ensing
aprendizagm.

Fonte:(PPPR, 2024, p. 12)

As atividades de apreradigem desse local inicieee no ano de 189or meio da
associacdo comunitaria (escolinha Imaculada Concei¢édo), em 1998 a associacdo comunitaria
entrouem dividas que &icultou o seu funcionamentoo ano de @00 comecou a participar

do municipio de Fortaza como escola municipal Imaculada Cigée, no ano posterior teve
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um anexo chamado meu mundo infantil, a partir de janeiro de 2020 a escolagmassma
requalificacdo, dirante esse periodo aslas foramremanejadas para a escola André Luis e no
dia 14 de outubro de 2022 aconteceu a inaagio da nova estrutura. (PPP, 2024,ip8b

A escola possui (7) professores efetivos, (3) psoles readequados, (5) profes-
sores sibstitutos,(1) coordeadora, (1) diretora, (1) secretaria, além de monitores ajili-
am em projetos da escola. H4 tamk&04 alunos matriculados distribuidos em (6) turmas, do
infantil V ao 5° ano do ensino fundamén€@ térreo da escola possusecréaria, o réeitorio,
pequero patio, (3) salas de aula do infantil V ao 2° add bfblioteca. No andar superior, ha
(3) salas de aula do 3° ao 5° ano, (1) sala de inovacao (laboratério de informética), (1) sala de
gestd (diretoria e coordenacad),) sah dos profesores e (1barheiro. (PPP, 2024, p. 11
13). Observacao: todas asasasédo refrigeradas e o tamanho € pequeno

Quadro 8 Estrutura fisica da escola

ESTRUTURA POSSUI NAO POSSUI | QUANTITATIVO OBSERVACAO
Dependéncias para: Fundonam no me®o am-
A ~ X 01 .

Direcao/mordenacad biente

Sala dos professores X 01

Secretaria X 01

Biblioteca X 01

Sala de Video X Funciona na~SaIa de Ino]
vacao

Sala de Leitura X Funciona na Biblioteca.

Sala de Inovacédo X 01

Almoxarifado X 01

Cozinha X 01

Depésitode Merenda X 01

Refeitério X 01

Quadra esportiva

Bebedairos X 02

Alunos, proéssores e fun;

Banheiros X 07 cionarios.
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Sanitarios para us

02 paa asmeninas e02

sibilidade

de alunos 04 para osneninos.
Sanitarios para us

de funcionarios 03 Professores e funcionario
Sanitarios adaptaddg

para Educacéo lah- 01

til

Sanitarios com acef 01

Areas para a pratic
da Educacéo Fits;

Areas paraa pratica
de ate;

Realizam a attidade na
sala de aula.

Areas  arborizada
para recreio e conv
véncia,

Parquinho Infantil

Auditério

Acessibilidade
(rampas, elevado
etc.)

Rampas nas duas entrad
da escola. Corrimaos nag
rampas eno acess@ parte
superior (escad).

Com a requalificacao feit
em 2022, foi montada
estrutura fisica para o el
vador, mas 0 mesmo na
foi instalado. Tapetes tate
no corredor e ngercurso
no inicio e final da escadd

Fonte:(PPP, 2024, p. 20).

O jogo piquenique foi entreguepara a escolapor meio de uma parceria entre o
Instituto Gracas Dias e o Instituto Brasil Solidario (IB& qua foram responsaveis pela
formacéo dos pffessores e entrega dos jogos em 2018. Esse projeto atjlip como re-

curso pe@gdgico no ensino dalecacao finaceira, de forma interdisciplinar, foi aplicado na

escola nas turmas do 2° ao 5° ano nessa éfdaana do 5° ano foi escolhida para gsts-

quisa, porque alguns alunos ja tiveram a oportunidadesdr o jogo pigeniquena escola,

seja com @roposito @ ludico ou com objetivo de usar como recurso didatico intencional.

Com relacéo aos jogos dispaititados pela escola para execucado dayisagfoi

encontrado no armario 8 kits dos jogos incongdetomo: (dadogabela cartas ou pinos) e
em estado pre&rio, porém, foram utilizadogara a realizacdo das aulas sem grandes proble-

mas, os jogos foramrganizados e preparados pelo pesquisadoa perem usados pelos su-

jeitos da pesquisa.
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5 ANALISE E DISCUSSAODOSRESULTADOS

No presentecapitulo, decreveremos os detalhes dos resultados encontrados em
cada intervencéo, aplicada nesta sequéncia didaticaneio da aprendizagem cooperativa e

0 uso didético do jogo piquenique, e, em seguddutiremos os achaddssse estlo.

5.1 Intervencéo 1

No primeiro encontro foi realizada apresentacdo do projeto aos alunos em rela-
cdo aos conteudos propostosgronograma das aulas e sobre a impoidada pesquisa no
contexto escolar e académitmgo apls a apreciac@io projetq foi aplicach uma avaliaca
diagnostica com os 28 alunos presente no(flilaram 2 alunosesse diapois estaam do-
entes)para ompreender o conhecimento de educacaméieaa nos quatro respectivos con-
teudos: orcamento doméstico, a impoeta do paipar, formas de pagnento e consumo e
consumismo.

Para verificar sse conheciento foi utilizado uma avaliacdo da primeira fase da
Olimpiada Brasileira de Educacéo Financ€®BEF, 2022) de forma impressa (ANEXO A),
composta por 10 questdesmultiplaescolha, com seguestdes envolvendo o uso do céalculo
aritmeéticoe quatro quades sem célculo aritmético. A escolha desse tipo @dizapdo foi
aplicada porque ja é validagaaplicada no Brasil em escolas publicas e particulares desde a
educa@do basicao ensino médio esta na sua sétima edicdo em 2025.

Apos a colaet dos dadodjvemos os seguintes resultados, obtido por meio de gra-
ficos gerados pela plataforma survey monkesta organizada da seguinte forma: as 10 per-
guntas estéo represeatias por P1, P2, P3, P4, PB6, P7, P8, P9 e P10), no titulo do grafico
tem o conteludade cada questdo e classificada com ou sem o célculnéirito. Para cada
guestao existe 5 altertnaas representadas por (A, B, C, D e E) com a alternativa correta em
cada quddo. Por fim o gra€o geral apresenta a menor, a média e maicreptagem da
pontuacao de acertos pelos 28 alunos que realizaramliagio inicial.

O resultado aponta quesl 28 alunos que responderam as 10 questbes sobre 0s
conteudos de edacéo finaceira, apenas 2wios obtiveram 1 ponto, 7 alunos obtiveram en-
tre 3 e 4 ponts, apenas 3 alunos obtiveram entre 6 e 7 pontos. OsL& alunos obtiveram
menos de 50% de ates. A questdo de menor acerto foi sobre a importancia do poupar com
0 uso decélculo aritméticP10) e a questdo de maior acerto foi sobre itApoia da duca-

¢éo financeira sem o uso do calculo (P6). Obssevpor um lado, nos resultados iniciais de
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forma geral, um baixo conhecimento sobre os conteldos de educag@eifen, pincipal-
mente quanal é preciso que o0 aluno faca o uso de operaadeséticas(adicdo, subtracao,
multiplicacdo e divisdo) para a réspho das questdes. Por outro lado, pesoeds que as
perguntas sem a necessidade do uso de célculo aritmétitase mais préatico ou fécpara

os alunos resolverem. Segue abaixo altado geraldas 10 questbes referente a avaliagao

diagndstica.

Grafico 11 Resultado geral da avaliaca@agindstica

AVALIACAO DIAGNOSTICA SurveyMonkey
Resumo do teste
PONTUAGAO MEDIA
36% « 3.6/10 PTS
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0
0-10%  11-20%  21-30% 31-40% 41-50% 51-60% 61-70% 71-80% B81-90% 91-100%
Pontuagdo
ESTATISTICAS
Pontuacdo menor Mediana Pontuag&o maior
10% 40% 70%
Média: 36%
Desvio padrao: 15%
Classificagdo das perguntas

PERGUNTAS (10) DIFICULDADE PONTUAGAO MEDIA
Q1 Formas de Pagamento (com calculo) 8 64%
Q2 Orcamento Doméstico (com calculo) 4 21%
Q3 Importancia do poupar (com calculo) 2 14%
Q4 |Importancia do Poupar (com calculo) 3 18%
Q5 Orcamento Doméstico (sem célculo) 8 64%
Q6 Importancia da Educago Financeira (sem célculo) 10 1%
Q7 Orcamento Doméstico (sem calculo) 7 46%
Q8 Importancia do poupar (sem calculo) 5 25%
Q9 Orcamento Doméstico (com célculo) 6 29%
Q10 Importéncia do Poupar (com calculo) 1 11%

Fonte: Dados da pesquisa, 2024
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Identificouse 366 deas®rtividadenesta avadicdo diagnostica. O melhor desem-
penho dos alunos nestsialiagdofoi com o conteddo sobre a importancia da educacao finan-
ceira, sem 0 uso de célculo aritmético comesolucao da questdo por meio de situacdes pro-
blemas, segua quetéo seis queéeve o0 madr nimero de acertos e o grafico detalhado:

P6. Qual amportanciada educacéo financeira?
a) Saber lidar com o dinheiro paraggar conscientemente.
b) Aprender de manein@pida como gastar em promocoes.
c) Para gastar conscientememtnvestir perigpsamente.
d) Realizar um orgamento familiar para gastos exorbitantes.
e) Gastar tudgossivel e evitar endividamentos.

Grafico 21 Questdo om maior numero de acertos na avaliacaguibstica

P6 Importancia da Educacao Financeira (sem calculo)

Responderam: 28  Ignoraram: 0

A - RESPOSTA
CORRETA

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80%  90% 100%

ESTATISTICAS DO TESTE

Percentual de respostas corretas Pontuagéo media Desvio padrao Dificuldade

71% 0.7/1.0 (71%) 0.46 10/10

0P(;6ES DE RESPOSTA PONTUA(;ﬁO RESPOSTAS

 A-RESPOSTA CORRETA 1 71.43% 20
B 0/1 3.57% ik
e 0/1 7.14% 2
D 0/1 14.29% 4
E 0/1 3.57% il

TOTAL 28

Fonte: Dados da pesquisa, 2024
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Nesta questao, 28luros responderantorretamente, ou seja, 71,5% con-

seguiram compreender sobre a im@oncia da ducacao financeira escolar que

Significa saber como usardinheiro para pagar dividas, investicenstruir ri-
gueza. As escolas sdo ambientes em que oshAmapenas aprenda conhe-
cimentos cognitivos, mas também lhes ddo as habilidadesgesenciaisuas
vidas em sociedade, aprender a tomar decisdesh®spa descobrir formas de
realizar essesaminhogqSilva; et al.,2022).

Tornase evidente que o0sjsiios dapesquisa ge acertaram esta questdo compre-
endem e provavelmente sabem lidanscienterente com o uso do dinheiro no cotidiano, se-
ja por meio decompras no supermercado, ao observarais pagarem as contas, em propa-
gandas e campanhas sobre eiddimentcs para promeve a educacao financeira no pais. A
seguir temos o grafico daugstdo 10 qeiteve o menor numero de acertos e a descricdo da

perguna.

Grafico 3i Questdo com menor numette acertos na avaliacado diagnostica

P10 Importancia do Poupar (com célculo)

Responderam: 28 Ignoraram: 0

A-

E - RESPOSTA
CORRETA

C -

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% T0% 80% 90% 100%
ESTATISTICAS DO TESTE
Percentual de respostas corretas Pontuagao media Desvio padrao Dificuldade
11% 0.1/1.0 (11%) 0.31 110
OPCOES DE RESPOSTA PONTUAGAO RESPOSTAS
A 0/1 10.71% 3
B 0/1 50.00% 14
& 0/1 21.43% 6
D 0/1 7.14% 2
+ E - RESPOSTA CORRETA 11 10.71% 8
TOTAL 28

Fonte: Dados da pesqaj2@4
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P10. b&o quer um celular novo no valor de 980 reais e até entdo ele gogsteais. &e-se
qgue ele ganha 20 reais toda semana. Quantas seaiada serdo necessarias para ele com-

praro celular novo?

28 semanas
24 semanas
30 semanas
25 semans

= =4 =4 -4 =4

29 semaas

O seglinte resultado aponta um baixo rendimento no conteudo sobre a im-
portancia dgpoupar e com o uso do calculo aritmético, apenas 11%aldo®s con-
seguiram responder corretameptta questdo, a importancia do poupar ou investir
significa fi dozar o dinheiro para trabalhar para vocé. Aportes constantes e disciplinados se
beneficiamdos juros capitalizados ao longo do tempo. Seu trabadixadde ser o Unico pro-
vedor de renda. Ssprojetos se viabilizam, e o sonho de viver de renda sa pmssivel . 0
(Dessen2013, p. 53).

Percebemos que sdo poucos os alunos que temsai@€ncia d importancia do
poupar, quando percebemos que a maam familias brasileiras estdo endividadassem
uma fonte de poupanca (CNDL/SPC, 2022), até mesrandpesss alunos n@ sao estimu-
lados a poupar e a escola por sua vez, deve sealbdeaebatesobre a importancia de se
poupar, formar para consciezacao financeira e sobre a responsabitddel suas acoes.

A seguir mostraremos os resultados das t§aeselacionacas con 0 uso do cal-
culo aritmético e as questdes sem 0 uso do cédeiitnético.Nesta avaliacdo diagndstica fo-
ram identificadas seis pamtas com a necessidade de realizar asagpes aritméticas (P1,

P2, P3, P4, P9 e P10) e quatro patgasemas opeacde (P5, P6, P7 e P8). Segue abaixo 0s
seis graficos com a porcegtam de aceos pelos 28 alunos das questdes com o uso do calcu-

lo, bemcomo, os detalhes de cada pergunta dbaaém.
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Gréfico 41 Pergunta 1: avaliacao diagndstica

AVALIACAO DIAGNOSTICA SurveyMonkey

P1 Formas de Pagamento (com calculo)

Responderam: 28 Ignoraram: 0

A - RESPOSTA
CORRETA

0% 10% 20% 30% 40%  50% 60% T0% 80% 20% 100%

ESTATISTICAS DO TESTE

Percentual de respostas corretas Pontuagao media Desvio padrao Dificuldade

64% 0.6/1.0 (64%) 0.49 8/10

OP(;GES DE RESPOSTA PONTUAQﬁO RESPOSTAS

« A -RESPOSTA CORRETA u1 64.29% 18
B 0/1 10.71% 3
c 0/1 3.57% 4
D 0/1 14.29% 4
E 0/1 7.14% 2

TOTAL 28

Fonte:Dados dapesquisa2024

Pergunta 1:
Larissa comprou 10 biscoitos por uma promogé@dr$2,50 oda. Ela pagou com

uma nota de R$ 50,00. Quanto custodos 0s biscoitos e quanto ela receleetrato?

Os biscoitos custaram R$ 25,00 e ela recebewde B 2500

Osbiscoitoscustaram R$ 22,50 e ela recebeu de troco R$ 27,50

s &

Os biscoitos gstaram R$ 250 e ela recebeu de troco R$ 23,50

(¢
~

Os biscoitos estaram R$ 27,50 e ela recebeu de troc@R%$0
Os biscoitos custaram R$ 20,50 e ela recebeu deR$&@550

o
— =

D
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Gréfico 517 Pegunta 2: avaliacao diagndstica

Fonte: Dados da pesquisa, 2024

Pergunta 2:

Dona Zuzu passou a vender brigadeiros como sols@&me seu trabalho. O custo
unitario é de B 0,50 e ela vende cada um por R80. Ao final do dia, vedteu D brigade-
ros, quafoi o lucro dela?

a) Dona Zuzu teve um lucro de R$ 210,00
b) Dona Zuzueve um luco de R$ 105,00

¢) Dona Zuzu teve um lucro de R$ 150,0
d) Dona Zuzu teve um lucro de R$ 175,00
e) DonaZuzu teve um lucro de R$ 135,00
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Grafico 61 Pergunta 3: avi@acéo diagndtica

Fontk: Dados da pesquisa, 2024

Pergunta 3:
Ana sonhaviajar paraos EstadosUnidos desdemuito nova. Dessaforma,

ela comegoua poumr com 10anos. A cadanés elaguardavars reais, hoje ela tem 18
anos, quantela conseguijuntar até agor&

a) R$60000

b) R$ 90000

¢) R$2.500,00

d) R$ 7.000,00

e) R$ 7.200,00
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Gréfico 71 Pergunta 4avaliacdo thgndstica

Fonte: Dados da pesquisa, 2024

Pergunta 4
Fran vende empadas na faculdade. Cada esmjgadl 0 custo de 1,50 e ela vende

cada empada pd,75. Sabedo que Fran conseguwi vender no primeiro més 150 empadas
guanto ela teve de lucro?

a) Olucro de Frafoi de R$120,00

b) O lucro de Fran foi de R$142,30

¢) O lucro de Fran foi de R$150,50

d) O lucro de Frarfioi de R$181,25

e) O lucro de Fran foile R$187,50
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Gréfico 81 Pergunta 9 avaliac® diagnostica

Fonte: Dados da pesquisa, 2024

Pergunta 9:
Gilson decidiu compar um celular no valor de R$1.700,00 para reveniés.
conseguiu revender com um lucro de R$3@4[2e quanto foi a taxa de lucro?
1 19,00%
20,30%
22,00%
18,500

1
1
1
1 2175%
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Grafico91 Pergunta 10: avaliacdo diagndstica

Fonte: Dados da pesquis822

Perguna 10:
Jodo quer um celular novo no valor de 980 reaasé entéo ele possui 400 reais.

Sabese que ke ganha 20 reais toda semanaafas semanas ainda ser@zesarias para &
comprar o celular novo?

a) 28 semanas

b) 24 semanas

c) 30 semanas

d) 25 senanas

e) 29 semaas
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Observase nos gréficos acima, baixo percentualadertos nas perguntas: (P2,
P3, P4 e P10), coms contetdos sobre: orcamentmdstico e importancia do pgar. Por
outro lado, um aumento no percentual de acertos nas perguntas (Pfj@eR#3corem sobre
formas de pagamento e orcamento domésticas édstam as analises das seis perguntas com
0 uso de operacdes aritméticas,geada resposta. ldentificeae qie, apenas &,2% de asser-
tividade das seis perguntas propostas, ou sejansdpercebeque ha uma dificuldade dos
sujeitos da pesquisa, ensotver perguntas envolvendo as operacdes fuadts da mate-
matica. A seguir mstraremos as quatro pergastqee ndo havianecessidade do uso do célcu-
lo, sdo: (P5, P6, P7 e P8), analisavemasses rekados por meio dos gréaficos e os enuncia-

dos abaixo.

Grafico 10- Pergunta 5: avaliacdo diagnostica

AVALIACAO DIAGNOSTICA SurveyMonkey

P5 Orgamento Doméstico (sem célculo)

Responderam: 28 Ignoraram: O

D - RESPOSTA
CORRETA
E -

0% 10% 20% 30% 40% 50% 80% T0% 80% 90% 100%

ESTATISTICAS DO TESTE

Percentual de respostas corretas Pontuacéo média Desvio padrao Dificuldace

64% 0.6/1.0 (64%) 0.49 8/10

OPC,‘f)ES DE RESPOSTA PONTUACﬁO RESPOSTAS
A o/l 7.14% 2
B /1 10.71% 3
c ar1 3.57% 1

« D -RESPOSTA CORRETA n 64.29% 18
E o/1 14.29% 4

TOTAL 28

Fonte: Dados da pesquisa, 2024
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Peagunta 5:

Sobrea melhor forma de administar a vida financeira,assinalea opcao

correta:

a) Devemos consumioisas supéluas

b) Comprar coisas legais quando se quer é bom

c) Parelar os produtos comprados é melhor que pagadinheiro

d) Comprar o0 ge é esserg para sobreviver

e) A Educac® Financeiranos ajuda a ndo saber como usar nosso dinheiro

Gréfico 11- Pagunta 6: adliacdo diagnostica

Fonte: Dados da pesquisa, 2024
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Pegunta 6:

Qual a importancia da Educacéo Finara®

a) Saber lidacom o dinheiro p@a gastar conscientemente
b) Aprende de maneia r4pida como gastar em promocdes
c) Para gastar conscientement@westir pergosanente

d) Realizar um orgcamento familiar para gasgerbitantes
e) Gastar tudo possivel e evitar eridamentos

Grafico 12- Perguntar: avaliacdo diagndstica

Fonte Dados dgesquisa, 2024
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Pergunta 7:
Qualaimportanciade organizamumorgcamentdamiliar?

Para controle financeiro e boa gestao dos resunsanceiros
Orcamento financeiro ndo é nece®s, dapara fazer tudo de cabeca
Orcamento familiar s6 se¢ para quem tendinheiro em excesso

Um orcamento individual ja € o suficiente

= =4 =4 4 =

Paa organizaum orcamento familiar € preciso ser mesquinho

Grafico 13- Pergunta 8: avaliacdo diagndstica

Fonte:Dados da pesquisa, 2024
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Pergunta 8
O ramo do cooperativisondestinado a pomover e financiar necessidades ou em-

preendimento dos seus assalds é chanto de:

a) Cooperativismo Agropecuario
b) Cooperativismo Educzonal

c) Cooperativismo de Crédito

d) Cooperativismdespecial

e) Cooperativismo Habitaci@h

Quanto aos resultaddesas quatro gestdes que nao necessitou do uso de opera-
¢Oes aritméticas, masZ o uso da@wonhecimento da educacgéo financeira ou de situacdes en-
volvendo o uso do dinheiro, verificamos que houwe bom desempenho nas perguntds (P
P6 e P7), que discomesdore orcamerd domestico e importancia da educacao financeira e
baixo desempdro assertivana pergunta (P8), que aborda a importancia do pougantifi-
couse que, teve 51,8% de assertividalds quatro perguntas propostas,seja, podemos
perceber ge haum desempédm mais elevado comparando com as outras seis perguntas, que
necesitavam daso de calculo para resolucéo.

Apoés a avaliacdo diagnasa foi entregue um questionario estruturado,tido
survey de forma impressa ooo uso da escalkert de 1a 5, (ANEXO B), a aplicacao foi
realizada com o propdsito de identificarpescepcdeswopinides dos alunos sobra) a im-
portancia da educagdinanceira escolar; b) a avaliacdo sobreogeg no ensino de matema-
tica; c) aconcordancia sobre as aslen grupos. Pea cada tema foi proposto 5 perguntas com
5 alternativas difereas, por exemio, o critério da importancia da educacéao financeic-es
lar, possiveis respostas:rido é importante - as vezes é importanteji 3noderado; 4 im-
portante; 5 muito importante.

Logo ap0s a coleta desses dados, foram inseridas astasspos aluos na plata-
forma survey monkey com a finalidade de as®lilos dados, bem como criar graficos sobre
ascategorias da avaliacdo. Todas maliacGes foram aplicadate forma impresa e depois
coletadas de forma digital, pois a escola ndo ofemrbomeboolksuficientes para cada aluno
e pelo motivo de tornar a&epquisa mais pratica. Segue abaixo os resdatlalos por meio

de graficos, sale a importancia da edugé@ofinanceira scolar respondidas pelos alunos.



Grafico 141 Pergunta 1: anportancia da ducagao financeira escolar

Fonte: Dados da pesquis822

Gréfico 15/ Pergunta 2: anportarcia daeducagéo financeira escolar

Fonte:Dados da pesquisap24




Grafico 161 Pergunta 3: amportancia da educacéo financeira escolar

Fonte:Dados da pepisa, 2024

Gréfico 17i Pergunta 4: sobreimportanciada educacao financeiescolar

Fonte: Dados dpesquisa, 2024
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Gréfico 18i Pergunta 5: amportanciada elucago financeira escolar

Avaliagao Inicial sobre a Educagao Financeira - Parte 1 SurveyMonkey

P5 Aprender sobre educacgéo financeira na escola, €?

Responderam: 28 lgnoraram: O

Muito
Importante

As vezes
Importante

Moderado

Néo é
Importante

ImBERATH _
% 10% 20% 30% 40%

0% 50% B80% T0% BO% 90% 100%

OPGCOES DE RESPOSTA RESPOSTAS

Importante 42.86% 12
Muito Importante 32.14% a
As vezes Importante 17.86% 5
Moderado 7.14% 2
N&o & Importante 0.00% 0
TOTAL 28

Fonte: Dados da pesquisa, 2024

Os resultados ailnlos sobrea importancia da educacao financeira, por meio das
cinco pergatas tiveram de maneira geral, uma grande potagem nas alternativas: (Impor-
tante e Muito importate). Nas peguntas (P2 e P4) tivemos 60% e 50% das respostas em
AMui t o |ompeo rnuestss (REePB g P5) tivemos 46%, 35% e 42% das respostas em

Armpot ant eo . | sso de mo datpesguisa a rcomhecimanto a@omas-u j e i t

cia da educaip financera nes aspectos de saber usar corretamente o dinheiro, saber poupar,
pesquisar opreq@s, compreender 0 que se ganha e aprender sobre edunagéeirh na es-
cola. O proximo resultadavaliasobre os jogos no ensino de matBoaa observe abaox 0s

graficos decada pergunta.



Gréfico 191 Pergunta 6avaliac® dos jogos n@rsino de natematica

Fonte: Dados da pesquisa, 2024

Grafico 201 Pergunta 7avaliagcdo dos jogos no ensino deienaatica

Fonte: Dados da pesqui2824




Grafico 21i Perguna 8 avaliac® dos jogos no ensino de matemética

Fonte: Dados da pesquis@®22

Gréfico 221 Pergunta 9avaliacdo dos jogaso ensino de materniéa

Fonte: Dados da pesquisa, 2024




Gréfico 31 Pergunta 10avaliacdo dos jogaso ensino de ntamatia

75

Excelente

Muito Bom

Razoavel

Bom

Ruim
TOTAL

Avaliacao Inicial sobre a Educacao Financeira - Parte 1 SurveyMonkey

P10 Os jogos tem regras claras e faceis de entender?

Responderam: 28  Ignoraram: O

Fraetente _

Muito Bom

|

Razodvel

Fom -

i |}
%a

o 10% 20% 30% 40% 50% E0% T0% B0% 20% 100%

OPCOES DE RESPOSTA RESPOSTAS

35.71%

28.57%

17.86%

14.29%

3.57%

10

28

Font: Dados da pesquisa, 2024

Os resultados obtidos sobreawaliacdo dos jogs no ensino de matematicaor

meio das cinco perguntas, tiveramndaneira equilibrada o percentual nas alteraatiyBom,

Muito Bom e Excelente). & perguntas (Pé P8) tvemas 53% e 35% das respostas em
na per gun tasregpds@Eemi Muv € mo 8o lhbMag(Pheas p

P10) tivemos aproximadamer@e6 % das repostas em

iBomo,

i Baxacos | e n't

sujeitos da pesquisa, syaercepcoes enelacdo aavalacdo dos jogos no ensino de matema-

tica, nos aspectos do uso dagp e sua dponibilidade em aulas de atematica € avaliada

como boa, sobre o go facilitar o entendimento de conteidos deemidttica é avaliada como

boa, com riacdo aos jogodisponivas na escola sdo avaliados como excelente na facilidade

do manuseio eom regragaceas de compreender. Nagximo resultadanalisamos a con-

cordanca sobre as aulas em grupobserve abaixo og#&ficos de cada pergunta.



Grafico 2471 Pergunta 1:aconcadarcia sobre as aulas em grupos

Fonte: Dados da pesquisa, 2024

Gréico 251 Pagunta 2:a concordncia sobre as aulas em grupos

Fonte: Dadosla pesquisa, 2024




Grafico 261 Pergunta 3aconcordancia sobre as aulas em gsupo

Fonte: Dadosla pesqusa, 2024

Grafico 27i Pergunta 4a concordancia sobre as aulas@npos

Fonte Dados da pesquisa, 2024
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Gréfico 28i Pergunta 5a concordanciaobre as aulas em grupos

Avaliacdo Inicial Sobre a Educacgéo Financeira - Parte 2 SurveyMonkey

P5 Aulas em grupo aprendemos uns com 0S outros.

Responderam: 28 Ignoraram: O

Concordo
Totalmente

Concordo
Neutro

N&o Concordo

Discordo
Totalmente

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% TO% 80% 90% 100%

OPGCOES DE RESPOSTA RESPOSTAS

Concordo Totalmente 53.57% 15
Concordo 32.14% =]
Neutro 7.14% 2
N&o Concordo 3.57% 1
Discordo Totalmente 3.57% 1
TOTAL 28

Fonte: Dados da pesga, 2024

Os resultados apuradosbse a concordaria sobreas allas em grupgsnas res-
pectivas cinco perguntas, tiveram aoneérios sobe a opinido dos alunos nas duas alternati-
vas: (Concordo e Concordo Btrnente). Nas perguntas (P1, P3 e P5) tiven@8s, 57% e
53% das respgomgtdas Te masipnmas (PR @ P4) tivemos 32% e 35%
das respost as alisamos que@encono abrm as.repostas dos alunos concor-
dam totalmente que, aulasn grupo sdo importantes para o aprendizadoat®e mais inte-
ressante e que amaem uns com osutros, r outro lado, concordam que aulas em grupo
nao ha concentracdo aajiste batarte conflitos. A seguir iremos abordar a segunda inter-

vencado da semncia didatica.

5.2 Intervencéao 2

Na segundantervencdo da sequéncia didatfoaabordado o cateddo shre or-
camento doméstico com o objetivo de conscientizar os atiosgmstos gjarhos no cotidia-
no. Ao iniciar a aula foi feito a divisdo de gruguterogéneos de no maximo 4 pessoas, for-
mandese 7 grupos com os 26 alunos pressntogo em segdié foramentregues os papéis

(ANEXO 1), desempenhados por cada um nos ggupmmo: guadido do tempo (0 que con-
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trola o tempo das atividades do grupo), imediario (responséavel em pedir ajuda ao profes-
sor para as eventuais duvidas dopgy harmonizadofrespoisésel em prevenir conflitos e
procurar solugdes que promovam a pazx)facilitador (responsavel por orientar a execugao
das tarefas no seu grupoara cada funcdo desempenhada pelo aluno, figre um cracha
de identificagéo.

Os papéis dos ahos emgrupcs de aprendizagem cooperativa indicam o que pode
esperar cadamembo do gupo que os outros fagam e, consequentemente, o que cada
um deles estaligado a fazer. As vezes, os alunos negaraparticipar num grupo
cooperativoou ndo sabem cormontrikuir para um bom desenrolar do trabalho em
grupo. O professor podgudar a restver e a prevenir esse problema, atribuindo a
cada elemento do grupo ymapel concreto que devera desempenhar deatgyud

po. (Lopes & Silva, 2009, 23)

Depois da diisdo d® grupos e distribuicdo dos papéis, deu inicio a questiona-
mentos ge nateava oconteudo, com o proposito dos grupos pudessem socializar, discutir ou
debater, algumas perguntas foram levantad&spoD que é gasto doméstic@?quesao gas-
tos?0 gue é ecoomizar? Quais alimentos preciso comprar? Quanto em dinheiro teche e
mo devo gstar? Depois dessa sondagem foi entregue alguns trechos impressoasdaagsau-
po sobre o conteudo de orcamento ddio@spara que fizessem a leittlgalesempenhassem
seus pagis individuais. O resultado dessa primeira parte da execucaodvitktadé apotou
gue, a maioria dos grupos ndo desempenhavam seus papéis, nani@nsagncluir as lei-
turas no tempo e teve maitlispersdo entre grupos. Um fatpre pode ter cdribuido para
esse resultado foi o tamanho pequeno da sala e pela razilondssnacestarem no grupo de
seus amigos(as).

Na segunda etapa da aula foi apreado 0 jogo piquenique e suas regras, logo
emseguida teve a explicacdo sobriicha de avaliago individual, sobre o contetddo propos-
to, logo em seguida foram distribugdam jogo pquenique para cada grupo e as respectivas
avaliacdes (ANEXO E). Essaaliacdo de forma impressa foi realizada aipdd manuseio
do jogo piqueniqueomo recurso didi&co, can o dbjetivo de compreender os gastos e ganhos
no cotidiano e reseér problema ervolvendo as operacdes aritméticas. De acordo com a ava-
liacdo indivdual dos alunos, apenas seis alunos conseguesponder de forma correta as
guestdes propostas @s vine alunos responderam de forma errada ou incompleta, provavel-
mente areaultado réo foi tdo bom, porque os sujeitos da pesquisa ficaram mais animados pe
jogo do que a prépria avaliacdo que estdivdada ao jogo.

Na terceira etaptivemos o momeit das casderacdes finais sobre a aula, foi

aplicado uma avaliacdo indiwidl e do gryo, sobre o critério de concordancia sobre a meto-
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dologia da aprendizagecooperativa (AC) utilizada na aula e foi eggetado alguns resumos

dos gruposobre o conteludestudadpcomo este abaixo:

Figura 7i Resumo de um grupo de alunos saingmento emégico

Fonte: Dados da pesquisa, 2024

Percebemos que os alunos coegmderam o que significa orcamento doméstico e
gue se faz necessario o uso comse do dinheo na famila, bem como, gastar o necessario
com saude e alimentacao, atrsd® controke de gastos e ganhos na familia, com o objetivo

de conscientizacao finagica familiar. A seguir detalharemos a tercaitarvencao.

5.3Intervencéo 3

Na terceira irgrvencao d seqiéncia didatica foi abordado o conteudo sobre a im-
portanciado paipar can o objetivo de promover o uso correto do dinheiro para qualidade de
vida. Ao iniciar a aula foi feito a divisdo de gagpheterogéneos de no maximo 4spes,
formandese6 grups comos 22 alunos presentéseste dia faltaram 8 alunos devido a chu-
va). Logo em seguida foram entreguespapés desenperhados por cada um nosugos,
como: guardido do tempo (o0 que controléempo das atividades do grupa)termediario
(regponsavelem pedir ajuda ao professor para as eventuais davidas do grupo), harmonizador
(responsavel em prevenir cotdls eprocuiar solu¢cdes que promovam @z e o facilitador
(responsavel por orientarexecucdo das tarefas no seu gjupara cada fucdo deserpe-
nhala pelo aluno, foi entregue um cracha de identificagéo.
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Depois da divisdo dos grupos e distribuicdo plagés, deuinicio a questiona-
mentos queorteava o conteldo, com o proposito dos gsypalessem socializar, discutir ou
debater, algumspergunas faam levantadas, com@ que € poupar? @no podemos poupar
no cotidiano? Por que € importante poupar? Begessa sodagem foi entregue algunse¥
chos impressos para cada grupo sobre o comtdadmportancia do poupar, paraedfizes-
sem a¢itura e @sempnhassem seus papéis individuais. O resultado dessa primeira parte da
execucao da atividade apontou gaigurs grup@ ja comecaram a desempenisaus papéis,
com organizacdo das tarefas, cold do tempo e conseguiram conclas leituramno tempo,
entrganto, houve alguns alunos que ndo contribuiram com as atividades do grupo, especial-
mente os do género swilino. Umfator que pode ter contribdd para esse resultado foi a
indisciplina de ajuns alunos e a falta de sociatida.

Na segund&tapa daaulateve a explicacdo sobre a ficha de avaliacao individual
(ANEXO F), sobre o conteudo proposto, logo emusgggforam dstribuidos: um jogo pique-
nique para cada grupo. Essa avaliacdo de forrmpeessa foi realizada a partir danuseio do
jogo piqueniqle cono recurso didatico, com o objetivo dengareender a importancia do
poupar no cotidiano, bem comesolve problemasenvolvendo as operacdes aniéticas e
conhecer o sistema monetario brasidleDe acordo com a avaliacdo wdual dos ving dois
alunos pesentes, 72,8% dos alunos conseguiram responder de forma correta as questdes pro-
postas e apenas seisralg espondeam de forma errada ou inc@ieta, o resultado mostreu
se positivo em reld@p ao da aula anterior, o étimesuétado pode squstificado pelo: domi-
nio das regras do jogo piquenique e na proposta da avaliacdo, alinhada ao cotidiano do aluno.

Na terceira etpa tivemos o momento das rsideracdes finais sobre a aula, foi
aplicado ma avaliacdo individual e do grupsobre o critBo de corordacia sobre a meto-
dologia da aprendizagem cooperativa (AC) utilizada na aula. Abaixo apresentaremos alguma

avdiacOesrepondidas pelos alunos &8 ano:
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Figura 8i Avaliag&o indvidual sobre a importancia do paup

TABELA DE PRECOS 1. Observe a tabala de precos acima & responda as seguintes perguntas.
a) Se vocé fosse para o piquenique, guais os B alimentos vocé levaria e quanto
BOLACHA BOLODE Bt
AGUADECOCD BANANA RECEHADA CENQURA vocé iria gastar?
ity ‘:Ma CALCULOS

iy s + Dinece : ns 1
e 2 i etate VG 2 Y9
‘z_‘ o gl g 3 2 .

W‘ iy 3 lnpimoen pu{; ) PR :}

! J , ; N Lo 4. e 4

Se__um g i hd
1 - o V

CALDO DE CANA CHOCOLATE é%%ﬂi MAGA 6 De-e NG :{ L/; o] pd 1

g Tia b dr i~ f\?) .l e

A2 AS4 Sgp P b g

| %3

Rt 14,00

b) Observe a tabela e escolha 5 alimentos saudéaveis e compare com 5
alimentos preferidos, em seguida faga o célculo das diferengas' de valores.
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c) Escreva 4 maneiras de poupar o dinheiro na sua casa e diga o que vocé
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Fonte: Dados da pesquisa, 2024

Observase neste resultado uma boa compreensdo de que maneira podemos pou-
par, resolucaale operacbes aritmétis eelaborgdo de listade alimentos para a compra
consciate. A tabela de precom figura acima faz parte do proprio jogo piquenigues ques-
tdes propostas, foram elaboradas conforme a dindmica do jogo em uso. A seguir detalharemo
a quarta intervencgéao

5.4Intervencéo 4

Na quata intervencdo da sequéncia didatfoi abordado o confido sdore con-
sSumo e consumismo com o objetivo de edér sobreo que € consumismo e as suas conse-
guéncias na sociedade. Ao iniciar a aula foi feittivesdo de grupos hetegéreos deno ma-
ximo 4 pessoas, formandee 7 grupos comso26 alunos presentesodo emseguida foram
entregues 0s papéis desempenkguir cadaim nos grupos, como: guardido do tempo (o que

controla o tempo das atividades do grypalermediario (respwsavé em palir ajuda agro-



83

fessor para as eventuais duwdio grupo), harmonizadgregponsavel em prevenir conflitos

e procurar soluies que pmovam a paz) e o facilitador (responsavel por orientar a execucao
das tarefas no seuupo), para cada funca@lesenpenhad pdo aluno,foi entregue um cracha

de identifcacao.

Depois da divisa dos grupos e distribuicdo dos papéis, deu iniciguastiona-
mentos que norteava o contetdo, com o propdsito dos grupos pudessem socializamuliscutir
debater, algumas pguntas foran levantadascomo:O que é producdo e o consaPrQual é a
relacdo entramba? Por que produzimos e fazemos o consuQuiés as consguéncias do
consumismo? Em seguida, foi entregue alguns trechos impressos para cadaogrepo
contetdo damportanciado poupar, paa que fizessem a leitura e desemipassem seus pa-
péis indviduas. O resultado dessa primeira parte apontaj gumaioia dos grupos ja esta-
vam mais organizados na execucao das atividades, se posiciondvano smonteddo em
guesdo ecitavan exemplos deseus cotidianos, um fator impanta identificado foi: oau-
menb do interesse dos alunos pelas aulas por oei@go pguenigue, mostrandsee como
um otimo recurso pedagogico nas aulas de educacéo financeira

Na segunda etapa @alateve aexplicacdo sbre a ficha de avaliacdo individua
(ANEXO G), sobre o caeudoproposto, essa avaliacdo de forma impressaetlizadade
forma independente do manuseio do jogo piquenique, que so6 foi distribuido parpass gru
apos a realizacéa avaliac® e de formalivre. De acordo com a avaliacaadividual dos vin-
te seisaluncs presentes, tivemos o seguinte resultado sodsdips de perfis de consumo: o
primeiro € o consumo de forma responsavel e consciente qé2&v dos alunos, ogendo
perfil € o que estano caminho para ser um consumidesponsavel, teve 27%aeultimo a
pessoa que € considerada consumista,aap&h%. Em avaliacdo mostrou que o perfil da

maioria dos sujeitos da pesquisa, tem um consuspmnsavel e ndo consista.

5.5Intervencédo 5

Na quinta intervencéo da sequigndidatica foi abordado cortetdo sobre formas
de pagamento com o objetivo dempreendeas formas de pagamento. Ao iniciar a aula foi
feito a divisdo de grupos heterogésel® no maximo 4 pessofsmandase7 gruposcom 0s
26 alunos presentes. Logmeseguida foram entregues papéis desempenhados por cada um
nos grupos, comauardido @ tempo (o que controla o tempo das atividades do grupo), in-
termediario (responsaveim pedir ajuda ao professpaa as gentuais dividas do grupo),

harmonizador (rgponséavel em prevenir dbitos e procurar solugées que promovam a paz) e
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o faciitador (responsavel por orientar a execucao das tarefas no seu grupo), para cada funcao
desempnhada pelo aluno, foi #egue um cechade icentificacao.

Depois da divisdo dogrupos e distribuicdood pgpéis, deu inicio a questiona-
mentos que norteavacontetldocom o proposito dos grupos pudessem socializar, discutir ou
debater, algumas pergustioram levantadas, comParelado @ a vista?Quais as formas de
pagamento deveealizar? Por que € difl pagar a vista®or que devemos evitar parcelar?
Em seguida, éi entregue alguns trechos impressos para cada grupo sobre o contetdo das for-
mas de pgamento, para que fizess aleiturae desempehassem seus papéis individuais. O
resultado dessa primeigarte apontou que, a maioria dos grupos ja conhecmuaiversas
formas de pagamento, como: pix, cartdo de débito e crédito, dinheiro em espeatEntent
maioria ndo daia oque ea badeto bancario, chequeFoi importante debater as diwes for-
mas de pagamento para desenvolver o sistematanmnbradeiro, especificamente a moeda
real.

Na segunda etapa da aula teve a explicacdo sobre a éichalihcao idividual
(ANEXO H), sobre o contgdo proposto, essa aiajdo de forma impressaifrealizada de
forma independente do manuseio do j@iguenique que so foi distribuido para os grupos,
apos a realizacéo da avaliacéo e de forma livre. Delaoom a avacaoindividual dos vin-
te seis mInos presentes, tivera® seguinte resultado8% dos alunos conseguiram atingir de
6 a 10 pontos e 42 fizeramapenas de 5 a 0 pontos. A maior dificuldade encontrada foi em
guestbes que envolviam numerosidets e com meor dficuldade, foi a que envolia a re-
presentacao grigh do valor em dinheirdA seguir mostraremos os resultados da ultima inter-

ven@o da segéncia didatica.

5.6Intervencéo 6

Na sexta intervencado e ultima da sequéncia didatica, foi aplizah avaliagé
final comos 27 alunos presenteo dia, para comparas conhecimentos prévioe educacao
financeiracom os conhecimentos a posterita apli@cdo da sequéncia didatidzara verifi-
car esse conhecimento foi utilizado uma avaliacdo dandagase da @hpiada Braseira de
Educacao Fianceira (OBEF de 2022je forma impressa (ANEX@), composta por 10
guestbes de multipla escolha, cemco quetdes envolvendo o uso do célculo aritmético e
cinco questdes sem célculo aritmético. A escobissel tipo devaliacdo foiaplicada porque
ja évalidada e aplicada nBrasil em escolas publse particulares desde a educacado basica

ao ensino méd e estéa sua sétima edicdo em 2025.
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O resultado aponta que dos 27 alunos que responderam as 1@gjgebi® os

conteiidos de ducacdo financeira, alunos obtiveram maige 50% de acertos, ou ag} alu-

nos a mais do que a primeira avaliacdo diagresalémda quantidade de acertos entre as

guestdes estarem equilibradas. A questdo de menor acembri®icscamentdoméstico om

o uso de célculorégmético (P4) e a qu&éE de maior acerto fobbre importancia da educa-

cédo financeira sem o uso ddado (P8) Observese a mesma dificuldade dos alunos, quanto

as questbes que envolvem as operacfes #icangadicdosubtracdo,multiplicacdo e divi-

sao) e facilidade nas pguntas que nao necesgika uso do célculo. Segue abaixo os respecti-

vos grafice: geralpergunta de maior acerto e de menor acerto.

Gréfico 29- Resultadageral da avaliacao final

AVALIACAO FINAL - POS SEQUENCIA DIDATICA
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Grafico 30i Questdo com maior nUmero @eertos na avaliacao &h

Fonte: Dados da pesquisa, 2024

Gréfico 311 Questdo com menor niumero de acertos na avaliacao final

Fonte: Dados da pesquisa, 2024
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Na sgunda etapa foagicado um qestionério estruturado, do tipsurvey, de
forma impressa&om o uso da escalikert de 1 a § (ANEXO B), a aplicacdo foi @dizada
com o propésito deavaliar o potencial didatico do uso do jogo piquenique, com aporte na
aprerdizagem cooperaa, no ensinale educacao financeira e de mateéicg E, por ultimo,
o resultado da avaliacdols® aconcordancia sobre a metodologiaagmendizgem coopera-
tiva, individual e dos grupos, realizada anteriormente. Abaixo mostraremosfioesgdos

respetivos resultads referentes a avaliagao do joggyenique pelos sujeisoda pesquisa:

Gréafico321 Pergunta 1: avaliagdo do jogo pigigere pds squéncia didatica

Fonte: Dados da pesquisa, 2024



