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RESUMO

Esta pesquisa apresenta um estudo sobre a contribui¢ao da gamificagdao, como dispositivo de
intervencdo de leitura e compreensdo do texto literario, O quinze, de Raquel de Queiroz. Para
tal, foi proposto como objetivo geral analisar a coeréncia interativa e o contexto de producao
dessa obra, no que se refere aos mecanismos enunciativos, dentro de uma perspectiva de
ensino de leitura interacionista sociodiscursiva, utilizando a gamificagdo como dispositivo de
intervencdo da leitura do texto literario. Tendo esse propoOsito em mente, a corrente
teorico-metodologica escolhida foi o interacionismo sociodiscursivo (ISD), que tem como
base, para o tratamento com o texto, tanto o contexto sécio-historico-cultural dos atores
envolvidos na leitura quanto as condigdes de producdao do texto, tendo nos estudos de
Bronckart (1999, 2023) e de Neves (2011), no que tange aos mecanismos enunciativos, a base
de referéncia para a andlise de vozes e de modalizagdes, respectivamente. Ja no tocante as
analises voltadas para as perspectivas de leitura e niveis de compreensdo, as analises tiveram
como base os estudos de Marcuschi (2008) e de Menegassi (1995), nessa devida ordem. O
método usado foi a pesquisa-acdo, no qual nove alunos, de uma escola da rede estadual de
ensino do estado do Ceard, estiveram envolvidos na pesquisa, sendo trés alunos, de ambos os
sexos, representando cada uma das séries do ensino médio. O percurso metodologico durou o
ano letivo de 2023 e teve dois momentos: leitura da obra e atividade de leitura gamificada. No
primeiro momento, foram feitas atividades de leitura'. No segundo momento, foi utilizada a
gamificagdo’, como instrumento de geragdo de dados. Realizados tais procedimentos, a
analise se voltou para as respostas discursivas dos alunos. Foram levados em consideracdo a
relagdo vozes e modalizadores e identificagdo de posicionamentos enunciativos, a perspectiva
de leitura e o nivel de compreensdo. A partir dessa analise, foi verificado que a gamificagao
contribuiu para a compreensdo do aluno nos niveis literal, inferencial, interpretativo e
indevido. Entretanto, percebe-se que o nivel de compreensao interpretativo ndo se apresentou
de forma similar para todos os alunos e, portanto, conclui-se que a gamificacdo, como
dispositivo de intervengao de leitura e compreensao do texto literario, ndo contribuiu para que

todos os alunos alcangassem o nivel de compreensao critica.

Palavras-chave: leitura; compreensao; interacionismo sociodiscursivo; vozes; modalizagdes;

gamificacao.

' As atividades se encontram como apéndice no final desta tese.
2 A atividade de leitura gamificada se encontra como apéndice no final desta tese.



ABSTRACT

This research presents a study on the contribution of gamification, as an intervention device
for reading and understanding the literary text, O Quinze, by Raquel de Queiroz. To this end,
the general objective was to analyze the interactive coherence and production context of this
work, with regard to enunciative mechanisms, within a socio-discursive interactionist reading
teaching perspective, using gamification as an intervention device for text reading. literary.
With this purpose in mind, the theoretical-methodological current chosen was sociodiscursive
interactionism (ISD), which is based, for treatment with the text, on both the
socio-historical-cultural context of the actors involved in reading and the conditions of
production. of the text, having in the studies of Bronckart (1999, 2023) and Neves (2011),
with regard to enunciative mechanisms, the reference basis for the analysis of voices and
modalities, respectively. Regarding analyzes focused on reading perspectives and levels of
comprehension, the analyzes were based on studies by Marcuschi (2008) and Menegassi
(1995), in that order. The method used was action research, in which nine students, from a
state school in the state of Ceara, were involved in the research, three students, of both sexes,
representing each of the high school grades. The methodological path lasted the 2023
academic year and had two moments: reading the work and gamified reading activity. At first,
reading activities were carried out. In the second moment, gamification was used as a data
generation tool. After carrying out these procedures, the analysis turned to the students'
subjective responses. The relationship between voices and modulators and the identification
of enunciative positions, the reading perspective and the level of understanding were taken
into consideration. From this analysis, it was verified that gamification contributed to student
understanding at the literal, inferential, interpretative and improper levels. However, it is clear
that the level of interpretative understanding was not presented in a similar way for all
students and, therefore, it is concluded that gamification, as an intervention device for reading
and understanding literary texts, did not contribute to all students reached the level of critical

understanding.

Keywords: reading: understanding; sociodiscursive interactionism; voices; modalities;

gamification.
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1 INTRODUCAO

Esta pesquisa®, assim como tantas outras, voltadas para o processo de
ensino-aprendizagem, buscou investigar uma das nuances que figuram o complexo conjunto
de acdes que constitui a atividade de leitura em lingua materna, mais especificamente o nivel
de compreensdo, a partir da relagdo entre mecanismos enunciativos, vozes ¢ modalizagdes, e
posicionamentos enunciativos, tendo a gamificacdo como dispositivo de intervengao de
leitura do romance O Quinze, de Rachel de Queiroz.

O agir professoral permite, dentre varias perspectivas, conhecer e repensar o proprio
fazer pedagogico e, consequentemente, atuar sobre esse conhecimento ou reconhecimento do
processo de ensino-aprendizagem do qual € parte. Logo, buscar entender as limitagdes dos
alunos envolvidos, suas necessidades, bem como procurar ressignificar a propria pratica
pedagogica sdo aspectos do agir professoral que podem dar sentido a pratica pedagogica em
sala de aula.

No que concerne ao ensino de leitura, ndo ¢ de hoje que a média de proficiéncia nas
escolas, em especial na escola publica, ¢ baixa, mesmo com o trabalho nas escolas voltado
para descritores com foco em leitura. As atividades de leitura de hoje, por exemplo, propostas
pelo livro didatico e apoiadas pelos documentos oficiais, distanciam-se das analises
linguisticas, foco outrora do ensino chamado tradicional de gramatica, para aterem-se aos
descritores que norteiam o que os alunos devem saber sobre leitura. No entanto, o que se
verifica na leitura de parte dos alunos ¢ um nivel de compreensao literal ou indevido do texto,
no qual, quase sempre, o que se extrai do texto sdo informacdes superficiais ou mesmo
informagdes equivocadas, demonstrando uma baixa habilidade de leitura.

Tendo isso em mente, esta pesquisa foi motivada, ndo sé por esses dados de avaliagdes
internas, que revelam, em parte, a habilidade leitora do aluno em atividades de leitura em sala
de aula, mas também por dados de avaliagdes externas, como o Programa Internacional de
Avaliacao de Estudantes (PISA), que revelou, na avalia¢do realizada no ano de 2022, que o
Brasil possui uma média de proficiéncia em leitura menor do que a média estabelecida pela
Organizagao para a Cooperacao e Desenvolvimento Econdmico (OCDE), colocando o pais na
posi¢do do ranking*, relativo a habilidade de leitura, entre 44° ¢ 57°, em um universo de 81

paises participantes. Esse mal resultado também foi identificado na avaliacdo do PISA

3 Esta pesquisa esta amparada pelo Comité de Etica em Pesquisa da UFC sob o ntiimero do parecer:
6.003.656.
4 O pais pode assumir posi¢des nesse intervalo devido & margem de erro do estudo.
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realizada em 2018, quando o Brasil figurou entre 55° ¢ 59° no ranking, ainda muito abaixo da
média de proficiéncia em leitura sugerida pela OCDE.

Ainda dentro dessa perspectiva, agora no que diz respeito as avaliagdes externas
nacionais, o Sistema Permanente de Avaliacdo da Educa¢do Basica do Ceard (SPAECE), por
exemplo, traz informacgdes, a nivel de Estado, sobre a indicagdo do padrdo de desempenho em
lingua portuguesa, mais precisamente em leitura, no periodo de 2012 a 2023, de alunos do 3°
ano do ensino médio, com nivel de habilidade, variando entre intermediario e critico. Ja a
nivel de escola, a titulo de exemplo, a instituicio de ensino, na qual os alunos que
participaram da pesquisa estudam, figurou, nos resultados do SPAECE de 2012 a 2023, em
um nivel critico de indice do padrdo de desempenho em lingua portuguesa, ficando bem
abaixo da média de proficiéncia estabelecida pela Secretaria de Educacao do Estado do Ceara
(SEDUC).

Compreendendo, pois, a relevancia de tais indicadores sobre leitura para ressignificar a
pratica pedagdgica e, dessa forma, buscar meios para formar um leitor proficiente, mas, além
de tudo, critico, ¢ que se pensou nesta tese como uma pesquisa para investigar se a
gamificacdo, como dispositivo de intervencdo de leitura, contribui para a formagdo de leitor
critico, a partir da relacdo entre mecanismos enunciativos, vozes e modalizagdes, e
posicionamentos enunciativos.

Dito isso, algumas pesquisas recentes voltadas para a atividade de leitura do texto
literario, dentro de uma perspectiva também interacionista, a partir da gamificacdo como
recurso de engajamento pedagdgico, foram feitas, no entanto, divergem da proposta de
investigacdo desta pesquisa, que se volta para a analise do género romance, evidenciado a
lacuna que este estudo procurou preencher.

Como primeiro exemplo de estudos voltados para o texto literario aliado a gamificacao,
tem-se uma pesquisa (Pereira; Santos, 2014), com foco na investigacdo de um objeto de
aprendizagem (OA), voltada para um texto literdrio, na qual se identifica a andlise das
caracteristicas constitutivas de tal objeto aprendizagem, bem como das suas nocdes de
gamificacdo e da sua relagdo com o sociointeracionismo.

O impacto da gamificagdo de contetdo ¢ explorado em outro estudo (Greijdanus, 2015),
relacionado ao ensino de literatura em escolas suecas. Nesse trabalho, objetiva-se expor os
pontos positivos e negativos que a abordagem gamificada pode evidenciar.

Em outro trabalho (Miiller, 2017), desenvolvido com alunos do 7° ano do ensino
fundamental, no qual desataca-se a interatividade no processo de leitura por meio da

coconstrugdo de sentidos entre texto-autor-leitor. Tal proposta estimula os alunos a leitura
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literaria, a partir de diferentes aplicativos e sites ja existentes.

Outra pesquisa (Domingues, 2017), também no mesmo ano, agora voltada para a
formacgao do leitor literario do ensino médio, sem o uso da gamificagcdo, questiona se a leitura
literaria em sala de aula permite a efetiva participagdo do leitor e com qual finalidade essa
leitura ¢ explorada.

Em outro estudo (Moreira, 2018), voltado para o ensino fundamental, procura-se
investigar o uso da gamificacdo como estratégia para a formacdo de leitores literarios,
buscando descobrir as potencialidades e limitagdes deste recurso aliado ao trabalho com
literatura.

De forma semelhante, outro trabalho (Rettenmaier; Amaral, 2019) tem como finalidade
discutir o estimulo a leitura literaria em associacdo ao conceito de gamificagdo, isto €, ao
visualizar nos objetos de aprendizagem uma maneira de ensino agraddvel relacionada a
experiéncia de leitura, discute-se a no¢do de gamificagao.

Dentro da linha de pesquisa Praticas Educativas em Educacdo Profissional e
Tecnolégica (Andrade, 2020), este outro estudo investigou a contribuigdo do ambiente
gamificado como ferramenta de incentivo a leitura, de livros cldssicos da literatura brasileira,
com alunos do Ensino Médio, como também no auxilio pedagdgico dos docentes no ensino de
literatura brasileira.

Por fim, um outro estudo (Silveira, 2020) contempla uso do conceito de gamificacdo no
ensino de literatura através da utilizacao de aplicativos voltados para a educagdo, procurando
analisar jogos e softwares como pratica de ensino de Literatura a fim de compreender como a
gamificagdo interfere na motivacao.

Como se pode verificar, alguns estudos ja contemplaram no processo de ensino e
aprendizagem o texto literario aliado a gamificagdo, em alguns casos com abordagens bem
similares, entretanto, como ja foi mencionado, percebe-se uma lacuna quanto ao estudo
voltado a leitura do texto literario a partir da construcdo de um objeto de aprendizagem
gamificado, dentro de uma perspectiva interacionista sociodiscursiva, tendo como base de
analise os mecanismos enunciativos do folheado textual postulados por Bronckart (1999).

Colocado dessa forma e compreendendo a importincia de pesquisas ja realizadas dentro
da corrente tedrico-metodoldgica do interacionismo sociodiscursivo (ISD), ¢ possivel pontuar
que o texto, na perspectiva de leitura e producado, ja faz parte das discussoes do Grupo de
Estudos e Pesquisas em Linguistica Aplicada (GEPLA) e alguns trabalhos, como voltados
para o agir professoral (Carneiro, 2011; Aragjo, 2013; Souza, 2014; Rodrigues, 2018; Monte
Filha, 2019), a formagdo docente (Parayba; Leurquin, 2015; Gondim; Leurquin, 2017,
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Leurquin; Silva; Gondim, 2020; Gomes; Leurquin, 2021; Leurquin; Sales, 2022), bem como
outros trabalhos, alinhados a proposta do ISD, agora, voltados para a andlise de material
didatico (Peixoto, 2007), tradugdo (Rodrigues, 2013), ensino de leitura, por meio de géneros
como o relato (Aragjo, 2009), o relatorio (Lima, 2009), a resenha (Pereira, 2015), o conto
(Bandeira, 2018), a carta pessoal (Bastos, 2019) e a fabula (Leurquin; Bezerra, 2020), sdo de
grande relevancia e prestam grande servico a pesquisa e a propria pratica pedagogica;
entretanto, entende-se que o desenvolvimento desta pesquisa, voltada para a leitura de texto
literario, contemplando o género romance, sob o aspecto interacionista de leitura, alicer¢ado
nas bases teodrico-metodoldgicas do interacionismo sociodiscursivo, nos mecanismos
enunciativos do folheado textual (Bronckart, 1999), tendo a gamificagdo digital como
dispositivo de atividade de leitura, ¢ ainda uma lacuna no quadro de estudos do GEPLA e,
como tal, compreendemos como altamente importante e proficuo trazer tais discussdes o
referido grupo de estudo.

Dito isso, ao concebermos, pois, o contexto de ensino-aprendizagem, no que concerne a
atividade de leitura, como um ambiente diversificado, como um cendrio de praticas
pedagbgicas em expansdo, onde hd sempre espaco para novas pesquisas, para uma nova
metodologia, para um novo recurso, para uma nova ideia, este estudo viu a urgéncia de se
repensar a atividade de leitura e saber como o resultado dessa pratica ¢ percebido pelo aluno.

Logo, antes de qualquer reflexdo mais profunda sobre o que se apresenta e, de certa
maneira, figura como uma possivel mudanca do status quo das préaticas de atividade de leitura
atual, devemos, inicialmente, ter em mente que a educacdo escolar deve priorizar a
diversidade dos individuos, a fim de estreitar lacos e possibilitar interacdes entre os mais
diversos saberes, além de estimular o respeito pelas diferencas dos participantes envolvidos.

Também, devemos entender que € na escola que se visualiza um ambiente fértil para se
potencializar a aprendizagem por meio da utilizagdo dos mais diversos recursos tecnoldgicos
disponiveis, como por exemplo: notebooks, tablets e smartphones, contribuindo, assim, para a
aplicacdo de jogos educacionais digitais ou mesmo a gamificagdo digital de conteudos
escolares nas atividades.

No entanto, essas atividades e esses recursos metodologicamente pensados e planejados
para um publico heterogéneo de jovens e/ou adultos levam em consideragdo o publico do
ensino médio que tem dificuldade com a habilidade de leitura? As atividades de leitura do
texto literario, por exemplo, contemplam o contexto socio-historico-cultural do aluno e seu
posicionamento ideologico? Sabendo-se que a abordagem da atividade de leitura ¢ um desafio

constante nas aulas de lingua portuguesa e que os problemas sdo evidentes e que persistem
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durante toda a vida do aluno, ¢ possivel afirmar que esses estudantes sdo considerados como
parte integrante da diversidade da sala de aula no que concerne ao planejamento das
atividades de leitura do texto literario? Entendendo que a dificuldade de compreensao leitora
pode provocar desmotivagdo e, consequentemente, desengajamento da atividade proposta que,
por sua vez, pode levar a baixa autoestima, a vergonha e, por conseguinte, nao rara as vezes, a
evasdo escolar, especialmente no aluno de ensino médio, ha atividades especificas
desenvolvidas para esses alunos, orientadas para o uso de tecnologias digitais, como a
gamificacdo, por exemplo?

Compreende-se que a resposta para essas perguntas seja complexa, dada a
heterogeneidade do publico que compde a rede de ensino no Brasil, principalmente quando
voltamos as atencdes para os alunos de ensino médio da rede publica de ensino, no qual
fatores como questdes sociais e econdmicas tém relativa interferéncia no processo de
ensino-aprendizagem desses jovens.

Colocado isso, ¢ conhecendo a dificuldade que esses alunos tém nas atividades de
leitura e compreensdao de texto, surgem-nos outras indagacdes: por que ndo desenvolver
trabalhos pedagogicos voltados para esses estudantes? Além disso, dado o fator motivacional
e engajador que a gamificacdo de contetidos gera nos envolvidos, por que ndo inserir nas
atividades de leitura e de compreensdo do texto literario essa tecnologia digital para
desenvolver essas habilidades?

A partir desses questionamentos, acredita-se que desenvolver uma pesquisa sobre o
tema Ensino de leitura seja vidvel e necessaria, mesmo ciente de alguns estudos sobre o tema,
mas, compreendendo que a abordagem deva contemplar outras possibilidades que gere
impacto nessas habilidades.

Delimitando esse tema para a gamificagado digital voltada para o desempenho de leitura
e de compreensdo do texto literdrio, a partir de uma perspectiva interacionista
sociodiscursiva, de alunos do ensino médio de uma escola da rede publica de ensino do
estado do Ceara, vé-se mais claramente um objeto de pesquisa direcionado para um estudo no
qual procura-se investigar uma proposta pedagédgica de leitura e compreensao diferente e
direcionada que talvez possa atender as necessidades de aprendizagem desse publico.

Enfim, levando em considerag¢do todas as colocacdes e os questionamentos feitos aqui
sobre o processo de ensino-aprendizagem, com respeito a leitura do texto literario de alunos
do ensino médio, surge-nos uma pergunta maior e norteadora no processo de desenvolvimento
desta pesquisa, a saber: Qual é o impacto da gamificagdo digital de conteudos, dentro de uma

abordagem interacionista sociodiscursiva, no desempenho de leitura e de compreensdo do



19

texto literario de alunos do ensino médio de uma escola da rede estadual de ensino do estado
Ceara?

Conhecida, portanto, a pergunta problema desta pesquisa, buscou-se, a partir de entdo,
que os estudos realizados respondessem a tal interroga¢do e corroborassem a proposta
levantada aqui como uma intervengao real e positiva para estudantes do ensino médio com
dificuldade nas habilidades de leitura e de compreensdo do texto.

Colocada, pois, a pergunta que norteou este estudo nesses termos e estendendo a
relevancia da gamificagdo para o contexto educacional atual, outros questionamentos sobre
esse tema se fizeram presentes antes da formulacdo dos objetivos desta pesquisa, por
exemplo:

e A gamificacdo digital, como dispositivo de atividade de leitura, contempla a
situacdo de acdo de linguagem do texto, ndo s6 o contetido tematico, mas
também o contexto de produgdo, no que se refere aos contextos fisico e
sociossubjetivo?

e A gamificagdo digital, como dispositivo de atividade de leitura, a partir da
relacdo entre vozes e modalizagdes e identificagdo de posicionamentos
enunciativos, permite saber a perspectiva de leitura e, consequentemente, o nivel
de compreensdo manifestado nas respostas discursivas dos alunos?

e A gamificacdo digital, como dispositivo de atividade de leitura, contribui para o
surgimento de um leitor critico?

Vista, portanto, a relevancia da gamificacdo para esta pesquisa, a partir dessas
indagacdes, foi concebido como objetivo principal da pesquisa o seguinte objetivo geral que,
por sua vez, definiu o alcance e a finalidade deste estudo, a saber:

e Analisar a coeréncia interativa e o contexto de produc¢dao da obra O Quinze, de
Raquel de Queiroz, no que se refere ao contexto de produgao e aos mecanismos
enunciativos, vozes ¢ modalizagdes, dentro de uma perspectiva de ensino de
leitura interacionista sociodiscursiva, utilizando a gamificacdo digital como
dispositivo de intervengdo da leitura do texto literério.

E como tal, de forma a contribuir com o objetivo geral, foram propostos os seguintes
objetivos especificos:

e Promover a leitura da obra O Quinze a partir da concepcao interacionista de

leitura;
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e Desenvolver a atividade de leitura da obra em estudo, em quatro fases,
utilizando, para tal, a gamificagdo digital como dispositivo, como forma de
motivar e engajar o aluno;

e (Observar e analisar as respostas objetivas dos alunos nas trés primeiras fases da
atividade de leitura gamificada, no que diz respeito tanto ao conteido tematico
quanto ao contexto de produgao da obra O Quinze;

e (Observar e analisar as respostas discursivas dos alunos na quarta e tltima fase da
atividade de leitura gamificada, no que se refere a relacdo entre vozes, palavras
e/ou expressdes modalizadoras e identificacdo de posicionamentos enunciativos,
nos trechos retirados da obra aqui em estudo, a fim de saber o nivel de
compreensao de cada participante, se literal, inferencial, critico ou indevido.

Com base tanto na pergunta norteadora deste estudo, como nos questionamentos sobre a
relevancia da gamificacdo no contexto educacional, quanto nos objetivos geral e especificos, a
pesquisa buscou se amparar, para seu desenvolvimento e conclusdo, nas seguintes categorias
de analise:

® Mecanismos enunciativos: vozes (Bronckart, 1999, 2023); e modaliza¢des
(Bronckart, 1999, 2023; Neves, 2011)

e Perspectivas de leitura, Marcuschi (2008); e nivel de compreensdo: Menegassi
(1995).

Conhecidos a pergunta norteadora, os objetivos e as categorias de andlise, voltemos a
atencdo agora para o interacionismo sociodiscursivo (ISD), corrente tedrico-metodologica
escolhida como base de investigacdo para esta pesquisa, que ¢, segundo Bronckart (2008), e a
partir de proposicdes de desenvolvimento de Vygotsky, voltado para uma metodologia de
estudo descendente, no qual o leitor ¢ ativo e, por conseguinte, o texto ndo ¢ mera peca de
decodificagao.

Dada a proposta de investigacdo desta pesquisa, € pertinente ressaltar que este estudo
estd ancorado na analise da arquitetura interna do texto (Bronckart, 1999, 2023), na qual se
percebe a relevancia dada ao texto, em especial aos géneros textuais, como uma atividade
linguageira, situada em um contexto socio-histérico e cultural, socialmente reconhecidos
dentro de uma situagdo comunicativa especifica.

Para a analise da estrutura interna do texto, da atividade de leitura em estudo nesta
pesquisa, buscou-se, a luz do interacionismo sociodiscursivo (ISD), investigar o género
romance a partir dos pressupostos teoricos de Bronckart (1999, 2023), em torno das

orientagdes sobre o folheado textual, quer pelas vozes sociais reverberadas nas vozes da
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autora e/ou dos personagens (Bronckart, 1999, 2023), quer pelas modalizacdes que essas
vozes apresentavam no texto, evidenciando, assim, alguma avaliacdo ou opinido sobre algum
aspecto do texto (Bronckart, 1999, 2023; Neves, 2002, 2011).

Quanto aos procedimentos de andlise, foram levadas em considera¢do as respostas
dadas na atividade de leitura gamificada a fim de saber o nivel de compreensdo alcangado.
Para este propdsito, como ja salientado em paragrafos anteriores, o sistema gamificado,
apresentou questoes tanto objetivas quanto discursivas que contemplaram informagdes sobre
o conteudo temético e o contexto de producdo da obra O Quinze.

Dentro dessa perspectiva, procuramos nos apoiar nos estudos tanto de Menegassi
(1995), sobre etapas do processo de leitura, quanto de Marcuschi (2008), sobre os horizontes
de compreensao, nos quais fundamentaram o nivel de compreensao identificado nas respostas
dos alunos nesta pesquisa.

Foi empregada a abordagem qualitativa, uma vez que os dados gerados foram
considerados a partir de uma analise subjetiva dos participantes da pesquisa. Quanto a sua
natureza, a pesquisa se caracterizou como aplicada, ja que procurou fazer um estudo cientifico
a fim de encontrar uma solu¢ao que melhorasse o desempenho dos estudantes. No tocante aos
objetivos, tendo a pesquisa a condi¢do de instrumento que fez revisdo de literatura sobre
temas como interacionismo sociodiscursivo, gamificag¢do e texto literario e, como tal, buscou
elucidar métodos e achados do estudo em questdo, ela foi tanto exploratdria quanto
explicativa. Por fim, no que se refere aos procedimentos, a pesquisa se configurou como
bibliografica e pesquisa-a¢do, ja que se empreendeu revisdo da literatura sobre os temas
mencionados, da mesma forma que foram propostas agdes com a finalidade de identificar e
avaliar os resultados no objeto de estudo.

Para analisar o impacto que a gamificacdo de conteudos teve sobre o desempenho de
leitura e de compreensdo do texto literario, a partir da concepgdo interacionista
sociodiscursiva, de estudantes do ensino médio, foram selecionados alunos do 1°, 2° e 3° anos,
de ambos os sexos, de uma escola da rede estadual de ensino, localizada no bairro Jardim das
Oliveiras, em Fortaleza, no estado do Ceara. No entanto, reforcamos que os participantes, por
questao de diferenca de ano escolar, estdo divididos em trés grupos: grupo A, alunos do 1° ano
do ensino médio; grupo B, alunos do 2° ano do ensino médio, e, grupo C, alunos do 3° ano do
ensino médio, da mesma escola da rede publica de ensino do estado do Ceara.

Em sintese, o detalhamento dos processos de coleta e andlise de dados se resumem em
dois momentos distintos: em um primeiro momento, leitura e atividade de compreensdo da

obra O Quinze e, em um segundo momento, gamificacdo, como instrumento de coleta de
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dados. As trés primeiras fases do sistema gamificado, desenvolvido para esta pesquisa, faziam
referéncia a situagdo de agdo de linguagem (Bronckart, 2023) da obra O Quinze. A quarta e
ultima fase do sistema gamificado, por seu turno, testou o nivel de compreensdo do
participante, seja por meio da voz da autora, seja por meio das vozes dos personagens,
reverberadas em palavras e expressdes modalizadoras, evidenciando alguma avaliagdo ou
opinido sobre algum aspecto do texto. Dito isso, buscou-se analisar como o sistema
gamificado ou, mais especificamente, a atividade de leitura gamificada, a partir dessa
perspectiva dos mecanismos enunciativos, contribuiu para a formacao do leitor critico.

Colocado o percurso metodologico da pesquisa, apresentamos agora o detalhamento da
estrutura deste trabalho que se constitui em cinco capitulos. No primeiro capitulo, por
exemplo, apresentamos se¢des que expdoem algumas orientagdes sobre as quais esta pesquisa
se apoiou, como reflexdes sobre o ensino de leitura do texto literario, voltadas para o ensino
médio, segundo o que prescrevem a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), as Diretrizes
Curriculares Nacionais do Ensino Médio (DCNEM) e o Documento Curricular Referencial do
Ceara (DCRC). Além disso, também expomos discussdes sobre o ensino de literatura,
alinhado as novas tecnologias, também de acordo com o que preceitua a BNCC, assim como
consideragdes sobre gamificacdo, como defini¢do, motivagdes intrinseca e extrinseca e os
elementos de jogo. Em outro momento, ¢ discutido a gamificagdo como recurso para o
professor na sala de aula de ensino de leitura. Mais adiante, trazemos reflexdes sobre o texto
literario em sala de aula e sobre os modelos de leitura usados em praticas de
ensino-aprendizagem. Em seguida, as consideragdes se voltam para a importancia do género
romance e para o seu papel na sociedade, a luz do interacionismo sociodiscursivo. Na
sequéncia do capitulo, faz-se uma breve anélise sobre a importancia da obra literaria escolhida
para esta pesquisa, O Quinze, e, por fim, na ultima se¢cdo deste capitulo, voltamos a atengao
para o trabalho de compreensao do texto como pratica sdcio-historica e sociointerativa.

No segundo capitulo, por sua vez, voltamos as reflexdes para a fundamentagdo tedrica
que serviu de apoio para a analise dos dados desta pesquisa. De inicio, as consideragdes se
voltaram para as teorias do interacionismo sociodiscursivo, mostrando tanto sua relagdo com
os documentos oficiais, quanto seu quadro de andlise; depois, de forma sucinta, reflexdes
sobre a situacdo de acdo de linguagem do texto foram levantadas; em seguida, apresentamos a
arquitetura interna do texto, evidenciando cada uma das trés camadas do folheado textual
postulado por Bronckart (1999); depois, as atengdes se voltaram, de forma mais aprofundada,
para os mecanismos enunciativos, vozes ¢ modalizacdes, segundo Bronckart (1999, 2023) e

Neves (2011); mais adiante, apresentamos consideragdes acerca da teoria vygotskyana, sobre
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mediagdo, zona de desenvolvimento proximal e internalizagdo e, por fim, na sequéncia do
capitulo, centramos as discussdes tanto nas diferentes perspectivas de leitura, tendo como
fundamento os estudos de Marcuschi (2008), quanto nos niveis de compreensado, levando em
conta os pressupostos de Menegassi (1995).

Ja no terceiro capitulo, apresentamos o percurso dos procedimentos metodoldgicos que
foram empregados na coleta e analise dos dados. No inicio do capitulo, com o objetivo de
caracterizar a pesquisa, foi apresentada a classificacdo da pesquisa. Depois, buscou-se
descrever tanto os participantes que participaram da pesquisa quanto o contexto do qual eles
fazem parte. Em seguida, procurou-se informar o passo a passo da geracdo e coleta dos dados,
assim como buscou-se descrever o instrumento utilizado para a aplicagdo da pesquisa. Por
fim, foi apresentado o detalhamento do percurso metodologico da anélise dos dados.

No penultimo capitulo, trazemos as reflexdes sobre a descri¢ao e analise dos dados
gerados nesta pesquisa. Em um primeiro momento, apresentamos informacdes sobre o
participante da pesquisa, tanto em relacdo ao seu contexto fisico quanto no que se refere ao
seu contexto sociossubjetivo. Em um segundo momento, ¢ feita a descri¢ao e analise das trés
primeiras fases da atividade de leitura gamificada, explorando a situagdo de acdo de
linguagem, no que se refere tanto ao conteudo tematico quanto ao contexto de produgdo da
obra O Quinze. Em outro momento, ¢ feita a descricdo e analise da quarta e tltima fase da
atividade de leitura gamificada, na qual, agora, somente as respostas discursivas dos alunos
sao levadas em consideragdo para fins de andlise. Para finalizar, a partir das respostas
discursivas coletadas e analisadas, ¢ apresentado um quadro comparativo com o objetivo de
mostrar o nivel de compreensao de cada participante na tltima fase da intervengao pedagogica
gamificada.

No ultimo capitulo desta tese, apresentamos as consideragdes finais sobre o estudo aqui
realizado. Logo no inicio do capitulo, retomamos a pergunta norteadora que motivou esta
pesquisa e, a partir dos objetivos propostos, vamos fazendo consideragdes sobre o que foi
realizado e sobre o que foi, de fato, alcangado como resultado concreto, a fim de responder a
referida pergunta e, assim, sabermos qual foi o impacto da gamificacdo no desempenho de
leitura e compreensdo dos alunos. Na sequéncia, depois de respondida a pergunta norteadora
desta pesquisa e apresentados os resultados, focamos as consideragdes nas possiveis
contribuicdes tedricas deste estudo, bem como nas suas contribuicdes praticas, nas suas

limitagdes e, por fim, nas sugestdes de pesquisas futuras.
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2 UMA CONTEXTUALIZACAO DO ENSINO DA LEITURA A PARTIR DA
GAMIFICACAO

Neste primeiro capitulo, como forma de descrever a conjuntura tedrica e metodologica
que foi abordada neste estudo, apresentaremos algumas se¢des que expdem o embasamento e
a orientagdo sobre a qual esta pesquisa se apoiou.

Ja na primeira se¢do, sao levantadas algumas reflexdes sobre o ensino de leitura do
texto literario, voltadas para o ensino médio, segundo o que prescreve a Base Nacional
Comum Curricular (BNCC), as Diretrizes Curriculares Nacionais do Ensino Médio
(DCNEM) e o Documento Curricular Referencial do Ceara (DCRC), concebendo o aluno a
partir de uma perspectiva socio-historico-cultural.

Na secdo seguinte, a discussdo continua sobre o ensino de literatura, alinhado as novas
tecnologias, de acordo com o que aconselha a BNCC (Brasil, 2018), ressaltando os papeis de
protagonista tanto do professor quanto do aluno no processo de ensino-aprendizagem.

A terceira secdo, por sua vez, traz reflexdes sobre gamificagdao. De inicio, ¢ apresentada
sua defini¢do e importancia para a educacdo. Em seguida, os conceitos de motivacao
intrinseca e motivagdo extrinseca sdo explicados e relacionados ao conceito de sistema
gamificado. Por fim, os elementos de jogo sdo elencados, explicados e contextualizados em
sistemas gamificados, voltados para contextos educacionais.

Na sequéncia deste capitulo, apresenta-se a gamificagdo como recurso para o professor
na sala de aula de ensino de leitura, como tentativa de contribuir para o trabalho de leitura do
texto literario e mitigar as praticas atuais de leitura e a compreensdo de texto que, em certos
casos, desconsidera o contexto de producao da obra em questao.

Na secdo seguinte, as consideragdes voltam-se para reflexdes sobre a abordagem do
texto literario em sala de aula, enfatizando praticas de ensino-aprendizagem que exploram
modelos de leitura voltados tanto para a construcdo de sentido a partir da interagdo
leitor-texto/autor, numa perspectiva interacionista, quanto para a leitura de texto literario
ainda concebendo o texto em si como a principal fonte de extra¢dao de significado e, assim,
reproduzindo ideias do autor, como se ele, o leitor, ndo fizesse parte da producdo de sentidos
no ato da leitura.

A sexta se¢do, por sua vez, a luz do interacionismo sociodiscursivo, traz uma breve
fundamentagdo sobre o género romance e sobre a sua importancia na sociedade.

Em outra se¢do, levantamos algumas reflexdes sobre a importancia da obra literaria

escolhida para esta pesquisa, O Quinze, tanto no cendrio literario brasileiro quanto no



25

contexto socio-historico, nao s6 por ser material literario de fruicdo, mas também por ser um
instrumento de dentincia social, dada as tematicas abordadas em seu conteudo tematico.

Na ultima secdo deste capitulo, voltamos a atengdo para o trabalho de compreensao do
texto como pratica socio-histdrica e sociointerativa, entendendo que a leitura ¢ uma atividade
de producdo de sentido e ndo apenas “extra¢do de conteudo ou identificagdo de sentidos” e,
como tal, esta ligada a praticas socio-historicas o que, por sua vez, dada a diversidade cultural
de cada sociedade, permite que a compreensdo possa ser percebida pelo leitor de maneiras

diferentes.

2.1 Orientacdes documentais para o ensino da literatura: BNCC, DCNEM e DCRC

Muito se ouve atualmente que a leitura, bem como a tecnologia, em especial a digital,
sdo partes intrinsecas no processo de ensino-aprendizagem e, como tal, devem fornecer
condi¢des para que os educandos, em especial da educagdo basica, consigam atingir, de forma
mais simples, eficaz e, sobretudo, ludica, os objetivos pedagdgicos que os curriculos escolares
propdem, a fim de que todos os envolvidos na acdo pedagogica - professor, aluno, escola,
sociedade e o poder publico — possam ter, de fato, o retorno social, académico e profissional
que a escola deve proporcionar.

No entanto, o contexto educacional brasileiro voltado para a educacdo bdsica, mais
precisamente o ensino meédio, apresenta-se de forma bem desafiadora, quando se leva em
conta o processo de ensino-aprendizagem voltado para leitura do texto literario,
principalmente quando se propde aplicar tal ensino a tecnologia digital.

Dentro desse entendimento, ja no preambulo da Base Nacional Comum Curricular
(BNCC), no que tange ao contexto de ensino médio, ¢ salientado que a realidade da educacao
basica brasileira representa um obstaculo na prestacdo de servico educacional, pois se vé
como desafios a serem superados, dentre outros ndo menos importantes, a permanéncia € a
aprendizagem dos jovens, dada as divergéncias quanto as perspectivas para o futuro (Brasil,
2018).

Dentro dessa profusdo de particularidades, na qual se destaca o aluno e a sua
singularidade, as Diretrizes Curriculares Nacionais do Ensino Médio de 2011 (DCNEM/2011)
pontuam que € a escola que deve trabalhar essas especificidades a partir do proprio refazer
pedagdgico, ampliando cada vez mais a inclusdo social por meio do acesso a ciéncia, a
tecnologia, a cultura e ao trabalho.

Ainda segundo as DCNEM (2011), ndo se deve considerar o publico discente da
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educacdo basica como homogéneo e nem compreender a etapa da vida desses jovens como
uma simples passagem para a vida adulta.

Dito de outra forma, de acordo com o referido parecer, deve-se conceber o aluno a partir
de uma condicdo socio-historico-cultural, entendendo que cada educando faz parte de um
contexto especifico, englobando aspectos de vida variados, ndo so6 fatores bioldgicos e etarios
como determinantes do seu agir, mas também causas sociais e culturais que, juntos,
contribuem para formar a realidade complexa do publico juvenil da educagdo basica.

Partindo dessa nocdo de sujeito concebido dentro de um contexto
socio-historico-cultural, entende-se que a leitura do texto literario deva ser considerada dentro
de uma concepgao de leitura interacionista social (Braggio, 1992), compreendendo que, assim
como o aluno/leitor, o texto/autor também esta situado de forma socio-historico-cultural e
que, portanto, interage com o leitor na constru¢ao de sentidos.

Ainda em relacdo ao texto literario, o Documento Curricular Referencial do Ceara
(DCRC) coloca como uma pratica central durante o ensino médio e afirma que aluno deve ter
o seu contato intensificado nessa etapa de seus estudos, ao declarar que a literatura possibilita
ver o mundo de outra forma e que, por meio da combinagao de palavras, otimiza a maneira de
sentir a propria realidade e permite, dessa forma, “uma ampliagcdo da nossa visdo do mundo,
ajuda-nos ndo s6 a ver mais, mas a colocar em questdo muito do que estamos vendo e
vivenciando (Brasil, 2018, p. 499)”.

Tendo isso em mente, a BNCC, para a lingua portuguesa, no ensino médio, em
consonancia com o que diz as competéncias especificas 1 e 2, nas quais fazem referéncia,
respectivamente, primeiro, a compreensao do funcionamento das diferentes linguagens a fim
de ampliar o entendimento e as possibilidades de interpretagao critica da realidade e, depois, a
compreensdo de processos identitarios, conflitos e relagdes de poder que permeiam as praticas
sociais de linguagem, coloca a leitura como uma pratica que deve relacionar o texto ndo so as
suas condi¢des de produgdo, isto ¢é, “as propriedades dos mundos formais (fisico, social e
subjetivo) que podem exercer influéncia sobre a producao textual (Bronckart, 1999, p. 91)” e
a seu contexto socio-historico, na qual o papel do leitor, do autor, os seus pontos de vista, o
tempo e o local em que estdo inseridos sdo considerados, mas também a analise de marcas que
expressam o posicionamento do enunciador frente aquilo que ¢ dito na tentativa de construir
diferentes sentidos e um posicionamento critico diante da leitura, evidenciando, assim, o
aspecto interacionista da leitura o que, por sua vez, vem contemplar os pressupostos
teorico-metodologicos defendidos pela perspectiva sociointeracionista discursiva (ISD), na

qual se apoia a pesquisa que se pretende desenvolver nesse projeto.
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Para a pratica de leitura, mais especificamente a do texto literario, o documento aqui
tratado espera que o aluno, além da frui¢do, possa extrair criticas culturais e politicas das
obras literarias, “uma vez que toda obra expressa, inevitavelmente, uma visao de mundo e
uma forma de conhecimento, por meio de sua construcao estética (Brasil, 2018, p. 523)”.

Dentro desse entendimento, o texto literario para o ensino médio ¢ contemplado pela
BNCC numa perspectiva de busca pelos classicos a fim de que os alunos se sintam mais
desafiados.

O tratamento dado pelo referido documento a leitura do texto literario no ensino médio,
de forma mais reflexiva, ¢ visto no campo artistico-literario quando sugere para a pratica de
leitura as seguintes habilidades: compartilhar sentidos construidos na leitura de textos
literarios a fim de se visualizar as tengdes presentes nos textos para que se possa trabalhar o
debate ¢ a consciéncia critica; perceber a concep¢ao dindmica da vida social nos romances
para que, através da literatura, possa compreender o individuo e o mundo sob diferentes
angulos; analisar intertextualidade e interdiscursividade entre diferentes obras de um mesmo
ou de momentos historicos diversos e analisar obras literarias, levando em consideracao o

contexto de producdo e o didlogo com o presente (Brasil, 2018).

2.2 As novas tecnologias a servico do ensino da literatura

No que faz referéncia a tecnologia, a BNCC, na competéncia especifica 7, pontua que €
preciso “mobilizar praticas de linguagem no universo digital” e coloca como primeira
habilidade: “explorar tecnologias digitais da informagdo e comunica¢do (TDIC),
compreendendo seus principios e funcionalidades, e utilizad-las de modo ético, criativo,
responsavel e adequado a praticas de linguagem em diferentes contextos (Brasil, 2018, p.
497)”, mostrando que o ensino nos dias atuais ndo pode se fazer a parte da tecnologia digital.

No entanto, apesar da crescente inser¢do de tecnologias digitais no fazer pedagogico
atualmente, a construcdo de alguns curriculos escolares ¢ feita, na maioria das vezes,
desconsiderando as particularidades de aprendizagem de alguns alunos, como dificuldade de
ler e compreender textos que, por sua vez, podem comprometer o desempenho escolar do
aluno, chegando até mesmo, em casos nao raros, a desmotivagdo e, consequentemente, a
evasao escolar, seja por problemas de aprendizagem seja por baixa autoestima.

Levando em consideragao tal contexto, a partir de estudos voltados para o trabalho de
leitura, ¢ possivel observar, nas salas de aula, praticas de leitura voltadas, na maioria das

vezes, para preenchimento de fichas e treinamento de pratica oral.
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A interacdo entre autor/texto, leitor e contexto de producdo ndo se percebe em grande
parte das atividades envolvendo leitura. O aluno ¢ colocado como mero recebedor de
informacdes enquanto o autor/texto constrdi os seus proprios significados, revelando e
impondo a realidade sem contestacdo, evidenciando, também, lacunas no que se refere a
compreensdo e deixando, muitas vezes, perguntas sem respostas.

Divergindo dessa abordagem de leitura, Campos (2008) afirma que a pratica de leitura é
uma atividade dialogica entre leitor e autor e, como tal, ¢ mediada pelo texto, sendo todos
estes elementos envolvidos e determinados por um momento historico-social especifico.

Ainda consoante a essa ideia, os Parametros Curriculares Nacionais (Brasil, 1998)
afirmam que para se formar leitores € necessario apresentar condig¢des favoraveis ao aluno,
nao so referente aos recursos disponiveis, mas também no que se refere ao uso desses recursos
para a pratica de leitura.

Em outros termos, ndo se deve apontar os equivocos do aprendizado de leitura e de
compreensdo tdo somente para os textos escolhidos, mas, também, para a forma como se
aborda a atividade, pois a maneira como se escolhe trabalhar o texto literario ¢ que,
ocasionalmente, frustra a perspectiva de envolvimento do aluno com a pratica pedagogica.

Colocadas essas consideracdes, faz-se necessario ressaltar que, apesar de estarmos
vivendo no que se convencionou chamar de a era tecnologica, aluno e professor parecem
andar em diregdes contrarias no que se refere a utilizacao de ferramentas tecnoldgicas.

Os jovens, como se sabe, t€ém facil propensdo a tecnologia e, ndo ¢ davida para
ninguém, que eles se permitem a ter acesso aos diferentes recursos tecnoldgicos que lhes sao
apresentados, demonstrando, quase sempre, conhecimento sobre seu o funcionamento.

Por outro lado, os professores, infelizmente nao a minoria, ainda insistem em prender-se
a praticas educativas voltadas, quase que exclusivamente, para o uso de PowerPoint,
desconsiderando o recurso motivacional e engajador que as diferentes abordagens

tecnoldgicas podem proporcionar, em especial, para a atividade de leitura do texto literario.

2.3 Gamificacao

2.3.1 Definicao

Para Alves (2015), o jogo, ou o game, a partir de sua natureza e significado cultural, ¢

muito mais do que apenas uma manifestagdo bioldgica; ele tem uma fung¢do significativa e,

como tal, tem reflexos positivos na gamificagao.
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Ainda segundo a referida autora, areas de estudo, como a psicologia ¢ a filosofia,
investigam o jogo com o objetivo de compreender sua natureza e, dessa forma, situa-lo no
contexto socio-historico atual enquanto algumas teorias, por sua vez, defendem a ideia de que
0 jogo, conectando-se a algo mais além, auxilia no processo de aprendizagem.

Em outras palavras, ao deslocarmos os jogos para o contexto de ensino-aprendizagem,
fazemos uso também de seus elementos, sem, entretanto, estarmos fazendo uso de um jogo,
visto que perde a caracteristica de atividade voluntaria, espontanea e passa a inserir-se em um
ambiente de ensino.

Mas o que ¢ jogo? Entendendo, pois, a importancia da gamificagdo para o processo de
ensino-aprendizagem, vé-se como imprescindivel a defini¢ao de Kapp (2012, p. 7) sobre jogo,
ao afirmar que “um jogo ¢ um sistema no qual os jogadores se envolvem em um desafio
abstrato, definido por regras, interatividade e feedback, que resulta em um resultado
quantificavel, muitas vezes provocando uma reagdo emocional.”

Compreendendo, portanto, que todos os elementos interagem entre si, o jogador
representa a interatividade no sistema; as regras, por sua vez, edificam a estrutura do jogo e
definem sua sequéncia; o feedback representa, por seu turno, um elemento engajador no jogo,
ao manter informado o jogador, como pontuagdo ¢ mudanga de fase; o desafio, mesmo em
jogos mais simples, ¢ o que motiva o jogador a alcancar os objetivos e, por fim, o aspecto
abstrato do jogo, citado na defini¢do, ¢ a sua particularidade voltada para a fantasia, no qual a
realidade, como a conhecemos, ¢ delimitada pelo espaco do game (Alves, 2015).

Dito isso, concernente a definicdo acima, ¢ possivel depreender que o jogo, a partir de
seus elementos, pode auxiliar no desenvolvimento da aprendizagem e, como tal, relacionar
regras € objetivos, elementos proprios de jogo, a feedback e a interatividade,
elementos-chaves dentro de uma perspectiva educacional, e, assim, contribuir positivamente
para a orientagdo pedagdgica o que, por sua vez, vai figurar, em linha gerais, a proposta da
gamificacio.

Vale ressaltar, entretanto, que a gamificagdo nao representa a conversao de qualquer
tarefa em jogo, alerta Alves (2015). Segundo a referida autora, gamificar significa nao so
aprender por meio de jogos, mas também identificar elementos dos jogos que possam
melhorar uma experiéncia, sem desconsiderar a realidade, assim como encontrar uma
defini¢do de uma experiéncia para, em seguida, transforma-la em algo mais divertido e
engajador.

Tendo essas reflexdes em mente, o que €, entdo, gamificacao?

Em algumas palavras, ¢ um termo originario do inglés, gamification, sendo usado em
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grafias distintas, como gamification, gamefication, gameficagdo e gamificagdo. Para esta
pesquisa, contudo, optamos pelo termo gamifica¢do por ser, na literatura pesquisada e
estudada nesta tese, a expressao de maior incidéncia.

O termo gamificacdo aparece, como conhecemos hoje, no ano de 2003 e ¢ atribuido ao
programador e pesquisador inglés Nick Pelling. Foi, entretanto, s6 a partir de 2010 que a
gamificacdo comecgou se expandir e chegou aos grandes mercados, impulsionada,
primeiramente, por apresentagdoes de game designers e de profissionais da area, o que, por sua
vez, fez esse conceito comegar a se fortalecer, em todo mundo, por meio de relatérios e
estatisticas e, como tal, agregou valor tanto para o ramo dos negocios quanto para o contexto
de aprendizagem (Alves, 2015).

Dito isso, apresentamos algumas defini¢des sobre gamificacao, a saber:

Para Busarello, Ulbricht e Fadel (2014, p. 15), gamificacdo ¢ “a a¢do de se pensar como
em um jogo, utilizando as sistematicas e mecanicas do ato de jogar em um contexto fora de
jogo”.

De acordo com Hamari, Koivisto e Sarsa (2014, apud Busarello; Ulbricht; Fadel, 2014,
p. 15), a “gamificagdo ¢ um processo de melhoria de servicos, objetos ou ambientes com base
em experiéncias de elementos de jogos e comportamento dos individuos”.

Numa conceituacdo mais simples e numa perspectiva mais voltada para o ludico, a
gamificacdo pode ser “a utilizagcdo de técnicas de jogos para tornar atividades mais divertidas
e engajadoras (Kim apud Alves, 2015, p. 26)”.

Acrescentando agora a no¢do de engajamento e solucdo de problemas a definicdo
anterior, a gamificacdo também pode ser definida como o “processo de pensamento e de
mecanica de jogos para engajar os usudrios e resolver problemas (Zichermann; Cunningham,
2011, p. 15)”

Em outras palavras, numa definicdo mais ampla, “a gamificagdo ¢ o uso de mecanica,
estética e pensamento de jogos para envolver pessoas, motivar a agdo, promover a
aprendizagem e resolver problemas (Kapp, 2012, p. 10)”, o que, por sua vez, vem a
corroborar o que Vianna et al. (2013, p. 13) afirma sobre gamificacdo quando diz que € o “uso
de mecanismos de jogos orientados ao objetivo de resolver problemas praticos ou de despertar
engajamento entre um publico especifico”

Por fim, dentro dessa mesma linha de pensamento, mas bem mais especifico na

conceituagdo do termo, Busarello define assim gamificacao:
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E um sistema utilizado para a resolu¢do de problemas através da elevagdo e
manuten¢do dos niveis de engajamento por meio de estimulos & motivacao intrinseca
do individuo. Utiliza cenarios Iudicos para simulagdo e exploragdo de fendomenos
com objetivos extrinsecos, apoiados em elementos utilizados e criados em jogos.
(Busarello, 2016, p. 18).

A gamificagdo é uma abordagem que vem, de forma crescente, sendo utilizada por
diversas empresas, de diferentes areas, com finalidades distintas. Segundo Vianna et al.
(2013), essas empresas procuram a gamificagdo ndo s6 para encorajar seus funcionarios a
adotarem comportamentos especificos dentro da empresa, mas também para se relacionar
melhor com as novas tecnologias, acelerar seu aprendizado ou capacitacdo e tornar tarefas
consideradas tediosas ou repetitivas mais agradaveis.

Ainda de acordo com Vianna ef al. (2013), dado o poder de engajamento e resolugdo de
problemas conferido a gamificacdo, areas como a saude, esportes, produtividade, politicas
publicas e educagdo tém recebido aplicagdo de fundamentos de jogos de muitos
desenvolvedores de games, em toda parte do mundo.

No entanto, ¢ precipitado achar que o uso de elementos de jogos, voltados para
despertar o engajamento de um publico especifico, a fim de resolver problemas especificos,
seja a salvagdo para todas as adversidades, entretanto, ¢ sensato reconhecer o efeito positivo
que essa metodologia ativa tem para motivar e engajar pessoas em determinadas atividades.

Embora ndo seja ainda um termo muito recorrente em algumas areas, sabe-se que a
gamificacdo pode ajudar no aprendizado, principalmente no contexto escolar, visto que gera
motivagdo e, por conseguinte, engajamento do aluno em atividades consideradas entediantes.

Zichermann e Cunningham (2011) corroboram a informag¢do do pardgrafo anterior ao
afirmarem que atividades que buscam conhecer as necessidades, anseios e, mesmo, as
emocgdes dos participantes ajudam no engajamento. Além disso, ainda segundo os autores, €
possivel, no momento de gamificar a atividade, combinar a motivagdo do participante com os
objetivos do criador do jogo, o que, por sua vez, figura-se como um cenario positivo para
praticas pedagogicas.

Trazer elementos de jogo para o contexto de ensino-aprendizagem, para motivar e
engajar os alunos em atividades pedagogicas, pode ser visto como positivo e, como tal, deve
ser considerado como um recurso nas praticas de sala de aula, muito mais do que uma aposta,
se levado em conta, como ja salientado, as necessidades dos participantes, visto que a
desmotivacdo de alguns alunos ¢ uma realidade no contexto de aprendizagem.

Portanto, vé-se na gamificacdo uma alternativa tanto de fazer o aluno se motivar para
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realizar certas atividades escolares quanto de fazer esse mesmo aluno se engajar em todo o
processo de ensino-aprendizagem que, na maioria das vezes, ¢ caracterizado por falta de
interesse dos alunos.

Vale ressaltar, entretanto, que ao utilizar a gamificacdo em sala de aula, os alunos ndo
participardo de um jogo. Conforme Vianna et al. (2013), o que os envolvidos em uma
gamificacdo fazem uso, na verdade, ndo ¢ de um jogo em si, mas, de seus elementos, como
mecanica, dindmica e estética, componentes de um ambiente de jogo, com a finalidade de
produzir na tarefa proposta os mesmos efeitos que sdo identificados no ato de jogar.

Para concluir essa subsecdo, como ultima andlise, ¢ importante considerar que as
pessoas quando jogam, muitas vezes fazem isso para alcangarem o controle sobre algo, para
diminuirem o stress, para se divertirem ou mesmo para socializarem-se (Zichermann;
Cunningham, 2011). Dito isso, € possivel afirmar que a gamificagdo, tendo o jogo como base
conceitual, pode auxiliar na otimizac¢ao do aprendizado, direcionando, por meio da motivacao,

o comportamento do individuo.

2.3.2 Motivacao intrinseca e motivaciao extrinseca

De acordo com Vianna et al. (2013), a proposta de utilizar elementos de jogo para
motivar e engajar pessoas na resolucdo de problemas traz, em sua esséncia, a caracteristica de
estimular sensagdes positivas e, por conseguinte, de explorar habilidades que, segundo os
autores, estdo vinculadas a recompensas, tanto virtuais quanto fisicas, quando o jogador
executa determinada atividade. Dito isso, deve-se ter em mente que tais atividades
gamificadas devem ser executadas em contextos nos quais ¢ considerada a experiéncia do
participante, principalmente os fatores motivacionais.

Colocadas essas reflexdes, entende-se que a gamificacdo possa ser desenvolvida em
duas dire¢des: de um lado, voltada para gerar motivagdo e, consequentemente, engajamento;
de outro, orientada para desenvolver o aprendizado e, assim, contribuir para a construcao de
um cenario diversificado de ensino-aprendizagem (Busarello; Ulbricht; Fadel, 2014).

A gamificacdo, portanto, entendida da forma como ¢ concebida, pode mitigar a
desmotivacdo em certas praticas pedagogicas, principalmente se o publico-alvo for da
educagdo bdasica, onde se percebe, devido, em tese, a faixa etaria dos envolvidos, forte
engajamento para games.

No entanto, existem situagdes complexas que podem potencializar o desinteresse do

aluno no ambiente escolar, como, por exemplo, fatores familiares, socioecondmicos ou
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mesmo cendrios gerados pela propria instituicdo de ensino que, em certa medida,
obstaculizam o aprendizado do aluno. Logo, compreendendo que a responsabilidade ndo seja
somente do professor, muito menos do aluno, mas, na verdade, das atividades
desmotivadoras, que precisam ser revistas, entende-se, portanto, que algumas praticas de
aprendizagem devem ser reformuladas.

Segundo Zichermann e Cunningham (2011), o jogador ou, nosso caso, o aluno ¢ a base
da gamificacdo. Em outras palavras, os autores afirmam que a motivacao do jogador/aluno ¢
que vai determinar o resultado. Logo, ¢ de fundamental importancia compreender a motivagao
do jogador/aluno para se obter um sistema gamificado de sucesso.

Ainda de acordo com Zichermann e Cunningham (2011), outra condi¢do importante
para compreender as motivacdes dos jogadores ¢ se questionar de onde vém as motivagoes.
Para esses autores ha dois tipos de motivacdo, motivagdo intrinseca € motivagdo extrinseca,

que sdo assim definidas:

As motivagdes intrinsecas sdo aquelas que derivam do nosso eu central e ndo sdo
necessariamente baseados no mundo que nos rodeia. Por outro lado, motivagdes
extrinsecas sdo impulsionadas principalmente pelo mundo que nos rodeia, como o
desejo de ganhar dinheiro ou ganhar um concurso de ortografia (Zichermann;
Cunningham, 2011, p. 26).

A motivacdo intrinseca, dentro desse entendimento, configura-se como sendo um
estimulo de interesse, de prazer em fazer algo, de desafiar-se, de envolver-se com determinada
tarefa, sem, entretanto, ter relagdo alguma com fatores externos para que tais sentimentos
sejam despertados no individuo, como ¢ o caso, por exemplo, de alguém fazer o que gosta,
sem obrigac¢do. Em outras palavras, esse tipo de motivacao ¢ concebido de dentro para fora no
individuo.

Ja& a motivagdo extrinseca, diferentemente da anterior, requer fatores externos ao
individuo para que ela se constitua, isto ¢, para conseguir despertar a motivacao no individuo,
em determinada tarefa, ¢ necessario vinculd-la a recompensas, como ¢ o caso, por exemplo,
das tarefas escolares que atrelam a realiza¢do da atividade a obteng¢do de uma nota ou um
ponto de participacao.

Colocadas essas consideragdes, ¢ possivel afirmar que, para que a gamificagdo tenha um
resultado mais positivo, € necessario combinar os dois tipos de motivacao, a intrinseca e a

extrinseca, e ndo gamificar o conteido de forma excludente, a fim de que os niveis de
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motivagdo e de engajamento sejam satisfatorios (Zichermann; Cunningham, 2011).

No entanto, alertam Zichermann e Cunningham (2011), que o desenvolvedor da
gamificacdo tem a responsabilidade de saber como utilizar a motivacdo intrinseca ¢ a
motivagdo extrinseca, tanto em conjunto quanto separadamente. Os autores ainda chamam a
atencdo para a motivacdo extrinseca, quanto a aquisi¢cao de recompensas, isto ¢, a depender da
falha na obtencdo da pontuagdo, o jogador pode abandonar a gamificagdo, visto que a
motivacdo foi comprometida. Para concluir, os referidos autores pontuam que, dadas as
circunstancias de uma possivel falha na motivagdo extrinseca, ¢ imprescindivel que a

motivagdo intrinseca esteja sempre preservada.

2.3.3 Elementos de jogo

Tendo, portanto, a gamificagio como um recurso capaz de gerar motivacdo e
engajamento para o cumprimento de tarefas e a motivacdo intrinseca como um aspecto
diretamente relacionado a existéncia dos elementos do jogo, Zichermann e Cunningham
(2011) veem, como imprescindivel, a inser¢do desses mecanismos proprios dos jogos, como
mecanica, dindmica e estética, como uma forma de gerar nos participantes satisfacdo, a fim de
que o envolvimento no ambiente gamificado seja sempre preservado.

Busarello, Ulbricht e Fadel (2014) chamam a aten¢do para o uso correto das mecanicas
do jogo, uma vez que elas sdo responsdveis pelo éxito da gamificagdo, isto €, o
desenvolvimento da dindmica, da estética, do ambiente gamificado, como um todo, dependem
da utilizagdo correta das mecanicas do jogo. Da mesma forma, Vianna et al. (2013)
consideram mecanica, dindmica e estética como os elementos mais importantes em um game
e completam dizendo que ¢ de fundamental importancia té-las em maos para concretizar a
constru¢do de um ambiente gamificado que, de fato, motive o participante.

Dentro dessa mesma perspectiva, Muntean (2011, apud Busarello; Ulbricht; Fadel,
2014, p. 28), ressalta a relevancia da mecanica de jogo para a criagdo de um ambiente
gamificado, no que toca a sua operacionalidade, da seguinte forma: “a mecanica de um jogo ¢
expressa na sua funcionalidade, representando o aspecto fundamental para qualquer contexto
gamificado.”

Zichermann e Cunningham (2011), de forma complementar, definem, assim, cada

mecanismo do jogo:
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A mecanica constitui os componentes funcionais do jogo. Em sua esséncia, eles
permitem ao designer o controle maximo sobre as alavancas do jogo, dando-lhe a
capacidade de orientar as agdes do jogador. Enquanto isso, a dinamica sdo as
interagdes do jogador com essa mecanica. Eles determinam o que cada jogador esta
fazendo em resposta & mecanica do sistema, tanto individualmente quanto com
outros jogadores. As vezes, a mecanica do jogo e a dinimica do jogo sdo usadas de
forma intercambiavel, mas sdo marcadamente diferentes. Finalmente, a estética do
sistema € como o jogo faz o jogador se sentir durante interagdo. A estética do jogo
pode ser vista como o resultado composto da mecénica e dinamica a medida que
interagem e criam emocdes (Zichermann; Cunningham, 2011, p. 36).

Colocadas essas conceituacdes, os autores chamam a atengao, de forma mais especifica,
para a mecanica de um sistema gamificado. Para esse autores, a mecanica de um ambiente
gamificado é composta por uma série de ferramentas que, quando utilizadas da forma correta,
possibilitam aos jogadores produzirem um resultado significativo.

Tendo essas consideracdes em mente, Zichermann e Cunningham (2011) destacam
algumas ferramentas que compdem a mecanica de jogo e, como tal, mantém a sua
funcionalidade, a saber: pontuacdo, nivel, placar, distintivo, desafios e missdes, integragcao ou
ambientac¢do, ciclos de engajamento, personalizacao, feedback,

A primeira ferramenta, a pontuagdo, ¢, segundo os referidos autores, “um requisito
absoluto para todos os sistemas gamificados (Zichermann; Cunningham, 2011, p. 36)” e
desempenha as fun¢des tanto de estimular o jogador quanto de servir de orientagdo para que
ele possa acompanhar seus resultados, permitindo ao jogador saber quao perto ou longe ele
esta do proximo nivel, de outros jogadores e, portanto, de ganhar o jogo. Além disso, ela pode
se apresentar como bonus, como uma recompensa, devido a tarefas cumpridas; pode ser
também pontos resgataveis, em situagcdes de jogos de videogame ou mesmo um gol/ em um
evento esportivo.

A segunda ferramenta, o nivel, serve “como um marcador para os jogadores saberem
onde eles estdo em uma experiéncia de jogo ao longo do tempo” (Zichermann; Cunningham,
2011, p. 45), e, como tal, pode ser utilizado ndo s6 para saber o nivel de habilidade do
jogador, mas também para perceber grau de conhecimento assimilado pelo participante.

De forma simples, a terceira ferramenta, o placar ou a tabela de classificagdo, tem como
objetivo fazer comparacdes de resultados, no qual uma lista apresenta-se, de forma ordenada,
com uma pontuacdo ao lado de nomes.

Os distintivos, por sua vez, sdo uma ferramenta que servem para sinalizar os objetivos
realizados, bem como a evolugdo do jogador e, como tal, proporcionam o aumento do nivel de

engajamento na atividade.
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A quinta ferramenta, os desafios e missdes, ¢ a responsavel por dar ao jogador o
direcionamento sobre o que deve ser feito no sistema. No entanto, vale ressaltar que em cada
novo cenario do jogo, deve-se promover algo atrativo e instigante para o jogador, visto que
sdo os desafios criados no sistema que dao sentido da presenca do jogador na atividade.

A integracdo ou a ambienta¢do ¢ muito importante para o processo de construcdo da
gamificacdo, ja que tem o desafio de fazer com que o participante permaneca dentro do jogo.
Em outras palavras, ¢ uma ferramenta que possibilita que o jogador inexperiente possa utilizar
o game pela primeira vez. No entanto, com o objetivo de ndo desmotivar o jogador iniciante,
deve-se evitar textos explicativos muito longos e, para que o participante ndo falhe nos
primeiros momentos e, consequentemente, desista do jogo, deve-se também apresentar a
complexidade do jogo aos poucos. Dito isso, a permanecia desse participante no jogo vai
depender, dentre outras coisas, de um ambiente gamificado de facil compreensdo e de
recompensas por tarefas cumpridas e realizdveis, minimizando-se, a0 maximo, as
possibilidades de falha do participante nos instantes iniciais do jogo. Para concluir,
Zichermann e Cunningham (2011), consideram o instante inicial de um jogador em um game
0 mais importante, pois ¢ o momento no qual os jogadores tomam as decisdes mais
significativas e, ainda segundo os autores, a importancia e a consequéncia desse momento
devem ser potencializadas, entretanto, aos poucos, sem sobrecarregar o participante.

A sétima ferramenta, o ciclo de engajamento, esta responsavel pela criacdo de
sucessivas emoc¢des motivadoras, com o proposito de manter o processo de reengajamento do
jogador durante o jogo. Dito isso, o ciclo de engajamento tem inicio no instante em que o
jogador tem uma emoc¢do motivadora. Como resultado, manifesta-se o reengajamento no
jogador que, por consequéncia, faz com que esse jogador passe a agir de novo no game e, a
depender do seu progresso, o seu desempenho se materializa em uma recompensa. A partir
desse ponto, o ciclo recomeca. Por fim, Zichermann e Cunningham (2011) chamam a atengao
para o fato de ndo apenas ver a forma como um jogador interage com o sistema, mas também
como ele deixa o sistema e, principalmente, como trazer esse jogador de volta.

Outra ferramenta ¢ a personalizagdo. Como o nome sugere, ela permite ao jogador
personalizar o jogo e, dessa forma, fazer alteracdes em alguns itens, como trocar pecas de
roupas do personagem do jogador, substituir a cor de pano de fundo da tela, mudar o tipo de
fonte do nome e, dentre outras coisas, oportuniza também a utilizacdo e troca de moedas
virtuais para personalizar o jogo. Contudo, Zichermann ¢ Cunningham (2011) alertam que a
personalizacdo, apesar de ser excelente para o engajamento no jogo, deve ser moderada e de

forma gradual, caso contrario, pode causar a desmotivagdo do jogador.
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J& o feedback, outra ferramenta indispensavel, ¢ “uma das mecanicas de jogo mais
diretas e importantes, e que € cada vez mais uma pedra angular do movimento de gamificacao
(Zichermann; Cunningham, 2011, p. 77).” Em outras palavras, ¢ uma orientacdo para o
jogador tanto no que se refere a sua localizagdo no jogo quanto a compreensao das suas agoes.
Além disso, o feedback tem relagdo direta tanto com a pontuagdo quanto com os niveis do
jogo, ao mostrar que o jogador estd indo na direcdo certa, seja a medida que a pontuagdo
aumenta seja quando o jogador passa de nivel.

Vale salientar que, além dessas ferramentas, hd outras que também sdo fundamentais
para a funcionalidade do sistema e que, de certa forma, criam o engajamento do participante
com o ambiente gamificado. Vianna et al. (2013), por exemplo, ao caracterizarem 0s jogos,
apresentam outras ferramentas quando afirmam que “todos os jogos compartilham quatro
caracteristicas que os definem: meta, regras, sistema de feedback e participacdo voluntaria
(Vianna et al., 2013, p. 28)”.

A meta, por exemplo, ¢ um elemento de jogo que expde o motivo pelo qual o
participante deve executar uma tarefa no jogo. No entanto, por ser apenas uma tarefa
especifica e ndo ter relacdo com a conclusdo do jogo, a meta ndo deve ser confundida com o
objetivo final do jogo. Para exemplificar, a meta, segundo Vianna et al. (2013), pode ser a
vitoria sobre um adversario, a conclusdo de todos os desafios apresentados pelo game ou
simplesmente possibilitar a exceléncia do personagem em jogo online.

As regras, por sua vez, apresentam as maneiras pelas quais o jogador deve se comportar
no jogo para cumprir os desafios exigidos. Esse elemento de jogo ¢ responsavel por um
conjunto de deliberagdes que condicionam a realiza¢do do jogo e, como tal, tornam o desafio
do jogo possivel de ser cumprido, sem, entretanto, simplificar demais a tal ponto que possa
desmotivar o jogador.

O feedback, como ja comentando em paragrafos anteriores, serve como orientacao para
o jogador dentro do jogo, promovendo a motivag¢do a partir da constante conscientiza¢do do
jogador do seu progresso no game.

A tltima caracteristica que define um jogo, a participacao voluntéria, ¢, segundo Vianna
et al. (2013), somente concebida quando ha, por parte do participante, a aceitagcdo da meta,
das regras e do feedback do jogo. Em outras palavras, s existira jogo no instante em que o
participante estiver disposto a interagir com esses elementos da forma como foram
apresentados.

Vianna et al. (2013) alertam que aspectos como narrativa, interatividade, suporte

grafico, recompensas, competitividade, ambientes virtuais ou o conceito de vitdria, etc. sdo
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particularidades comuns a muitos jogos, entretanto ndo sdo definidores. Esses aspectos, na
verdade, sdo criados para gerar uma relacdo de proximidade e, assim, consolidar e fortalecer
os elementos que, de fato, caracterizam e definem um jogo.

Para finalizar esta secdo, Li, Grossman e Fitzmarurice (2012, apud Busarello; Ulbricht;
Fadel, 2014) apontam, além dos ja mencionados por Vianna et al. (2013), outros elementos
engajadores encontrados nos jogos que também podem auxiliar o ambiente gamificado a ser
divertido e, por conseguinte, a motivar o participante: situacdes fantasiosas, objetivos claros,
orientacdo ou feedback, desenvolvimento continuo de habilidades, tempo e pressdo,
pontuacao e estimulos.

E de extrema importincia introduzir no ambiente gamificado situagdes fantasiosas que
gerem motivagdo intrinseca no participante, visto que essas situacdes nao sao motivadas
extrinsecamente, a fim de a participagdo do jogador se torne uma experiéncia mais
significativa.

No que se refere aos objetivos, eles devem ser claros, pois sdo os responsaveis de inserir
o jogador dentro do jogo, informando-o sobre o que deve ser realizado.

Alinhado aquilo que determinam os objetivos, a orientacdo ou o feedback, a partir de
retornos dados pelo sistema, possibilita ao jogador a reparacdo de erros durante o jogo ou,
mesmo, um auxilio, a fim de que esses possiveis erros nao acontegcam.

Outro elemento engajador que ¢ muito importante em ambientes gamificados ¢ o
desenvolvimento continuo de habilidades, e, vendo por esse prisma, por meio do jogo, esse
elemento tem forte conexdo com a aprendizagem e, assim, pode ampliar, de forma
progressiva, o conhecimento do jogador.

Ja os elementos, tempo e pressao, segundo os referidos autores, por meio de metas bem
explicitas fornecidas pelo sistema, encoraja o participante a querer aventurar-se no jogo e,
assim, estimula esse jogador a se desafiar.

De forma simples, mas ndo mesmo importante, a pontuagdo, por seu turno, ¢ o elemento
engajador que indica o desempenho do participante, por meio de recompensas adquiridas por
tarefas realizadas, no final de cada etapa do jogo.

Finalmente, os estimulos, no que lhes dizem respeito, sdo elementos também
engajadores, visto que estdo encarregados de garantir a atuacdo do jogador no sistema. Em
outras palavras, para a efetivacdo desse elemento, entende-se que a intervengdo do autor do
jogo ou, no caso de um sistema gamificado para um contexto de ensino-aprendizagem, a
intervengdo do professor ¢ de grande relevancia para se conseguir o engajamento do aluno no

sistema desenvolvido, uma vez que ¢ o professor ou criador do sistema quem conhece o
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publico-alvo e, sendo assim, neste contexto de estimulos, pode fazer as mudangas no
ambiente interno ou externo do jogo, relativos a motivagodes intrinseca e extrinseca, a fim de

aumentar o engajamento do participante.

2.4 A gamificacdo em sala de aula de ensino de leitura

Como tentativa de contribuir para o trabalho de leitura do texto literario e, por
conseguinte, minimizar essa situacdo de distanciamento entre o que ¢ praticado como
atividade de leitura e de compreensao de texto, de forma descontextualizada, sem considerar
autor e leitor como construtores de significado e o que ¢ esperado numa pratica de leitura, a
partir das concepgdes de leitura interacionista e sociopsicolinguistica (Braggio, 1992), nas
quais autor, texto e leitor sdo agentes produtores de sentidos, entendendo que cada um desses
elementos estdo inseridos em um lugar e em um tempo socio-historicamente especificos,
revelando, dessa forma, valores e julgamentos, por meio das mais diversas vozes, que sO a
interacao presente no texto pode revelar, seja de forma explicita ou implicita, esta pesquisa
procurou propor um estudo, voltado para a leitura do texto literario, tendo como dispositivo a
gamificacdo digital para a atividade de leitura, apoiando-se nos pressupostos
teorico-metodologicos do interacionismo sociodiscursivo (Bronckart, 1999).

No tocante ao dispositivo utilizado na atividade de leitura desta pesquisa, a gamificagao
surge como uma proposta relativamente nova para o contexto educacional, principalmente no
que tange a educacgdo basica.

De forma geral, esse recurso possibilita a inser¢ao de elementos proprios de um jogo em
contextos que nao sao de jogo. Em outras palavras, a proposta de uso da gamificagdo voltada
para praticas em sala de aula se configura ao proporcionar que os alunos utilizem elementos
como mecanica, dindmica e estética, proprios de um ambiente de jogo, a fim de gerar na
atividade pedagogica os mesmos resultados positivos que sdo encontrados no ato de jogar.

Apesar de ser uma abordagem relativamente nova quando se refere a educagao,
verifica-se um crescente numero de estudos, no Brasil ¢ no mundo, voltado para o uso da
gamificacdo em contexto escolar, no qual se vislumbra os resultados positivos dessa
abordagem tecnologica no aprendizado em sala de aula.

E cada vez mais compartilhado entre estudiosos que o carater ladico que a gamificagio
representa atrai a participacdo do aluno para tarefas consideradas entediantes para eles, a
partir de seu aspecto principal: gerar motiva¢do e, consequentemente, o engajamento nas

atividades propostas.
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Esse entendimento a respeito da contribuicdo da gamificagdo se mostra positivo para as
praticas pedagogicas nas escolas, em especial nas escolas publicas, visto que o desinteresse de
parte dos alunos para as atividades de leitura, em especial a leitura do texto literario, pode ser
revertido dado o aspecto ludico da gamificacao.

Além disso, ¢ possivel afirmar que é cada vez mais crescente o interesse dos jovens
pelos jogos digitais ou, pelo menos, por algo que envolva jogos digitais, seja no computador,
seja no smartphone. Entdo, por que nao trazer essa realidade também para a escola? Por que
ndo conceber o estudo do texto literario aliado a essa tecnologia?

Foi, portanto, a partir dessa ideia de imersdo que os jogos digitais concebem, que se
buscou utilizar a gamifica¢dao para motivar e engajar os alunos na atividade de leitura do texto
literario e, dessa forma, explorar o texto dentro de uma perspectiva interacionista, para assim,
analisar a leitura por meio de cada aspecto relacionado aos mecanismos enunciativos do
folheado textual (Bronckart, 1999).

Entendemos, pois, que a utilizagdo da gamificacdo como dispositivo de atividade de
leitura contemplou os varios aspectos tanto das vozes quanto das modalizagdes, abordando,
dessa forma, a atividade de leitura sob uma nova perspectiva, agora mais interacionista, o que
permitiu o aluno a explorar o texto a partir de varios olhares e, consequentemente, a produzir
significados diferentes para o mesmo texto.

Propondo-se, dessa forma, a romper com os paradigmas de leitura do texto literario
impresso, aliados a ideia de criagdo de tecnologias educacionais, alguns objetos de
aprendizagem (O. A.) surgem como proposta de atividade de leitura, a saber:

O objeto de aprendizagem, Um ponto muda um conto, por exemplo, foi desenvolvido
para alunos do Ensino Médio de escolas publicas e faz parte do conjunto de atividades do
Projeto Condigital/Lingua Brasil/MEC/FNDE e tem como objetivos a intertextualidade e a
compreensdo de texto. Neste O. A., o aluno tem a oportunidade de recriar o texto e
compreender diferentes géneros textuais e seus objetivos.

Outro software educacional que desperta o interesse do aluno pela leitura € o objeto de
aprendizagem A cartomante encontrado no repositorio Banco Internacional de Objetos
Educacionais (BIOE). Nele, antes de ler o texto impresso, o leitor conhece o enredo e os
personagens da historia, além de ser despertado para saber o desenrolar do conto machadiano.

Por fim, o objeto educacional intitulado O que vem a seguir, disponibilizado no link

http://grupolent.weebly.com/, trabalha a leitura a partir de estratégias de predigao, isto €, o

leitor tem que adivinhar que informagao do texto lido serd apresentada, considerando o que ja

foi compreendido através da leitura.


http://grupolent.weebly.com/
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Como se pode observar, cada um dos objetos de aprendizagem elencados trata a leitura
de uma forma diferente, levando em consideracdo, apenas, uma necessidade especifica de
aprendizado.

Por isso, ¢ valido salientar, por um lado, que os objetos de aprendizagem criados e
armazenados em diferentes repositorios sdo valiosas ferramentas para gerar motivagdo no
aluno; por outro lado, todavia, esses softwares ndo contemplam toda e qualquer atividade de
leitura. Viu-se, portanto, nessa particularidade dos objetos educacionais, a necessidade de
criar algo diferente e motivador que preenchesse uma das lacunas existentes na pratica de
leitura e de compreensdo de um texto literario impresso ou digital.

Em outras palavras, percebeu-se a urgéncia em tratar o texto literario de forma critica e
reflexiva, compreendendo que o ato de ler ndo devia ser neutro ou passivo, mas, pelo
contrario, devia reverberar o pensamento do autor, das personagens, do contexto e do leitor,
entendendo, dessa forma, que o texto pode contemplar diferentes posicionamentos,

julgamentos, valores e pontos de vista.

2.5. Texto literario

Embora ja se perceba a crescente insercdo de praticas de leitura voltadas para a
construgdo de sentido a partir da interacao leitor-texto/autor, numa perspectiva interacionista,
¢ possivel constatar também que a leitura de texto literario ainda tem o texto em si como a
principal fonte de extragdo de significado, o que se pode concluir que o modelo de leitura
ascendente (bottom up), no qual toda a compreensdo da atividade de leitura é oriunda do
texto, ainda ¢ uma pratica pedagogica atual, mesmo entendendo que nessa abordagem o leitor
assume uma postura passiva na construcao do conhecimento, extraindo informacodes literais
do texto e reproduzindo ideias do autor, como se ele, o leitor, ndo fizesse parte da producao de
sentidos no ato da leitura.

Compreender o texto literario como unica fonte de significado, desconsiderando o
leitor, o seu contexto, sua ideologia, ¢ conceber, segundo Houdart-Mérot (2013), o ensino de
literatura como uma pedagogia da admiragdo. De acordo com o autor, a leitura do texto
literario no ensino médio, na Franca, até os anos de 1960, correspondia a aprender a admirar a
obra literaria, ndo s6 no plano estético, no que se refere ao estilo, como também no plano
moral, a partir de valores morais que se revelam no texto por meio de personagens ou do
proprio autor. Em outras palavras, nessa perspectiva, o aluno se configura, de forma passiva,

como alguém que reproduz o que o texto/autor apresenta.
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Essa pedagogia da admiragdo também se faz presente no ensino de literatura em
institui¢des de ensino brasileiras, tanto em nivel superior (Oliveira, 2007) quanto na educagao
basica (Piedras, 2007), quando se percebe a pratica hegemodnica de historiografia literaria,
bem como de andlise de obras e autores, na qual se exclui o papel do leitor no processo de
construcdo de sentido, dando relevancia apenas ao texto ou, mais precisamente, ao autor.

Para Barthes (2004), a literatura vigente coloca o autor do texto no centro de toda
analise, gerando, de forma metaforica, a necessidade da morte do autor da obra para que a
leitura seja isenta de direcionamentos.

Em outros termos, a figura do autor do texto, como representacdo de sentidos, deve
afastar-se de sua obra a partir do momento que ele termina de escrevé-la, pois o texto literario,
desde esse momento, torna-se independente do seu criador e, consequentemente, abre espaco
para o surgimento do leitor que, segundo Barthes, tem a capacidade de interpretar as varias
significagcdes que o texto apresenta. Por outro lado, afastar o leitor do texto e “dar um autor a
um texto ¢ impor a esse texto um mecanismo de seguranga, ¢ dota-lo de um significado
ultimo, ¢ fechar a escrita” (Barthes, 2004, p. 63).

Por outro lado, nos ultimos anos, na tentativa de incluir tanto autor quanto leitor no
processo de constru¢ao de sentido do texto, bem como todo o contexto social e cultural que os
envolve, identificou-se no modelo sociopsicolinguistico de leitura a abordagem que
contempla essa interagdo que, por sua vez, tem o foco ndo no texto/autor ou no leitor, como
nas abordagens estruturalista ou cognitivista, mas no encontro de ambos, o que resulta em um
novo evento, um novo significado para o texto, no qual a leitura se realiza dentro de um
processo, envolvendo um individuo e um texto, situados em um contexto sociocultural
especifico, sob circunstincias especificas € em um dado momento também especifico
(Braggio, 1992).

Dentro dessa perspectiva sociopsicolinguistica, quanto a relevancia do extralinguistico

no processo de leitura, Braggio (1992) conclui que:

Qualquer evento de leitura deve ser visto dentro de uma matriz pessoal, social,
histoérica e cultural, pois “ndo somente o que o leitor traz para a transag¢do de sua
experiéncia passada de vida e de linguagem, mas também as circunstancias
socialmente moldadas e propésito de leitura, ddo a contextualizagdo para o ato de
simbolizagdo (Braggio, 1992, p. 69).

A partir dessa concepc¢ao de leitura, o ato de ler passa a ser um procedimento de
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construcdo de significado, no qual nem autor nem leitor intervém no texto isoladamente,
impondo sentidos advindos de seu proprio contexto. Nessa abordagem, por outro lado, os
sentidos ndo sao achados, sdo produzidos, levando em consideragao tudo aquilo que faz parte
da vida do individuo, bem como do autor do texto em estudo, sendo, pois, cada um dos
envolvidos no processo de leitura — autor e leitor — “partes ou aspectos de um evento total”
(Braggio, 1992, p. 69) que, por seu turno, representam elementos de uma processo dinamico,
nao como figuras isoladas, mas inter-relacionadas que, por meio de uma transagao entre essas
partes, contribui para a elabora¢do do significado do texto.

Ler um texto nesse modelo ¢ compreender que o significado ndo estd somente no texto,
pronto e acabado. Cada leitor, dentro da perspectiva sociopsicolinguistica, traz seu
conhecimento de mundo e o seu contexto social, econdomico e histdrico para a leitura que,
juntamente com o contexto socio-historico-cultural do texto/autor, da origem a sentidos que
ndo existem fora dessa interacdo, isto ¢, cada ocorréncia de leitura € unica e, por conseguinte,
gera interpretacdes também singulares, pois cada envolvido nessa transagdo carrega consigo
contextos particulares, logo criardo interpretagdes também diferentes.

Colocadas essas consideracdes sobre o processo de leitura, entendemos como relevantes
para a analise dos dados dessa pesquisa os niveis compreensdo e interpreta¢do, pois ao se
analisar o nivel de compreensdao do aluno na atividade de leitura gamificada, consideramos,
além da compreensao indevida (Marcuschi, 2008), a compreensdo, em nivel literal e em nivel
inferencial, e a interpretagcdo, no que se refere a compreensao critica (Menegassi, 1995).

Vista, pois, a leitura por esse prisma, numa concepgao interacionista social de leitura, na
procura da constru¢do de sentidos para o texto, a partir da contribui¢do
socio-historico-cultural dos envolvidos no processo de leitura, autor/texto e leitor, ¢ que se
vislumbrou para esta pesquisa o quadro do interacionismo sociodiscursivo (ISD) como base
tedrico-metodolodgica para o estudo da leitura do texto literario.

Foi, portanto, a partir dos pressupostos do interacionismo sociodiscursivo que a
pesquisa sobre a leitura do texto literario se desenvolveu, utilizando-se o quadro
tedrico-metodolégico do folheado textual (Bronckart, 1999), no que concerne aos
mecanismos enunciativos, a fim de saber como a atividade de leitura gamificada contribuiu
para a compreensao do aluno.

Colocadas essas breves reflexdes sobre a abordagem do texto literario em sala de aula,
voltamos a atencdo agora para uma breve reflexdo sobre o género romance, género em estudo
nesta pesquisa, e sua relevancia na sociedade, a luz do interacionismo sociodiscursivo, como

se verifica a seguir.
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2.6 O género literario romance

A leitura deve ser a interpretacao da sociedade e do papel do leitor nessa sociedade.
Segundo Freire (1987), deve-se expor a situacdo na qual todos estdo inseridos, a realidade
concreta e atual como um problema a ser enfrentado no plano da ac¢do. Para o conceituado
autor, o nosso papel como educador ndo é expor a nossa visdo de mundo ou impd-la, mas
debater sobre essa realidade. Ainda de acordo com a ideia tanto de aluno/leitor critico quanto

de educacao libertadora, o estudioso conclui:

Temos de estar convencidos de que a sua visdo do mundo, que se manifesta nas
varias formas de sua acdo, reflete a sua situagdo no mundo, em que se constitui. A
acdo educativa e politica ndo pode prescindir do conhecimento critico dessa
situagdo, sob pena de se fazer “bancaria” ou de pregar no deserto (Freire, 1987, p.
62).

Faz-se urgente convergir a realidade concreta dos aprendizes € 0o que se ensina nas
praticas linguageiras, em especial o que orientado para a leitura. Educadores, em particular,
muitas vezes ensinam e nao sao compreendidos, pois o que falam nao corresponde a realidade
dos educandos, tornando o proprio discurso “alienado e alienante” (Freire, 1987).

Exposta essa relagdo entre texto, leitor e sociedade, justifica-se a importancia do ISD
para a analise do romance em estudo nesta pesquisa, pois compreende-se a relevancia dada
por essa correte-metodologica ao género de texto no agir linguageiro em sociedade.

Dito de outra forma, entende-se que o romance, apesar do carater de fruigdo que possui,
demonstra-se, como uma de suas caracteristicas, a capacidade de abordar questdes reais da
vida em sociedade, seja numa perspectiva positiva ou negativa, muitas vezes, por meio das
vozes presentes no texto, contemplando tematicas importantes e atuais que, eventualmente,
sdo colocadas em segundo plano e ou até mesmo ndo sdo percebidas, durante o processo de
leitura.

Essa negligéncia na abordagem do contetido tematico, bem como dos varios aspectos
implicitos no romance, o ISD procura dirimi-la quando se volta para o trabalho com género de
texto, ou seja, quando se faz a andlise do género romance, a luz do interacionismo
sociodiscursivo, procura-se analisar o contexto socio-historico, o autor e o receptor, em seu
contexto mundo fisico, mas também o autor e o receptor € 0s papeis sociais que eles assumem
em uma formagdo social especifica, em seu contexto sociossubjetivo, assim como as vozes de

cada um desses elementos constitutivos do texto, vozes essas que refletem ndo s6 o que esta
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contido no texto, mas também as que reverberam de varios segmentos da sociedade,
entendendo que a leitura deve contemplar todos os sentidos que envolvem o texto, sejam
internos ou externos a ele.

A sociedade, por sua vez, na qual os géneros estdo inseridos, interage por meio da
linguagem que €, inevitavelmente, social, e, como socialmente concebida, s6 existe a partir de
interacdes em um espaco € em um tempo especificos.

Quando se fala em sociedade, fala-se em texto, oral ou escrito, ja que um nao existe sem
o outro, pois sdo complementares. Para Bronckart (1999), o texto ¢ uma unidade
comunicativa, ou seja, ¢ uma produgdo verbal que transmite uma mensagem organizada a fim
de produzir um resultado coerente no receptor. Concernentemente a isso, o autor afirma que,

dentro de um contexto socio-historico:

Os textos sdo produtos da atividade de linguagem em funcionamento permanente
nas formagdes sociais: em fungdo de seus objetivos, interesses e questdes
especificas, essas formacdes elaboram diferentes espécies de texto, que apresentam
caracteristicas relativamente estaveis (...) e que ficam disponiveis no intertexto como
modelos indexados, para os contemporaneos e para as geragdes posteriores
(Bronckart, 1999, p. 137).

Dentro dessa perspectiva sobre como os textos sdo produzidos, ressalta-se que tais
textos ou géneros de texto, a partir desse permanente funcionamento da linguagem, ndo
seguem, como conceitua o referido autor, uma classificagdo “estavel e definitiva”, ja que sao
em numero ilimitado, como também pouco delimitadveis em relagdo a critérios de
categorizacdo quando se leva em consideracdo, por exemplo, finalidade, contetido, questao
social, processos cognitivos, suporte, dentre outros aspectos, entendendo, portanto, que nao se
deve levar em conta apenas unidades linguisticas para a classificacdo do género (Bronckart,
1999).

Atendo-se ainda a mesma concepgdo sobre texto defendida aqui, Bakhtin (1997), a
quem ¢ atribuida a nocdo de que a comunica¢do em sociedade se faz por meio de géneros,
orais e escritos, afirma que os géneros se materializam a partir do contetido tematico, do estilo
e da construcdo composicional, refletindo as condi¢des e as finalidades de cada esfera da
atividade humana que, por sua vez, possui uma variedade de géneros que vai se ampliando e
se modificando de acordo com as particularidades de cada esfera da sociedade.

Concernente a isso, cada esfera da atividade humana elabora seus proprios tipos de

enunciados relativamente estaveis, caracterizados socio-historicamente, pois estdo inseridos
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dentro de contextos especificos, reverberando diferentes vozes, como pontua o autor russo:

A época, 0 meio social, 0 micromundo—o da familia, dos amigos e conhecidos, dos
colegas — que v€ o homem crescer e viver, sempre possui seus enunciados que
servem de norma, ddo o tom; sdo obras cientificas, literarias, ideoldgicas, nas quais
as pessoas se apoiam ¢ as quais se referem, que sdo citadas, imitadas, servem de
inspira¢do. Toda época, em cada uma das esferas da vida ¢ da realidade, tem
tradigdes acatadas que se expressam e se preservam sob o invélucro das palavras,
das obras, dos enunciados, das locugoes, etc. Ha sempre certo nimero de ideias
diretrizes que emanam dos “luminares” da época, certo nimero de objetivos que se
perseguem, certo numero de palavras de ordem, etc. Sem falar do modelo das
antologias escolares que servem de base para o estudo da lingua materna e que,
decerto, sdo sempre expressivas (Bakhtin, 1997, p. 314).

A partir da expressividade adquirida pelas palavras nos diversos contextos de interacao,
fica evidente como o género se configura como um evento social, marcado por um tempo e
por um lugar especificos, no qual cada interactante, segundo sua caracteristica estilista,
composicional e tematica proprias, constroi diferentes géneros, para condi¢des e finalidades
variadas (Bakhtin, 1997).

Para finalizar, consoante a tudo que foi ventilado nessas breves consideracoes, ¢ valido
ressaltar que se vislumbra a importancia do estudo do género romance, a que esta pesquisa se
submete, a luz do interacionismo sociodiscursivo, dada a relacdo de convergéncia entre o que
se procurou investigar € os pressupostos tedrico-metodoldgicos do ISD, principalmente a

respeito do interacionismo social, aliando praticas de linguagem a desenvolvimento humano.

2.7 O texto literario da pesquisa: O Quinze.

Colocadas todas essas observagoes tanto voltadas para a leitura quanto no que concerne
a utilizacdo de tecnologia no agir professoral, faz-se oportuno agora pontuar sobre o texto
literario que foi trabalhado nesta pesquisa, O Quinze, de Raquel de Queiroz, obra publicada
em 1930, pertencente a segunda geracdo do modernismo brasileiro € que traz a seca como
tema central da sua narrativa.

A referida e aclamada obra da cearense Raquel de Queiroz apresenta caracteristica
regionalista e neorrealista, abordando o universo de retirantes durante a seca de 1915 no
Ceard, no qual sdo retratados os problemas relacionados a fome e a sede pelos quais essas
pessoas passam enquanto migram de Quixadd para a capital cearense.

Contemplando posicionamentos diferentes em relacdo a seca, jd que as personagens

vivenciam dramas também diferentes, o romance traz, além da tematica principal, a seca,
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temas secundarios como a fome, a miséria e a sede, em primeiro plano, entretanto, a medida
que se aprofunda a leitura, percebe-se também que a obra aborda aspectos relativos a familia,
a esperanca, a solidariedade, a paixdo, a persisténcia, a corrup¢ao, a desigualdade social, ao
egoismo, a0 machismo, ao feminismo e a morte.

O contexto socio-historico do qual a narrativa de O quinze faz parte ¢ de um periodo da
historia do Brasil marcado pela Republica Velha, que se estendeu de 1889 a 1930. Nesse
periodo, predominavam forgas como a politica do café com leite, na qual se destacavam no
cendrio nacional estados como Minas Gerais e Sdo Paulo. Ainda nessa época, o coronelismo
teve grande relevancia no cendrio politico e a figura do coronel, em uma regido como o
Nordeste, esquecida pelo poder publico, exercia bastante influéncia na vida das pessoas,
principalmente na do sertanejo.

A partir desse cenario, € possivel visualizar o contexto socio-historico do pais durante a
seca de 1915. De acordo com Araujo e Anselmo (2009), o centro-sul do pais ¢ a regido com
maior investimento ¢ o Nordeste, devido a seca e a exploragdo fundiaria, é o lugar onde ha o
deslocamento de migrantes que, com a mao de obra barata, vao fugindo das areas que nao tém
mais trabalho, uma vez que a construcdo de acudes, barragens ou mesmo a criagdo dos
campos de concentragdo pelo Estado pouco servem de ajuda para o sertanejo.

Os grandes proprietarios de terras também sofreram com as consequéncias da seca,
porém nao tdo quanto seus trabalhadores. Na verdade, apesar de todos os males gerados da
seca, o grande problema que o sertanejo enfrentava era o poder dos latifundiarios, suas
regalias, o aprisionamento de recursos e da 4gua, e das decisdes tomadas por esses coronéis
(Aratijo; Anselmo, 2009).

Ainda segundo os referidos autores, no final do século XIX, o ciclo da borracha fez com
milhares de migrantes se deslocassem para a Amazdénia em busca de oportunidade de
emprego e, assim, recomecassem a vida, mas o fim do ciclo da borracha fez os retirantes,
principalmente nordestinos, tomarem outro destino: a regido Sudeste, mais precisamente Sao
Paulo, o que, por sua vez, provocou um aumento populacional, reduzindo a quantidade de
emprego ¢ aumentando o niumero de pessoas desamparadas.

De modo geral, no inicio do século XX, o Nordeste era uma regido pobre muito por
causa da seca, mas, em parte, também, em razdo da exploragdo dos donos da terra e do poder
politico e econdomico dos coronéis. A nivel nacional, a sociedade brasileira apoiava-se em
discurso nacionalista extremo. A religido, por sua vez, caracteriza o sertanejo, dando-lhe uma
caracteristica propria, na qual se justifica, em parte, seja pela falta de conhecimento cientifico,

seja pelo pouco desenvolvimento tecnologico do periodo. Ja em relacdo a mulher, no final do
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século XIX e inicio do século XX, j& havia manifestagdes do movimento feminista, todavia,
essas acoes eram desconsideradas na época, dada a tradigdo e o machismo da sociedade que
viam na figura na mulher completa submissao ao marido por meio do casamento. E, por fim,
em relacdo a raga, preconceito e discriminagdo eram muito presentes e fortes na sociedade de
1915, o que, de certa forma, reverberava ndo s6 na pessoa negra, mas também no sertanejo
por sua cor e classe social (Aradjo; Anselmo, 2009).

Dentro dessa perspectiva de dentincia social que a referida obra tem, principalmente,
quando se visualiza, por meio das descrigdes de Raquel de Queiroz, as condi¢des cruéis pelas
quais passam as personagens durante toda a narrativa, em especial dentro do campo de
concentragdo, entende-se, portanto, o quio relevante foi trabalhar o romance O Quinze nesta
pesquisa, pois, além de ter a oportunidade de (re)conhecimento da realidade passada e
presente do contexto regional, o aluno teve também a chance de visualizar temadticas que
fazem, inevitavelmente, parte do seu contexto socio-historico-cultural, como brasileiro e
como nordestino que €, e, por conseguinte, pdde refletir sobre a sua propria realidade a partir

de criticas sociais pertinentes no texto.

2.8 A atividade de leitura como pratica socio-historica e sociointerativa

Na construcdo do contexto desta pesquisa, precisa-se entender a compreensao como
uma atividade social e inferencial. Nesse sentido, traz-se uma contribuicdo de Marcuschi
(2008), para quem o trabalho de compreensdo ¢ dificil, mesmo com variados estudos e
posicionamentos tedricos sobre o tema, sem, entretanto, nenhum apontar para uma dire¢ao
certa e irrefutdvel. Ainda segundo o referido autor, a leitura ¢ uma atividade na qual o sujeito
produz o sentido e se apropria desse sentido, mas nunca de forma definitiva e completa.

A leitura, dentro do que concebe o autor, ndo deve ser uma simples atividade de
“extracdo de contetido ou identificagdo de sentidos”, nem mesmo somente uma percepgao
pessoal sobre o texto, mas, por outro lado, uma experiéncia de compreensao do outro, sem
certezas.

Dentro dessa perspectiva, o modo como compreendemos ndo estd relacionado a
esquemas cognitivos individuais e unicos, mas a esquemas cognitivos internalizados, o que,
por sua vez, possibilita a nossa compreensao ser guiada e ativada a partir do nosso sistema
sociocultural, assimilado durante toda a experiéncia de vida, fortalecendo a ideia de que,
segundo a teoria vygotskyana, o nosso conhecimento ¢ uma constru¢do baseada em

representacdes coletivas, precedendo as individuais e, portanto, servindo-lhes de referéncia.
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A lingua, por seu turno, por estar relacionada a atividades socio-historicas, ndo se
manifesta isoladamente. Pelo contrario, segundo a teoria vygotskyana, a aprendizagem ¢ uma
atividade social e ndo uma pratica interior isolada do sujeito, isto ¢, de acordo com Vygotsky
(1998), antes de qualquer coisa, hd a apropria¢do da linguagem, fruto de uma agdo social,
para, somente em seguida, existir a sua internalizagdo, a partir de um processo mental
intrapessoal, por meio de conceitos, e depois interpessoal, por meio de interagdes.

Dito isso, pode-se afirmar que a lingua ndo deve ser concebida apenas como um sistema
simbolico, funcionando no vacuo. Por outro lado, ela deve ser vista como um “conjunto de
atividades sociais e histoéricas” que, devido a dedicacdo dos falantes, serve para construir
sentidos, dentro de modelos culturais especificos de uma determinada sociedade, ndo de
maneira desvinculada da realidade, como se fosse algo proprio e caracteristico da lingua.

Colocadas essas reflexdes, depreende-se que compreender ndo ¢ simplesmente
identificar informagdes no texto e que a construgdo de sentidos ndo ¢ individual, mas coletiva
e que, para tal, é preciso levar em consideracdo que a lingua, como sistema, estd ligada a
praticas socio-historicas e, dada essa perspectiva socio-historica, a compreensao pode ser
percebida pelos sujeitos de diferentes maneiras, visto que os padrdes culturais de cada
sociedade mudam.

Dessa forma, compreender ¢ uma atividade socio-histdrica que requer do leitor ndo s6
habilidade, mas também interacao e trabalho, pois nem sempre o ato de compreender € apenas
uma atividade linguistica ou cognitiva. Essa atividade de compreensdo vai exigir do leitor o
envolvimento no contexto que se evidencia no momento da leitura, assim como a sua
interagdo como interlocutor pertencente a uma determinada cultura, ou seja, para se
compreender, deve-se levar em conta o contexto de producdo do texto: lugar social, posicao
social do emissor, posi¢ao social do receptor e objetivo da interagdo. (Bronckart, 1999).

Concernente a isso, autor, texto e leitor representam um esforco coletivo que figuram a
constru¢do da compreensdo em si e, como atividade colaborativa que representam, esses trés
elementos podem, em alguma medida, divergir na formulacao de sentidos. Isso quer dizer,
segundo Marcuschi (2008), que a compreensao necessita de colaboragdo reciproca e, sendo a
producdo de sentidos colaborativa, sem o mero reconhecimento de informacdes superficiais
no texto, necessita de constru¢do de sentidos a partir de praticas de inferéncias. O referido
autor conclui, “para se compreender bem um texto, tem-se que sair dele, pois o texto sempre
monitora o seu leitor para além de si proprio e esse € um aspecto notavel quanto a producao
de sentidos (Marcuschi, 2008, p. 233)”.

A partir do que se concebe até aqui, voltemos as discussdes para os modelos de leitura
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e, dessa forma, aos percursos que direcionam até a compreensao. Dentro dessa perspectiva de
compreensdo, Marcuschi (2008) aponta dois modelos que trabalham a compreensdao. O
primeiro tem a ver com decodificar e o segundo com inferir.

No primeiro modelo, a lingua ¢ vista como codigo. A perspectiva adotada € a semantica
lexicalista, tendo o texto como centro de identificagdo de informagdes, logo o texto € o tnico
responsavel pela producao de sentidos, deixando o leitor sem nenhuma responsabilidade pela
construgdo do processo da compreensao. Em outras palavras, o leitor fica responsavel apenas
pela identificagdo ou reprodu¢do de informagdes superficiais no texto, o que caracteriza a
compreensdo como uma pratica de decodificacdo.

No segundo modelo, por seu turno, a compreensao por meio da inferéncia, tem a lingua
como atividade e ndo como codigo, tomando a compreensdo como processo de construcao
baseada numa atividade mais ampla, de base sociointerativa. O leitor, diferentemente do
primeiro modelo, constréi a compreensdo por meio de uma agdo colaborativa, na qual a
compreensdo do texto ¢ vista como uma atividade entre autor, texto e leitor e ndo como unico
criador de sentidos. Em outras palavras, a construcao de sentidos ¢ feita por meio de uma
interacao entre todos os envolvidos na compreensdo do texto ¢ nao de forma isolada
(Marcuschi, 2008).

Colocadas, portanto, essas consideracdes, fica evidente que teorias voltadas para o
modelo da decodificagdo apoiam a ideia que a lingua ¢ um sistema de representacdes € o texto
¢ o lugar para se buscar informacdes. Nesse paradigma, ndo se admitem respostas que fogem
a perguntas de compreensdo. Por outro lado, o modelo que se orienta em praticas
colaborativas e inferenciais realiza atividades de compreensdo de forma construtiva, de
maneira sociointerativa e de forma mais criativa e, dessa forma, evidencia que o sentido nao
esta isoladamente no texto, no autor ou no leitor, mas nos trés, de forma interativa, em
constante negociagdo (Marcuschi, 2008).

Ainda com relagdo a compreensdo, vale ressaltar que a inferéncia tem papel importante
como “provedora de contexto integrador para informacdes e estabelecimento de continuidade
do proprio texto, dando-lhe coeréncia (Marcuschi, 2008, p. 249)”. Isto ¢, as inferéncias
servem como “hipoteses coesivas” a fim de que o leitor possa processar o texto. Tendo isso
em mente, a compreensdo textual abrange ndo somente questdes linguisticas, mas também
antropoldgicas, psicologicas e factuais (Marcuschi, 2008) e, segundo o referido autor, as
inferéncias lidam com essas relagdes.

Ainda no que se refere a inferéncia, agora em referéncia a construgdo semantica,

Marcuschi (2008) pontua que ¢ importante ter em mente a diferenga entre o que ¢ informagao
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e o que ¢ o contexto. Para o referido autor, a depender do contexto, as inferéncias podem
produzir informagdes que nao estdo presentes no texto, ja que, no ato da compreensao do
texto, ndo sdo apenas as informacgdes textuais que sao levadas em consideracdo, ha, além
disso, os conhecimentos pessoais, as opinides, os julgamentos que, de certa forma,
influenciam a compreensdo, visto que as inferéncias sdo construidas a partir de elementos
historicos e sociossemanticos.

Para finalizar, Marcuschi (2008) afirma que a inferéncia deve ser utilizada de forma
controlada e também de maneira estratégica, e ndo de forma espontdnea, uma vez que, em
certos contextos, uma pratica inferencial pode ser mais apropriada do que outra e conclui sua
ideia sobre a importancia da inferéncia na compreensdo de texto, definindo-a da seguinte
forma: “as inferéncias na compreensao de texto sdo processos cognitivos nos quais os falantes
ou ouvintes, partindo da informacao textual e considerando o respectivo contexto, constroem

uma nova representacdo semantica (Marcuschi, 2008, p. 249).”
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3 FUNDAMENTACAO TEORICA

Neste capitulo, abordaremos os fundamentos tedricos que apoiaram a descricdo e
analise dos dados gerados nesta pesquisa.

De inicio, debrugamo-nos sobre os pressupostos tedricos do interacionismo
sociodiscursivo, mostrando ndo s6 sua relagdo com os documentos oficiais, mas também o
percurso pelo seu quadro de anélise, no qual € possivel identificar trés niveis: pré-construidos,
mediagdo formativa e desenvolvimento, e, dada a proposta de estudo voltada para o género
romance, voltamo-nos para a andlise da arquitetura interna do texto, mais precisamente, para
o nivel dos pré-construidos, no qual se percebe a relevancia dada ao texto, em especial aos
géneros textuais.

Em um segundo momento, de forma breve, ainda dentro do quadro tedrico do
interacionismo sociodiscursivo, direcionamos as reflexdes para a situagdo de acdo de
linguagem, com o objetivo de suscitar suporte tedrico voltado para o contexto de producao e
para o conteudo tematico da obra em estudo nesta pesquisa.

Ja na terceira se¢ao deste capitulo, voltamos a atencdo para a arquitetura interna do
texto, explorando cada uma das trés camadas do folheado textual postulado por Bronckart
(1999), evidenciando a ultima camada, os mecanismo enunciativos, vozes ¢ modalizagoes,
como também alguns estudos recentes voltados para a atividade de leitura do texto literério,
também dentro da perspectiva interacionista, tendo a gamificagdo como recurso de
engajamento pedagdgico, porém, divergindo da proposta de investigacao desta pesquisa.

Depois de feitas reflexdes sobre as trés camadas do folheado textual, a discussdo
voltou-se para aspectos mais aprofundados sobre os mecanismos enunciativos, vozes €
modalizacdes, respectivamente, a partir dos estudos de Bronckart (1999, 2023) sobre vozes e
Bronckart (1999, 2023) e Neves (2011) sobre modalizagdes.

Na penultima secdo, apresentamos algumas consideragdes acerca da teoria vygotskyana
ou, mais especificamente, reflexdes do teorico russo voltadas para conceitos como mediagao,
zona de desenvolvimento proximal e internalizacdo, dentro de uma perspectiva interativa
social, tendo como foco de andlise a relagdo entre aprendizagem e desenvolvimento humano.

Nas duas sec¢des seguintes, apontamos reflexdes a respeito das bases tedricas sobre as
quais nos nos apoiamos neste estudo tanto nas diferentes perspectivas de leitura, tendo como
fundamento os estudos de Marcuschi (2008), quanto nos niveis de compreensao, levando em

conta os pressupostos de Menegassi (1995), respectivamente.
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3.1 Interacionismo sociodiscursivo

A corrente teorico-metodologica escolhida como base de investigagdo para esta
pesquisa € o interacionismo sociodiscursivo (ISD), que tem como base, para o tratamento com
o0 texto, tanto o contexto socio-historico-cultural dos atores envolvidos no processo de leitura
quanto as condi¢des de produgido do texto.

Segundo Bronckart (2008), dentro da concepcdo de leitura defendida pelo ISD e
alinhado as proposi¢des sobre desenvolvimento e aprendizagem de Vygotsky, nas quais
consideram que o ser humano se desenvolve e aprende em contato com o meio social, o leitor
deve ser visto como ativo no processo de leitura e o texto, por sua vez, ndo deve ser
concebido apenas como mera peca de decodificagao.

Compreende-se que, a partir de uma concep¢do de leitura ndo sé interacional, mas
também, e principalmente, sdcio interacional, leitor e texto constroem sentidos quando se leva
em conta aspectos socio-historicos relacionados a ambos, entendendo, portanto, que a leitura,
dentro dessa perspectiva, s6 sera produtiva e eficaz se forem considerados aspectos
constitutivos dos envolvidos diretamente no processo de leitura - leitor e texto, situados
ideologico e socio-historicamente.

Sobre essa questdao, Leurquin (2020), a partir das orientagdes com base nas concepgdes
tedrico-metodoldgicas defendidas pela Base Nacional Comum Curricular (BNCC), afirma que
o texto, devido ao seu papel central nas praticas de andlise linguistica e semidtica, tem, para o
ensino e aprendizagem de lingua portuguesa, uma abordagem diferenciada. A autora ainda

pontua que:

Ao trazer para a centralidade o texto, rompemos com o ensino tradicional de lingua
portuguesa, representado pelo ensino da gramatica normativa, tradicional. A pratica
da Analise linguistica/semiética em sala de aula apresenta uma proposta de ensino
renovado, produtivo da Lingua portuguesa. (Leurquin, 2020, p. 235).

A partir dos PCNs, “ao assumiram-se como a referéncia para agoes desenvolvidas no
ambito do ensino e aprendizagem e no da formacao de professores (Leurquin, 2020, p. 229)”,
como também ao se considerar o texto como foco no ensino e na aprendizagem de lingua
portuguesa, em vez do ensino de gramatica, viu-se emergir nas praticas pedagogicas da lingua
materna a leitura, a produgdo de texto e a analise linguistica, reverberando, de forma

significativa, mudancas na propria educacdo, nas quais a analise linguistica, longe do ensino
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tradicional, propde um ensino proficuo baseado na reflexdo-acao (Leurquin, 2020).

Ainda segundo Leurquin (2020), essa proposta de ensino renovado a que a autora se
refere tem sua base nos estudos realizados dentro do interacionismo sociodiscursivo, no qual
estabelece que qualquer unidade linguistica deve ser entendida como uma conduta humana e,
de acordo com Bronckart (1999 apud Leurquin, 2020), essas condutas humanas sio
consequéncia de um processo historico de socializagdo.

A partir dessa relagdo do processo historico de socializacdo com as a¢des humanas, ¢
possivel perceber o ponto de consonancia entre o ISD e a BNCC, dada a base epistemoldogica
de ambas, ou seja, o interacionismo social, que permite, portanto, visualizar semelhangas,
entre o documento nacional e a corrente-metodologica, desde o desenvolvimento humano ¢ a
formacgdo profissional, como também a valorizacdo das praticas de linguagem e do seu
contexto, o texto como centralidade para o ensino de lingua portuguesa, além da andlise
linguistico-semiotica do género textual (Leurquin, 2020).

Dentro dessa perspectiva da centralidade no texto, mas voltado para as relagdes entre
linguagem e desenvolvimento humano, o ISD, na figura de Bronckart, assume “um
posicionamento epistemoldgico segundo o qual a linguagem desempenha um papel central
tanto no funcionamento psiquico e em seu desenvolvimento quanto nas atividades e agdes
(Bronckart, 2006, p. 7)”, ndo sendo, entretanto, uma corrente precisamente linguistica nem
uma psicologica ou sociologica, mas, segundo o proprio autor, uma corrente da ciéncia do
humano, entendo que a linguagem ¢ central para essa ciéncia.

De acordo com essa perspectiva, o ISD pretende salientar que “as praticas linguageiras
situadas (ou os textos-discursos) sdo os instrumentos principais do desenvolvimento humano,
tanto em relacdo aos conhecimentos e aos saberes quanto em relagao as capacidades do agir e
da identidade das pessoas (Bronckart, 2006, p. 10)”, entendendo, todavia, que, apesar da
importancia dada a palavra, deve-se refutar qualquer “determinismo definitivo do
sociolinguageiro”, pois ndo se pode negar a importancia também das habilidades cognitivas
gerais, mas, por outro lado, ¢ preciso considerar que o desenvolvimento dessas capacidades
sdo, desde o inicio, consequéncia do contexto sociocultural e da linguagem (Bronckart, 2006).

Depois de colocadas essas breves consideragdes, faz-se necessario apresentar o quadro
de andlise do interacionismo sociodiscursivo, no qual € possivel identificar trés niveis, a
saber: pré-construidos, mediagcdo formativa e desenvolvimento, entendendo que esses trés
momentos estdo relacionados entre si em “um movimento dialético permanente” (Bronckart,
2008).

Segundo o referido autor, no primeiro nivel, os pré-construidos, tem-se o estudo do
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ambiente humano como o primeiro trabalho a ser feito, no qual quatro elementos desse
universo devem ser contemplados: as atividades coletivas, que correspondem as acoes
coletivas dos individuos que compdem o ambiente humano, associando atividades nao verbais
a linguageiras, dentro de um quadro que organiza as relagdes entre o meio e o individuo; as
formagoes sociais, que se configuram como sendo as organizagdes da atividade humana,
criando regras e valores para grupos de individuos especificos que, muitas vezes, apresentam
relagdes de conflito, dadas as diferentes formagdes sociais existentes; os textos, que, a partir
de uma lingua natural, apresentam-se como representantes de atividades linguageiras e, a
partir de aspectos especificos de composicdo como situagdo de interagdo e contexto
historico-social, sdo entendidos como praticas comunicativas globais, subdividindo-se em
diferentes géneros, socialmente aceitos e compartilhados dentro de uma esfera comunicativa
especifica; os mundos formais, que sdo estruturas de conhecimento, aplicadas a textos, que
sdo separadas de seus universos socioculturais para se agruparem em “sistemas de
representacdes coletivas”, organizando-se, para tal, em modalidades diferentes: o mundo
objetivo, o social e o subjetivo.

J& no segundo nivel de andlise, a mediag¢do formativa, identificam-se processos de
transmissdo e reproducdo, nos quais adultos, por meio de educagdo formal, educagdo informal
ou interagdes cotidianas, procuram assegurar aos recém-chegados, dentro do seu ambiente
sociocultural, os elementos constitutivos do nivel dos pré-construidos (Bronckart, 2008).

No ultimo nivel, segundo Bronckart (2008), o desenvolvimento, sdo observados os
efeitos nos individuos do processo de mediacdo decorrentes da transmissdo dos elementos
constitutivos no nivel dos pré-construidos.

A partir do que foi colocado, dada a proposta de estudo voltada para o género romance
nesta pesquisa, debrucamo-nos sobre a andlise da arquitetura interna do texto, mais
especificamente, sobre o nivel dos pré-construidos, no qual se percebe a relevancia dada ao
texto, em especial aos géneros textuais, como uma atividade linguageira, situada em um
contexto socio-histérico e cultural, socialmente reconhecidos dentro de uma situacao
comunicativa especifica.

Para a andlise da estrutura interna do romance em estudo nesta pesquisa, dentro do nivel
dos pré-construidos, procurou-se, a luz do interacionismo sociodiscursivo (ISD), investigar o
género em questao a partir dos pressupostos teoricos de Bronckart (1999), especificamente a
partir das orientagdes em torno do folheado textual.

Feitas essas consideragdes, ¢ possivel afirmar que, segundo Bronckart (1999), todo

texto ¢ organizado como um folheado, isto ¢, ¢ formado por camadas sobrepostas umas as
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outras.
Para o referido autor, no que se refere a arquitetura interna de um texto, ¢ possivel
identificar trés camadas superpostas: a infraestrutura geral do texto, os mecanismos de

textualizagdo e 0s mecanismos enunciativos, como se verifica a seguir.

3.1.1 Situacio de agio de linguagem

Antes de falarmos das camadas de organizag¢do interna do texto, vale ressaltar que,
segundo o referido autor, deve-se levar em consideragdo, antes da analise do folheado textual,
o contexto de producdo que, a partir da situacdo de agdo de linguagem do texto, na qual
designa as propriedades dos mundos formais (fisico, social e subjetivo) (Bronckart, 1999,
2023) pode, juntamente com o conteudo tematico, desempenhar alguma influéncia sobre o
percurso interpretativo do género aqui em estudo.

Vale ressaltar que esses mundos formais “sdo conjuntos de representagdes sociais” e,
dentro de uma situagdo de producdo, o autor possui somente representacdes particulares
desses mundos, tais como ele as interiorizou e, como tal, essa situacao de acdo interiorizada ¢é
que influencia, de fato, a produ¢do de um texto empirico (Bronckart, 1999, 2023).

Ao produzir um texto, o autor mobiliza representagdes desses mundos formais em duas
diregoes.

Em uma diregdo, sao movidas representagdes sobre esses trés mundos como constru¢ao
do contexto de produgdo. Dentro desse entendimento, postula-se que os aspectos que exercem
influéncia sobre o contexto de producao podem ser tanto o mundo fisico, no qual devem ter
destaque o lugar de producao, o momento, o emissor e o receptor, quanto os mundos social e
subjetivo (sociossubjetivo), nos quais sdo destacados o lugar social, a posicao social do
emissor, a posi¢do social do receptor, assim como os papeis assumidos por ambos, € 0
objetivo da interacdo.

Em outra dire¢do, também representagdes sobre os trés mundos sdo requisitadas como
composi¢ao do conteudo tematico.

Em outros termos, o contexto de producdo pode ser definido como “o conjunto dos
parametros que podem exercer uma influéncia sobre a forma como o texto é organizado
(Bronckart, 1999, 2023).” Dentro desse entendimento, os fatores que podem exercer
influéncia sobre o texto estdo reagrupados em dois conjuntos: o mundo fisico ¢ o0 mundo
social e o subjetivo.

Em um primeiro plano, o fisico, qualquer texto se origina de um contexto fisico, a partir
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de um agente situado em um espago € um tempo especificos e, como tal, se configura por
quatro parametros: lugar de produg¢do, ou seja, o lugar no qual o texto foi produzido;
momento de produgdo, isto €, o tempo durante o qual o texto foi produzido; emissor, a pessoa
que produziu o texto e, por fim, receptor, a pessoa que pode receber o texto.

Ja em um segundo plano, o sociossubjetivo, dentro das atividades de uma formacao
social, voltado para valores, normas, regras (mundo social) e para a imagem que o autor do
texto e o leitor dao de si ao agir (mundo subjetivo), pode ser definido em quatro parametros:
lugar social, ou seja, no quadro de qual formacao social o texto foi produzido; posi¢do social
do emissor, isto ¢, qual € o papel social que o emissor exerce; posi¢do social do receptor, ou
melhor, qual é o papel social conferido ao receptor do texto e, enfim, objetivo da interagdo,
qual ¢ o resultado que o texto pode produzir no receptor.

Por outro lado, agora, com relacdo ao referente do texto, aos temas, aquilo que ¢
verbalizado no texto e que vai influenciar aspectos locucionais ou declarativos da organizagao
textual, o conteudo tematico, por sua vez, “pode ser definido como o conjunto das
informacdes que nele sdo explicitamente apresentadas, isto ¢, que sdo traduzidas no texto
pelas unidades declarativas da lingua natural utilizada (Bronckart, 1999, p. 97)”. Em outras

palavras, esté relacionado diretamente com conhecimentos da experiéncia de vida do agente.

3.1.2 Arquitetura interna do texto

Feita essa observacao, importante para o estudo da estrutura interna do texto, voltemos a
atencdo para as consideragdes sobre o folheado textual, mais precisamente, para a primeira
camada, no nivel mais profundo de analise, a infraestrutura geral do texto, constituida pelas
seguintes subdivisdes: plano geral do texto, correspondendo ao conteudo tematico ou, mais
especificamente, ao resumo do texto; o tipo de discurso, que se caracteriza pela ocorréncia
dos discursos que o texto pode apresentar; as sequéncias, que se configuram como sendo
“modos de planificacdo de linguagem”, apresentando-se no plano geral do texto nas formas
narrativa, explicativa, argumentativa, descritiva e dialogal (Bronckart, 1999, 2023).

Ja na segunda camada do folheado textual, nos mecanismos de textualizagdo, na qual se
realiza o nivel intermediario de andlise, Bronckart (1999, 2023) identifica estruturas que
desempenham a coeréncia tematica a partir de trés mecanismos: conexdo, que sinaliza as
articulagcdes dentro texto por meio das conjungdes, advérbios, segmentos de frases, grupos
nominais e dos grupos proposicionais; coesdo verbal, através dos tempos verbais, validam a

distribuicdo temporal e coesdo nominal, agindo no texto mediante a introdugdo, substituicao e
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retomada de nomes.

Por fim, para completar o folheado textual, Bronckart (1999, 2023) propde a terceira
camada da organizagdo interna do texto, os mecanismos enunciativos, correspondendo ao
nivel mais superficial de andlise, devido, segundo o autor, funcionarem mais no plano da
coeréncia interativa, entre emissor e receptor, do que no plano textual como as duas camadas
do folheado textual ja apresentadas.

Ainda de acordo com Bronckart (1999, 2023), essa terceira camada tem como fun¢do
principal guiar a interpretagdo do texto por meio das vozes e das modalizacoes. Nessa etapa da
andlise, identificam-se e avaliam-se tanto os posicionamentos enunciativos quanto os valores,
as opinides, os julgamentos e os sentimentos relacionados a certos topicos abordados no texto.

Com base no que foi exposto até aqui e compreendendo que o objetivo desta pesquisa €
a leitura e, consequentemente, a compreensao do texto literario, a partir do género romance, o
nosso foco de andlise deve voltar-se para a terceira camada do folheado textual, mais
precisamente para 0s mecanisSmos enunciativos, nos quais tem-se a interpretacdo do texto
como funcao principal, considerando para tal ndo s6 o contexto de produgdo, mas também, e
principalmente, as vozes ¢ as modaliza¢des, como forma de contribuir para a manutengao da
interacao do texto.

No que tange as vozes, pode-se conceber no texto, segundo Bronckart (1999, 2023), trés
tipos diferentes: a voz do autor; as vozes sociais, simbolizadas pelas vozes exteriores ao texto,
como pessoas ou instituicdes; ou as vozes de personagens, representadas pelas pessoas ou
instituicdes retratadas no conteudo temadtico. Vale ainda ressaltar que, ndo importando a qual
tipo possa pertencer, as vozes no texto podem estar implicitas, sendo, portanto, inferidas
somente pela leitura, sem a referéncia de unidades linguisticas.

Ja no que diz respeito as modalizagdes (Bronckart, 1999, 2023), com o propdsito de
produzir avaliagdes acerca de particularidades identificadas no percurso tematico,
consegue-se identificar quatro tipos: modalizagoes logicas, tazendo julgamentos sobre o valor
de verdade nas enunciagdes, como certo, errado, provavel, improvavel, modalizagcoes
deonticas, avaliando enunciados a partir de valores sociais convencionados em uma
comunidade especifica; modalizagoes apreciativas, apresentando julgamentos a partir da
perspectiva do avaliador, de forma subjetiva e, por fim, modalizagoes pragmaticas, recaindo
sobre julgamentos que tém relacdo com a intengdo, as razdes e a capacidade de acdo do
personagem, em referéncia ao querer-fazer, ao dever-fazer e ao poder-fazer, respectivamente.

Diferentemente das vozes, as modalizagdes dependem de unidades linguisticas para

serem identificados, a saber, tempos verbais, auxiliares, advérbios e frases impessoais
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(Bronckart, 1999, 2023).

Ao trazer vozes e modalizagdes como base de analise para o género em estudo nesta
pesquisa, procurou-se explorar a interpretagdo da leitura sob varios aspectos, ndo s6 o da
perspectiva do autor, mas também, e principalmente, do leitor, a partir de uma leitura critica,
considerando todos as vozes que emanam do texto, bem como os julgamentos, opinides e
valores implicitos.

Portanto, procurou-se com essa analise do género fazer surgir um leitor critico, atento a
tudo que o texto reverbera da sociedade e para a sociedade.

Em relacdo a esse leitor critico, Candido (2000, p. 31), pontua que:

Em face do texto, surge no nosso espirito certos estados de prazer, tristeza,
constatacdo, serenidade, reprovacdo, simples interesse. Estas impressdes sdo
importantes; o critico tem que experimentd-las ¢ deve manifesta-las, pois elas
representam a dose necessaria de arbitrio, que define a sua visdo pessoal. O leitor
sera tanto mais critico, sob este aspecto, quanto mais for capaz de ver, num escritor,
0 seu escritor, que vé€ como ninguém mais e opde, com mais ou menos discrepancia,
ao que os outros veem. Por isso, a critica viva usa largamente a intuigdo, aceitando e
procurando exprimir as sugestdes trazidas pela leitura. Delas saird afinal o juizo, que
ndo ¢ julgamento puro e simples, mas avaliagdo — reconhecimento e definicdo de
valor.

Entendemos que a leitura deve provocar no espirito do leitor impressdes, desde prazer a
reprovacao, a fim de que a sua visdo, nao a do autor, manifeste-se de forma critica para que,
ao final da leitura, a atividade linguageira ndo seja apenas frui¢do, mas avaliacdo consciente

do texto em relagdo a sociedade.

3.1.3 Vozes

Como ja foi tratado, as vozes, segundo Bronckart (1999, 2023), sdo de trés tipos: a voz
do autor, as vozes das personagens e as vozes sociais, podendo cada uma delas simbolizar
pessoas e instituigdes, internas ou externas, no texto, podendo, também, ser identificadas de
forma explicita e implicita, por meio da inferéncia no momento da leitura, sem
necessariamente fazer referéncia a unidades linguisticas.

Essas vozes assumirdo no texto papéis que reverberardo os posicionamentos de pessoas
e instituicdes que, por sua vez, configurardo as marcas que direcionardo a interpretacdo no
texto, assumindo, assim, a incumbéncia daquilo que ¢ enunciado que, na maioria das vezes, ¢

representado por uma instdncia maior, isto ¢, pela figura do narrador ou do expositor.
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Entretanto, essa instdncia de enunciacdo pode também ser representada por outras vozes, as
vozes secundarias, agora na figura dos personagens, do autor empirico e das instancias
sociais.

As vozes das personagens sdo representadas por pessoas, até mesmo a voz do narrador
quando esse assume o lugar de personagem, ou por entidades humanizadas, como animais,
por exemplo, exercendo papeis em primeira ou em terceira pessoa.

A voz do autor, por sua vez, origina-se do responsavel pela producao do texto,
manifestando e avaliando situa¢des daquilo que ¢ apresentado no contetido tematico, sendo,
em alguns casos, narrador ou expositor, €, em outros, a propria voz do personagem quando
aquele assume o papel deste no percurso tematico.

Ja as instancias sociais ou vozes sociais, provenientes de pessoas ou de institui¢des, nao
participam, diferentemente das personagens, como agentes do contelido tematico no texto,
mas apenas sao aludidos como referéncia externa no desenvolvimento da narrativa.

Segundo Bronckart (1999, 2023), as vozes apresentadas podem ser manifestadas de
forma direta ou indireta, sendo, as primeiras, vozes que estdo presentes em discursos
dialogados, os turnos de fala, e, dessa forma, sempre explicitas. Quanto as indiretas, elas
podem estar presentes em qualquer tipo de discurso, sejam de forma inferivel, sejam de forma
explicita.

Ainda de acordo com Bronckart (1999, 2023), sobre esse aspecto, pode-se afirmar que o
texto ¢ polifonico, ja que € possivel verificar diversas vozes da mesma categoria, quer de
personagens diferentes, quer de vozes sociais também diferentes, ou de um arranjo de vozes
de categorias diferentes, isto é, voz do autor, voz de um personagem e voz social. Para
concluir seu pensamento, o referido autor ainda afirma que podem haver, no texto, diversas
formas de arranjos polifonicos e acrescenta que “considerando a diferenga entre os modos de
expressdo direta e indireta, podemos distinguir uma polifonia explicita (...) e uma polifonia
implicita (...), sendo que, em numerosos textos, a polifonia implicita e a explicita podem,
evidentemente, coexistir (Bronckart, 1999, p. 329)”.

Dentro desse entendimento, pode-se dizer que essa ideia de vozes surge em Bakhtin, em
Problemas da Poética de Dostoieviski, ao abordar a no¢do de polifonia, quando afirma que
todo texto ¢ heterogéneo e, sendo concebido por diferentes vozes, representa, portanto, a
recomposi¢do de outros textos que, por sua vez, retoma e dialoga com esse mesmo texto.

No entanto, apesar da contribuicdo de Bakhtin nesse tema, a pesquisa aqui projetada
serda desenvolvida e orientar-se-4, a partir dos mecanismos enunciativos, na perspectiva

teorico-metodoldgica do interacionismo sociodiscursivo defendida por Bronckart (1999,
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2023), direcionada, portanto, mais especificamente, para a constituicio da coeréncia
pragmatica do texto, contribuindo, assim, para elucidagdo de posicionamentos enunciados na

narrativa.

3.1.4 Modalizacoes

Ainda dentro dessa perspectiva de elucidacdo de posicionamentos que, por sua vez,
alicercam o campo da leitura do texto literario, tem-se também outro mecanismo enunciativo,
as modalizagdes, que, a partir do que ¢ reverberado pelas vozes presentes no texto, revelam as
mais diversas avaliagdes sobre determinadas abordagens politicas, econdmicas, sociais e
culturais dentro da narrativa.

Primeiramente, no que diz respeito as modalizagdes, vale ressaltar que, a partir também
da perspectiva interacionista social de leitura, dentro do quadro tedrico-metodologico do
interacionismo sociodiscursivo (ISD), Bronckart (2023) propde quatro tipos: modalizagoes
logicas, julgamentos sobre o valor de verdade nas enunciagdes; modalizagoes deonticas,
avaliagdes a partir de valores sociais dentro de uma comunidade; modalizagoes apreciativas,
julgamentos a partir da perspectiva do avaliador e modalizagdes pragmaticas, julgamentos
que tém relagdo ao querer-fazer (intengdo), ao dever-fazer (razdo) e ao poder-fazer
(capacidade de agdo) da personagem.

No entanto, mas tendo ainda como base tedrica e metodoldgica o ISD, tomamos
também como base os estudos sobre modalizagdo propostos por Neves (2011), por
acreditarmos que contemplam mais tipos de modalidade, a saber: alética, epistémica,
dedntica, bulomaica e disposicional, contemplando, dessa forma, uma maior variedade de
palavras e expressdoes modalizadoras presentes nos trechos em analise nesta pesquisa.

A primeira das modalidades apresentada por Neves (2011) é a alética. Segunda a
autora, essa modalizagdo se relaciona com a verdade, tendo, portanto, relacdo direta com o
mundo das coisas, isto €, retrata a realidade a partir de unidades linguisticas que refletirdao, nos
enunciados, uma escala que representara algo como necessario, possivel, contingente ou
impossivel.

Exemplo:

A agua pode ser encontrada em estado solido, liquido ou gasoso. (Neves, 2011, p. 159)

No entanto, de acordo com a autora, por tratar de verdades, essa modalidade se
apresenta pouco clara no discurso, ja que se torna quase impossivel identificar uma sentenca

representada, exclusivamente, pela modalidade alética, dada a influéncia que essa sentenga
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sofre, em um ato de fala, ao receber interferéncia da falante.

Apresentadas essas colocacdes e, por esse motivo, conclui-se que “a modalizagdao
alética ndo constitui matéria privilegiada de investigacdo quando se trata de ocorréncia reais
de uma lingua (Neves, 2011, p. 160)”, sendo, dessa forma, muito dificil sua identificagdo nas
linguas naturais.

A modalidade epistémica, por sua vez, tem relacdo com o conhecimento, a crenga sobre
o mundo, dentro da perspectiva da necessidade e da possibilidade, a depender de como o
mundo ¢ concebido pelo falante, isto €, tem-se uma senten¢a dentro de uma perspectiva da
necessidade epistémica ou epistemicamente necessaria quando o falante tem necessariamente
o conhecimento sobre o algo que se declara a respeito do mundo.

Exemplo:

Esta moga esta la dentro? Deve estar. Quer que mande chama-la? (Neves, 2011, p.
160).

Por outro lado, tem-se uma proposi¢do a partir de uma concep¢do da possibilidade
epistémica ou epistemicamente possivel quando o falante tem possivelmente, mas nao
necessariamente, o conhecimento sobre algum aspecto do mundo.

Exemplo:

La fora, o sol da tarde pode estar dourando tudo. (Neves, 2011, p. 160)

Ja a modalidade deontica se apresenta relacionada a obrigagdes e a permissdes, também
dentro de uma concepcao de necessidade e de possibilidade, assim como a modalidade
epistémica, entretanto, diferentemente desta que tem relagdo com conhecimento, aquela tera a
no¢ao de necessidade quando a sentenca fizer alusdo a ideia obriga¢do e, de outra forma, tera
a noc¢ao de possibilidade ao fazer referéncia a ideia de permissao.

Exemplo:

Angela, é preciso tomar cuidado e ndo exagerar: vocé nio deve estragar Mario.

Primeiro eu vou mostrar ao senhor a baixada. Ld eu posso arranjar um animal para
Ricardo, com Benedito da Olaria. Almo¢amos aqui. Depois do almogo, Ricardo pode ir com a
gente. (Neves, 2011, p. 160)

Vale ainda ressaltar que a modalidade deontica esta sujeita a tragos lexicais especificos
ligados a quem enuncia, o que, por sua vez, indica que o enunciatario deve aceitar o que ¢
enunciado a fim de que a obrigagdo ou a permissao seja cumprida.

Outra modalidade proposta por Neves (2011), a bulomaica, também chamada de
volitiva, tem relagdo, assim como a epistémica e a dedntica, com a no¢do de necessidade e de

possibilidade, todavia, diferentemente destas, aquela diz respeito a desejos, vontades de quem
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enuncia que, segundo a referida autora, em alguns casos, tem grande semelhanca com a
modalidade dedntica quando diz respeito a necessidade dedntica (obrigagao).

Por fim, Neves (2011) coloca a modalidade disposicional como sendo voltada para a
nocao de capacidade, de habilidade fisica e mental expressa pela proposi¢do que, por sua vez,
de acordo com a autora, assemelha-se a nogao de possibilidade dedntica (permissao).

Exemplo:

Os reimplantes sao completados. A crianga, mesmo renga, pode andar. (Neves, 2011, p.
161).

Entendidas as modalidades, faz-se necessario, também, conhecer as unidades ou as
estruturas linguisticas que contribuem para que essas marcas se manifestem no texto.

Segundo Neves (2002; 2011), a modalizacao se apresenta a partir de diferentes meios
linguisticos que, por sua vez, podem ser por meio de:

a) um verbo, seja ele auxiliar ou verbo significacdo plena, com indicacdo de opinido.

Exemplo:

O presidente da republica pode e deve ser denunciado como coautor do homicidio do
major Vaz.

Acho que por humilha¢do maior jamais passaram. (Neves, 2011, p. 167).

b) um advérbio.

Exemplo:

Esse exame propicia a visualizagdo de varios dados, que devem ser obrigatoriamente
pesquisados. (Neves, 2011, p. 167).

¢) um adjetivo’.

Exemplo:

E impossivel que o Brasil tome conhecimento de outra aberracdo. (Neves, 2011, p.
167).

d) um substantivo.

Exemplo:

O homem ndo deve pensar muito, esta ¢ a minha opinido. (Neves, 2011, p. 168).

e) categorias gramaticais (tempo, aspecto, modo) do verbo.

Exemplo:

E a discussdo ficaria nisso.

Normalmente, sdo associados a advérbios modalizadores.

® Bronckart (1999, 2023) ndo menciona adjetivos como modalizadores, diferentemente de Neves
(2002, 2011).



64

Esta obra talvez tenha sido um dos livros didaticos mais importantes da época. (Neves,
2011, p. 168).

Além desses meios de expressdo, a autora afirma que recursos exclusivamente
sintaticos, podem ser usados para modalizar enunciados, como, por exemplo, conceber que “a
unipessoaliza¢do (que alterna com a primeira pessoa do singular) minimiza a participa¢ao do
falante (Neves, 2011, p. 168)” e seu efeito contrario produz sentido também.

Exemplo:

Eu sei — disse o Ministro — que Vilar tem a admiragdo de vocés todos e, portanto, a
minha também, mas é preciso que vocés, amigos dele, o advirtam.

Ndo que esteja contra. Mas o feminismo é pra mulheres muito especiais, eu acho.

(Neves, 2011, p. 168).

Além desses, a autora também contempla os meios prosddicos como meio de
modalizacdo, entretanto, ndo se configurardo como elemento de andlise desta pesquisa por
fazer referéncia, exclusivamente, a linguagem falada.

Outras concepgdes ou tipos de modalidade sdo apresentados por outros autores como
(Palmer, 1986; Perkins, 1983; Klinge, 1996 , apud Neves, 2011). No entanto, todos eles
tratam das mesmas modalidades, contemplando em seus estudos um ou outro tipo, ampliando
algumas defini¢des, restringindo outras, o que, de fato, ¢ compreensivel, dada a diversidade

de entendimentos sobre o tema, como explica a autora:

Os estudos sobre modalidade sdo de notavel diversidade, de um lado porque varia a
propria conceituacdo dessa categoria, de outro porque varia o campo de estudo, de
outro, ainda, porque variam as orientagdes teodricas, e, finalmente, porque se
privilegia ora uma ora outro tipo de modalidade (Neves, 2011, p. 151).

Como se percebe, ha muita discussdo no tocante a modalizagdo quando se concebe a
lingua em sua funcionalidade. As marcas que conferem o ponto de vista de quem enuncia e
que, portanto, reverberam julgamentos, avalia¢des, valores, obrigagdes, vontades, crencas,
habilidades e permissdes, configuram o que a leitura do texto literario pode possibilitar ao
leitor por meio das modalizagdes, seja na perspectiva do autor, das personagens ou das vozes
sociais, contribuindo, como j& pontuado nessa sec¢do, para visualizar abordagens politicas,
econdmicas, sociais e culturais dentro da narrativa.

Portanto, entendendo a modalizacdo, para o trabalho de leitura do texto literario, dentro

dessa concepcdo de imersdo na realidade objetiva, na qual quem enuncia e aquilo que ¢
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enunciado tem, necessariamente, relacdo com essa realidade, ja& que ndo se concebe que o
falante renuncie, de alguma maneira, a utilizacdo dessas modalizagdes ao expressar seu
enunciado quando nele ¢ conferido alguma verdade, como também alguma noc¢do de certeza
(Neves, 2011), compreende-se, assim, que ter como base o quadro do interacionismo
sociodiscursivo  (ISD), no que compete a leitura, contempla o0s pressupostos
teorico-metodologicos que foram aplicados nesta pesquisa no estudo de modalizagdes, a partir
de Neves (2011), pois dada a abordagem reflexiva e critica de leitura do ISD, ao levar em
conta o contexto soOcio-historico-cultural, tanto da obra em estudo quanto do leitor,
coaduna-se, dentro do nosso entendimento, a corrente de pesquisa escolhida e o estudo de

modalizacao.

3.2 A interac¢ao social, mediacao, zona de desenvolvimento proximal e internalizaciao

Antes de qualquer reflexdo, vale ressaltar que o ensino do texto literario, concebido para
este estudo, ¢ visto numa perspectiva vygotskyana e, portanto, entende-se que, embora essa
teoria ndo seja referéncia tedrica para a andlise dos dados, ¢ importante situar a pesquisa
dentro de uma abordagem sociocultural.

Dito isso, a titulo de contextualizagdo, a teoria vygotskyana, assim como de seus
colaboradores, recebeu, segundo Figueiredo (2019), por parte de estudiosos, ao longo dos
anos, denominacdes diversas, a saber: psicologia da cultura, (Shweder, 1995; Cole, 1995,
1998, apud Figueiredo, 2019); teoria socio-historico-cultural, (Berni, 2006; Ferreira;
Martinelli; Sousa, 2015, apud Figueiredo, 2019); teoria historico-cultural, (Kholomogorova,
2016; Rego, 1994; Smolka, 1995, apud Figueiredo, 2019); sociointeracionismo, (Becker,
2003; Goldfeld, 1997, apud Figueiredo, 2019); teoria socio-historica (Lucci, 2006; Ratner,
1995, apud Figueiredo, 2019) e, devido ao fato de a teoria de Vygotsky enfatizar o papel da
interagdo social no desenvolvimento cognitivo das pessoas, teoria sociocultural, (Lantolf,
1993, 2000a; Lantolf; Poehner, 2008, 2014; Swain; Kinnear; Steinman, 2011; Wertsch, 1991,
1995, apud Figueiredo, 2019).

Dentro dessa perspectiva, essa tltima denominagdo, a sociocultural pode, em alguns
casos, confundir-se com a teoria construtivista, desenvolvida por Piaget, visto que os dois
tedricos voltaram os seus estudos para aspectos que convergem para o desenvolvimento
cognitivo dos seres humanos. No entanto, Piaget, atraido pela biologia, deu importancia a
aspectos estruturais e a leis universais do desenvolvimento enquanto Vygotsky, voltando-se

para a contribui¢do cultural, deu énfase a interacdo social e ao aspecto historico do
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desenvolvimento mental. Além disso, quanto a mediacdo, Piaget, deu importancia a aspectos
biologicos do individuo, ao passo que Vygotsky enfatizou a mediagdo no desenvolvimento
dos seres humanos.

Enfim, Piaget entende o desenvolvimento num prisma retrospectivo, no qual o nivel
mental alcancado ¢ resultado de outros niveis mentais anteriores e, como tal, esse nivel
determina o que o individuo pode fazer. Ja Vygotsky, por seu turno, concebe o
desenvolvimento numa concepgdo prospectiva, enfatizando o que pode ser feito pelo
individuo com a ajuda de outra pessoa.

Dito de outra forma, Vygotsky percebia uma relagdo estreita entre aprendizagem e
desenvolvimento e, dessa forma, procurou explicar como o desenvolvimento cognitivo do
individuo esta relacionado ao contexto cultural e historico do qual ele faz parte. Portanto,
segundo o teodrico russo (1998), fatores bioldgicos ndo sdo suficientes para se desenvolver
cognitivamente.

Na verdade, ainda de acordo com o referido autor, ¢ preciso a contribuicdo do meio
social, concretizado por interagdes entre individuos, na fung¢do de ensino, na qual o adulto /
professor utiliza a lingua para se comunicar com a crianga / aluno e, assim, guid-la (o) em
determinadas tarefas, dentro do que se concebe, numa perspectiva vygotskyana de mediagdo.

A partir do que se concebe nessa relacdo entre aprendizagem e desenvolvimento
humano, o conceito de mediagdao ¢ visto como central na teoria vygotskyana e, como tal ¢
entendido como “o processo de intervencdo de um elemento intermediario numa relacao; a
relacdo deixa, entdo, de ser direta e passa a ser mediada por esse elemento” (Oliveira, 1997, p.
26).

Em outras palavras, na interagdo com o meio, o sujeito mais experiente, numa funcao de
ensino, guia o outro menos experiente em determinada tarefa, de forma a construir a
internalizacao de conceitos.

Segundo Donato e McCormick (1994 apud Figueiredo, 2019), a mediagao, voltada para
o processo de ensino-aprendizagem, pode ter varias formas: um livro didatico, instrucdes
diretivas, materiais audiovisuais, oportunidades de interagao, etc.

Além disso, ainda segundo Figueiredo (2019), ferramentas tecnologicas como
computador, smartphones, diciondrios, eletronicos, etc. e as interagdes facilitadas pelas redes
sociais também se configuram como mediadores na aprendizagem (Domalewska, 2014; Fett;
Nébias, 2005; Paiva, 2001; Rabello, 2005; Warschauer, 1997, apud Figueiredo, 2019).

Colocadas essas breves reflexdes, a partir do que se concebe sobre aprendizagem e

desenvolvimento humano, bem como sobre o conceito de mediagdo, acerca do processo de
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ensino-aprendizagem, tais consideracdes levantadas aqui nos reportam a outro conceito
vygotskyano denominado de zona de desenvolvimento proximal (ZDP) que, por sua vez, tem
relagdo com desenvolvimento e aprendizagem, isto €, processos de ensino-aprendizagem,
mediados por sujeitos mais experientes, possibilitam mudangas no processo de
desenvolvimento cognitivo de sujeitos menos experientes.

A zona de desenvolvimento proximal é uma zona de tensdo, de conflito, de
compreensdo, na qual o aprendiz, em colaboracdo com outros sujeitos mais experientes, €
conduzido a um processo que, em certa medida, figura-se, em sua esséncia, como de
ensino-aprendizagem, institucionalizado ou ndo.

Segundo Vygotsky (1998), zona de desenvolvimento proximal (ZDP):

E a distdncia entre o nivel de desenvolvimento real, que se costuma determinar
através da solucdo independente de problemas, e o nivel de desenvolvimento
potencial, determinado através da solucdo de problemas sob a orientacdo de um
adulto ou em colaboragdo com companheiros mais capazes (Vygotsky, 1998a, p.
112).

De acordo com o autor russo, o desenvolvimento psicologico da crianga acontece com
criancas ou com adultos mais experientes em dois niveis: no nivel de desenvolvimento real e
no nivel de desenvolvimento potencial.

No nivel de desenvolvimento real, a crianga realiza certas tarefas independentemente da
ajuda de outras pessoas. Ja no nivel de desenvolvimento potencial, a crianca, ao realizar certas
tarefas, precisa da ajuda de outras pessoas. A diferenca, portanto, entre o que a crianga
consegue fazer sozinha e o que ela consegue fazer com a ajuda de alguém mais experiente ¢
denominado de zona de desenvolvimento proximal (ZDP).

De forma complementar, o “nivel de desenvolvimento real -caracteriza o
desenvolvimento mental retrospectivamente, enquanto a zona de desenvolvimento proximal
caracteriza o desenvolvimento mental prospectivamente (Vygotsky, 1998, p. 113)”. O
aprendiz, durante o processo de ensino-aprendizagem, possui o seu conhecimento prévio
sobre o mundo (desenvolvimento mental retrospectivo), e, a partir da ajuda de colaboradores
mais experientes, aprende coisas novas sobre esse mundo (desenvolvimento mental
prospectivo).

Em um primeiro momento, em um nivel de desenvolvimento real, o aprendiz opera em
um nivel que corresponde ao funcionamento intramental, por meio de conceitos

internalizados. Em um segundo momento, em um nivel de desenvolvimento potencial, o
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aprendiz opera em um nivel que corresponde ao funcionamento intermental, por meio de
interacdes entre seus pares. Outro conceito relevante, aliado a esse entendimento de
desenvolvimento, aprendizagem e mediacdo ¢ a internalizagdo que, segundo Vygotsky (1998,
p. 74), € “a reconstru¢do interna de uma operagdo externa”.

Para John-Steiner ¢ Mahn (1996 apud Figueiredo, 2019), a internalizagdo ou
apropriagdo ¢ ao mesmo tempo social e individual, visto que ocorre nos niveis interpessoal e
intrapessoal, sendo, portanto, transformativo € ndo transmissivo.

Em outras palavras, todo o desenvolvimento exige transformagdes a partir de interacdes
e, por meio do processo de apropriacdo/internalizacdo, o discurso externo, ou social ¢
transformado em discurso interno, por meio do qual se torna consciente ¢ independente
(Figueiredo, 2019).

Para Vygotsky (1998), as fungdes psiquicas superiores surgem, antes de mais nada, no
plano interpessoal para depois aparecer no plano intrapessoal. S3o, colocando em outros
termos, “de natureza cultural e concebidas como transformagdes qualitativas que ocorrem na
inter-relagdo entre fatores externos e os internos; resultam da internalizacao de instrumentos e
signos em um contexto de interacao” (Fett; Nébias, 2005, p. 105 apud Figueiredo, 2019, p.
48).

3.3 Horizontes de compreensao textual

Tendo em mente as contribuicdes de Menegassi (1995) sobre as etapas do processo de
leitura e, por conseguinte, sobre os niveis de compreensao, como se pode verificar na préxima
secdo, Marcuschi (2008), por sua vez, propde os horizontes de compreensao textual que, nao
s6 contemplam os niveis de compreensao mencionados pelo primeiro autor, mas também vao
mais além, consubstanciando a andlise das respostas dos participantes, a partir de uma
perspectiva de leitura correspondente.

A leitura, segundo Marcuschi (2008), apresenta-se sob perspectivas diferentes e,
consequentemente, pode, ainda consoante o referido autor, manifestar-se de cinco formas
distintas ou, como o proprio estudioso denomina, figurar-se em cinco diferentes horizontes de
compreensdo, variando entre falta de horizonte, horizonte minimo, horizonte maximo,
horizonte problematico e horizonte indevido.

Essas cinco classificagdes revelam perspectivas de leitura que se manifestam no texto
oral ou escrito e, como tal, podem indicar o nivel de compreensdo no qual o aluno se insere:

literal, inferencial, critico ou indevido.
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Dito isso, ¢ relevante entender a compreensdo como um processo no qual a leitura
deve ser ajustada e a propria atividade de compreensao deve ser selecionada, reorganizada e
reconstruida, a fim de se apropriar do que o texto quer expor, de forma consciente e
direcionada (Marcuschi, 2008).

Entendendo, pois, a compreensdo como processo, o referido autor indica quatro
aspectos para ajustar a leitura e, assim, internalizar o que o texto pretender informar, a saber:
processo estratégico, voltado para escolhas de opg¢des consideradas mais produtivas, no
sentido de possibilitar a constru¢do da compreensao de forma otimizada, desconsiderando, por
conseguinte, informagdes automaticas e entendidas como logicas; processo flexivel, por seu
turno, figura-se como as diversas maneiras de compreender determinado texto e, a depender
dos interesses dos leitores e do contexto do qual eles fazem parte, a constru¢do da
compreensdo pode ser num movimento global (top-down) ou local (botton-up); processo
interativo, manifesta-se pelo processo colaborativo de sentidos entre texto e leitor, rejeitando,
portanto, o texto como a uUnica fonte de extracdo de contetdo e informagdes e, por fim,
processo inferencial, compreendido como modo de producdo de sentidos, oposto a
identificacao ou a extragdo de informagdes superficiais no texto, sendo, por outro lado, uma
atividade de compreensdo na qual varios conhecimentos prévios, juntamente com os do texto,
convergem para produzir sentidos.

Vendo, pois, a compreensdo como processo, fica claro, entdo, que a atividade de
compreensdo ndo contempla regras, nem muito menos se configura como algo preciso ou
mesmo exato; entretanto, vale ressaltar que a compreensao nao ¢ uma “atividade imprecisa e
de pura adivinha¢do”. Segundo o autor aqui em estudo “ela é uma atividade de selegdo,
reordenacdo e reconstrucao, em que certa margem de criatividade € permitida. De fato, a
compreensdo ¢ uma atividade dialdgica que se da na relagdo com o outro (Marcuschi, 2008, p.
256)”.

Com base no que foi colocado, mesmo entendendo que a compreensdo é dialdgica e
que se manifesta segundo acordos entre os sujeitos envolvidos na constru¢ao de sentidos, os
atos de ler e compreender nao sdo atividades de construgdo de sentidos nas quais quaisquer
entendimentos sdo possiveis. Em outras palavras, “um texto permite muitas leituras, mas nao
infinitas (Marcuschi, 2008, p. 257)”, o que, por sua vez, explica que nem toda informacao
extraida do texto ¢ possivel, mesmo entendendo que sdo muitas as compreensdes de um
determinado texto e, como tal, ndo podemos afirmar, com precisao, a quantidade de
compreensodes desse mesmo texto, entretanto, o que se sabe ¢ que nem todas sdo permitidas.

Colocadas essas reflexdes, Dascal (apud Marcuschi, 2008) imagina o texto,
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metaforicamente, como uma cebola para melhor explicar a leitura e, consequentemente, a
compreensdo de um texto. Em um primeiro momento, segundo o referido autor, as
informacodes objetivas corresponderiam as camadas internas, cascas centrais, uma espécie de
nucleo informacional, no qual o leitor teria que admitir o contetdo apresentado, sem alterar as
informagdes, como nomes de personagens, de lugares, etc. Em um segundo memento, tem-se
as informagdes inferenciais, correspondendo as cascas intermediarias, espaco para as
suposicoes, intengdes e interpretacdes variadas. No momento seguinte, em camada mais
distante do nucleo, ¢ possivel identificar compreensdes sujeitas a equivocos, visto que estao
voltadas para as crengas e valores do leitor. Para finalizar, a ultima camada, a mais distante
das informagdes objetivas do texto, corresponde as extrapolagdes e, portanto, as
compreensodes equivocadas mais claras quanto as interpretagdes referentes ao texto.

Dito isso, ¢ possivel imaginar a compreensdo, a depender da perspectiva de leitura
utilizada, como uma atividade que pode figura-se, ndo s6 em niveis superficiais, voltada para
informagdes mais objetivas, mas também em niveis intermediarios, canalizando informagdes
por meio de inferéncias, ou mesmo em niveis mais profundos, recorrendo a informacdes a
partir de extrapolagdes, entendendo, entretanto, o risco dos equivocos nas interpretagoes.

Agora, depois de, metaforicamente, ilustrada a atividade de compreensdo em camadas
(Dascal apud Marcuschi, 2008), ¢ pertinente apresentar os horizontes de compreensao textual
que, por sua vez, nortearam a analise das respostas discursivas dos alunos na quarta fase da
atividade de leitura gamificada desta pesquisa que ajudaram a esclarece como se deu a
compreensdo em cinco niveis diferentes (Marcuschi, 2008).

Antes de qualquer analise, deve-se ressaltar o que Marcuschi (2008) denominou de
texto original, ou seja, € aquilo que vai ser lido, aquilo que corresponde ao texto em estudo,
ao texto a que se propoe retirar a compreensao.

Além disso, a abordagem que se faz no texto ou a perspectiva de leitura utilizada pelo
leitor, na busca pelas informagdes, ¢ que configurard o tipo de horizonte de compreensao
textual, que pode variar em niveis de compreensdo, ndo sO voltado para informagdes
objetivas, superficiais no texto, como também oriundas de inferéncias e de extrapolagdes que,
aqui nesta pesquisa, foram denominadas, a depender da perspectiva de leitura utilizada pelo
aluno, de: falta de horizonte, horizonte minimo, horizonte maximo, horizonte problematico e

horizonte indevido.
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3.3.1 falta de horizonte

A leitura a partir dessa concepg¢do se configura somente como uma atividade na qual o
leitor repete o que estd escrito no texto, concebendo, como contetido tematico, apenas
informagdes objetivas e superficiais e, dessa forma, toda a atividade de compreensao do leitor
se caracteriza como simples reconhecimento e extra¢ao de informagoes.

Visto que essa concepgdo de leitura se caracteriza apenas como reconhecimento e
extracdo de informacdes, pode-se afirmar que ela ndo assegura que a compreensdo foi, de
fato, realizada, pois a memorizacao do texto ndo garante a sua compreensao.

Apesar dos avancos nas areas de leitura e das prescri¢des dos documentos oficiais, essa

perspectiva de leitura € comumente usada em exercicios escolares.

3.3.2 horizonte minimo

Esta perspectiva de leitura se caracteriza também como reconhecimento e extracdo de
informacdes do texto; entretanto, utiliza palavras diferentes com a finalidade de expressar a
mesma ideia, configurando-se, a vista disso, como uma parafrase, logo, em termos gerais,
muito parecido com a concepgao de leitura anterior.

Apesar da utilizagdo de termos que nao estdo presentes no texto para revelar algum tipo
de compreensao sobre esse texto, a intervencao do leitor € irrelevante e, consequentemente, o
que se verifica ¢ ainda uma leitura na qual sdo reveladas informagdes objetivas, s6 que com

outras palavras.

3.3.3 horizonte maximo

Nesta concep¢do de leitura, a inferéncia é que caracteriza processo de construgdo de
sentido. Nessa perspectiva, para produzir sentidos, integram-se tanto as informacgoes presentes
no texto quanto os conhecimentos pessoais do leitor. Nesse modelo de leitura, o leitor ndo se
prende ao texto, como unica fonte de extra¢do de informagdes e, portanto, ndo faz repeticdes
ou copias de conteudos do texto, nem procura parafrasear informagdes objetivas.

Nesta perspectiva de leitura, como o nome ja faz mengdo, figura um horizonte maximo
da compreensdo e, como tal, o leitor volta-se para uma leitura “do que vai nas entrelinhas”,

caracterizado pelas inferéncias, representando, assim, 0 maximo da produgao de sentidos.
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3.3.4 horizonte problematico

Esta perspectiva de leitura, com foco na interpretabilidade, vai muito além das
informagdes presentes no texto.

Em outras palavras, essa concepcao de leitura se configura como leituras de carater
pessoal e, como tal, revelam opinides, juizos de valor, sentimentos, proprios do conhecimento
pessoal do leitor e, assim sendo, ler sob essa perspectiva ¢ permitir diversas interpretacdes ou

a chamada extrapolagdo da compreensao.

3.3.5 horizonte indevido

Esta perspectiva de leitura ¢ a area na qual a leitura se apresenta como errada. Nessa
concepcao, a atividade de compreensdao do leitor ndo corresponde ao contetido tematico
abordado no texto e, por essa razdo, esse modelo se caracteriza como uma zona de leitura
proibida ou indevida, visto que se configura como uma area de compreensdo errada,
equivocada.

Apresentadas e discutidas essas diferentes perspectivas de leitura que, por sua vez,
ajudaram a identificar o nivel de compreensdo, voltamos agora a ateng¢do para a base tedrica
que serviu de apoio para a identificagdo dos niveis de compreensdo: literal, inferéncia e

critico, dos alunos na quarta fase atividade de leitura gamificada.

3.4 Etapas do processo de leitura

Vale ressaltar que a pesquisa, aqui desenvolvida, procurou investigar como a atividade
de leitura gamificada, a partir de uma perspectiva interacionista discursiva, contribuiu para a
compreensdo do aluno.

Dentro desse entendimento, procurou-se saber qual o nivel de compreensdo do aluno:
literal, inferencial, critico ou compreensao indevida.

Para tal, este estudo apoiou-se tanto nos estudos de Marcuschi (2008), no que concerne
aos horizontes de compreensdo quanto nos de Menegassi (1995), sobre os processos de
leitura, como se verifica a seguir.

Para Menegassi (1995), por exemplo, o processo de leitura divide-se em quatro etapas e,
como tal, apresenta-se na sua totalidade e ndo de forma isolada, a saber: decodificagdo,

compreensdo, interpretacao e retencao.
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Para fins de andlise desta pesquisa, utilizamos para a investigacdo dos dados, como ja
vem sendo tratado até entdo, a etapa correspondente a compreensdo, mais precisamente,
aspectos voltados para os niveis de compreensao literal, inferencial e, dentro da etapa de
interpretacdo, o nivel de compreensao critico.

Ainda, segundo o autor, o leitor deve ter em mente qual é o seu proposito em relacdo ao
texto, para s assim chegar ou ndo a etapa de interpretagdo, nivel maior da compreensdo. As

etapas desse processo se apresentam da forma que se mostra a seguir:

3.4.1 Decodificac¢ao

Conforme Menegassi (1995), todo o processo de leitura se inicia a partir da
decodificagdo que, por sua vez, apresenta-se como sendo a identificagdo do simbolo escrito e
a associacdo com seu significado. Por outro lado, esse conceito de decodificagdo ndo
configura a leitura em si, visto que ha dois tipos de decodificagdo: uma fonoldégica ¢ uma
compreensiva

A decodificagdo fonologica tem a ver com o reconhecimento visual. Sabe-se ler ou
pronunciar determinada palavra, porém ndo se sabe o significado dessa palavra. A
decodificagdo compreensiva, por seu turno, caracteriza-se como sendo o momento em que o
leitor, levando em consideragdo o contexto no qual a palavra faz parte, busca assimilar o
significado da nova palavra, da mesma forma que leitores proficientes agem.

Para concluir essa se¢do, o referido autor ainda afirma que, a decodifica¢do, como uma
das etapas do processo de leitura, s6 faz parte desse processo, se for concebida como
compreensiva, pois sO assim, ¢ possivel iniciar o processo de geragdo de significados, caso

contrario ndo serd possivel a compreensao do texto.

3.4.2 Compreensio

Esta etapa do processo de leitura vem logo depois da decodificagao.

Para Menegassi (1995), corresponde ao momento no qual o leitor encontra as
informagdes no texto, como as tematicas abordadas e ideias principais.

De acordo ainda com o autor, ¢ imprescindivel que o leitor possua conhecimento prévio
a respeito do contetido que esta sendo abordado e, portanto, ¢ de fundamental importancia que
o assunto tratado no texto ndo seja algo totalmente estranho a pessoa que vai ler.

Assim como a decodificacdo, a compreensdo também pode ser classificada em tipos
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diferentes, sendo, portanto, concebida em trés niveis: o literal, o inferencial e o interpretativo.

3.4.2.1 Nivel de compreensao literal

De acordo com Menegassi (1995), o primeiro nivel de compreensao, o literal, acontece
quando o leitor se prende somente as informagdes presentes no texto, de forma superficial,
sem, portanto, fazer nenhuma inferéncia. Nesse nivel de compreensao, ¢ possivel visualizar
perspectivas de leitura, segundo Marcuschi (2008), tanto voltadas para a falta de horizonte de
compreensdo quanto direcionadas para o horizonte minimo de compreensdo, ambas as
concepcdes de leitura que se caracterizam como simples reconhecimento e extracdo de

informacodes o que, de fato, configuram o nivel de compreensao literal do leitor.

3.4.2.2 Nivel de compreensao inferencial

A compreensao inferencial, por seu turno, pontua Menegassi (1995), acontece a partir
do momento que o leitor entra no texto e passar a extrair informacdes que ndo estdo,
obrigatoriamente, presentes de forma objetiva.

A capacidade de encontrar informagdes a partir daquilo que ndo estd implicito no texto
¢ ampliada pelos esquemas cognitivos que, por sua vez, sao desenvolvidos pela utilizagdo das
inferéncias. Em contrapartida, a compreensao do texto pode ser limitada ou até
comprometida, atrapalhando, assim, a identificacdo de informagdes, caso a inferéncia nio seja
utilizada, chama a atencao o autor.

Nesse nivel de compreensao, ¢ também possivel perceber uma perspectiva de leitura
que, segundo Marcuschi (2008), esta voltada para um horizonte maximo de compreensao, no
qual o leitor, para produzir sentidos, agrega informacdes do texto com seus conhecimentos
pessoais, sem se prender somente ao conteudo temdatico do texto, como Unica fonte de
informacdes o que, por sua vez, vai figurar, para fins de analise, dentro de um nivel de

compreensao inferencial.

3.4.2.3 Nivel de compreensio interpretativo

O nivel de compreensdo interpretativo ¢ o mais elevado de todos e, como tal,

caracteriza-se, de acordo com Menegassi (1995), como o instante no qual o leitor expande sua

leitura e se distancia do texto, por meio de opinides, avaliagdes, julgamentos, isto €, nessa esta
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etapa do processo de leitura o leitor comeca a fazer associagdes entre os seus conhecimentos e
as informacodes extraidas do texto para, assim, comegar a usar sua criticidade sobre o assunto
lido.

Assim como os outros niveis, nesse nivel de compreensdo, também ¢ possivel
reconhecer uma perspectiva de leitura que, de acordo com Marcuschi (2008), corresponde ao
horizonte problematico de compreensao, no qual se configura como leituras de carater pessoal
e, portanto, interpretacdes que vao muito além das informagdes presentes no texto, revelando,
assim, juizos de valor do leitor o que, de fato, nos leva a relacionar a pessoa que ler sob essa

concepgdo de leitura figurar-se em um nivel de compreensao critica.

3.4.3 Interpretacao

A compreensdo precisa ser efetivada para que esta ultima etapa do processo de leitura
de fato aconteca. Em verdade, a interpretagdo, de acordo Menegassi (1995), equivale ao
instante no qual o leitor passa a fazer julgamentos, avaliagdes, a usar sua criticidade sobre o
assunto que leu. A partir do momento que o leitor compreende o texto, ele associa
conhecimentos prévios com informagdes extraidas do texto e, dessa forma, expande seu
repertorio sobre determinado assunto, o que, por sua vez, vai auxiliar na reformulacido de
conceitos € no desenvolvimento de seus esquemas sobre o conteudo tematico abordado no
texto.

Colocadas essas consideracdes sobre a utilizacdo da capacidade critica do leitor, ¢
esperado que, dada a importancia dos mecanismos enunciativos para a coeréncia pragmatica
ou interativa do texto (Bronckart, 1999, 2023), na qual a contribuicao para a leitura nao esta
somente na elucidagdo dos posicionamentos enunciativos, mas também na interpretagao das
varias avaliagdes a respeito de aspectos do contetido tematico da obra, o participante comece a
utilizar sua capacidade critica, pos-leitura, a partir da consciéncia da existéncia, no texto, de
modalizacdes identificadas, ora nas vozes dos personagens, ora na voz da autora,
corroborando, assim, com a tese de que tais mecanismos enunciativos contribuem para a
formagao de um leitor critico.

Agora, sobre a polissemia presente no texto, ainda de acordo com Menegassi (1995), a
interpretagdo pode ser de dois tipos: dirigida ou ndo. A interpretacao pode ser dirigida quando
o autor apresenta explicitamente o que pensa. Nessa situagdo, o leitor ¢ levado,
inconscientemente, a uma interpretagao segundo o ponto de vista de quem escreveu o texto.

Em contrapartida, a interpretacdo pode ser também ndo dirigida quando o autor ndo expode, de
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forma clara, o que pensa. Nesse cenario, sem a condi¢do de direcionamento de ponto de vista,
abrem-se possibilidade para varias interpretagdes, inclusive, interpretagdes equivocadas.

Aqui, também ¢ possivel reconhecer uma perspectiva de leitura que, de acordo com
Marcuschi (2008), configura-se como horizonte indevido de compreensdo, no qual a atividade
de compreensdo ndo corresponde ao contetido tematico abordado no texto e, por conseguinte,
caracteriza-se como uma zona de leitura proibida ou indevida. Ler sob essa perspectiva € ler
de forma errada, ¢ fugir completamente do assunto tratado no texto e, portanto, figura o leitor
em um nivel de compreensdo errado ou indevido. Dito isso, compete ao leitor visualizar essa
polissemia no texto. Para concluir essa se¢do, o autor finaliza as reflexdes sobre a
interpretacdo afirmando que ela pode proporcionar muitas compreensdes ao texto tanto por

ela ser pessoal quanto por ela depender de conhecimentos pessoais do leitor.

3.4.4 Retencgao

A retengdo, como o proprio nome sugere, ¢ o momento de armazenamento de
informagdes relevantes que corresponde, segundo Menegassi (1995), a ultima etapa do
processo de leitura. Essa etapa se manifesta em dois niveis, a saber: um, a comegar da fase de
compreensdo € o outro, depois da fase de interpretagao.

Em outras palavras, existe a possibilidade de reter informagdes, como a tematica e os
pontos principais abordados no texto, apenas para a compreensao do texto, sem fazer
interpretacdes. Por outro lado, segundo o referido autor, além da identificagdo da tematica e
de pontos principais do texto, ha também a probabilidade de retencdo de informagdes mais
profundas no texto que, neste caso, sdo feitas a partir da fase de interpretacdo, por ser um
processo mais amplo do que a compreensao.

Para concluir essas consideragdes, ¢ possivel afirmar que a formacdo de um leitor
critico estd diretamente ligada a retencao de informagdes a partir da etapa de interpretacdo em
vez da etapa de compreensdo, visto que ¢ 0 momento da leitura no qual o leitor, por meio de
suas opinides, constroi sentidos para o texto, reformula conceitos, a partir tanto das
informagdes oferecidas pelo texto quanto dos seus proprios conhecimentos.

Colocadas essas consideragdes, entendemos que essas etapas do processo de leitura, em
particular, as etapas de compreensao e de interpretagdo, auxiliaram esta pesquisa, juntamente
com os horizontes de compreensdo textual Marcuschi (2008), na identificagao do nivel de
compreensdo do aluno, na quarta fase da atividade de leitura gamificada.

Para finalizar esta secdo, concebemos, para fins de analise, como compreensao literal, a
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compreensdo relacionada apenas a informagdes explicitas no texto. Para a compreensio
inferencial, entendemos a compreensao na qual o leitor relaciona o que sabe com o que esta
no texto, sem fazer julgamos ou dar opinides. Em contrapartida, configuramos como
compreensdo critica a compreensdo relacionada ao nivel mais avancado do processo de
leitura, a interpretacdo, quando se comeca a fazer avalicdes sobre o texto, por meio de
opinides, avaliagdes, julgamentos e, por fim, foi entendida como compreensdo errada ou

equivocada a compreensao na qual o leitor foge completamente do assunto tratado no texto.
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4 DETALHAMENTO DOS PROCESSOS DE COLETA E ANALISE DE DADOS

Neste capitulo, sera apresentado o percurso dos procedimentos metodologicos adotados
para a coleta e a descrigdo e analise de dados deste estudo.

A fim de didatizar a apresentacdo das informagdes nesta secdo, faz-se necessario
organizar o detalhamento do percurso metodoléogico em quatro momentos. Em primeiro
momento, com o intuito de caracterizar a metodologia abordada, apresenta-se a classificagao
da pesquisa, na qual sdo mostrados sua abordagem, sua natureza, seus objetivos e seus
procedimentos. No momento seguinte, trata-se ndo s6 da descrigdo dos participantes
envolvidos na pesquisa, mas também do contexto de produ¢do do qual os participantes fazem
parte. No terceiro momento, informa-se o passo a passo da geragao e coleta dos dados, bem
como o instrumento utilizado para a aplicagdo da pesquisa. Em tltimo momento, tem-se o

detalhamento da metodologia da andlise dos dados.

4.1 Classificacdo da pesquisa

Antes de qualquer detalhamento dos processos metodologicos, vale ressaltar que esta
pesquisa esta voltada para a analise das vozes, da modalizacdo e do contexto de producao da
obra O Quinze, de Raquel de Queiroz, no que se refere aos mecanismos enunciativos, dentro
de uma perspectiva de ensino de leitura interacionista sociodiscursiva, utilizando a
gamificacao digital como dispositivo de intervencao da leitura do texto literario. Nesse estudo
foi investigado como a leitura da obra em estudo contribuiu para a formacao do leitor critico.

Tomadas como referéncia as consideragdes acima, € no que concerne a produgdo e a
estruturacdo desta pesquisa, foi concebido o modelo de pesquisa-acdo para este estudo,

entendido, dentro de um universo de possiveis defini¢des, como:

[...] um tipo de pesquisa social com base empirica que ¢ concebida e realizada em
estreita associagdo com uma agdo ou com a resolucdo de um problema coletivo e no
qual os pesquisadores e os participantes representativos da situagdo ou do problema
estdo envolvidos de modo cooperativo ou participativo (Thiollent, 2011, p. 20).

A partir do que se concebe nessa defini¢do, e que, de fato, se verificou nesse estudo, ¢
que a pesquisa-acdo apresenta a atuagdo dos participantes envolvidos na pesquisa como
condi¢do fundamental, absolutamente necessaria, sendo, portanto, do tipo participativa, o que

difere da chamada pesquisa participante que, por sua vez, esta voltada para uma abordagem
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metodoldgica de observagdo participante, na qual o pesquisador constroi relagdes com os
participantes da pesquisa com o objetivo de se fazer presente no estudo a ser desenvolvido,
sendo, nesse caso, uma participacdo, sobretudo, do pesquisador (Thiollent, 2011). Na
pesquisa-a¢do, segundo o referido autor, a investigacdo-acao tem ligagdo fundamental com a
situacdo da qual o estudo faz parte, isto €, ha “realmente uma acdo por parte das pessoas ou
grupos implicados no problema sob observagdo fato esse que ndo se verifica na pesquisa
participante (Thiollent, 2011)”.

Além dessas consideracdes, vé-se a abordagem metodologica da pesquisa-acao voltada
para varias areas, dentre elas, a educagdo que, por sua vez, tem ganhado destaque nas ultimas
décadas no que concerne a aplicagdo desse modelo de pesquisa, dada a necessidade que existe
no processo de ensino-aprendizagem de se encontrar solu¢des para problemas pedagogicos
existentes.

Tendo, portanto, esta pesquisa a area educacional, mais precisamente o Eixo Leitura
(Brasil, 2018), como foco da aplicacdo do modelo de pesquisa-agdo, verificou-se, no percurso
metodologico deste estudo, algumas particularidades, voltadas para estratégias metodoldgicas
(Thiollent, 2011), que corroboram com a configura¢do deste estudo nesse modelo de pesquisa
social:

e primeiro, verificou-se a interagdo entre pesquisador e participantes da pesquisa;

e ecm seguida, por meio desse contanto, identificou-se o problema e, a partir dele,
voltou-se para a busca de uma solucao concreta;

e terceiro, a pesquisa em si ndo se voltou, total e exclusivamente, para os
participantes envolvidos, mas, sobretudo, tanto para a situagao social da qual os
envolvidos na pesquisa fazem parte quanto para os problemas identificados
nessa situacgao;

e quarto, procurou-se, como objetivo neste estudo, buscar uma solugdo ou mesmo
evidenciar os problemas do cenario observado;

e quinto, durante toda a pesquisa, houve um acompanhamento do que foi feito
pelos participantes da pesquisa, no tocante a suas decisdes, acdes ¢ atividade
intelectual;

e por fim, a sexta estratégia que, assim como as demais, configurou este estudo
como modelo de pesquisa-agdo, foi verificada ao se considerar que o estudo
aqui em questdo nao se voltou somente para a uma forma de acdo unica e
direcionada, mas quando se pretendeu aumentar os conhecimentos tanto do

pesquisar quanto dos participantes da pesquisa.
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Vista, portanto, a pesquisa dentro dessa perspectiva, foi empregada a abordagem
qualitativa, ja que os dados gerados e gerados foram considerados a partir de uma analise
subjetiva dos participantes da pesquisa, sendo, entdo, o critério para a identificagdo dos
resultados valorativo e ndo numérico e nem exato (Gil, 2009).

Dentro desse entendimento, visto que esta pesquisa se voltou para o contexto
educacional, Bogdan e Biklen (2003) afirmam que alguns trabalhos de pesquisa, que incidem
sobre aspectos do contexto escolar, t€tm em comum esse carater qualitativo de investigacao,
quando pesquisadores usam, por exemplo, blocos de apontamentos para registrarem dados,
recorrem a equipamento de video na sala de aula e, dentre outras a¢des, elaboram esquemas e
diagramas referentes aos padroes de interagdo verbal entre alunos e professores.

Portanto, a partir do que concebem Bogdan e Biklen (2003) sobre as cinco
caracteristicas de uma investigagdo qualitativa, na sequéncia apresentados, foi possivel
desenvolver e, assim, tipificar esta pesquisa dentro do que entendem os referidos autores
sobre essa abordagem:

a) levou-se em conta o proprio ambiente do participante como fonte direta de geragao
de dados, ou seja, todo o estudo foi feito na propria escola escolhida para a pesquisa,
sendo o pesquisador o instrumento principal entre o participante e as informagdes
geradas;

b) foi dada relevancia ao método de investigacdo descritiva ao analisar palavras e
comportamentos (imagens) dos envolvidos durante as duas fases da investigacao,
tanto nos momentos de leitura em sala de aula e em casa quanto na aplicacdo da
atividade gamificada;

c) apesar da importancia e do significado do resultado para a conclusao desse estudo, o
processo em si de desenvolvimento da pesquisa, desde a primeira conversa com 0s
participantes, passando pelos momentos de leitura coletiva e imersdo na leitura, por
meio de discursdes, depois, aplicagdo da atividade de leitura gamificada até a
finalizacdo da coleta de dados, foi tido como mais relevante e substancial, ja que
mostrou, in loco, a execugdo da pesquisa e, por conseguinte, a geracao dos dados;

d) a partir da caracterizacdo anterior, construiu-se a andlise dos dados por meio do
formato indutivo, segundo o qual o processo de desenvolvimento da pesquisa, a
pratica em si dos envolvidos neste estudo, serviu como base para a constru¢do
tedrica;

e) cada participante, a partir de suas vivéncias, por meio de cada dado gerado em todos

os momentos da pesquisa, com seus respectivos significados, teve sua relevancia
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vital para a investigagdo e, assim, para a construcdo da base tedrica e,
consequentemente, para a apresentagcao de resultados aqui apresentados.

Ja quanto a sua natureza, a pesquisa aqui em questao se configurou como aplicada, pois
se buscou fazer um estudo cientifico a fim de encontrar uma solu¢do que melhorasse o
desempenho dos estudantes do ensino médio de uma escola de rede publica de ensino do
estado do Ceara na habilidade de leitura do texto literario.

Para Gil (2009), esse tipo de pesquisa apresenta pontos que se assemelham a pesquisa
pura ou basica, j& que ambas dependem de suas descobertas e progridem com o proprio
desenvolvimento. No entanto, a pesquisa aplicada se configura, fundamentalmente, pelo o “o
interesse na aplicacdo, utilizacdo e consequéncias praticas dos conhecimentos. Sua
preocupacdo estd menos voltada para o desenvolvimento de teorias de valor universal que
para a aplicagdo imediata numa realidade circunstancial (Gil, 2009, p. 28)”.

Em relacdo aos objetivos, de acordo com Gil (2008), entende-se que esta pesquisa foi
tanto exploratdria quanto explicativa, dada a sua condi¢do de instrumento e, como tal, fez uma
revisdo da literatura tanto sobre leitura do texto literario quanto gamificag¢do e, apoiado na
perspectiva tedrico-metodologica do interacionismo sociodiscursivo, visou a esclarecer os
procedimentos e os achados do estudo em questao.

Para o referido autor (2009), pesquisas exploratorias tém como proposito principal
“desenvolver, esclarecer e modificar conceitos e ideias”, a partir da identificagdo de
problemas ou hipoteses que possam ser estudados. Além disso, ainda segundo o autor,
envolvem pesquisa bibliografica e documental, bem como entrevistas e estudos de caso.

Nessa acepcdo, o estudo em questdo se alinha a esse tipo de pesquisa quando, em
relagdo aos procedimentos, o que reforca ainda seu aspecto bibliografico e de pesquisa-agao,
realizou revisao da literatura sobre leitura do texto literario e gamificagdo, bem como fez
acoes com a finalidade de identificar e avaliar os resultados no objeto de estudo envolvido.

Ja a justificativa pela identificacdo deste estudo com a pesquisa explicativa se da pela
preocupacdo em encontrar as causas que contribuem para a ocorréncia de fenomenos, mais
precisamente voltados para a leitura do texto literario, na tentativa de explicar o porqué de tais
acontecimentos ocorrem ou ndo, motivo este que faz com que esse tipo de pesquisa mais

aproxime o conhecimento da realidade (Gil, 2009).

4.2 Participantes e contexto da pesquisa

4.2.1 Participantes da pesquisa
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Para analisar o folheado textual da obra O Quinze, de Raquel de Queiroz, no que se
refere aos mecanismos enunciativos, vozes e modalizacdes, dentro de uma perspectiva de
ensino de leitura interacionista sociodiscursiva, utilizando a gamificacao digital como
dispositivo de intervenc¢do da leitura do texto literario, foram selecionados alunos do ensino
médio, tanto do 1° e 2° anos quanto do 3° ano, do turno da tarde, de ambos os sexos, de uma
escola da rede estadual de ensino, localizada no bairro Jardim das Oliveiras, em Fortaleza, no
estado do Ceara.

Os participantes selecionados foram informados sobre toda a aplicacdo da pesquisa,
como a sua finalidade, a quantidade de etapas e o tempo de durag¢do. Todos os envolvidos
entenderam o propo6sito da pesquisa e, dessa forma, assinaram o termo de consentimento de
participagdo, assim como os pais dos participantes menores de idade, decidindo, assim,
participarem por vontade propria.

Vale ressaltar que, como os participantes da pesquisa pertenciam a series diferentes,
foram criados trés grupos, correspondendo cada um deles a um ano escolar: grupa A,
alunos(as) do 1° ano; grupo B, alunos(as) do 2° ano; e, grupo C, alunos(as) do 3° ano.

Colocadas as informag¢des dessa forma, a analise dos dados foi feita em dois momentos
distintos: primeiramente, analisando as informagdes geradas por cada participante, dentro do
seu grupo correspondente, por meio de um esquema de analise de dados, apresentado na parte
final deste capitulo, e, em seguida, confrontando os resultados dessa analise entre os grupos, a
fim de se obter um quadro comparativo, revelando, assim, o nivel de compreensdo de cada

aluno nos grupos: literal, inferencial, critico ou compreensdo indevida.

4.2.2 Contexto da pesquisa

Os participantes da pesquisa, como ja salientado, sdo estudantes do ensino médio de
uma escola da rede estadual de ensino do estado do Ceara, localizada na cidade de Fortaleza.

A referida institui¢do de ensino, Escola de Ensino Médio Luiza Tavora Promorar,
escolhida para esta pesquisa, esta localizada no bairro Jardim das Oliveiras, sendo, portanto,
um dos bairros que fazem parte da Secretaria Executiva Regional VI (SER VI).

Esse bairro se apresenta de forma heterogénea quando se leva em conta aspectos
econdmicos ¢ sociais, isto €, de um lado, mais a leste do bairro, encontra-se uma populacao
com poder aquisitivo variando de médio a alto; de outro, vivem pessoas em areas de risco e
em conjuntos habitacionais. Esse segundo cenario, socioeconomicamente desfavordvel, ¢ o

contexto no qual os participantes desta pesquisa estdo inseridos.
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Colocadas essas informagdes, ¢ importante ressaltar que a situagdo socioecondmica dos
alunos, alguns deles participantes da pesquisa, tem relagdo direta com o seu desempenho na
escola. De modo geral, a escola abriga alguns alunos que sdo de familias consideradas de
baixa renda e, por isso, seus pais ou responsaveis dependem de auxilio do governo federal
para sobreviver. Outros alunos, devido a problemas familiares, ndo moram com seus pais,
vivendo, portanto, com responsaveis ou, mesmo, em abrigos. Alguns outros, além das
situagdes ja mencionadas, apresentam problemas cognitivos ou distarbios de aprendizagem.
Por outro lado, ¢ possivel identificar também alunos que vao de encontro a todo esse cenario e
figuram na escola como uma estatistica positiva. No entanto, o que se verifica no cotidiano do
estabelecimento de ensino da pesquisa, bem como nos resultados anuais, ¢ uma estatistica nao
positiva, no que tange ao desempenho de aprendizagem que, muitas vezes, sao evidenciados
pelos altos nimeros de evasao escolar.

Depois de identificados os participantes que fizeram parte desse estudo, bem como o
seu contexto, a geracdo ¢ a coleta de dados se configuraram da forma como se verifica a

seguir.

4.3 Geracao dos dados

Quanto a producdo do objeto de aprendizagem, o instrumento desenvolvido para a
geracdo de dados desta pesquisa, todo o trabalho metodoldgico, pedagdgico e didatico na
elaboracdo da gamifica¢do foi de responsabilidade Unica do pesquisador, ficando para o
programador apenas a tarefa técnica de criacdo das mecanicas de jogo da atividade de leitura
gamificada.

Quanto as imagens utilizadas para ilustrar o inicio de cada fase, a fim de se evitar
problemas com direitos de imagem, uma desenhista teve a incumbéncia do projeto.

Posto isso, a constru¢do do objeto de aprendizagem foi desenvolvida em forma de
questionario, por meio da plataforma Google Forms, tendo em vista ser uma técnica de
investigacdo capaz de contemplar um conjunto de diferentes questdes que podem ser
submetidas a pessoas a fim de se obter informacdes variadas (Gil, 2009).

A escolha por essa técnica de investigacdo, dada as vantagens em relagdo a economia de
tempo e a obtengdo de grande nimero de dados; ao alcance de um maior nimero de pessoas
simultaneamente; a obtencao de respostas mais rapidas e mais precisas; a maior liberdade nas
respostas, em razado do anonimato; a maior seguranca, pelo fato de as respostas ndo serem

identificadas; ao menor risco de distor¢do, pela ndo influéncia do pesquisador; & maior
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quantidade de tempo para responder ¢ em hora mais favoravel, a maior uniformidade na
avaliacdo, em virtude da natureza impessoal do instrumento; e, dentre outras vantagens, a
obtencdo de respostas que materialmente seriam inacessiveis (Lakatos; Marconi, 2017),
sustenta-se, dentro da proposta de geragdo e andlise de dados desta pesquisa, ao compreender
que elaborar uma atividade de leitura gamificada em forma de questionario “consiste
basicamente em traduzir objetivos da pesquisa em questdes especificas (Gil, 2009, p. 121)”.

Esse entendimento vem a corroborar com a proposta de desenvolvimento deste estudo,
ndo s6 por meio de questdes objetivas, voltadas, em parte, para aspectos relacionados ao
contexto de producdo da obra O Quinze, como seu o contexto socio-historico e a vida e obra
da autora, mas também por meio de questdes discursivas produzidas com o intuito de explorar
particularidades relacionadas aos mecanismos enunciativos, como vozes ¢ modalizagoes, a
fim de verificar o nivel de compreensao do participante.

O motivo que nos levou a estudar os mecanismos enunciativos (Bronckart, 1999, 2023;
Neves, 2011) foi o de procurar compreender os processos envolvidos na aprendizagem de
leitura critica do texto literario, a partir do desenvolvimento e da aplicagdo de um objeto de
aprendizagem digital de forma a motivar e, assim, engajar o aluno no processo de
ensino-aprendizagem de leitura da obra literaria em estudo.

Para este estudo, foram adotados os seguintes procedimentos:

1) leitura da obra O Quinze, de Rachel de Queiroz; e

2) atividade de leitura em ambiente gamificado, conforme descri¢do abaixo:

1? etapa: Leitura da obra O Quinze, de Rachel de Queiroz

Aqui, o aluno teve contato com a obra O Quinze por meio de leituras, tanto,
primeiramente, de forma coletiva em sala de aula, quanto, de forma individualizada, em casa.

Nesta primeira etapa da pesquisa, a fim de gerar o engajamento do aluno na atividade de
leitura, foram desenvolvidas atividades de compreensdo na qual os alunos, divididos em
equipes, respondiam a perguntas relacionadas a parte do livro lida. Uma pontuagdo era
sugerida para cada atividade que, por sua vez, era contabilizada para cada equipe que, em
seguida, figurava em um ranque.

Para a aplicagdo dessa atividade de compreensdo, a obra, O Quinze, foi seccionada em
quatro partes, a fim de que a leitura pudesse ser explorada de forma diferente em cada uma
dessas partes. Na primeira parte, a leitura foi feita do capitulo um ao capitulo seis, em sala de
aula, na qual um dos integrantes de cada equipe lia um trecho do capitulo em voz alta. Na
segunda parte do livro, a leitura foi trabalhada do capitulo sete ao treze. J& a leitura dos

capitulos quatorze ao dezenove ficou para a terceira parte e, na quarta e ultima parte,



85

concluiu-se a obra com a leitura do capitulo vinte ao vinte e seis. Para essas trés tltimas partes
do livro, a leitura foi sugerida para ser feita em casa, de forma individualizada.

Concluida essa parte da leitura da obra, iniciou-se a segunda etapa, voltada para a
atividade de leitura gamificada, na qual a aplicacdo da pesquisa se desenvolveu para que a
coleta de dados, de fato, acontecesse.

2% etapa: Atividade de leitura em ambiente gamificado

Nesta etapa, para que a pesquisa, de fato, acontecesse e, assim, os dados pudessem ser
gerados e coletados de forma mais confidvel, os participantes da pesquisa ja teriam que ter
lido a obra O Quinze, fato esse que se configurou pelo trabalho realizado na 1? etapa desse
estudo.

A atividade foi desenvolvida em ambiente digital, utilizando-se a gamificagdo como
dispositivo de intervengdo de leitura do texto literario, sendo explorados o contexto de
produgdo e os mecanismos enunciativos da obra O Quinze, a fim de investigar como a leitura
da referida obra contribuiu para a formacao do leitor critico.

A atividade de leitura gamificada contemplou quatro fases.

As trés primeiras fases tiveram relacdo com o contexto de producao da obra em estudo.
Em cada fase foram apresentadas 5 perguntas, nas quais eram exigidas respostas objetivas. A
primeira fase, por exemplo, fez referéncia a obra literaria em si, abordando situacdes voltadas
para os personagens, o enredo, o tempo e o espaco da narrativa. Ja a segunda fase teve relagao
com o contexto socio-historico, mostrando acontecimentos e tradigdes da €época que tém
relagdo direta com a criagdo dos personagens e do enredo. Por fim, a terceira fase da atividade
revelou aspectos da vida da autora que, por sua vez, ajudam a compreender informagdes,
dentro da historia, revelando convicgdes pessoais da autora sobre determinado assunto dentro
da obra.

As trés primeiras fases da atividade de leitura se configuraram ndo s6 para o
desenvolvimento da gamificagdo, como pontuagdo, feedback ou classificagdo, mas também, e
principalmente, como conhecimento prévio necessario para o participante responder as
perguntas da quarta fase. Em outros termos, entender os elementos constitutivos que
compdem o contexto de produgdo, expressos nas fases inicias da atividade de leitura, para esta
pesquisa, ¢ fundamental para construir a compreensao critica da obra por meio da analise das
vozes ¢ das modalizagdes na ultima fase da referida atividade.

A quarta fase da atividade de leitura explorou o nivel de compreensdo critica do
participante, tanto por meio das vozes da autora, dos personagens ou das vozes sociais, quanto

por meio das modalizagdes que essas vozes apresentavam no texto, evidenciando, assim,



86

alguma avaliagdo ou opinido sobre algum aspecto do texto. O objetivo dessa fase era
investigar como a leitura da obra, a partir dessa perspectiva dos mecanismos enunciativos,
contribuiu para a formacao do leitor critico.

Nesta fase, o participante foi submetido a 26 perguntas, sendo 8 perguntas, exigindo
respostas objetivas e 18 perguntas, exigindo respostas discursivas. As perguntas e respostas se
apresentaram da seguinte forma:

a) Perguntas que exigiram respostas objetivas

Todas as oito perguntas foram elaboradas a partir de trechos da obra O Quinze. Essas
perguntas exigiam respostas objetivas acerca da voz social expressa nas vozes da autora ou
dos personagens. As opgoes de resposta apresentavam vozes sociais referentes aos discursos
racista, feminista / empoderamento, machista, religioso e senso comum.

Nas quatro primeiras perguntas, havia palavras e/ou expressdes modalizadoras
destacadas nos trechos. O participante tinha que escolher a opcdo que representava a voz
social expressa na voz da autora ou do personagem a partir dos modalizadores destacados nos
trechos da obra O Quinze.

Nas ultimas quatro perguntas, a dindmica era praticamente a mesma, entretanto, nao
havia palavras e/ou expressdes modalizadoras destacadas nos trechos. O participante, agora,
sem o apoio dos modalizadores, tinha que escolher a op¢do que representava a voz social
expressa na voz da autora ou do personagem.

b) Perguntas que exigiram respostas discursivas.

Todas as dezoito perguntas foram elaboradas a partir de trechos da obra O Quinze.

Nas quatro primeiras perguntas, questoes 1, 2, 3 e 4, com as palavras e/ou expressdes
modalizadoras destacadas nos trechos, além da pergunta que exigia do participante uma
resposta objetiva, havia uma pergunta que exigia uma resposta discursiva. Essa pergunta
solicitava ao participante que explicasse o porqué da identificacio do posicionamento
enunciativo (racista, feminista / empoderamento, machista, religioso ou senso comum)
verificado nas vozes da autora ou do personagem.

Nas quatro perguntas seguintes, questdes 5, 6, 7 e 8, agora, sem as palavras e/ou
expressoes modalizadoras destacadas nos trechos, além da pergunta que exigia do participante
uma resposta objetiva, havia também mais duas perguntas que exigiam respostas discursivas.
A primeira pergunta questionava o participante sobre quais palavras e/ou expressoes
fizeram-no escolher a alternativa que apresentava o posicionamento enunciativo escolhido por
ele. Ja a segunda pergunta discursiva, a mesma das quatro primeiras questdes, solicitava ao

participante para que ele explicasse o porqué da identificagdo do posicionamento enunciativo
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verificado nas vozes da autora ou do personagem.

Nas duas ultimas perguntas da atividade de leitura gamificada, questdes 9 e 10, havia
agora trés perguntas, em cada questdo, que exigiam respostas discursivas. A primeira pergunta
substituiu a pergunta objetiva das oito ultimas questdes. O participante, agora, em vez de
escolher uma opg¢ao, deveria informar, de forma discursiva, sem o auxilio de palavras e/ou
expressoes modalizadoras destacadas, o posicionamento enunciativo verificado nas vozes da
autora ou do personagem a partir da leitura de trechos da obra. A segunda pergunta, por sua
vez, como nas questdes 5, 6, 7 e 8, questionava o participante sobre quais palavras e/ou
expressoes fizeram-no escolher a alternativa que apresentava o posicionamento enunciativo
informado por ele. Por fim, como em todas as questdes anteriores, a terceira pergunta fazia a
solicitagdo ao participante para que ele explicasse o porqué da identificagcio do
posicionamento enunciativo verificado nas vozes da autora ou do personagem.

A fim de gerar motivacdo e engajamento, foram inseridos na atividade de leitura alguns
elementos de jogo, como missdo, metas, regras, fases, pontuagdo, feedback e classificagdo. A
partir da inser¢ao desses elementos na atividade, foi possivel utilizar na pesquisa a
gamificacdo como dispositivo de intervengdo de leitura do texto literario. Informagdes como a
missdo, as metas e as regras apareceram no inicio da atividade gamificada como forma de
direcionar o participante durante o percurso criado pela atividade.

A missdo, por exemplo, que indica o direcionamento daquilo que dever ser feito pelo
jogador no ambiente gamificado Zichermann e Cunningham (2011), apresentava ao
participante o seguinte desafio na atividade: “alcangar o nivel de compreensao critica sobre a
obra O Quinze a partir de palavras e expressoes que marcam o posicionamento ideologico da
autora e dos personagens.”.

As metas, por sua vez, que sdo as razdes pelas quais o jogador deve realizar
determinada atividade no jogo (Vianna et al., 2013), mostravam o que o participante deveria
fazer em cada fase da atividade.

Ja as regras, que expdem as formas como o jogador deve atuar dentro do jogo a fim de
executar os desafios apresentados (Vianna et al., 2013), informavam o participante sobre a
condicdo para se tornar o vencedor da atividade gamificada ¢ a quantidade de vezes que ele
poderia jogar. Além desses direcionamentos, foram informados a quantidade de fases da
atividade, a quantidade de questdes em cada fase, a pontuacdo para cada questdo e a pontuagao
total para cada fase.

Ja os outros elementos do jogo, como as fases, a pontuag¢do, o feedback e a

classificagdo se apresentaram para o participante da seguinte forma:
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Como ja colocado, no que concerne as fases, a atividade de leitura gamificada era
composta de quatro fases, nas quais se exploravam, nas trés primeiras fases, conhecimentos
sobre o contexto de producao (Bronckart, 1999, 2023) e, na quarta fase, a compreensao critica
por meio de vozes (Bronckart, 1999, 2023) e de modalizagdes (Bronckart, 1999, 2023; Neves,
2011). A partir dessas fases ou niveis, foi possivel conhecer o grau de habilidade do jogador,
como também o conhecimento adquirido pelo participante (Zichermann; Cunningham, 2011).

Em relagdo a pontuagdo, que, segundo Zichermann e Cunningham (2011), serve como
estimulo para o jogador e pardmetro para acompanhamento de resultados do participante, foi
atribuido um ponto para cada acerto nas questdes das trés primeiras fases. Como cada uma
dessas trés fases contemplava cinco questdes, a pontuacdo total destinada para esses niveis
iniciais do jogo, correspondentes aos conhecimentos sobre o contexto de producao da obra O
Quinze, contabilizou quinze pontos.

J4 a quarta e ultima fase da atividade gamificada teve, como pontuacdo, cinco pontos
para cada acerto. Nessa fase, como ja foi dito, havia 26 questdes, sendo 8 questdes que
exigiam respostas objetivas e 18 que exigiam respostas discursivas, totalizando cento e trinta
pontos. No entanto, colocadas as questdes da quarta fase nessa configuragado, s6 foi possivel o
sistema do jogo contabilizar a pontuagcdo das questdes que exigiam respostas objetivas,
quarenta pontos no total, dada a capacidade do sistema em identificar a opgdo correta dentre
outras erradas, o que ndo se verifica em respostas discursivas. Por outro lado, as demais
questdes que exigiam respostas discursivas do participante, que somadas as pontuagdes,
totalizavam noventa pontos, s6é foram contabilizadas ao total da pontuagdo, ja obtida nas
questdes objetivas, apos a andlise das respostas pessoais dos participantes.

Enfim, respondidas as 41 questdes das quatro fases, da forma como se esperava para a
atividade gamificada, o participante poderia alcancar, somadas todas as pontuacdes, 145
pontos.

O feedback, por sua vez, ainda de acordo com Zichermann ¢ Cunningham (2011), serve
como referéncia para o jogador tanto para saber onde ele estd localizado no jogo quanto para
compreender a consequéncia de suas agdes. Vianna et al. (2013), por sua vez, afirma que o
feedback, além de servir como orientagdo para o participante dentro do jogo, ele promove a
motivagdo a partir da constante conscientizagdo do jogador do seu progresso no game.
Colocado dessa forma, foi possivel visualizar esse elemento de jogo na atividade gamificada
em dois momentos: primeiro, sempre que o participante concluia uma fase, era
disponibilizada a visualizagdo da pontuagdo obtida, como também era possivel verificar os

acertos e os erros de cada fase. Em um segundo momento, ao finalizar a atividade de leitura
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gamificada, o feedback do jogo era dado ao participante por meio do acesso a classificagdo
geral, na qual informacdes referentes a pontuagdo individual, a pontuagdo dos outros
participantes e ao ranqueamento eram informados.

Por fim, a classificagdo ou o placar, que, para Zichermann e Cunningham (2011), tem
como objetivo a comparacdo de resultados entre participantes, era utilizado, como elemento
de jogo, apenas quando os voluntarios da pesquisa concluiam a sua participagdo na atividade
gamificada. Por meio da classificacdo, assim como um feedback, era possivel saber o
desempenho de cada participante na atividade: a sua pontuagao total nas questdes objetivas, a
pontuacdo total dos outros participantes e o ranqueamento de todos os envolvidos na
atividade.

A partir da perspectiva de trazer elementos de jogo para a atividade de leitura,
tornando-a gamificada, procurou-se gerar nessa atividade os mesmos resultados positivos que
sdo encontrados no ato de jogar, entretanto, compreendendo que os envolvidos ndo participaram
de um jogo, voltado apenas para o entretenimento, mas, na verdade, utilizaram somente elementos
como mecanica, dindmica e estética, proprios de um ambiente de jogo, mas para fins pedagdgicos

(Vianna et al., 2013).

4.4 Metodologia da analise dos dados

Os procedimentos de andlise dos dados levaram em conta as respostas dadas na
atividade de leitura gamificada, a fim de saber se o aluno alcangou o nivel de compreensado
adequado, mais precisamente a compreensao critica, na atividade de leitura.

Para este proposito, o objeto de aprendizagem, como ja salientado, apresentou 41
questdes, sendo apenas perguntas objetivas nas trés primeiras fases, em um total de 15
questdes, €, na quarta e ultima fase, além de 8 perguntas objetivas, 18 perguntas exigindo
respostas discursivas. No entanto, a analise foi feita apenas em cima dos dados gerados na
ultima fase da atividade gamificada, visto que essa etapa envolvida questdes que exigiam do
participante respostas discursivas que revelavam o seu grau de entendimento em relagdo ao
conteudo tematico da obra em estudo, dado esse relevante em relagdo a analise dos niveis de

compreensao literal, inferencial e critico.

4.4.1 Pressupostos tedrico-metodologicos

No que se refere ao processo de interagdo realizado entre o participante, a gamificagdo e
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o desenvolvimento da aprendizagem nas trés primeiras fases da atividade, apesar de ndo haver
geracdo e analise de dados, concebeu-se as teorias de Vygotsky (1998) sobre mediagdo, zona
de desenvolvimento proximal e internaliza¢do, como forma de entender a apropriagdo de
conhecimentos relevantes para a consecugdo da ultima fase do objeto de aprendizagem.

Ja para a quarta e ultima fase da atividade gamificada, a anélise dos dados gerados teve
como base de orientagdo tedrico-metodologica, dentro de cada categoria de analise, as
seguintes referéncias

A respeito dos niveis de compreensdo: compreensdo literal, compreensdo inferencial,
compreensdo critica ou, mesmo, compreensdo errada ou equivocada para a analise dos dados
gerados nas questdes discursivas, foram utilizados os pressupostos tedrico-metodologicos de
Menegassi (1995) e Marcuschi (2008).

Em outro momento, como as questdes que exploraram os mecanismos enunciativos, a
analise dos dados teve como bases de referéncia tedrico-metodoldgicas os estudos de
Bronckart (1999, 2023) sobre vozes as teorias de Neves (2011) e de Bronckart (1999, 2023)
sobre modalizagoes.

Por fim, em relacdo ao tipo de leitura empregada nos trechos da obra O Quinze,
identificada a partir do nivel de compreensdo do participante, utilizou-se como base de analise

os estudos de Marcuschi (2008) sobre as etapas do processo de leitura.

4.4.2 As trés primeiras fases da atividade de leitura gamificada

Como ja salientado na secdo anterior, as trés primeiras fases do objeto de aprendizagem
trataram de informagdes sobre o contexto de producdo (Bronckart, 1999, 2023) da obra O
Quinze, explorando aspectos importantes nao s6 sobre o enredo da obra e o contexto
socio-historico do qual o contetido tematico faz parte, mas também aspectos relevantes sobre
a vida e obra da autora. Nessas fases, as questdes exigiam dos participantes respostas
objetivas que, por sua vez, foram desenvolvidas para servirem de apoio para as respostas da
fase quatro.

As respostas objetivas dadas pelos participantes, nas trés primeiras fases da atividade de
leitura gamificada, ndo fizeram parte da andlise e, portanto, ndo foram consideradas para a
geracdo de dados, servindo, primeiramente, como um processo de construcdo de
conhecimento sobre o contexto de produgao da obra aqui em estudo e, posteriormente, como
um apoio para o participante no seu desempenho da quarta fase que, por sua vez, foi o foco do

fornecimento de dados para esta pesquisa.
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A esse respeito, por meio de questdes objetivas das trés primeiras fases, que envolviam
elementos de jogo como instrugoes, pontuagdo, feedback e fases, caracteristico do conceito de
gamificacdo, procurou-se contextualizar o participante sobre particularidades do contexto de
producdo a partir da teoria de Vygotsky (1998) sobre mediacdo, zona de desenvolvimento
proximal e internalizagao.

Dentro da relacdo participante, atividade gamificada e aprendizagem, buscou-se, no
conceito vygotskyano de mediacdo, a construgdo do conhecimento sobre o contexto de
producdo da obra O Quinze, que se configurou como contextualizacdo relevante para a
consecucao da quarta fase.

Dito de outra forma, concebeu-se para esta pesquisa o computador, por meio da
atividade gamificada, como instrumento mediador entre o participante € o conhecimento em
potencial sobre aspectos constituidores da obra literaria em estudo. Dentro desse
entendimento, as mecanicas de jogo, como as instrugoes/informagoes, no inicio de cada fase
sobre aspectos do contexto de producdo: enredo, contexto socio-historico e vida e obra da
autora; pontuagdo; feedback; fases; classificacdo, juntamente com a intervengdo do
pesquisador-professor, contribuiram para a interagdo (mediagdo) entre o participante e o
objeto (conhecimento sobre o contexto de producdo da obra), configurando, assim, a
materializagdo do processo de ensino-aprendizagem ou, a partir do que se considera na teoria
vygotskyana, a zona de desenvolvimento proximal (ZDP) que, segundo o referido autor russo,

é:

A distancia entre o nivel de desenvolvimento real, que se costuma determinar
através da solucdo independente de problemas, ¢ o nivel de desenvolvimento
potencial, determinado através da solugdo de problemas sob a orientacdo de um
adulto ou em colaboracdo com companheiros mais capazes (Vygotsky, 1998, p. 112).

A partir dessa defini¢do, vislumbrou-se para este estudo que o participante chega as trés
primeiras fases com conhecimentos prévios, adquiridos durante todo a vida, o que o autor em
questdo chama de zona de desenvolvimento real. No entanto, tais conhecimentos ndo sao
suficientes para passar a quarta fase, visto que o conhecimento do contexto de producao da
obra ¢ relevante e, portanto, necessario para o desempenho produtivo na ultima etapa, ja que
tal fase envolve respostas discursivas, nas quais o nivel de compreensdo ¢ levado em questio
na analise. Dessa forma, a no¢do de mediacdo aplicada nesta pesquisa, tendo a atividade
gamificada como mediadora entre participante e o objeto em estudo, veio contribuir para a

construgdo de uma nova zona de desenvolvimento real a fim de que o participante tivesse
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mais subsidios para executar a ultima fase da atividade gamificada.

Em outros termos, essa nova zona de desenvolvimento real resultou da internalizagao e
da apropriacdo de novos signos se construiu na zona de desenvolvimento proximal; primeiro,
em um plano interpessoal, por meio do discurso externo ou social, manifestado pela interacao
realizada entre o participante desse estudo e os mecanismo de jogo da atividade gamificada,
juntamente com o auxilio do pesquisador-professor, figurando ambos como orientacdo ou
colaboragdo; depois, em um segundo momento, agora em um plano intrapessoal, o discurso
externo ¢ alterado para o discurso interno, no qual o participante internaliza o conhecimento,
tornando-se consciente a partir do nivel de desenvolvimento alcangado e capaz para a fase

seguinte da atividade gamificada.

4.4.3 A quarta fase da atividade de leitura gamificada

A quarta fase da atividade de leitura gamificada explorou o nivel de compreensdo do
participante, por meio dos mecanismos enunciativos, quer pelas vozes sociais reverberadas
nas vozes da autora e/ou dos personagens (Bronckart, 1999, 2023), quer pelas modaliza¢des
que essas vozes apresentavam no texto, evidenciando, assim, alguma avaliagdo ou opinido

sobre algum aspecto do texto (Bronckart, 1999, 2023; Neves, 2011).

4.4.3.1 Niveis de compreensiao

Nessa fase, o participante foi submetido a 26 perguntas, sendo 8 perguntas, exigindo
respostas objetivas e 18 perguntas, exigindo respostas discursivas.

O objetivo dessa tultima etapa, a partir dos conhecimentos desenvolvidos nas trés
primeiras fases, foi investigar como a leitura da obra, a partir dessa perspectiva dos
mecanismos enunciativos, contribuiu para a formagao do leitor critico.

Para tal, a pesquisa trouxe como bases de andlise as etapas do processo de leitura,
segundo Menegassi (1995) e os horizontes de compreensao textual de Marcuschi (2008), a
fim de se identificar niveis de compreensao nas respostas dos participantes da pesquisa.

De acordo com Menegassi (1995), as etapas do processo de leitura, que caracterizam
niveis de compreensao, sdo assim manifestadas:

1. DECODIFICACAO: E a partir desta etapa que decorre todo o processo de leitura. E
caracterizado pelo reconhecimento do simbolo escrito e a ligacdo ao seu significado. No

entanto, o reconhecimento e a ligacdo do seu significado ndo caracterizam a leitura o que
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implica em dizer que ha dois tipos de decodificacdo: uma decodifica¢do fonologica e uma
decodificacao compreensiva. A primeira tem relagdo apenas com a identificag¢do visual, isto &,
a pessoa sabe ler ou pronunciar a palavra, mas nao a tem internalizada, ndo sabe o que a
palavra significa. J& o segundo tipo de decodificacdo, ligada a compreensdo, configura-se
como 0 momento em que a pessoa tenta apreender o significado de uma palavra nova a partir
do contexto em que o vocdbulo estd inserido, como € o caso de leitores proficientes. Para
concluir, Menegassi (1995) afirma que esta etapa, a decodificacdo, para fazer parte do
processo de leitura deve ser concebida como compreensiva, iniciando, assim, o processo de
geracdo de significados, caso contrario ndo havera o entendimento do texto.

2. COMPREENSAO: E a fase seguinte a decodificagio. Segundo Menegassi (1995),
caracteriza-se quando o leitor identifica as informacgdes presentes, mergulhando no texto e
retirando dele a tematica e as ideias principais.

Para tanto, ainda segundo o autor, ¢ necessario que a pessoa tenha um conhecimento
prévio sobre o assunto tratado e, dessa forma, ndo esteja alheio as informagdes do texto. Aqui,
justifica-se, nas trés primeiras fases da atividade gamificada, a apropriacdo de conhecimentos
relevantes sobre o contexto de produgao da obra, como recurso para a consecucao da ultima
fase do objeto de aprendizagem.

Assim como a decodificagdo, a compreensao também pode ser classificada em etapas,
sendo, portanto, concebida em trés niveis: o literal, o inferencial e o interpretativo.

De acordo com o referido autor, o primeiro nivel de compreensao, o literal, acontece
quando o leitor se prende somente as informacdes presentes no texto, de forma superficial,
sem, portanto, fazer nenhuma inferéncia.

O nivel de compreensdo inferencial, por sua vez, ocorre quando o leitor passa a entrar
no texto e dele retirar informagdes que ndo estdo, necessariamente, presentes no nivel
superficial ou literal. A utilizagdo da inferéncia por parte do leitor permite que ele aumente
seus esquemas cognitivos, possibilitando que o mesmo amplie sua capacidade de encontrar
informacodes a partir daquilo que ndo estd implicito no texto. Por outro lado, alerta o referido
autor, a nao utilizagdo da inferéncia pode gerar uma compreensao limitada do texto,
prejudicando, assim, a obtencao de informacao.

Ja o terceiro nivel de compreensdo denominado interpretativo, o mais elevado de todos,
corresponde, segundo Menegassi, (1995), ao momento que o leitor comeca a expandir a sua
leitura e, assim, passa a se distanciar mais do texto. Esta etapa do processo de leitura
caracteriza-se como sendo o momento que o leitor comeca a fazer ligagdes entre o

conhecimento que ele possui e as informagdes que sdo extraidas do texto, dando inicio a etapa
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seguinte do processo de leitura: a interpretacao.

3. INTERPRETACAO: Esta etapa do processo de leitura depende da efetivagio da
compreensao para que ela ocorra.

A interpretacdo, na verdade, para Menegassi, (1995), corresponde a0 momento que o
leitor comega a utilizar a sua capacidade critica, isto ¢, ele inicia a fase de julgamentos sobre o
que leu. Ao compreender o texto, segundo o autor, o leitor liga os conhecimentos que ja
possui as informacgdes apresentadas e, assim, ele amplia o seu acervo de conhecimentos para,
dessa forma, reformular conceitos e ampliar seus esquemas sobre o assunto do texto.

Colocadas essas consideracdes sobre a utilizacdo da capacidade critica do leitor, ¢
esperado que, dada a importancia dos mecanismos enunciativos para a coeréncia pragmatica
ou interativa do texto (Bronckart, 1999, 2023), na qual a contribuicdo para a leitura nao esta
somente na elucidagao dos posicionamentos enunciativos, mas também na interpretagao das
varias avaliagdes a respeito de aspectos do contetido tematico da obra, o participante comece a
utilizar sua capacidade critica, pos-leitura, a partir da consciéncia da existéncia, no texto, de
modalizacdes identificadas, ora nas vozes dos personagens, ora na voz da autora,
corroborando, assim, com a tese de que tais mecanismos enunciativos contribuem para a
formagao de um leitor critico.

Ainda de acordo com o Menegassi (1995), no que toca a polissemia textual, a
interpretagdo pode ser dirigida ou nao.

Quando o autor do texto, por exemplo, expde de forma clara seu ponto de vista, o leitor
¢ direcionado, mesmo que involuntariamente, para uma interpretagdo em particular. Mas, por
outro lado, a interpretagdo ¢ diversificada quando a intengdo do autor ndo & percebida ou
dirigida, o que, de certa forma, possibilita at¢ manifestacdes interpretativas equivocadas.

Cabe ao leitor, portanto, perceber essa polissemia do texto.

Por fim, por ser pessoal e depender dos conhecimentos prévios que o leitor possui, a
interpretacdo possibilita ao texto vérias leituras.

4. RETENCAO: A ultima etapa do processo de leitura se configura como sendo o
momento de armazenamento das informagdes mais importantes do texto e se apresenta em
dois niveis, um a partir da fase de compreensdo e o outro apds a da etapa de interpretagdo,
segundo Menegassi.

No primeiro caso, conforme o autor, o leitor pode reter a tematica e os pontos mais
relevantes do texto, simplesmente, compreendendo o texto, sem precisar fazer uso da
interpretacao.

No entanto, Menegassi, (1995), afirma que havera também a possibilidade de retencao
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de informagdes do texto somente apos a fase de interpretacdo, sendo, neste caso, uma retengao
mais profunda, j& que a interpretagdo € um processo mais amplo do que a compreensao.

Portanto, para o leitor ¢ mais interessante reter informacdes a partir da interpretacao e
ndo se valer apenas da fase de compreensao.

Tendo em mente as contribui¢des de Menegassi, (1995), sobre as etapas do processo de
leitura, Marcuschi (2008), por sua vez, propde os horizontes de compreensdo textual que, nao
s6 contemplam os niveis de compreensao mencionados pelo primeiro autor, mas também vao
mais além, consubstanciando a analise das respostas dos participantes.

De acordo com Marcuschi (2008), a leitura pode se apresentar de maneiras ou
perspectivas diferentes, que, segundo o autor, sdo chamadas de horizontes e se apresentam em
cinco niveis distintos. Estes horizontes variam desde a compreensao decodificada ou literal,
denominada de falta de horizonte até a compreensdo considerada errada, chamada de
horizonte indevido.

1. FALTA DE HORIZONTE: Ler sob essa perspectiva caracteriza apenas repeticao e
copia do que estd sendo expresso no texto, levando a crer que o texto sO apresenta
informagdes objetivas e transparentes. Além disso, esse tipo de leitura ndo garante que a
compreensdo foi efetivada, ja que a atividade do leitor se configura apenas como trabalho de
identificacdo e repeticdo de informacdes.

2. HORIZONTE MINIMO: Semelhante a perspectiva anterior, este tipo de leitura se
apresenta também como repeticdo, s6 que utilizando outras palavras a fim de dizer a mesma
coisa, caracterizando-se, pois, como um recurso conhecido como parafrase. Embora haja a
utilizacdo de palavras novas para se falar do texto, a intervencdo do leitor ¢ insignificante,
caracterizando, assim, uma atividade ainda de extragdao de informagdes objetivas.

3. HORIZONTE MAXIMO: Nessa terceira maneira de leitura, a inferéncia faz parte do
processo de constru¢do da compreensdo, aliando as informacgdes do texto, os conhecimentos
pessoais do leitor ou outras informagdes para gerar os sentidos. Nesta perspectiva, o leitor ndo
se prende a parafrase nem a repetigdes ou a copias, mas atem-se a leitura do que esta nas
entrelinhas. Como o proprio nome diz, esse horizonte, caracterizado pelas inferéncias,
representa o horizonte méximo da compreensao ou da producao de sentidos.

4. HORIZONTE PROBLEMATICO: Esta quarta perspectiva se situa no limite da
interpretabilidade, pois vai muito além das informacdes presentes no texto. Caracterizam-se
como sendo dessa perspectiva as leituras de carater pessoal, constatando-se, portanto, a
opinido constante do leitor e, assim, uma abertura para diversas interpretagdes, a chamada

extrapolagdo ou o conhecido vale-tudo da compreensao.
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5. HORIZONTE INDEVIDO: Esta ultima perspectiva de leitura se apresenta como
sendo uma zona proibida ou indevida, pois se configura como uma area de leitura ou
compreensdo errada, equivocada. O leitor aqui foge completamente do assunto tratado no
texto.

Colocadas essas consideragdes, entendemos que as etapas do processo de leitura
elencadas auxiliaram esta pesquisa na identificagdo do nivel de compreensdao do aluno na
atividade de leitura do texto literario.

Portanto, para a andlise dos dados desta pesquisa, entendemos como compreensiao
literal, a compreensdo relacionada apenas a informacdes explicitas no texto. Para a
compreensdo inferencial, concebemos a compreensao na qual o leitor relaciona o que sabe
com o que estd no texto. Por outro lado, configuramos como compreensdo critica a
compreensdo relacionada ao nivel mais avangado do processo de leitura, a interpretagao,
quando se comega a fazer avali¢cdes sobre o texto e, por fim, foi entendida como compreensao
errada ou equivocada a compreensdo na qual o leitor foge completamente do assunto tratado
no texto.

Conhecido o processo como o aluno foi avaliado, acerca do nivel de compreensao do
texto, vale ressaltar que as perguntas da atividade de leitura gamificada envolveram tematicas
sociais, politicas e econdmicas e, como tal, as respectivas respostas tiveram que levar em
consideragdo o contexto sdcio-historico-cultural tanto da obra quanto da autora.

A partir das respostas dadas pelo participante em cada uma das questoes da quarta fase,
tanto resposta discursiva quanto resposta objetiva, foi possivel verificar o nivel de
compreensdo do participante, relacionando sua resposta a um dos quatro niveis abaixo:

a) Nivel de compreensao literal

b) Nivel de compreensao inferencial

c) Nivel de compreensao critica

d) Nivel de compreensao errada /equivocada

4.4.3.2 Procedimentos para verificacao do nivel de compreensao

Para a verificacdo do nivel de compreensdo do participante, foi levado em consideracao
também, para fins de andlise, o tipo de concepcdo de leitura adotado, isto €, o modelo de
leitura usado pelo participante mostrou o nivel de compreensdo no qual ele se insere.

Um modelo de leitura tecnicista ou estruturalista, por exemplo, que € voltado para uma

abordagem ascendente de leitura, no qual a interpretacdo acontece do texto para o leitor, o
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significado ¢ encontrado somente no texto, sem espago para outras interpretagdes. Segundo
Menegassi (2005), a leitura, nesse modelo, € um processo passivo de identifica¢do de palavras
e de ideias, voltado somente para o trabalho de copia de informagdes. Entendida a leitura
dessa forma, esse modelo, para fins de andlise, tem relagdo com o nivel de compreensio
literal.

Por outro lado, o modelo psicolinguistico de leitura tem como resultado um nivel de
compreensdo inferencial, visto que estd relacionado a uma abordagem descendente de leitura,
isto ¢, agora a interpretacdo ¢ do leitor para o texto, o que, por sua vez, possibilita maiores
interpretacdes, sem emitir opinides, a partir do que o leitor ja sabe com o que ele identifica no
texto. Em outras palavras, De acordo com Goodman (1987), pessoas diferentes apresentardo
compreensoes diferentes, visto que o entendimento do texto dependera de seus conhecimentos
prévios, de suas intencdes no texto, bem como da cultura social da qual cada leitor faz parte.
Ainda segundo o autor, para a compreensao acontecer, ¢ preciso que o leitor faga inferéncias a
fim de que complemente a informagdo do texto, fazendo uso dos conhecimentos conceptual e
linguistico, bem como dos esquemas que ja possui.

J& o modelo sociopsicolinguistico de leitura valoriza as informagdes oriundas tanto do
texto quanto do leitor, dando importancia a interagdo entre esses dois polos. E uma
convergéncia dos modelos de leitura ascendente e descendente, sem privilegiar mais este ou
aquele modelo. O significado, via texto, € construido por meio de um processo ativo entre
leitor e autor. Nesse modelo, o ato de ler € visto como “‘um evento envolvendo um individuo e
um texto em particular, acontecendo num momento especifico, sob circunstancias especificas,
num contexto social e cultural especifico (Rosenblat, 1978, apud Braggio, 1992)” colocadas
essas consideracdoes, ¢ possivel afirmar que wuma leitura, a partir do modelo
sociopsicolinguistico, tem como efeito um nivel de compreensao critico, dada a possibilidade,
nessa abordagem de leitura, para a cria¢do de significados.

Entretanto, como a propria atividade gamificada ¢ concebida aqui como instrumento de
mediacdo entre o aluno e a constru¢do da compreensdo do texto, desconsiderando, pois a
dinamica de interacao da sala de aula, entre texto-professor-aluno e texto-aluno-aluno, como
forma de constru¢do de sentidos, ndo levaremos em considerac¢do, para fins de andlise, o
modelo de leitura sociopsicolinguistico, em vez disso, consideraremos a perspectiva de leitura
denominada de horizonte problematico de compreensdo, na qual se situa no limite da
interpretabilidade, pois, segundo Marcuschi (2008), vai além das informagdes presentes no
texto. Nessa perspectiva, ainda segundo o autor, visualiza-se a opinido do leitor e, por

conseguinte, uma abertura para muitas interpretagdes.
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4.4.3.3 Encaminhamentos para as analises das vozes

Para a andlise das vozes, esta pesquisa se apoiou nos pressupostos de Bronckart (1999,
2023), ao entender que, dado o contexto socio-historico no qual autora e personagens estao
inseridos, informacdes relevantes sobre posicionamentos enunciativos e avaliagcdes diversas
sobre aspectos do conteudo tematico podem ser analisadas nas falas desses atores dentro do
texto.

A partir desse entendimento, a pesquisa se voltou para uma andlise das vozes sociais,
isto ¢, as “vozes de outras pessoas ou instituigdes humanas exteriores ao conteudo tematico do
texto (Bronckart, 2023, p. 113)”, que s3o identificadas nas falas da autora e de seus
personagens, evidenciando, assim, principios e crengas de sua época, como discursos
machista, racista, religioso, feminista ou de empoderamento e de senso comum.

A pesquisa voltada para as vozes da autora e de seus personagens foi uma estratégia
desse estudo para o participante da pesquisa entrar no universo de cada ator no texto e, assim,
compreender, de forma critica, que as falas desses atores revelam posicionamentos
enunciativos de instancias sociais do contexto do qual fazem parte, como julgamentos e

opinides, assumindo, portanto, a responsabilidade do que estd sendo enunciado no texto.

4.4.3.4 Conducdes para as analises das modalizacoes

Com relacdo a palavras e/ou a expressdes que evidenciam algum tipo de avaligdo,
julgamento ou sentimento nas vozes da autora e de seus personagens, este estudo teve como
base tedrico-metodoldgica as teorias de Bronckart (1999, 2023) e de Neves (2011) sobre
modalizagdes.

Assim como nas vozes, esta pesquisa, quando se voltou para a andlise das
modalizacdes, teve também como estratégia fazer o participante deste estudo entrar no
universo de cada ator do texto, autora da obra e seus personagens, a fim de que, por meio de
palavras ou de expressodes, o participante da pesquisa atuasse de forma critica na leitura da
obra e percebesse nas vozes desses atores ndo sé opinides ou julgamentos, como juizos de
valor, por exemplo, mas também identificasse colocagdes enunciativas que revelassem
determinados discursos, relacionados com o momento socio-historico da obra e, assim,
percebesse, criticamente, que cada €poca carrega consigo principios e crengas que, muitas
vezes, manifestam-se por meio de palavras ou expressdes dentro das falas.

Tendo isso em mente, a pesquisa fez a analise dos dados da atividade gamificada,
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levando em consideracdo a relacdo entre respostas dadas pelo participante e as palavras e/ou
as expressoes modalizadoras presentes nas vozes da autora e dos personagens nos trechos da
obra, ou seja, procurou-se verificar o nivel de compreensao do participante pelo grau de
percepgdo que ele teve sobre o reconhecimento, nos trechos, de determinados discursos que,
por sua vez, eram identificados nas vozes da autora e dos personagens por meio de palavras
e/ou expressoes modalizadoras.

Para tal, um esquema de andlise foi desenvolvido como se verifica a seguir. Vale
ressaltar que, como os participantes da pesquisa pertenciam a series diferentes, foram criados
trés grupos, correspondendo cada um deles a um ano escolar: grupa A, alunos(as) do 1° ano;
grupo B, alunos(as) do 2° ano; e, grupo C, alunos(as) do 3° ano.

Colocadas as informagdes dessa forma, a descri¢ao e analise dos dados foi feita em trés
momentos distintos: primeiramente, expds-se informagdes sobre os participantes tanto como
receptor quanto na sua posi¢do social; em seguida, fez-se a descricdo e analise das respostas
objetivas dos participantes nas trés primeiras fases da atividade gamificada; por fim, na quarta
e ultima fase da gamificacdo, a descrigdo e analise foi feita a partir das respostas discursivas
dos alunos, a fim de verificar a relagdao entre vozes, palavras e expressoes modalizadoras e
identificacdo de posicionamentos enunciativos para, assim, além de buscar identificar o nivel
de compreensdo de cada participante, apresentar um quadro comparativo, revelando, assim, o
nivel de compreensdo de cada aluno nos grupos: literal, inferencial, critico ou compreensao
indevida.

O esquema para a descri¢do e andlise dos dados da pesquisa ficou assim definido:

4.4.3.5 Esquema de descriciio e analise de dados

Quadro 1 — Esquema de descrigdo e analise de dados

5. DESCRICAO E ANALISE DOS DADOS

5.1 O aluno-participante da pesquisa (contexto de producio da obra: contexto

fisico e contexto sociossubjetivo do receptor)

5.1.1 O receptor

5.1.2 A posi¢ao social do receptor

5.2 Descricao e analise das trés primeiras fases (contetido tematico e contexto de

producio da obra)

Metas das trés primeiras fases




100

5.2.1 Primeira fase: a obra

5.2.1.1 Questoes

5.2.1.2 Aspecto quantitativo da fase

5.2.2 Segunda fase: o contexto socio-historico

5.2.2.1 Questoes

5.2.2.2 Aspecto quantitativo da fase

5.2.3 Terceira fase: a autora

5.2.3.1 Questoes

5.2.3.2 Aspecto quantitativo da fase

5.3 Descricio e analise da quarta fase (conteudo tematico)

5.3.1 Questoes

5.3.2 Aspecto quantitativo da fase

5.3.3 Questoes 1 a 4 (com modalizadores destacados nos trechos)

5.3.4 Questoes 5 a 8 (sem modalizadores destacados nos trechos)

5.3.5 Questoes 9 a 10 (sem modalizadores destacados nos trechos)

5.3.5.1 O aluno identificou o posicionamento enunciativo manifestado na voz dos

personagens?

5.3.5.2 O aluno apresentou os modalizadores presentes no trecho que justificam a

sua resposta?

5.3.5.3 A resposta do aluno tem relacio com os modalizadores presentes no trecho
e, consequentemente, com o posicionamento enunciativo manifestado na voz dos

personagens?

5.3.5.4 Qual ¢é a concepgao de leitura manifestada na resposta do aluno e,

consequentemente, qual é o seu nivel de compreensao?

5.3.5.5 Quadro comparativo com o desempenho de cada participante tanto no que
concerne a relacdo entre os mecanismos enunciativos e a identificaciao de
posicionamentos enunciativos quanto no que diz respeito ao nivel de

compreensio.

Fonte: Elaborado pelo autor, 2023.

Para concluir este capitulo, vale ressaltar que, depois de aplicada a pesquisa, analisados
os dados, visualizados os resultados e verificadas suas contribuicdes, o objeto de

aprendizagem gamificado ficard a disposicdo da escola na qual a pesquisa foi desenvolvida,
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como forma de contribuir para atividades pedagodgicas vindouras ou mesmo para outras

pesquisas afins, envolvidas na perspectiva ensino, leitura e gamificagao.
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5 DESCRICAO E ANALISE DOS DADOS

Neste capitulo, trataremos da descrigdo e analise dos dados gerados nesta pesquisa.

Na primeira se¢do, expomos informagdes sobre o aluno-participante, nos diz respeito
tanto ao seu contexto fisico, como receptor, quanto ao seu contexto sociossubjetivo, como sua
posi¢do social, a fim de conhecer o participante da pesquisa e, consequentemente, 0s
compreender melhor os dados gerados.

Na se¢do seguinte, em estudo apenas as respostas objetivas dos alunos, tratamos da
descricao e andlise das trés primeiras fases da atividade gamificada, explorando a situacdo de
acao de linguagem no que diz respeito ao contetido tematico da obra, na primeira fase, e, no
que diz respeito ao contexto de produgdo, o contexto sdcio-historico, na segunda fase, e vida e
obra da autora, na terceira parte da gamificagdo.

Ja na terceira secdo, fizemos a descricdo e andlise da quarta e ultima fase da atividade
gamificada, analisando, agora, somente as respostas discursivas dos alunos, no que se refere a
relagdo entre vozes, palavras e expressdes modalizadoras e identificagdo de posicionamentos
enunciativos, nos trechos retirados da obra aqui em estudo, a fim de saber o nivel de
compreensdo de cada participante, se literal, inferencial, critico ou indevido (Marcuschi,
2008; Menegassi, 1995).

Por fim, para finalizar o capitulo, apresentamos um quadro comparativo com a
finalidade de expor o nivel de compreensao de cada participante, a partir das suas respostas
discursivas, na tltima fase da interven¢ao pedagdgica gamificada.

Antes de comecarmos a descricdo e analise dos dados da pesquisa, reforcamos que os
participantes, por questdo de diferenga de ano escolar, estao divididos em trés grupos: grupo
A, alunos do 1° ano do ensino médio; grupo B, alunos do 2° ano do ensino médio, e, grupo C,
alunos do 3° ano do ensino médio, da mesma escola da rede publica de ensino do estado do
Ceara.

Feitas essas consideracgoes, a descrigdo e analise do corpus desta pesquisa se mostrou da

forma que se apresenta nas se¢des seguintes.

5.1 O aluno-participante da pesquisa (contexto de producio da obra: contextos fisico e

sociossubjetivo do receptor)

Para a descri¢do e analise dos dados da pesquisa, ¢ relevante levar em consideragdo a

situacdo de agdo de linguagem que, segundo Bronckart (2023), dada a sua relagdo com as
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propriedades dos mundos fisico, social e subjetivo, podem ter influéncia sobre a produgdo de
um texto.

Segundo o referido autor genebrino, ao produzir um texto, o agente mobiliza algumas
representacdes sobre os trés mundos formais em duas dire¢des: em um sentido, esses mundos
vao formar o contexto de producdo do texto, no qual serd possivel identificar a situagdo de
interacao da qual o agente-produtor faz parte. Em outro curso, as representacdes sobre esses
trés mundos irdo constituir a formag¢ao do contetdo temaético, permitindo, assim, a
verbalizacdao dos temas no texto.

Tendo isso em mente, pode-se afirmar que todo texto se constrdi tanto dentro de um
contexto fisico, por meio de um agente-produtor situado em um espago € em um tempo
especificos, quanto dentro de um contexto de interagdo comunicativa, ndo s6 com normas €
valores de uma época, mas também com imagens que o agente-produtor manifesta de si ao
produzir o texto (Bronckart, 1999; 2023).

Dentro dessa situagdo de interagdo ou de comunicacdo, entende-se, para fins de analise
desta pesquisa, que o leitor, mesmo nao se situando no mesmo espaco-tempo do
agente-produtor do texto, pode contribuir para a construcdo de sentidos, se levadas em
consideragdo tanto a sua condi¢do de receptor, e dessa forma, a pessoa que pode perceber ou
receber concretamente a obra aqui em estudo quanto a sua posicao social de receptor, isto €,
de destinatario que, como tal, assume um papel social diante do referido texto.

Colocadas essas consideracdes sobre a situacdo de acdo de linguagem e suas
representacdes dos mundos formais na formagao do contexto de producao da obra O Quinze,
mais especificamente no que concerne ao receptor, pode-se, para fins de analise, caracterizar

os leitores-participantes desse estudo como se verifica a seguir.

5.1.1 O receptor

Como ja salientado, “todo texto resulta de um comportamento verbal concreto,
desenvolvido por um agente situado nas coordenadas do espaco e do tempo; todo texto
resulta, entdo, de um ato desenvolvido num contexto fisico (Bronckart, 2023, p. 79)”, que, por
sua vez, pode ser determinado por quatro pardmetros: lugar de produgdo, momento de
producao, emissor e receptor.

Quanto ao receptor, dada a sua relevancia na participagao da construcao de sentidos em
um texto, ¢ fundamental caracterizar esse leitor dentro da sua posi¢do num contexto fisico e,

assim, para fins de analise, saber quem ¢ a pessoa que pode receber concretamente o texto,
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visto que os dados gerados para essa pesquisa sao oriundos das respostas objetiva e discursiva
desse receptor.
Colocadas essas consideragdes, o receptor (leitor-participante) da obra aqui em estudo
se apresenta da seguinte forma:
o S3io adolescentes de ambos 0s sexos;

e FEstdo com idades entre quinze e dezoito anos.

5.1.2 A posicao social do receptor

Em uma outra perspectiva, ainda segundo Bronckart (2023), a produgdo de um texto faz
parte de um cendrio das atividades de uma formacao social que requer o mundo social, com
seus valores e normas, € o0 mundo subjetivo, com a imagem que o agente manifesta de si ao
agir. Esses dois mundos juntos formam o contexto sociossubjetivo que, assim como o
contexto fisico, pode ser definido por quatro parametros: lugar social, posi¢do social do
emissor, posi¢do social do receptor e objetivo da interagao.

No que diz respeito a posicao social do receptor, o leitor assume um papel social diante
da leitura de um texto, seja na condi¢ao de estudante, professor, pai, mae, etc. e, como tal, traz
para a sua leitura novas constru¢des de sentido muito de acordo com contexto sociossubjetivo
do qual faz parte.

Vista, portanto, a participagdo do receptor por esse prisma, considera-se importante
caracterizar também o leitor-participante deste estudo a partir do seu contexto sociossubjetivo
e, dessa forma, também para fins de andlise, saber qual é o papel social atribuido ao receptor
da obra aqui em estudo e qual ¢, do ponto de vista do agente-produtor, o efeito que o texto
pode produzir nesse leitor?, compreendendo que essa posi¢do social tem relagdo com as
respostas que serviram de dados nesta pesquisa.

A partir do que se coloca aqui, € possivel caracterizar a posi¢do social do receptor

(participante-leitor) desta pesquisa como se verifica a seguir:

e Sio alunos do ensino médio: 1°, 2° ¢ 3° anos, dos turnos manha, tarde e noite;
e Sio estudantes de uma escola da rede estadual de ensino do estado do Ceara,

localizada na cidade de Fortaleza.
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5.2 Descricdo e andlise das trés primeiras fases da atividade de leitura gamificada

(conteudo tematico e contexto de producio da obra)

A seguir, foram descritas e analisadas as trés primeiras etapas da gamificagdo.
Primeiramente, foram feitas reflexdes sobre as metas dessas fases iniciais e, em seguida,
acerca das informagdes presentes em cada etapa, como texto introdutorio para a fase,
ilustragdo de contextualizacdo, questdes e aspectos quantitativos da fase.

Todos os aspectos quantitativos de cada uma das fases estavam relacionadas a situacao
de acdo de linguagem explorada na respectiva etapa da atividade. Na primeira etapa foi
trabalhado o conteudo tematico da obra. J4 na segunda e terceira fases foram testados os
conhecimentos dos alunos em relacao ao contexto sdcio-historico da obra e a vida e obra da
autora, ambos referentes ao contexto de producdo de O Quinze, como se verifica nas segdes a

seguir.

5.2.1 Metas das trés primeiras fases

Antes de iniciar a atividade de leitura gamificada, o participante teve contato com as
metas propostas para as trés primeiras fases do game, exatamente da forma como se apresenta

a seguir:

Figura 1 — Meta das trés primeiras fases
METAS:
PARA AS TRES PRIMEIRAS FASES:

- Para ajudar vocé a ter informagdes para alcangar o nivel de compreensao critica, vocé devera acertar a maior
quantidade de perguntas sobre o livro O Quinze relacionadas:

a) a obra (5 pontos);
b) ao contexto sécio-histérico (5 pontos);

c) a autora (5 pontos).

Fonte: Elaborada pelo autor, 2023.

O objetivo da apresentacdo das metas, logo no inicio, era fazer o participante perceber
as razoes pelas quais determinada atividade no jogo deveria ser realizada (Vianna ef al., 2013)
e, dessa forma, ter as informagdes necessdrias para o bom desempenho na game.

Em outros termos, objetivava-se que, por meio das informagdes apresentadas nas metas,
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o participante compreendesse que o maior nimero de acertos nas trés primeiras fases serviria
de aquisi¢ao de conhecimento necessaria para a consecugao da quarta e tltima fase do game.

Colocando ainda em outras palavras, procurou-se contextualizar o participante sobre
particularidades da situag¢do de a¢do de linguagem (Bronckart, 1999, 2023), tanto do contexto
de producdo quanto do conteudo temdtico da obra O Quinze, a partir da teoria de Vygotsky
(1998) sobre mediagdo, zona de desenvolvimento proximal e internalizagdo, a partir da qual o
participante, ao utilizar as trés primeiras fases da atividade gamificada como zona de
desenvolvimento potencial, tendo o préprio game como instrumento de mediacdo e o
pesquisador como colaborador, parte da sua zona de desenvolvimento real atual para a
constru¢do de uma nova zona de desenvolvimento real, necessaria para respostas mais criticas
geradas por perguntas da quarta fase, na qual o nivel de compreensdo do participante seria
analisado.

Entendidas as metas como sdo concebidas aqui e a sua importincia para o
direcionamento do game, partamos agora para a descrigdo das trés primeiras fases da
atividade gamificada, contextualizando a importancia da situacdo de acdo de linguagem

abordada em cada uma das fases.

5.2.2 Primeira fase: a obra

Nesta primeira parte da atividade gamificada, os participantes tiveram que testar seus
conhecimentos relacionados a informagdes sobre o contetido tematico da obra O Quinze.

Com o objetivo de servir como base de conhecimento prévio ou, mais especificamente,
como zona de desenvolvimento real do participante (Vygotsky, 1998), para a consecugdo da
quarta fase da atividade gamificada, a primeira etapa explorou aspectos do contetido tematico
relacionados a situagdes verossimeis abordadas na obra, acerca dos contextos politico, social e
cultural da época, como forma de gerar reflexdo a respeito de tematicas importantes
contempladas no texto.

Como forma de contextualizar o participante, ja no inicio da primeira fase, antes de
iniciar essa etapa, foi introduzido um texto explicativo sobre a relevancia de conhecer
elementos que compdem a narrativa da obra que, por sua vez, ajudam a desenvolver o seu
conteudo tematico, como personagens, tempo, espago € enredo, da forma que se verifica a

seguir.
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Figura 2 — Texto introdutdrio da fase 1
0l4, jogador!
Nesta primeira fase do game, vocé vai conhecer um pouco sobre a narrativa da obra O Quinze.
E ai, ao ler uma obra como 0 Quinze, vocé sabe identificar os elementos que compdem a narrativa?

A narrativa constitui-se de cinco elementos que ajudam a desenvolver a historia contada em uma obra. Os
personagens, por exemplo, sdo apenas um desses elementos. Além deles, & possivel identificar o tempo, que
revela quando os fatos estdo acontecendo; o espago, que informa onde tudo esta acontecendo; o foco
narrativo, que permite saber quem esta contando a histéria e, por fim, o enredo, que expde 0s personagensea
sucessdo de acontecimentos narrados. Para entendermos melhor o que esté sendo contado, & preciso que
todos esses elementos estejam presentes e interligados.

Pronto para comegar a primeira fase do game?

Fonte: Elaborada pelo autor, 2023.

O texto introdutorio da fase serve como interacdo entre o participante e a atividade,
sendo, portanto, o primeiro momento da atividade gamificada como um instrumento de
mediacao.

No inicio do texto, ao saudar o participante, a atividade inicia a interacdo com o jogador
(participante) e, dessa forma, constréi a explicagdo sobre o que sera explorado na fase,
primeiro, por meio de uma pergunta, questiona o que o jogador sabe sobre os elementos que
compdem a narrativa, na tentativa de verificar o seu conhecimento prévio ou a sua zona de
desenvolvimento real e, em seguida, esclarece a importancia desses elementos para o
desenvolvimento e a compreensdo do conteudo tematico de um texto.

A imagem que introduz a primeira fase serve como elemento colaborador da

contextualizagdo da primeira etapa da atividade.
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Figura 3 — Ilustracdo da fase 1

A OBRA (1/4)

Fonte: Elaborada pelo autor, 2023.

A partir do que foi colocado no texto introdutério, a escolha da imagem se justifica
devido a dois olhares distintos sobre a leitura da obra: primeiro, procurou-se ilustrar aspectos
dos contextos politico, social e cultural que so6 serao identificados por meio da leitura do texto
e, segundo, buscou-se também representar uma das principais personagens de O Quinze,

Conceigdo, escolha essa justificada por sua forte relagdo com a leitura.

5.2.2.1 Questoes sobre a obra

Na primeira fase da atividade gamificada, o participante teve de testar seus
conhecimentos sobre questdes que envolviam aspectos do contetdo tematico, no tocante aos
contextos politico, social e cultural da obra.

As cinco questdes foram assim apresentadas:

Quadro 2 — Questdes da primeira fase
FASE 1: A OBRA (contetido tematico)
QUESTOES

1* Pergunta

a) a obra foi publicada em 1930 e, dessa forma, expde a situacao econdmica, politica,
social e cultural da época

b) a obra foi publicada em 1930, entretanto, ndo expde a situacdo econdmica,

politica, social e cultural da época
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2% Pergunta
a) ¢ uma ficcdo e nao retrata nada da realidade

b) ¢ uma historia baseada em fatos reais

3* Pergunta
a) expoe a luta do povo cearense do campo contra os problemas da seca

b) expde a luta do povo carioca do campo contra os problemas da seca

4" Pergunta

a) a obra, além de expor a realidade da época da seca de 1915, expde também a
experiéncia de vida e as convicgdes pessoais da autora.

b) a obra, além de ndo expor a realidade da época da seca de 1915, ndo expoe

também a experiéncia de vida e as convicgdes pessoais da autora.

5* Pergunta

a) ¢ um romance de denuncia social, pois aborda ndo somente o assunto sobre a seca,
mas também temadticas sobre desigualdade social, religiosidade, machismo, racismo,
descaso do poder publico diante dos mais necessitados e, dentre outros pontos, a
condic¢do da mulher na sociedade da época.

b) ndo ¢ um romance de dentincia social, pois s6 aborda o assunto sobre a seca. Ja
outras tematicas, como desigualdade social, religiosidade, machismo, racismo,
descaso do poder publico diante dos mais necessitados e, dentre outros pontos, a

condi¢ao da mulher na sociedade da época, ndo sdo tratadas.

Fonte: Elaborado pelo autor, 2023.

As questoes desenvolvidas para esta fase, como forma de explorar conhecimentos sobre
o contetido tematico de O Quinze, traziam, ja na primeira questdo, discussdes sobre o ano de
publicagdo da obra e a sua relacdo com a realidade da época de quando o livro foi produzido.
Na segunda questdo, eram trabalhadas informag¢des voltadas para a verossimilhanga da obra
com a realidade. Na sequéncia, problemas gerados pela seca foram tratados na terceira
questdo. Ja na quarta questdo, a atividade buscou abordar convic¢des pessoais da autora e sua
relacdo com a producdo do texto e, por fim, a ultima questdo procurou evidenciar o papel da
obra, aqui em estudo, como instrumento de dentincia social.

Cada uma das questdes contemplava duas alternativas que abordavam particularidades
sobre o livro O Quinze que, por sua vez, ndo estavam voltadas para o reconhecimento de
informagdes isoladas do texto, como a identificagdo de personagens, de lugares ou mesmo de

fatos da sequéncia da narrativa. Por outro lado, procurou-se explorar nas questdes sobre o
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contedo tematico aspectos dentro de uma perspectiva critica e reflexiva sobre os temas
abordados.

A partir desse prisma, procurou-se, por meio desse vieis critico e reflexivo,
contextualizar o contetido tematico e, assim, possibilitar ao jogador a internalizacdo de
informagdes novas sobre certas tematicas abordadas.

Tendo isso em mente, como o objetivo dessa fase era essa internalizagdo de informagdes
sobre o conteudo tematico do livro, as duas alternativas de cada questdo tiveram sempre a
construcdo dos seus textos de forma muito similar, tendo apenas uma ou outra palavra como
sendo o elemento-chave e diferenciador entre as alternativas para a determinagdo da resposta
correta.

Dito de outra forma, tendo a primeira fase como uma zona de desenvolvimento
potencial, procurou-se, portanto, desenvolver uma nova zona de desenvolvimento real do
jogador, necessaria para a consecu¢do das demais fases, concebendo-se, para isso, a propria
atividade gamificada como o instrumento mediador desse processo; processo esse que,
segundo a teria de Vygotsky (1998), chamamos aqui de zona de desenvolvimento proximal.

Como pode ser verificado na secdo seguinte, trés grupos de participantes, pertencentes
a séries diferentes, cumpriram essa primeira etapa da atividade, revelando aspectos
quantitativos que mostram o desempenho de cada um dos participantes dos referidos grupos o
que, de certa forma, pode revelar o grau de internalizagdo do contetido tematico da obra aqui

em estudo.

5.2.2.2 Aspecto quantitativo da fase

Compreende-se que ¢ de fundamental importancia os dados gerados nas respostas dessa
etapa, pois espera-se que a internalizagdo de informacgdes, como j& salientado, sirva de
conhecimento prévio para a consecucdo reflexiva e critica das respostas da ultima etapa da
atividade gamificada, visto que tais informagdes podem ter, em maior ou em menor grau,
relagdo com os dados gerados tanto nas respostas objetivas quanto, e principalmente, nas
respostas discursivas dos participantes na quarta fase desta atividade.

Vendo, portanto, dessa forma a relevancia dos dados gerados nesta primeira etapa,
faz-se necessario aqui, para fins de analise da quarta fase, discutir o aspecto quantitativo das
respostas objetivas dos participantes desse momento inicial da atividade.

O aspecto quantitativo de desempenho de cada um dos participantes ficou assim

configurado.
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Quadro 3 — Aspecto quantitativo da primeira fase

ASPECTO QUANTITATIVO DA FASE
Quantas Quais Quais
Percentua
GRUPO | ALUNO perguntas o perguntas o perguntas o 1d
e
S S participante | participante | participante
acertos
acertou? acertou? errou?
1 3/5 1;3;4 2;5 60%
A 2 5/5 Todas Nenhuma 100%
3 5/5 Todas Nenhuma 100%
4 5/5 Todas Nenhuma 100%
B 5 5/5 Todas Nenhuma 100%
6 4/5 2:3;4;5 1 80%
7 5/5 Todas Nenhuma 100%
C 8 5/5 Todas Nenhuma 100%
9 5/5 Todas Nenhuma 100%

Fonte: Elaborado pelo autor, 2023.

Como se verifica acima e também por toda a descricao e analise deste capitulo, trés
grupos representam os discentes do ensino médio participantes da pesquisa: grupo A, 1° ano;
grupo B, 2° ano e grupo C, 3° ano.

Cada um dos alunos, em seu respectivo grupo, teve sua performance na primeira fase
detalhada, como forma de verificar os acertos e os erros em cada questdo e, assim,
dimensionar a relevancia de seu desempenho para suas respostas em fases posteriores.
Compreende-se que, para a constru¢do da compreensao critica sobre a obra aqui em estudo, o
participante deva acertar o maior nimero de questdes a fim de internalizar aspectos
importantes do contetido tematico, como forma de contextualiza¢do para as etapas seguintes
da atividade gamificada.

Dos nove participantes da atividade, seis acertaram todas as questdes. Esse dado
permite conjecturar que tais alunos podem ter internalizado as informacgdes voltadas para o
enredo, os personagens, o tempo ¢ o espago da obra, ndo s6 pela contextualizagdo sobre os
elementos da narrativa, que constituem o conteudo tematico apresentados no inicio da fase,
mas também tanto por uma possivel leitura critica da obra quanto pelas discussdes em sala de

aula sobre o cendrio politico, social e cultural explorado nas tematicas abordadas no livro o
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que, de certa forma, pode revelar uma compreensdo critica do aluno, visto que as questdes
dessa fase nao exploravam informagdes literais, mas, por outro lado, verificavam o
posicionamento reflexivo e critico do discente diante do contetdo temaético.

Colocados esses primeiros dados sobre o desempenho do participante na atividade, ¢
possivel considerar que ele possa ter internalizado novas informagdes sobre o texto que, por
sua vez, possam servir em outras fases como conhecimento prévio ou, segundo a teoria
vygotskyana, como uma nova zona de desenvolvimento real necessaria para a performance
nas fases seguintes da atividade gamificada.

Por outro lado, apenas dois participantes da atividade ndo acertaram todas as questdes.

No grupo A, por exemplo, um aluno errou duas questdes: uma delas, a alternativa 2,
trazia informacdo sobre a verossimilhanca da obra com a realidade. Ja a outra questdo,
alternativa 5, contemplava informagao sobre o papel social de instrumento de dentincia que a
obra representa.

No grupo B, por outro lado, um aluno errou apenas uma questao que apontava a relagdo
do ano de publicagdo da obra com o contexto politico, social e cultural da época.

Esses dados podem revelar que os participantes nao internalizaram de forma reflexiva e
critica a leitura da referida obra e, por conseguinte, podem ter o desempenho nas respostas das
fases seguintes comprometido, ja que é possivel perceber, por meio das questdes que ndo
tiveram é&xito, que informagdes relevantes sobre o conteudo tematico e, portanto,
significativas para a constru¢do de uma compreensao critica ndo foram internalizadas, como a
falta de entendimento nao s6 da relagdo da obra com a realidade, mas também como a nao
percepcao do texto como um romance de dentincia social.

Por fim, para concluir essa se¢ao, nove alunos obtiveram 100% de acertos e, como ja foi
colocado, esse desempenho pode ter reflexo nas respostas da quarta fase, onde suas
impressdes sobre o contetido tematico, principalmente nas respostas discursivas, podem
manifestar um posicionamento critico sobre as tematicas levantas na obra. Por outro lado,
dois alunos, dos grupos A e B, ndo atingiram o percentual maximo de acertos, sendo,
portanto, 60% e 80%, respectivamente.

Esse dado, levando em consideracdo a performance ndo sé desta fase, como também a
ndo obtengdo do percentual maximo de acertos da segunda e da terceira fases, pode ser levado
em consideracdo como um dos aspectos para a andlise do nivel de compreensao manifestado
nas respostas discursivas da quarta fase.

A seguir, na proxima secdo, apresentam-se consideragdes de pontos semelhantes aos

que foram descritos aqui, entretanto, voltadas para aspectos do contexto socio-historico da
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obra O Quinze que, por sua vez, configuram informag¢des do contexto de producao da referida

obra e, como tal, notabilizam-se na segunda fase da atividade gamificada.

5.2.3 Segunda fase: o contexto socio-historico

Na segunda fase da atividade gamificada, assim como na etapa anterior, os participantes
tiveram que explorar seus conhecimentos, ndo mais sobre informagdes relacionadas ao
contetido tematico, mas agora sobre aspectos do contexto sdcio-historico da obra, como meta
desta fase.

Como forma de gerar reflexao a respeito de particularidades do contexto da época no
qual o texto foi produzido e, assim, juntamente com informacgdes adquiridas na primeira fase,
proporcionar conhecimento prévio para a consecu¢do da quarta fase da atividade gamificada,
esta segunda etapa procurou explorar aspectos do lugar e do momento de producao da obra
aqui em estudo, bem como do seu lugar social no cendrio do qual fez parte, a fim de promover
no participante reflexdes e posicionamentos criticos, relativos as condig¢des social e politica
das pessoas / personagens que constituiam o espago que o texto reproduz.

Como se verifica a seguir, como texto introdutorio da fase, foi apresentado ao
participante um texto explicativo sobre a importancia de conhecer o contexto socio-historico
no qual a obra esta inserida, a fim de contextualiza-lo e servir, como ja salientado, como uma

nova zona de desenvolvimento real do participante (Vygotsky, 1998).
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Figura 4 — Texto introdutdrio da fase 2
0l4, jogador!

Nesta segunda fase do game, vocé vai conhecer um pouco sobre o contexto socio-
historico da obra O Quinze.

E ai, vocé sabe qual é a importancia de conhecer o contexto socio-historico de uma obra?

Em uma obra como O Quinze, a autora ndo tira simplesmente da imaginagao os
personagens e os fatos narrados. Na verdade, ela se prende aos acontecimentos e as
tradices da época na qual a histdria esta sendo contada para criar 0s personagens e criar
0 enredo. Dessa forma, tragos caracteristicos dos personagens, como o discurso que eles
utilizam no seu cotidiano, estdo diretamente relacionados a um momento especifico da
histéria de um local.

Pronto para comegar a segunda fase do game?

Fonte: Elaborada pelo autor, 2023

Mais uma vez aqui, agora para a segunda etapa, o texto introdutorio serve como um
instrumento de mediacdo entre o participante e a atividade, agindo, pois, como outro
momento de interagdo dentro da proposta pedagogica gamificada.

Da mesma forma da fase anterior, de inicio, h4 uma saudagdo ao participante,
configurando a interacdo por meio da qual a explicacdo é construida sobre o que serad
explorado na referida fase e, a partir de uma pergunta, procura-se saber o que o aluno conhece
sobre o contexto socio-historico de uma obra.

A referida pergunta, ao iniciar a interagdo com um questionamento sobre contexto
socio-historico, tenta ativar o conhecimento prévio do participante ou a sua zona de
desenvolvimento real sobre aspectos da obra que serdo explorados na segunda fase da
atividade para, em seguida, esclarecer que o enredo de uma obra, em alguns acasos, tem
relacdo com os acontecimentos e as tradigdes da época na qual o texto literdrio esté inserido e,
dessa forma, pode revelar, por meio de comportamentos e das vozes dos personagens,
posicionamentos e crencas associados a um momento especifico da historica de uma local
(Bronckart, 2023).

Nessa perspectiva, voltada para a construgdo de conhecimento sobre o contexto
socio-historico da obra em estudo, a imagem a seguir, que introduz esta fase, presta-se como

elemento colaborador para o desenvolvimento e a compreensdo do contexto de produgao do
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referido texto.

Figura 5 — Ilustragdo da fase 2

0 CONTEXTO SOCIO-HISTGRICO (2/4)

Fonte: Elaborada pelo autor, 2023.

Dentro do que se verifica na leitura da obra como tematicas abordadas, procurou-se
trazer para o participante da atividade uma ilustragdo que retratasse o tema principal levantado
no texto e tudo o que ele representa: a seca.

A ilustragdo ¢ simbolica e, como tal, busca gerar no aluno-participante nao sé a alusdo a
um cendrio arido do qual os personagens fazem parte, mas também o entendimento de um
contexto sécio-histdrico que, quase sempre, estd relacionado a situagdes como: o sofrimento
das pessoas que precisam do cultivo da terra para sobreviver; o descaso do poder ptblico com
a populagdo do sertdo e a desigualdade de renda, raga e de género, muitas vezes manifestada

pelo momento especifico do lugar onde o enredo do texto se materializa.

5.2.3.1 Questoes sobre o contexto socio-historico

Nesta segunda fase da atividade, os participantes tiveram que explorar seus
conhecimentos sobre aspectos do contexto de producdo da obra, mais especificamente no que
tange ao lugar e ao momento de producdo da obra, assim como ao seu lugar social no cenario
do qual o enredo faz parte.

As cinco questoes ficaram apresentadas como se verifica a seguir:



Quadro 4 — Questoes da segunda fase

FASE 2: O CONTEXTO SOCIO-HISTORICO (lugar / momento de producio e

lugar social)

QUESTOES

1* Pergunta

a) 27 anos apo6s a aboli¢do dos escravos no Brasil. No entanto, a pessoa negra ainda
luta contra as desigualdades, a falta de oportunidade, o preconceito, a indiferenca e se
torna parte de um sistema de exclusao social.

b) 27 anos apo6s a aboligdo dos escravos no Brasil. A pessoa negra nao enfrenta mais
os problemas, como o preconceito, a indiferenga e ndo se torna mais parte de uma

exclusdo social de quando era escravo ou escrava.

2% Pergunta

a) O sertanejo ndo sofria com a chegada da seca. Em periodos de falta de chuva, o
governo do estado supria todas as necessidades do homem do campo em relacao a
fome, ao desemprego e as doengas, o que nao levava o sertanejo a buscar novos
destinos. O sertanejo, com a sua familia, continuava em suas casas, mesmo em
condicdes adversas, ja que recebiam ajuda do governo e, assim, ndo se deslocavam
para a capital do estado, a procura de parentes ou de ajuda do governo, evitando,
dessa forma, os deslocamentos em trens, animais ou a pé.

b) A classe social que mais ¢ atingida com a chegada da seca ¢ a do sertanejo. Em
periodos de falta de chuva, a fome, o desemprego e as doengas sdo elevados a
condig¢des insuportaveis, levando o homem do campo a buscar novos destinos. O
sertanejo, com a sua familia, migra para lugares onde a condicao de vida seja melhor,
seja para a sede do municipio ou, muitas vezes, para a capital do estado, onde ha
parentes que possam ampara-los ou ha ajuda do governo. O deslocamento ¢ feito em

carros, trens, animais ou, até mesmo, a pé.

3% Pergunta

a) Os retirantes alojados no campo de concentragdo, também chamado de Currais
Humanos ou Currais do Governo, recebiam todo tipo de cuidado e comida de que
precisavam, vivendo sempre sem a necessidade de trabalho ou de vigilancia.

b) Os retirantes alojados no campo de concentragdo, também chamado de Currais

Humanos ou Currais do Governo, recebiam algum cuidado e comida, em troca eram
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colocados para trabalhar, sempre sob a vigilancia de soldados.

4? Pergunta

a) As mulheres eram vistas como iguais aos homens e, dessa forma, tinham os
mesmos direitos que os homens, como, por exemplo, elas podiam votar. No
casamento, da mesma forma que os homens, elas podiam se divorciar. Assim como o
marido, elas tinham o direito de se separar de caso descobrisse que o marido nao era
virgem antes do casamento. Além disso, homens e mulheres tinham que pedir
autoriza¢ao um ao outro para trabalhar.

b) As mulheres ndo eram vistas como iguais aos homens e, dessa forma, nao tinham
os mesmos direitos que os homens, como, por exemplo, elas ndo podiam votar. No
casamento, elas ndo podiam se divorciar. J4 o marido tinha o direito de se separar de
sua esposa se descobrisse que ela ndo era virgem antes do casamento. Além disso, as

mulheres tinham que pedir autorizagdo ao marido para trabalhar.

5% Pergunta

a) O nordestino esta fortemente ligado aos costumes religiosos, principalmente, as
rezas. Segundo a crenga do sertanejo, o que acontece no sertdo ¢ por vontade de Deus
e 0 homem nao pode mudar isso. Dessa forma, o misticismo religioso, a f¢ do
sertanejo, ¢ manifestado na forma de apelo aos santos, na tentativa de encontrar
refugio diante tanto sofrimento. O sertanejo vé a seca como um castigo divino para
pagar os pecados cometidos.

b) O nordestino nao esta ligado aos costumes religiosos, principalmente, as rezas.
Segundo a crenga do sertanejo, o que acontece no sertao nao ¢ por vontade de Deus,
mas culpa somente do homem e, dessa forma, so ele pode mudar isso. O misticismo
religioso, a fé do sertanejo, ¢ manifestado na forma de prece aos santos, na tentativa
de encontrar apenas paz espiritual. O sertanejo ndo vé a seca como um castigo de

Deus para pagar os pecados cometidos.

Fonte: Elaborado pelo autor, 2023.
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Aqui também, como na primeira fase, duas alternativas por questdes exploravam

particularidades sobre a obra O Quinze e, ainda da mesma forma que a etapa anterior, a partir

de uma perspectiva reflexiva e critica, ndo estavam voltadas para o reconhecimento de

informagdes isoladas do texto.

Segundo essa perspectiva, na tentativa de internalizar novas informagdes sobre o

contexto de produgdo da referida obra, buscou-se contextualizar, por meio das questdes, o
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contexto socio-historico explorado no texto.

Vale salientar que, assim como as questdes da etapa anterior, as duas alternativas em
cada uma das questdes apresentavam-se de forma muito semelhante, tendo apenas algumas
palavras como diferenciador entre as alternativas e, portanto, para a identifica¢do da resposta
correta, visto que o objetivo de cada fase era a internalizacdo de informacdes novas sobre
aspectos do livro e, dessa forma, possibilitar a constru¢do de uma nova zona de
desenvolvimento real do aluno-participante, a fim de servir de base informacional para a
consecucao da quarta fase da atividade gamificada.

Como pode se verificar na tabela acima, a partir do que internalizaram na leitura da
obra, os participantes tiveram que explorar seus conhecimentos prévios sobre temas
relacionados a escravidao no Brasil, a condi¢des socioecondmicas da vida no sertdo em
épocas de seca, a politicas publicas voltadas para o sertanejo, ao papel da mulher na sociedade
e a relagdo religiosidade e seca.

Essas tematicas exploradas em cada uma das cinco questdes traziam aspectos do
contexto soécio-historico da época de quando se passa a historia do texto e, numa abordagem
critica, procuravam mobilizar o aluno-participante para uma reflexdo sobre o lugar e o
momento de produgdo do texto e, assim, compreender o lugar social na qual cada uma das
referidas tematicas se manifesta.

Na perspectiva vygotskyana (1998), concebe-se também esta segunda fase como uma
zona de desenvolvimento potencial, disponivel para a constru¢do de uma nova zona de
desenvolvimento real do aluno, tendo para isso, a propria atividade gamificada como
instrumento de mediacdo e interagdo, além da colaboragdo do professor-pesquisador, que, no
processo de ensino-aprendizagem materializado nas questoes, ou, segundo o estudioso russo,
na zona de desenvolvimento proximal, pode gerar base de conhecimento para a consecugao da
quarta fase.

Colocadas essas consideragdes sobre as questdes da segunda fase, ¢ possivel verificar,
logo na se¢do seguinte, as informagdes que revelam o desempenho dos participantes em cada
uma das questdes, revelando, assim, uma possivel dimensao do nivel de internalizagdo sobre o

contexto socio-historico da obra.

5.2.3.2 Aspecto quantitativo da fase

Dado o carater reflexivo e critico para o cumprimento desta etapa da atividade,

entende-se, pois, que as informacdes internalizadas aqui podem dar embasamento
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informacional e, dessa forma, influenciar, de alguma forma, as respostas objetivas e
discursivas do participante na quarta fase desta atividade.

Além disso, os dados gerados nas respostas dessa etapa sao de grande relevancia para a
andlise deste estudo, pois relevam o grau de apreensdo de tematicas implicitas no texto,
demonstrando um nivel de compreensao critica do aluno em relagdo a aspectos do contexto de
producao da obra.

Dentro dessa perspectiva, compreende-se como necessario apresentar e analisar o
aspecto quantitativo das respostas dos participantes dessa fase da atividade.

Como se verifica a seguir, o aspecto quantitativo de desempenho dos participantes ficou

assim apresentado.

Quadro 5 — Aspecto quantitativo da segunda fase

ASPECTO QUANTITATIVO DA FASE
Quantas Quais Quais
Percentua
GRUPO | ALUNO perguntas o perguntas o perguntas o ld
e
S S participante | participante | participante
acertos
acertou? acertou? errou?
1 3/5 1;2;4 3;5 60%
A 2 4/5 1;2;3:4 5 80%
3 5/5 Todas Nenhuma 100%
4 5/5 Todas Nenhuma 100%
B 5 5/5 Todas Nenhuma 100%
6 4/5 1;2;4;5 3 80%
7 5/5 Todas Nenhuma 100%
C 8 5/5 Todas Nenhuma 100%
9 4/5 1;2;4;5 3 80%

Fonte: Elaborado pelo autor, 2023.

Como se verifica na tabela, cada aluno-participante, dentro do seu grupo, teve seu
desempenho nesta etapa da atividade delineado em quatro aspectos: quantidade de acertos,
alternativas certas, alternativas erradas e percentual de acertos, como forma de mensurar a sua
performance.

Como forma de contextualizagdo para as fases seguintes da atividade gamificada, em
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especial a quarta fase, torna-se de fundamental importdncia um nimero consideravel de
acertos nesta etapa da atividade, visto que a internalizagdo de particularidades do contexto
socio-historico da obra pode servir para o desenvolvimento de uma compreensao mais critica
do texto.

Cinco, dos nove participantes da atividade, acertaram todas as questdes, sendo um aluno
do 1° ano, dois do 2° ano e dois do 3° ano.

A partir dessa informacao, € possivel pressupor que esses alunos podem ter apreendido
informagdes implicitas da obra no que diz respeito ao seu contexto sdcio-historico, ja que tais
informagdes ndo sdo extraidas por meio da identificagdo literal no texto, mas por meio de uma
leitura critica, revelando, assim, o posicionamento reflexivo e critico do participante em
relagdo ao momento ¢ ao lugar de produgdo da obra.

Além disso, ¢ possivel pressupor que esses alunos possam ter internalizado informagoes
novas sobre a obra que, de alguma forma, podem materializar-se como conhecimento prévio
ou zona de desenvolvimento real para as demais etapas da atividade gamificada.

Dito isso, vale salientar que, por outro lado, quatro participantes ndo acertaram todas as
questdes o que, na verdade, pode revelar, além da ndo internalizacio do contexto
socio-historico da obra, alguma influéncia sobre as respostas da quarta fase, principalmente
sobre as respostas discursivas, ja que tais respostas vao exigir do aluno um maior nivel de
compreensao critica que, por sua vez, tem relacao direta ndo s6 com a leitura em si do texto,
mas també&m com os conhecimentos prévios do aluno.

Colocadas essas consideracdes, vejamos o que o aspecto quantitativo de desempenho
pode revelar sobre cada participante.

No grupo A, por exemplo, dois alunos erraram. Um errou uma questdao € o outro errou
duas questoes. O primeiro aluno acertou quatro questdes, apresentando, portanto, como unica
alternativa errada, apenas a questdo 5 que explorava informacdes sobre a relagdo religiosidade
e seca no contexto de quando a obra foi produzida. Ja o segundo aluno errou tanto a questdo
3, que contemplava uma informag¢do sobre as politicas publicas voltadas para o sertanejo, em
especial o retirante da seca quanto a questdo 5, que trazia uma informacao sobre a relacao
religiosidade e seca também da época de quando o texto foi produzido. Por sua vez, no grupo
B, por outro lado, apenas um aluno errou uma unica questdo, item 3, que fazia referéncia as
politicas publicas voltadas para o sertanejo, em especial o retirante. Quanto ao grupo C,
também somente um aluno errou uma questao, item 3, que versava sobre as politicas publicas
voltadas para o sertanejo, o retirante da seca.

Colocadas essas informagdes, qual ¢ o possivel impacto que esses dados podem gerar
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nas respostas discursivas da quarta fase?

Dada a importancia de se conhecer o contexto socio-histérico para se compreender
criticamente posicionamentos e crengas presentes no enredo de uma obra, ¢ possivel afirmar
sobre os participantes que, ao ndo internalizarem, de forma reflexiva e critica, esses aspectos
do contexto de produgdo do referido texto, eles podem ter o desempenho nas respostas das
fases seguintes, principalmente nas respostas discursivas, de alguma forma, influenciado pela
falta de embasamento informacional necessario para o cumprimento das etapas que se
apresentam.

E possivel perceber, por meio das questdes que os alunos ndo acertaram, que
informagdes importantes sobre racismo, politicas publicas voltadas para o sertanejo, papel da
mulher na sociedade e a relagao religiosidade e seca contemplam tematicas voltadas para um
contexto socio-historico especifico e que trazem em si reflexdes sobre a sociedade em um
lugar e em um momento especificos e, como tal, revelam informacdes pertinentes sobre
determinada época, como julgamentos, avaliagdes, sentimentos e crengas (Bronckart, 2023)
que, muitas vezes, materializam-se nas vozes dos personagens do texto, por meio de seus
discursos.

Portanto, a ndo internalizacdo de tais temdticas e, consequentemente, a ndo apreensao
reflexiva dessas informagdes, podem ter influéncia no desempenho significativo do
participante e, por conseguinte, nas suas respostas na qual seja necessdrio expor suas
impressoes sobre aspectos do contexto de producao da obra, de forma discursiva, visto que a
constru¢ao de uma compreensao critica, dentro da fase, ndo foi concretizada.

Para concluir, cinco, dos noves alunos, atingiram o percentual maximo de acertos e,
como tal, podem ter uma performance positiva nas respostas da quarta fase, em particular nas
respostas discursivas, dado o grau de apreensdo de informagao sobre o contexto de produgao
da obra, no que concerne ao seu cenario socio-histérico. Onde suas informagdes prévias sobre
as tematicas abordadas na obra passam a fazer parte da nova zona de desenvolvimento real
(Vygotsky, 1998), constituindo, assim, um novo conhecimento para o aluno, que pode, em
alguma medida, contribuir para a consecug¢ao reflexiva e critica nas respostas da quarta fase
da atividade gamificada.

Entretanto, quatro alunos ndo alcangaram esse percentual méaximo: dois do 1° ano
conseguiram 60% e 80% de acertos. Do 2° ano, um aluno obteve 80% de acertos e do 3° ano
também um aluno chegou a 80% de acertos.

Em dultima analise, essa divergéncia de percentual de acertos, como ja mencionado,

pode, de alguma forma, ajudar a revelar, no estudo das respostas discursivas, o nivel de
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compreensdo do participante, ja que as etapas da atividade gamificada que precedem a quarta
fase sdo informacdes relevantes para a constru¢do da compreensao critica.

Na proxima secdo, serdo colocadas consideragdes ainda voltadas para o contexto de
producdo, s6 que agora relacionadas ao emissor do texto aqui em estudo e a sua posi¢ao social

que figuram, a partir de agora, na terceira fase da atividade gamificada.

5.2.4 Terceira fase: a autora

Da mesma forma que as etapas anteriores, a terceira fase propde aos
alunos-participantes questdes sobre particularidades que envolvem aspectos da situagdo de
acdo de linguagem da obra O Quinze e, dessa forma, possibilita a esse participante explorar
seus conhecimentos, ndo mais sobre informacdes associadas ao contetido tematico ou mesmo
ao contexto socio-histérico da obra, mas agora acerca de aspectos voltados a vida e obra da
autora do texto.

Nesta terceira etapa da atividade gamificada buscou-se explorar singularidades da
emissora da obra aqui em estudo tanto dentro de uma perspectiva de contexto fisico quanto
dentro de uma concepgdo sociossubjetiva, na tentativa de gerar informagdes para a construcao
de conhecimento prévio ou da zona de desenvolvimento real do aluno necessario a fim de
oportunizar reflexdes e posicionamentos criticos ao aluno-participante para a consecugao da
quarta e ultima fase.

Vendo por esse prisma, os alunos terdo a oportunidade de testar seus conhecimentos e,
com os acertos e os erros, por meio do feedback de desempenho da fase, apreender novas
informacdes sobre a autora do texto, ndo s6 quanto a pessoa em sua singularidade, como
emissora, mulher, jovem ou adulta, mas também em relagdo ao seu papel social na sociedade,
ou mais precisamente ao seu papel de emissora que assume um estatuto de enunciador e,
como tal, desempenha um papel na interagdo, como professora, escritora, mulher, com suas
convicgdes pessoais, crencas € valores da época de producao da obra, sempre entendendo a
relagdo dessas informagdes com a compreensao critica das tematicas abordadas.

Colocadas essas breves consideragdes sobre o contexto de produgdo da obra, acerca da
emissora do texto, apresenta-se a seguir o texto introdutério da fase que, assim como as etapas
anteriores, busca explicar a relevancia de se conhecer a situacao de agdo de linguagem do qual
o texto faz parte que, aqui, figura-se em particularidades sobre o agente-produtor da obra,
como forma de contextualizar o aluno-participante diante das vozes tanto dos personagens

quanto da propria autora no texto.
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Figura 6 — Texto introdutdrio da fase 3
0l3, jogador!

Nesta terceira fase do game, vocé vai conhecer um pouco sobre a vida de Rachel
de Queiroz, autora da obra O Quinze.

Vocé sabe por que é importante conhecer a autora antes de ler sua obra?

A autora é fruto da época em que viveu e, dessa forma, carrega consigo principios
adquiridos desse periodo que revelam suas crencas e seus valores, desde a
infancia até a vida adulta, como convicgbes pessoais e aquilo que considera
importante na sua vida.

E o que tudo isso tem a ver com a leitura da obra?

Pode nao parecer, mas conhecer a experiéncia de vida da autora vai ajudar vocé a
compreender informacgdes, dentro da histdria, que revelardo convicgdes pessoais
da autora sobre determinado assunto, ajudando, assim, vocé a entender melhor
cada personagem e a interpretar, de forma mais critica, os acontecimentos
narrados na historia.

Pronto para comecar a primeira fase do game?

Fonte: Elaborada pelo autor, 2023.

Agindo aqui, mais uma vez, como espago de interacdo entre o aluno-participante ¢ a
atividade, o texto introdutorio desta etapa tem o objetivo, como as etapas precedentes, de
servir como contextualizacdo da situacdo de acdo de linguagem que serd abordada na fase da
proposta educacional gamificada.

Como as duas fases anteriores, ¢ possivel verificar uma saudagao no inicio, informando
0 que sera explorado na fase, o que j& delineia um primeiro momento de interacdo na
atividade. Em seguida, por meio de duas perguntas, o texto introdutdrio procura explicar a
importancia de se conhecer a autora de uma obra, a fim de se compreender informagdes,
dentro do texto, que ajudardo a perceber convicgdes pessoais do agente-produtor do texto e,
dessa maneira, interpretar de forma mais consciente determinados posicionamentos e falas ora
dos personagens ora da propria emissora do texto.

Espera-se com essa contextualiza¢do sobre o universo da autora levar o aluno a refletir
de forma critica a relevancia desse entendimento e, assim, perceber melhor as vozes sociais
manifestadas nas falas dos personagens criados pela emissora do texto, ndo, exclusivamente, a
partir da sua imaginacgdo, de forma descontextualizada do seu mundo sociossubjetivo, mas,

por lado, com base em seus principios e crencas adquiridos no lugar ¢ no momento de
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produgdo da referida obra (Bronckart, 2023).

Em outras palavras, acredita-se que o aluno-participante, ao internalizar o papel social
que a autora da obra assume como destinatario do texto, no qual “se inscreve no quadro da
atividade de uma formagdo social e, mais precisamente, no quadro de uma forma de interacao
comunicativa (Bronckart, 2023, p. 80)”, possa entender melhor cada discurso, explicito ou
implicito, manifestado no texto e, por conseguinte, interpretar, de forma mais critica, fatos e
falas do conteudo tematico da obra aqui em estudo e, consciente sobre informagdes acerca do
agente-produtor do texto, seja capaz de expor um nivel de compreensdo critico a respeito das
tematicas abordadas.

Sob essa visdo, ainda a respeito da composi¢do de informagdes sobre a autora do texto,
a ilustracdo, que da inicio a terceira fase, como as demais ja tratadas neste capitulo, serve nao
s6 como componente colaborador para a compreensdo do contexto de produ¢do aqui em
desenvolvimento, mas também como feedback para o participante em relacdo a sua posicao

na atividade, como se observa a seguir.

Figura 7 — Ilustragdo da fase 3

A AUTORA (3/4)

Fonte: Elaborada pelo autor, 2023.

Como bem salientado no paragrafo anterior, a imagem acima compde, juntamente com
o texto introdutorio da fase, o contexto informacional sobre a autora da obra em estudo,
permitindo ao aluno-participante tanto se situar em rela¢do a sua posi¢do na atividade, como
forma de feedback no jogo, ao visualizar na ilustracdo a fase na qual se encontra, quanto
conhecer, visualmente, o agente-produtor do texto.

Esse conhecimento sobre o agente-produtor, por meio da imagem, ¢ fulcral, pois, da
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mesma forma que a ilustracdo da segunda fase, busca trazer, ndo s6 uma representagao
figurativa de algum aspecto da situacdo de agdo de linguagem do texto, mas, para além disso,
tenta ressaltar uma representagao simbolica sobre quem o produziu.

Espera-se que o simbolismo representado na imagem do agente-produtor do texto
recaia, de forma significativa, sobre o estatuto de enunciador que a autora assume dentro do
seu contexto sociossubjetivo e, como tal, o participante da atividade gamificada possa
perceber o papel social que esse emissor desempenha na interagao com leitor.

E importante, em outras palavras, que essa percepgdo em relagdo ao emissor do texto
leve em consideragdo, de forma reflexiva e critica, sua condi¢do de mulher, dentro de um
quadro de interacdo comunicativa situado em um lugar ¢ em um momento de produgdo
especificos, nos quais implicam nos mundos social e subjetivo da autora, revelando, assim,
além de normas, valores e regras do seu universo, a imagem de si ao produzir o texto

(Bronckart, 2023).

5.2.4.1 Questoes sobre a autora

Nesta ultima fase, de questdes voltadas para as particularidades da situacdo de acdo de
linguagem da obra O Quinze, os aluno-participantes também precisaram testar seus
conhecimentos sobre aspectos do contexto de produgdo do referido texto.

Nesta ocasido, procurou-se explorar entendimentos relacionados a vida e obra da autora,
tendo como pontos de vista fatos pertinentes ao lugar e a0 momento de produgdo do texto,
bem como o papel social assumido pelo emissor no ato de interagdo com leitor.

Colocadas essas breves consideragdes, passemos agora para as questoes desta fase que

ficaram, assim, apresentadas:

Quadro 6 — Questoes da terceira fase
FASE 3: A AUTORA (emissor e posi¢ao social do emissor)
QUESTOES

1* Pergunta: Aos 17 anos, em 1927, tornou-se redatora do jornal O Ceara. E em fins de
1930, com 20 anos, publicou seu primeiro romance:
a) Memorial de Maria Moura

b) O Quinze

2 Pergunta: Em 1937, Rachel de Queiroz publicou o livro “O Caminho das Pedras”,
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abordando tematicas voltadas para agita¢des politicas, educagdo e participagdo feminina
na vida publica. Além dessa obra, outro detalhe nesse mesmo ano chama a aten¢ao na
vida da escritora cearense. Qual foi esse detalhe?

a) Militou no Partido Comunista e, em 1937, foi presa por trés meses por defender
ideias esquerdistas

b) Colaborou semanalmente para “O Estado de Sao Paulo™ e para o “Diario de
Pernambuco, escrevendo mais de duas mil cronicas, que foram reunidas e publicadas

em diversos livros

3* Pergunta: Além de escritora, Rachel de Queiroz foi:
a) jornalista, tradutora, deputada e professora

b) professora, jornalista, tradutora e teatrologa

4% Pergunta: Dentre os varios feitos de Rachel de Queiroz, que a colocam como uma
mulher de destaque no cendrio politico e cultural brasileiro, podemos destacar, como
um dos mais relevantes, o fato de ela:

a) diplomar-se professora e ter vivido por quase cem anos de idade

b) ser a primeira mulher a entrar para a Academia Brasileira de Letras

5% Pergunta: Podemos afirmar sobre Rachel de Queiroz, mulher, professora, escritora,
jornalista, tradutora e teatrologa, a partir de um contexto social no qual a participagdo
da mulher era limitada, que ela, por meio dos seus romances caracterizados pela
denuncia social e, principalmente, pela sua militdncia politica:

a) trazia para suas obras as suas crencas, seus valores e seu posicionamento politico

b) produzia romances sem nenhuma relagao com a realidade do seu tempo

Fonte: Elaborado pelo autor, 2023.

Esta terceira fase da atividade, como as duas primeiras etapas, traz duas alternativas por
questdes que sondam especificidades a respeito da obra O Quinze, segundo um olhar
reflexivo e critico, e, portanto, sem se voltar para o reconhecimento de informacdes
superficiais do texto ou, segundo Marcuschi (2008), para uma perspectiva caracterizada
apenas pela repeticdo e copia do que estd sendo expresso no texto, levando a crer que o texto
sO apresenta informagdes objetivas e transparentes.

Em outras palavras, ao desconsiderar o nivel de compreensdo literal sobre as
informagdes em cada questdo, buscou-se, por outro lado, contextualizar para o
aluno-participante os contextos, fisico e sociossubjetivo, do emissor do texto, com o propdsito

de internalizar nog¢des sobre a autora que pudessem servir como conhecimento prévio para as
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respostas discursivas da fase seguinte da atividade.

Como se pode observar na tabela, as perguntas as quais os alunos foram submetidos
exploraram informagdes sobre a autora em diversos aspectos da sua vida e obra. Por exemplo,
ja& na primeira questdo, buscou-se testar os conhecimentos do aluno sobre o ano de publicacdo
da obra O Quinze e a idade da autora, como forma de chamar a aten¢do desse aluno para a
prodigiosidade da autora. Na segunda pergunta, por sua vez, procurou-se suscitar informacoes
a respeito das tematicas abordadas em seus livros e sobre sua militancia politica, na tentativa
de gerar no aluno a reflexdo sobre o engajamento da autora em questdes sociais e politicas da
sua época. Na pergunta seguinte, indagou-se sobre as profissoes da autora, no intuito de fazer
o participante perceber os papeis sociais assumidos pela a emissora do texto, revelando-a
como alguém informada e atuante. Na penultima pergunta, assim como na anterior, quis-se
destacar, para a reflexdo do participante, a condi¢do de empoderamento da autora como
mulher, em um contexto sécio-histérico fortemente dominado pelo publico masculino. Por
fim, a quinta e ultima pergunta levantou reflexdes no que concerne a relacdo das obras da
autora com suas crengas, seus valores e seu posicionamento politico, com o intuito de fazer o
aluno-participante compreender que o texto nao nasce exclusivamente da imaginagao de quem
o escreve, mas recebe, por outro lado, influéncia das convicgdes pessoais do seu
agente-produtor.

Essas informagdes da vida e obra da autora, em cada uma das cinco questdes, foram
concebidas com o objetivo de aprofundar a reflexao e, assim, direcionar o aluno para um nivel
de compreensdo critico, distanciando-o, assim, do reconhecimento isolado de informagdes
superficiais no texto. Colocando em outros termos, o conhecimento de aspectos dos contextos
fisico e sociossubjetivo da autora permite ao aluno fazer ponderagdes, até entdo nao
reconhecidas, sobre os acontecimentos na narrativa e sobre as vozes de pessoas ou de
instituicdes humanas exteriores, ou mesmo implicitas, ao conteudo tematico do texto.

Espera-se, pois, que essas reflexdes acerca da situa¢do de agdo de linguagem do texto,
assim como as das fases precedentes, provoquem no aluno a criagao de um novo sentido para
o texto, um novo evento em relagao aos significados dados ao texto que, segundo Marcuschi
(2008), se situa no limite da interpretabilidade, pois vai muito além das informagdes presentes
no texto, caracterizando, assim, a opinido constante do leitor e, como tal, uma abertura para
diversas interpretagdes, ou extrapolagao.

Ainda de acordo com a teoria vygotskyana (1998), projeta-se a terceira fase da atividade
como uma zona de desenvolvimento potencial, na qual se espera que o aluno, em cooperagado

com o professor-pesquisador, tendo a propria atividade como instrumento de mediacdo,
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evolua para a construcdo de uma nova zona de desenvolvimento real que, por sua vez, pode
contribuir para o processo de ensino-aprendizagem de informagdes sobre a autora que, como
ja salientado, sdo dados relevantes para a consecu¢do da quarta e ultima fase.

Por fim, finalizadas as reflexdes sobre a importancia das questdes da terceira fase,
mudaremos as discussdes agora para as informacdes da referida etapa, a fim de se refletir
sobre o desempenho dos alunos em cada uma das questdes, para, assim, ser possivel
dimensionar o grau de apreensdo de informagdes sobre os contextos fisico e sociossubjetivo

da autora do texto.

5.2.4.2 Aspecto quantitativo da fase

Quadro 7 — Aspecto quantitativo da terceira fase

ASPECTO QUANTITATIVO DA FASE
Quantas Quais Quais
Percentua
GRUPO | ALUNO perguntas o perguntas o perguntas o 1d
e
S S participante participante participante
acertos
acertou? acertou? errou?
1 5/5 Todas Nenhuma 100%
A 2 3/5 2:4;5 1;3 60%
3 2/5 2;3 1;4;5 40%
4 3/5 2:4;5 1;3 60%
B 5 3/5 1;4;5 2;3 60%
6 2/5 4;5 1:2;3 40%
7 4/5 1;2;4;5 3 80%
C 8 4/5 1;3;4;5 2 80%
9 5/5 Todas Nenhuma 100%

Fonte: Elaborado pelo autor, 2023.

Conforme foi salientado nas segdes anteriores, a tabela de informacdes exibe o
desempenho de cada aluno-participante na etapa da atividade e, segundo essa performance
dentro da fase, ¢ possivel verificar a quantidade de acertos, as alternativas que o aluno
acertou, as alternativas que ele errou e o seu percentual de acertos para, em seguida, buscar

dimensionar a sua agdo tanto na referida fase quanto no percurso da atividade.



129

Sabendo disso, ¢ de grande relevancia conseguir apreender, por meio de uma
abordagem reflexiva sobre as questdes, uma quantidade significativa de novas informacgdes
nesta etapa, seja pela obtengdo de um grande numero de acertos, seja pelo feedback de
desempenho apresentado ao concluir a fase.

Consoante a essa perspectiva, compreendendo que essa internalizagdo de aspectos da
vida e obra da autora do texto pode, de alguma forma, auxiliar o aluno-participante na
constru¢do de um nivel de compreensdo critico sobre o contetdo tematico, espera-se compor
a zona de desenvolvimento real do aluno e, portanto, contextualiza-lo para a formulagdo
critica das respostas discursivas na quarta fase da atividade gamificada.

Colocadas essas consideracdes iniciais, vejamos como a tabela acima expde o
desempenho dos alunos na terceira fase da atividade. Dos nove alunos-participantes da
atividade, apenas dois acertaram todas as questdes sobre os contextos fisico e sociossubjetivo
da autora: um aluno do 1° ano e um do 3° ano. Em contrapartida, nenhum aluno deixou de
acertar, pelo menos, duas perguntas. Por exemplo, um aluno do 1° ano e outro do 2° ano
acertaram, cada um, duas questdes. J& um outro aluno do 1° ano e outros dois do 2° ano
acertaram trés perguntas cada um deles. Por outro lado, os outros dois alunos do 3° ano, que
ndo acertaram todas as questdes, conseguiram obter €xito em quatro perguntas cada um, o
que, de certa forma, aproxima-os, no que diz respeito a apreensdo de novas informagdes, dos
que alcancaram cem por cento de acertos, fato esse que pode ndo ser refletido no desempenho
dos demais participantes.

Dentro do que se vem considerando até aqui sobre conceber cada uma das trés primeiras
fases dessa atividade como um processo de interacdo para o desenvolvimento de uma nova
zona de desenvolvimento real, no qual se vislumbra a propria atividade gamificada como um
instrumento de mediacdo e o professor-pesquisador como colaborador desse processo de
ensino-aprendizagem ou da zona de desenvolvimento proximal (Vygotsky, 1998), ¢ razoavel
pressupor que os alunos, que alcangaram cem por cento de acertos, possam ter assimilado, por
meio de um posicionamento critico diante das questdes, novas informacgdes relevantes sobre a
autora que podem servir de conhecimento prévio para a consecucao do restante da atividade.

Em compensagdo, ¢ também admissivel depreender que os alunos que apresentaram um
baixo desempenho na fase possam nao ter absorvido tais informagdes e, como tal, podem,
dentro desse entendimento, demonstrar, por meio das suas respostas discursivas na ultima
fase, um desempenho voltado para o nivel de compreensdo literal, com exposicao de
informagdes superficiais do texto, sem reflexdes e nenhuma criticidade a respeito do contetdo

tematico.
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Tendo, portanto, essas breves consideracdes em mente, passemos agora para o que o
aspecto quantitativo de desempenho revela sobre cada um dos participantes.

No grupo A, a titulo de exemplo, apenas um aluno acertou todas as perguntas. Ja os
outros dois erraram duas e trés perguntas cada um. As questdes que esses alunos erraram
abordavam informagdes importantes sobre a autora no que se refere ao ano de publicacao da
obra e sua relagdo com a prodigiosidade da autora, aos papeis sociais assumidos pela autora, a
condicdo de empoderamento da autora como mulher, em um contexto socio-histdrico
fortemente dominado pelo publico masculino e a relagdo das obras da autora com suas
crengas, seus valores e seu posicionamento politico.

O primeiro aluno, por exemplo, acertou trés questdes, errando duas perguntas, as opgoes
1 e 3, que tratavam de informacgdes sobre ano de publicacdo da obra e a idade da autora, como
forma de chamar a atencdo desse aluno para a prodigiosidade da autora e acerca dos papeis
sociais assumidos pela autora, respectivamente.

O segundo aluno, por sua vez, acertou duas questdes. No entanto, ele errou trés
perguntas que contemplavam conhecimento sobra a emissora do texto voltados para o ano de
publicacdo da obra e a idade da autora, como forma de chamar a atencao desse aluno para a
prodigiosidade da autora, na questdo 1; a condicdo de empoderamento da autora como
mulher, em um contexto socio-historico fortemente dominado pelo publico masculino, na
pergunta 4, e, na opgao 5, a relagdo das obras da autora com suas crencas, seus valores e seu
posicionamento politico.

Na sequéncia, no grupo B, nenhum aluno acertou todas as perguntas. As questdes que
esses alunos erraram refletiam sobre informagdes sobre a autora quanto ao ano de publicacao
da obra e sua relagdo com a sua prodigiosidade, aos papeis sociais assumidos por ela e as
tematicas abordadas em seus livros e a sua militancia politica. O primeiro aluno errou duas
questdes, opcdes 1 e 3, que faziam referéncia ao ano de publicagdo da obra e a idade da
autora, como forma de chamar a atengdo desse aluno para a prodigiosidade da autora e aos
papeis sociais assumidos pela autora, respectivamente. O segundo aluno também nao acertou
duas perguntas, questoes 2 e 3, que versavam, respectivamente, sobre tematicas abordadas em
seus livros e sobre sua militdncia politica e a respeito dos papeis sociais assumidos pela
autora. J4 o terceiro aluno mais perguntas: trés questdes. Uma delas, a pergunta 1,
contemplava informag¢des acerca do ano de publicacao da obra O Quinze e a idade da autora,
como forma de chamar a ateng¢do desse aluno para a prodigiosidade da autora. A outra
questdo, opg¢do 2, tratava das tematicas abordadas em seus livros e da sua militncia politica e,

por fim, o item 3, abordava informagdes sobre os papeis sociais assumidos pela autora.
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Para concluir a leitura das informagdes desta fase, no grupo C, apenas um aluno acertou
todas as perguntas, enquanto os demais erraram apenas uma questdo cada um. O primeiro
aluno ndo obteve €xito na pergunta 3, que trazia reflexdes sobre os papeis sociais assumidos
pela autora. Ja o segundo aluno errou a questdo 2, que contemplava conhecimentos sobre a
autora tanto no que diz respeito as tematicas que ela abordava em seus livros quanto em
relagcdo a sua militancia politica.

Assim, como levantando na analise das informagdes das etapas anteriores, qual ¢ o
eventual efeito que essas informacgdes sobre o desempenho dos alunos podem provocar nas
respostas discursivas da ultima fase?

Como ja se vem frisando em secdes deste capitulo, a falta de base informacional ou de
conhecimento prévio sobre o contexto de producdo da obra pode, em alguma medida,
influenciar o desempenho do aluno na fase da atividade gamificada que exige do participante
uma resposta discursiva. A apreensdo de conhecimentos sobre a autora nesta terceira fase,
assim como acerca do conteudo tematico, na primeira fase, e a respeito do contexto
socio-historico, na segunda etapa, permite-nos conjecturar que o aluno-participante pode
chegar a ultima etapa com mais chances de expor, de forma critica, suas impressoes sobre as
tematicas levantadas nas perguntas e, dessa forma, aproximar-se do entendimento do texto a
partir de um nivel de compreensao critica.

Por outro lado, o aluno, ao ndo internalizar, de forma reflexiva e critica, essas
informacodes relevantes sobre o contexto de producao do texto em estudo, pode ter o seu
desempenho, na fase de perguntas discursivas da atividade, limitado e, portanto, voltado
apenas para a identificagdo ou reproducdo de informagdes superficiais no texto,
caracterizando, assim, o seu conhecimento sobre o texto como em um nivel de compreensao
literal.

A partir dessas consideragdes, espera-se, portanto, que, ao testarem seus conhecimentos
sobre os contextos fisico e sociossubjetivo da autora, o aluno-participante possa perceber a
relagdo existente entre particularidades da vida e obra da emissora do texto com informagdes,
explicitas e implicitas, do conteudo tematico e, dessa forma, possa depreender que o texto nao
¢ produzido somente a partir da imaginacdo do emissor, mas também com base na sua
experiéncia de vida e, como tal, carrega consigo principios adquiridos no lugar € no momento
de producao do texto, revelando, assim, seus valores e crencas (Bronckart, 2023).

Portanto, ao testar os conhecimentos do aluno-participante sobre a autora do texto,
procurou-se chamar a aten¢do desse aluno para aspectos do contexto de producdo que

pudessem suscitar percep¢des implicitas sobre o conteudo temadtico que, por sua vez,
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poderiam se materializar a depender do desempenho do aluno em cada fase.

Para finalizar essa secdo e resumir o quadro de atuacdo dos alunos na terceira etapa
desta atividade, vejamos agora o percentual de acertos que pode revelar, na fase seguinte,
alguma relagdo com o desempenho desses alunos nas respostas discursivas.

Dos nove participantes, dois alcangaram cem por cento de acerto: um do 1° ano e um do
3° ano. De acordo com a quantidade de informagdes apreendidas nas outras etapas, acredita-se
que esses alunos possam apresentar um nivel de compreensao mais critico nas respostas da
quarta fase, principalmente nas respostas discursivas.

Em contrapartida, dois alunos, um do 1° ano e outro do 2° ano, chegaram apenas a
quarenta por cento de acerto. Com esse percentual baixo de acertos, a depender do
desempenho desses alunos nas outras etapas, o seu nivel de compreensdao pode ser
comprometido, distanciando-se, assim, do entendimento critico sobre o texto.

Em um alcance um pouco mais amplo de acertos, trés alunos, um do 1° ano e dois do 2°
ano, atingiram sessenta por cento de acertos. Essa porcentagem, a depender também da
performance das outras fases, pode revelar nas respostas discursivas um nivel de compreensao
ainda voltado para o entendimento literal do texto e, assim, aquém de uma avaliacao critica
sobre o texto.

Por fim, dois alunos do 3° ano conseguiram oitenta por cento de acertos que, apesar de
ndo figurar o percentual maximo, aproxima-se de um entendimento mais amplo sobre os
contextos fisico e sociossubjetivo da autora e, dessa forma, pode auxiliar, dependendo
também do desempenho nas outras etapas, a consecucdo, de forma reflexiva e critica, da
ultima fase.

Como ultima reflexdo, ao se conceber essas trés primeiras etapas da atividade
gamificada como conhecimento prévio para o aluno-participante, considerar-se-4, entdo, a
diferenca apresentada nesses percentuais como auxilio para a analise das respostas discursivas
e, consequentemente, como ajuda na visualizagdo do nivel de compreensao de cada aluno.

Concluida essa se¢do, finaliza-se também a descri¢ao e analise da situacdo de agdo de
linguagem da obra, no que se refere ao conteudo tematico, na primeira fase, e ao contexto de
produgdo, na segunda e terceira fases, para, na se¢do seguinte, comegarmos a analise do nivel

de compreensdo do aluno, agora, na quarta fase da atividade gamificada.
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5.3 Descricao e analise da quarta fase da atividade de leitura gamificada (conteudo

tematico)

Nesta quarta etapa da atividade gamificada, procurou-se investigar o nivel de
compreensdo do aluno a respeito de informacdes, explicitas ou implicitas, do conteudo
tematico da obra O Quinze, tendo o aluno, para isso, como base de conhecimento, a situagao
de acdo de linguagem explorada nas questdes das trés primeiras fases.

A partir de uma perspectiva reflexiva e critica, acerca de aspectos da obra abordados nas
etapas anteriores, espera-se que o aluno, por meio das vozes, tanto dos personagens quanto da
propria autora do texto (Bronckart, 2023), bem como de palavras e expressdes modalizadoras
presentes nessas vozes (Bronckart, 2023; Neves, 2011), possa identificar discursos que
revelem posicionamentos politicos, social e cultural do emissor, segundo o lugar e 0 momento
de producdo do texto.

Para isso, da mesma forma que as primeiras etapas, a fim de contextualizar o
aluno-participante da atividade sobre o que serd explorado na quarta fase, apresenta-se, a
seguir, um texto introdutério que tem como objetivo esclarecer o aluno sobre os niveis de

compreensdo de um texto, ressaltando, dentre esses niveis, o nivel de compreensao critica.
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Figura 8 — Texto introdutdrio da fase 4

ola, jogador!

Mesta guarta e ultima fase do game, vocé vai responder a perguntas gue testardo
o seu nivel de compreensao: literal, inferencial ou critica.

E, entdo, vocé sabe como extrair do texto esses trés niveis de compreensao?

O primeiro nivel de compreenséo, o literal, ndo vai exigir muito do leitor. Basta
apenas que ele localize informacdes superficiais ou explicitas no texto. A
compreensdo inferencial, por sua vez, exigiré gue o leitor relacions aguilo gue esta
explicito no t2xto com o gue ele j& sabe previaments para, @ssim, criar uma nova
informacgdo relacionada & sua leiura, sem emitir juizo de valor ou opinido. Ja o
nivel de compreensdo critica € um estégic mais avangado de interpretacdo
posterior ao de compreensdo inferencial. Messe nivel, o leitor cria uma nova
interpretacao, fazendo um juizo de valor ou dando wma opinido sobre o que
compreendsau no texto a partr de sua experiéncia de vida ou de outras leituras.

E como alcangar essa compreensao critica?

Mormalmente, o leitor cria uma opinido =obre o gue leu a partir da relagdo do gue
compreendeu na sua leitura com aquilo que ele sabe sobre o assumo, seja por
meio da sua experiéncia de vida seja por meic de outras leituras.

Alem diszo, @ importante se ater as palavras ou 8s expressies gue o autor do texio
£ 03 SeUs personagens usam dentro da narrativa, pois, a partir dessas palavras ou
expressoes. & possivel saber o posicionamento ideclogico de guemn fala, bem
como o seu julgamento diante de fatos apresentados.

E essas palavras e expressoes ajudardo a compreender criticamente o autor, seus
personagens e, consequentemente, toda a narrativa?

Claro gue sim! Algumas palavras e expressdes no texto trazem consigo principios
e crengas de guem as pronuncia. Desta forma, € possivel identificar na fala do
autor e das personagens discursos gue variam de acordo com o posicionamento
politico, econdmico, social e cultural de cada participante da narrativa. Por
exemplo, ser uma pessoa racista, machista ou homofdbica vai depender do tipo de
discurso que ele ou ela manifesta.

Pronto para comegar a gquarta fase do game?

Fonte: Elaborada pelo autor, 2023.

Novamente, o texto introdutério tem como finalidade preparar o aluno para o que sera
explorado na fase e, como tal, ao servir como lugar de interacdo entre a atividade e o aluno,
tendo o professor-pesquisador como colaborador desse momento inicial da fase, contempla a
propria atividade gamificada como um instrumento de mediagao.

Assim como ja salientado nas outras secoes, € possivel visualizar no inicio do texto, que
abre esta fase, um primeiro contato com o aluno e, por meio de uma saudagdo, anuncia-se o
que sera testado na fase sobre o texto, caracterizando, assim, o primeiro momento de intera¢ao
na quarta etapa da atividade.

Na sequéncia, fazendo-se uso de trés questionamentos, o texto introdutério busca
esclarecer o aluno sobre os niveis de compreensdo de um texto, ressaltando, dentre esses

niveis, o nivel de compreensao critica.
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Na primeira pergunta, a interagdo da atividade com o aluno se constroi a partir da
constru¢do de uma explicacdao sobre os niveis de compreensdo possiveis acerca do conteudo
tematico de um texto.

Na pergunta seguinte do texto introdutorio, visualiza-se a interacdo entre aluno e
atividade por meio da explanacdo de como alcancar um dos niveis de compreensdo: a
compreensdo critica, ressaltando, como fator preponderante para se chegar a esse nivel de
entendimento, ndo s6 a experiencia de vida do aluno e as suas leituras, mas também palavras e
expressoes no texto que podem revelar posicionamentos ideoldgicos tanto de personagens
como do autor do texto.

Ja na terceira e ultima pergunta, o texto que da inicio a fase interage com o aluno ao
chamar sua atengdo para a relagdo entre determinadas palavras e expressoes do texto e o nivel
de compreensdo critico. A comunica¢do da atividade gamificada com o aluno se estabelece
aqui ao se desenvolver uma explicagdo sobre existéncia de algumas palavras e expressdes no
texto que carregam consigo principios e crengas e, como tal, a depender do lugar e do
momento de produgdo do texto, do qual autor e seus personagens fazem parte, podem revelar,
por meio de discursos, posicionamentos ideoldgicos.

Colocadas, portanto, essas breves consideragdes, espera-se, com esse texto de
contextualizagdo da fase, levar o aluno a refletir sobre a relevancia dos modalizadores no
texto, bem como das vozes sociais reverberadas nos discursos dos personagens e da autora,
nas quais se manifestam tais palavras e expressdes, para, assim, alcancar o nivel de
compreensdo critica do texto (Bronckart, 2023; Neves, 2011).

A seguir, na sequéncia da apresenta¢do do texto introdutorio, visualiza-se a imagem
representativa da quarta fase e, assim como as demais etapas, presta-se nao apenas como
elemento colaborador para a contextualizacdo do que serd tratado nesta fase, mas, para além

disso, como feedback da posi¢ao do aluno na atividade.
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Figura 9 — Ilustracdo da fase 4

A COMPREENSAO CRITICA (4/4)

Fonte: Elaborada pelo autor, 2023.

A imagem acima, seguindo a mesma proposta das outras ilustragcdes que introduzem
cada fase, integra o ambiente de apresentagdo de fase da atividade gamificada e, como tal,
serve para contextualizar o participante da pesquisa sobre as tematicas que serdo abordadas
nas questdes da quarta etapa e, em conjunto com o texto que abre a fase, possibilita também o
aluno saber, por meio do feedback no canto superior esquerdo na ilustragdo, a sua localizagido
na atividade e o nome da fase.

Como ja salientado, busca-se, com a imagem da fase, mostrar ao aluno uma
representacdo simbolica sobre texto e, por conseguinte, ilustrar fatos alusivos a aspectos do
conteudo tematico da obra e, principalmente, discursos que revelam posicionamentos
ideoldgicos dos personagens.

Em outras palavras, espera-se que o simbolismo representado na imagem gere no aluno
uma reflexdo sobre os discursos no texto, tanto dos personagens quanto da propria autora, e
tematicas como racismo, machismo, religiosidade e empoderamento feminino sejam
visualizadas na ilustragao.

Para finalizar essas consideracdes, ¢ de fundamental importancia que o aluno, ao
deparar-se com a imagem da fase, e mesmo com o texto introdutdrio, leve em consideragao,
para consecugdo reflexiva e critica das atividades da referida etapa, o lugar ¢ 0 momento de
producao do texto (Bronckart, 2023), no qual personagens € emissor do texto estdo inseridos e
que, por sua vez, podem, em menor ou maior grau, revelar valores, bem como normas sociais

da época da constru¢do da obra aqui em estudo.
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5.3.1 Questdes sobre o conteiido tematico da obra no que diz respeito as vozes tanto das

personagens quanto da autora

Na ultima fase da atividade gamificada, o aluno direcionara seus conhecimentos sobre o
conteudo tematico da obra no tocante as falas de personagens e da autora e, dessa forma, a
partir de palavras e expressoes modalizadoras presentes nessas vozes, identificard discursos
que revelam posicionamentos politicos, sociais e culturais.

Dito de outra forma, espera-se que o aluno visualize vozes sociais nas falas de algum
personagem, ou mesmo da autora, que represente pessoas ou instituicdes, como a familia, a
escola, o trabalho, a igreja ou o proprio Estado, exteriores ao conteudo tematico e, assim, seja
possivel que ele caracterize o discurso dentro de um viés racista, machista, religioso, de
empoderamento ou mesmo de senso comum, tendo como referéncia para reflexdo e critica
sobre esses discursos o lugar e 0 momento de produgdo do referido texto.

Feitas, portanto, essas colocagdes, ¢ possivel verificar, a seguir, como as questdes da

quarta fase foram apresentadas ao aluno.

Quadro 8 — Questdes da quarta fase
FASE 4: A COMPREENSAO CRITICA (contetido tematico)
QUESTOES

Marque a opgao correta, prestando atengdo as palavras ou as expressdes que marcam o
posicionamento ideoldgico do narrador ou dos personagens nos fragmentos a seguir
extraidos do livro O Quinze.

“DEPOIS de se benzer e de beijar duas vezes a medalhinha de Sdo José, dona Inacia
concluiu:

“Dignai-vos ouvir nossas suplicas

0 que rogamos. Amém.”

Vendo a avé sair do quarto do santudrio, Conceigdo, que fazia as trancas sentada numa
rede ao canto da sala, interpelou-a:

— E nem chove, hein, Mae Nacia? Ja chegou o fim do més... Nem por vocé fazer tanta
novena...

Dona Indacia levantou para o telhado os olhos confiantes:

— Tenho fé em Sao José que ainda chove! Tem-se visto inverno comecar até em

abril.”




O QUINZE, 2012, p. 12
1° pergunta: De acordo com as palavras da personagem dona Inacia, que
posicionamento enunciativo se manifesta na sua fala?

a) racista

b) feminista / empoderamento

c¢) machista

d) religioso

€) senso comum

Agora, em poucas palavras, por que vocé identificou esse posicionamento

enunciativo?

“Conceigdo tinha vinte e dois anos e ndo falava em casar. As suas poucas tentativas de
namoro tinham-se ido embora com os dezoito anos e o tempo de normalista; dizia
alegremente que nascera solteirona.

Ouvindo isso, a avo encolhia os ombros ¢ sentenciava que mulher que nio casa é

um aleijio...

— Esta menina tem umas ideias!”
O QUINZE, 2012, p. 13
2% Pergunta: De acordo com as palavras da autora sobre dona Inicia e, também,
de acordo com a propria fala da avé de Conceicio, que posicionamento
enunciativo se manifesta na fala dessa personagem?
a) racista
b) feminista / empoderamento
¢) machista
d) religioso
€) senso comum
Agora, em poucas palavras, por que vocé identificou esse posicionamento

enunciativo?

“[...] Conceigao talvez tivesse umas ideias; |[...]

Chegara até a se arriscar em leituras socialistas, ¢ justamente dessas leituras ¢ que

lhe saiam as piores das tais ideias, estranhas e absurdas a avé.

Acostumada a pensar por si, a viver isolada, criara para o seu uso ideias e
preconceitos proprios, as vezes largos, as vezes ousados, € que pecavam

principalmente pela excessiva marca de casa.”

138



O QUINZE, 2012, p. 13
3? Pergunta: De acordo com as palavras da autora, é possivel identificar qual
posicionamento enunciativo manifestado nos habitos de Concei¢cao?
a) racista
b) feminista / empoderamento
c¢) machista
d) religioso
€) senso comum
Agora, em poucas palavras, por que vocé identificou esse posicionamento

enunciativo?

“Ja Vicente sentado, Conceigao dizia:
— Que sol horrivel! Nao sei como ndo cega a gente... Ja estou preta e descascando, s6
do mormago.
— Quanto mais eu, que passo o dia a cavalo...
A velha interveio:
— Mas vocé ndo ¢ moreno como Conceicdo. Branco leva sol. fica corado; preto fica
cinzento...
Vicente riu; deu um balango na rede, e falou no que o trouxera ao Logradouro [...]”
O QUINZE, 2012, p. 16
4" Pergunta: De acordo com a fala da personagem dona Inacia e, também, de
acordo com as palavras da autora sobre Vicente, que posicionamento enunciativo
se manifesta na fala de dona Inacia e no comportamento de Vicente?
a) racista
b) feminista / empoderamento
¢) machista
d) religioso
€) senso comum
Agora, em poucas palavras, por que vocé identificou esse posicionamento

enunciativo?

“Conceicao forgou a memoria.
— Sim... Ah! E a Chiquinha Boa! Por aqui? Mas vocé ndo era moradora de seu
Vicente? Saiu de 14?

A mulher inclinou a cabega para o ombro, cogou a nuca:
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— A gente vitva... Sem homem que me sustentasse... Diziam que aqui o governo
andava dando comida aos pobres... Vim experimentar...”

O QUINZE, 2012, p. 36
5% Pergunta: De acordo com a fala da personagem Chiquinha Boa, que
posicionamento enunciativo se manifesta na fala dessa personagem?
a) racista
b) feminista / empoderamento
¢) machista
d) religioso
€) senso comum
a) Que palavras e expressoes fizeram vocé escolher a alternativa que vocé marcou?
b) Agora, em poucas palavras, por que vocé identificou esse posicionamento

enunciativo?

“Ainda sob a impressao da conversa com a Chiquinha Boa, a moga pensava em
Vicente. E novamente sofreu o sentimento de desilusdo e despeito que a magoara
quando a mulher falava.
“Sim, senhor! Vivia de prosear com as caboclas e até falavam muito dele com a Zefa do
Z¢ Bernardo!”
E ela, que o supunha indiferente e distante, e imaginava que, aos olhos dele, todo o
resto das mulheres deste mundo se esbatia numa massa confusa e indesejada...
Que julgara ter sido ela quem lhe acordara o interesse arisco e desdenhoso do
coragao!...
“Uma cabra, uma cunha a toa, de cabelo pixaim e dente podre!...”

O QUINZE, 2012, p. 37
6" Pergunta: Que posicionamento enunciativo se verifica na fala da personagem
Concei¢ao?
a) racista
b) feminista / empoderamento
¢) machista
d) religioso
€) senso comum
a) Que palavras e expressoes fizeram vocé escolher a alternativa que vocé marcou?

b) Agora, em poucas palavras, por que vocé identificou esse posicionamento
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enunciativo?

“I...]

— Ja de volta, Mae Nacia?

— E vocé sem largar esse livro! Até em hora de missa!

[...]

— Mae Nacia, quando a gente renuncia a certas obrigacdes, casa, filhos, familia, tem

que arranjar outras coisas com que se preocupe... Sendo a vida fica vazia demais... [...]”
O QUINZE, 2012, p. 69

7" Pergunta: Por meio da voz da personagem Concei¢do, que posicionamento

enunciativo se verifica?

a) racista

b) feminista / empoderamento

¢) machista

d) religioso

€) senso comum

a) Que palavras e expressoes fizeram vocé escolher a alternativa que vocé marcou?

b) Agora, em poucas palavras, por que vocé identificou esse posicionamento

enunciativo?

“Subitamente, Conceigdo teve uma ideia:
— Por que vocés ndo vao para Sao Paulo? Diz que 14 ¢ muito bom... Trabalho por toda
parte, clima sadio... Podem até enriquecer...
[...]
Chico Bento ajuntou:
— Eu ja tenho ouvido contar muita coisa boa do Sao Paulo. Terra de dinheiro, de café,
cheia de marinheiro...
Conceicao levantou-se, rebatendo o vestido:
— Pois entdo esté dito: Sdo Paulo! Vou tratar de obter as passagens. Quero ver se daqui
a alguns anos voltam ricos...”

O QUINZE, 2012, p. 61
8" Pergunta: Por meio das vozes das personagens Conceicdo e Chico Bento, que
posicionamento enunciativo de verifica?
a) racista

b) feminista / empoderamento
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¢) machista

d) religioso

€) senso comum

a) Que palavras e expressoes fizeram vocé escolher a alternativa que vocé marcou?
b) Agora, em poucas palavras, por que vocé identificou esse posicionamento

enunciativo?

“— QOra o amor!... Essa historia de amor, absoluto ¢ incoerente, ¢ muito dificil de

achar... eu, pelo menos nunca o vi... 0 que vejo, por ai, ¢ um instinto de aproximacgao

muito obscuro e timido, a que a gente obedece conforme as conveniéncias... Alids, ndo

falo por mim... que eu, nem esse instinto... Tenho a certeza de que nasci para viver so...”
O QUINZE, 2012, p. 81

9" Pergunta: Leia o fragmento com atencdo, observando palavras e expressdes que

trazem consigo principios e crencas de quem as pronuncia.

a) Depois de ler, escreva o posicionamento enunciativo que vocé identificou no

fragmento acima.

b) Que palavras e expressoes fizeram vocé identificar o posicionamento

enunciativo que vocé escreveu?

c) Agora, em poucas palavras, por que vocé identificou esse posicionamento

enunciativo?

“Concei¢do foi mudar de roupa.

Mas voltou, sacudindo os cabelos soltos, com os grampos na mao.

— A Chiquinha me contou também uma coisa engracada... Engracada, ndo... tola...
Diz que estdo falando muito do Vicente com a Josefa do Z¢ Bernardo...

A avd levantou os olhos:

— Eu ja tinha ouvido dizer... Tolice de rapaz!

A moca exaltou-se, torcendo nervosamente os cabelos num coque no alto da cabeca:
— Tolice, ndo senhora! Entdo Mae Nacia acha uma tolice um mogo branco andar se
sujando com negras?

Dona Inacia sorriu, conciliadora:

— Mas, minha filha, isso acontece com todos... Homem branco, no sertdao — sempre
saem essas historias... Além disso ndo ¢ uma negra; ¢ uma caboclinha clara...

— Pois eu acho uma falta de vergonha! E o Vicente, todo santinho, € pior do que os

outros! A gente ¢ morrendo e aprendendo!”
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O QUINZE, 2012, p. 38
10* Pergunta: Leia o fragmento acima com atenc¢io, observando palavras e
expressées que trazem consigo principios e crencas de quem as pronuncia.
a) Depois de ler, escreva o posicionamento enunciativo que vocé identificou no
fragmento acima.
b) Que palavras e expressoes fizeram vocé identificar o posicionamento
enunciativo que vocé escreveu?
c) Agora, em poucas palavras, por que vocé identificou esse posicionamento

enunciativo?

Fonte: Elaborado pelo autor, 2023.

Diferentemente das trés primeiras fases da atividade, nas quais as questdes traziam duas
alternativas que exploravam aspectos da situagao de ac¢ao de linguagem, como informacgodes do
conteudo tematico, na primeira fase, e do contexto de producdo, na segunda e terceira fases,
esta quarta fase traz dez fragmentos da obra O Quinze para que o aluno, por meio de respostas
tanto objetivas quanto respostas discursivas, possa testar o seu nivel de compreensdo a
respeito do posicionamento ideoldgico manifestado nas falas dos personagens e da autora do
texto.

Dez questdes compunham toda a quarta fase e, dado o grau de dificuldade,
apresentavam-se de forma diferente em trés momentos no percurso de execucao da atividade.
Nesses trés momentos, foi explorado, nas vozes dos personagens e da autora, o
posicionamento politico, social e cultural manifestado no discurso: discurso racista, discurso
machista, discurso religioso, discurso de empoderamento e discurso de senso comum.

No primeiro momento da atividade desta fase, nas quatro primeiras questdes, trechos da
obra em estudo, com palavras e expressdes modalizadoras destacadas nas vozes dos
personagens ou da autora, foram disponibilizados para que o aluno, por meio de respostas
objetivas, pudesse informar qual o posicionamento politico, social e cultural manifestado no
discurso.

Além da identificacao do posicionamento ideoldgico no discurso da personagem ou da
autora, de forma objetiva, as quatro primeiras questdes também apresentavam uma pergunta
discursiva, em que se procurava saber o porqué do reconhecimento de tal discurso, como
forma de verificar a relacdo ou ndo da resposta objetiva com os modalizadores no trecho de
cada questao.

J4 no segundo momento, agora, sem palavras e expressdes modalizadoras destacadas,
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nos trechos da questdo cinco a questdo oito, o aluno tinha que informar também, por meio de
uma questdo objetiva, qual o posicionamento politico, social e cultural revelado nas vozes dos
personagens ou da autora.

Agora, nessas questdes, além de uma pergunta discursiva, na qual se procurava saber o
porqué da identificacdo do discurso, uma outra pergunta, também, discursiva indagava que
palavras e expressdes levaram o aluno a reconhecer o discurso selecionado na questdo
objetiva, visto que os trechos nessas questdes nao contemplavam os modalizadores em
destaque.

Por fim, em um terceiro momento da atividade gamificada, as duas ultimas questdes,
nove e dez, exigiam do aluno respostas discursivas, a partir da leitura de um trecho da obra,
sem palavras e expressoes modalizadoras destacadas.

Cada uma dessas duas questdes, apresentava trés itens, nos quais se procurava saber, por
meio de respostas discursivas, primeiro, qual o posicionamento politico, social e cultural
revelado nas vozes dos personagens ou da autora no trecho da questdo; segundo, que palavras
e expressoes levaram o aluno a reconhecer tal posicionamento politico, social e cultural
revelado nas vozes dos personagens ou da autora e, terceiro, o porqué da identificagdo do
posicionamento politico, social e cultural revelado nas vozes dos personagens ou da autora.

Assim como nas trés primeiras fases, as oito primeiras questoes da quarta fase serviam
como constru¢do de conhecimento prévio para o aluno ou, como se vem declarando até aqui,
segundo a teoria vygotskyana (1998), como criacao da zona de desenvolvimento real sobre a
nog¢ao de vozes e modalizagdes.

As oito questdes, que exigiam do aluno respostas objetivas, bem como respostas
discursivas, serviam, nesta ultima fase, como constru¢ao de base informacional sobre vozes e
modaliza¢des, na medida que se construia, nas oito primeiras questdes, uma nogao sobre a
relagdo existente entre as falas dos personagens e da autora com as palavras e expressoes
utilizadas nas vozes desses agentes e, como tal, servem como elemento de avaliagdo ou de
julgamento na enunciagdo e, portanto, como indicador de posicionamento politico, social e
cultural.

Nessa perspectiva, as oito primeiras questdes, ao se prestarem como processo de
ensino-aprendizagem para a constru¢do do entendimento sobre os mecanismos enunciativos
(Bronckart, 2013), funcionaram como espago de interagdo, se levado em conta os comandos
das questdes e as respectivas agdes do aluno dentro da atividade, que, sob essa Otica, figuram
essa proposta pedagdgica gamificada como instrumento de mediacdo desse processo

(Vygotsky, 1998).
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J& as respostas discursivas, de todas as questdes desta fase, serviram para revelar o nivel
de compreensdo do aluno: literal, inferencial ou critico.

Em todas as questdes foram explorados aspectos do conteudo tematico relacionados ao
racismo, machismo, religiosidade e empoderamento feminino, sempre levando em
considera¢do a relagdo de tais tematicas com o lugar e 0 momento de produgdo do texto.

Em outras palavras, espera-se que a situacdo de acdo de linguagem, como contetdo
tematico e contexto de produgdo da obra, tenha sido internalizada pelo aluno, por meio das
questdes das trés primeiras fases dessa atividade, de forma reflexiva e critica, a fim de que
esses conhecimentos apreendidos possam auxilid-lo no seu desempenho nas respostas
discursivas e, assim, aproxima-lo de um nivel de compreensao critica.

Ainda a esse respeito, a inser¢ao do aluno no universo do conteudo tematico da obra,
bem como no contexto socio-histérico da narrativa e na vida e obra da autora, buscou
contextualizar esse aluno a respeito das propriedades desses mundos formais que, por sua vez,
podem exercer influéncia sobre a producao do texto (Bronckart, 2023).

Nessa perspectiva, para finalizar essas consideragdes, conjecturou-se que para
identificar posicionamentos politicos, sociais e culturais nas falas dos personagens e da
propria autora, nos trechos das questdes representadas na tabela acima, seria necessario, além
do reconhecimento de palavras e expressdes modalizadoras nas vozes, conhecer também
aspectos constituidores do texto, como a situacdo de acdo de linguagem, para, assim, poder
visualizar em tais trechos informacgdes implicitas sobre certos posicionamentos ideologicos de
personagens e do emissor do texto.

Enfim, concluidas essas ponderagdes acerca das questdes da quarta fase,
direcionaremos, na se¢do a seguir, as discussdes sobre as informacdes desta etapa da atividade
gamificada, pontuando a influéncia dos dados apresentados na tabela abaixo sobre o
desempenho dos alunos nas questdes objetivas, a fim de poder avaliar o nivel de informagao

assimilado sobre 0os mecanismos enunciativos, vozes ¢ modalizagoes.

5.3.2 Aspecto quantitativo da fase

Quadro 9 — Aspecto quantitativo da quarta fase-questdes objetivas
ASPECTO QUANTITATIVO DA FASE — QUESTOES OBJETIVAS (1 a 8)
GRUPO Quantas Quais Quais Percentua

ALUNOS
S perguntas o perguntas o perguntas o lde
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participante | participante participante acertos
acertou? acertou? errou?
1 5/8 1;2;3;4;8 5;6;7 62,5%
A 2 3/8 1;4;8 2;3;5,6,7 37,5%
3 4/8 1;6;7;8 2:3;4;5 50%
1;2;3;4;6;
4 7/8 5 87,5%
7;8
B
5 5/8 1;2;3;4;8 5;6;7 62,5%
6 3/8 1;3;8 2:4;5;6;7 37.5%
7 5/8 1;2;4;6;8 3;5;7 62,5%
1;2;3;4;5;
C 8 7/8 7 87,5%
6;8
9 8/8 Todas Nenhuma 100%

Fonte: Elaborado pelo autor, 2023.

A tabela de informagdes acima, como se vem considerando até entdo, expde a
performance dos alunos na fase, tornado possivel a averiguagdo do nimero total de acertos, a
identificacdo tanto das questdes que eles acertaram quanto das que eles erraram, como
também o percentual total de acertos, a fim de avaliar o seu desempenho na referida etapa. No
entanto, os dados apresentados acima nao refletem a performance dos alunos em toda as
questdes da quarta fase, mas apenas nas perguntas que exigiam do aluno respostas objetivas.

A escolha por essa exposi¢do dos dados estatisticos, referentes somente as questdes
objetivas, da-se pelo fato de se procurar dimensionar o que cada aluno apreendeu a respeito
dos mecanismos enunciativos, vozes e¢ modalizagdes, que foram explorados nas oitos
primeiras questdes.

Como ja salientado na se¢do anterior, deferentemente das duas ultimas perguntas desta
fase da atividade, que s6 exigiam do aluno respostas discursivas, as oito primeiras questoes,
tanto objetivas quanto discursivas, tinham, como propdsito na fase, chamar a atengdo do
aluno, primeiro, para a relacdo intrinseca entre as vozes, tanto dos personagens quanto da
autora do texto, e as palavras e expressdes modalizadoras presentes nessas falas; segundo, e
por conseguinte, para a possibilidade de se identificar posicionamentos politicos, sociais €
culturais que revelam discursos racista, machista, religioso, de empoderamento ¢ de senso

comuim.
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Tendo, portanto, os conhecimentos disponiveis nessas oito primeiras questdes como
uma zona de desenvolvimento potencial de aprendizagem para o aluno, pode-se, portanto,
efetivado, de fato, o entendimento sobre vozes e modalizagdes na abordagem com essas 0ito
primeiras questdes, imaginar que a compreensdo do aluno manifestada em suas respostas
discursivas, nas duas ultimas questdes, situe-se em um nivel de compreensao mais distante do
que se concebe como nivel de compreensdo literal, no qual o entendimento sobre o texto se
configura apenas como reconhecimento de informacdes superficiais do texto, sem inferéncias
ou avaliacao critica sobre o texto.

Pra tal, reconhece-se que o professor-pesquisador, como colaborador na interagdo, e a
propria atividade gamificada, como instrumento de mediacdo entre o aluno e a apreensao
desses conhecimentos sobre o0s mecanismos enunciativos, podem, no processo de
ensino-aprendizagem criado por tais questdes, na zona de desenvolvimento proximal, ajudar
na constru¢do de uma zona de desenvolvimento real do aluno (Vygotsky, 1998), relevante
como conhecimento prévio para as perguntas que exigem desse aluno respostas discursivas.

Entretanto, para fins de andlise, nesta secdo, abordaremos a discussao apenas das
respostas objetivas das oito primeiras questdes, deixando, portanto, para as duas secdes
seguintes, as consideragdes sobre as respostas discursivas dessas questoes.

Colocadas, pois, essas breves reflexdes, passemos agora para a discussdo a respeito dos
dados apresentados na tabela, em referéncia apenas as questdes que exigiam do aluno
respostas objetivas.

Dos nove alunos que participaram da pesquisa, apenas um participante do 3° ano
acertou todas as oito primeiras questoes.

Com um desempenho proximo a 100% de acertos, dois alunos, um do 2° e outro do 3°
ano, acertaram sete das oito questdes objetivas, revelando uma performance nessas questdes
de 87,5%, o que, de certa forma, aproxima esses participantes, no que se refere a apreensao de
novas informagdes, dos que chegaram a 100% de acertos, fato esse que ndo se verifica na
atuagao dos outros alunos.

Por exemplo, trés alunos, de séries diferentes, acertaram, cada um deles, cinco das oito
questdes, manifestando, pois, a atuacdo na fase em 62,5 de acertos, o que pode revelar uma
baixa apreensdo sobre o entendimento dos mecanismos enunciativos explorados nesta fase.

Ja com um desempenho ainda mais baixo, 50% de acertos, um aluno, pertencente ao 1°
ano, acertou quatro das oito questdes, enquanto dois participantes, um do 1° ano e outro do 2°
ano, acertaram, cada um, trés das oito questdes, figurando apenas 37,5% de acertos que, de

forma similar ao que se pontou no paragrafo anterior, expde um possivel comprometimento da
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apreensao do que se concebe sobre vozes e modalizagdes.

Tendo essas constatacdes em mente, ¢ plausivel inferir que os alunos que apresentaram
um porcentual baixo de acertos nessas questdes objetivas possam ter o entendimento sobre os
mecanismos enunciativos nao internalizados e, assim, ter a “manutencdo da coeréncia
pragmatica (ou interativa) do texto” comprometida que, por sua vez, pode tanto prejudicar o
esclarecimento dos posicionamentos enunciativos, em relagdo as instdncias que assumem o
que esta sendo enunciado na obra, bem como as vozes que essas instancias expressam quanto
atrapalhar a interpretacdo das diversas avaliagdes a respeito de alguma particularidade do
conteudo tematico (Bronckart, 2023).

Ainda dentro dessa discussao, € possivel também imaginar, para as questdes que exigem
do aluno respostas discursivas, que essa ndo apreensao da contribui¢ao e da funcionalidade
dos mecanismos enunciativos no texto, por parte do aluno, pode revelar o nivel de
compreensdo dentro do que se concebe como literal (Menegassi, 1995) ou, como define
Marcuschi (2008), dentro do nivel de compreensdo chamado de falta de horizonte,
caracterizado apenas pela repeti¢do e copia do que estd sendo expresso no texto, ou dentro do
nivel de compreensdo, ainda segundo o referido autor, conhecido como horizonte minimo,
também como repeti¢do do que estd sendo dito no texto, s6 que utilizando outras palavras a
fim de dizer a mesma coisa.

Em contrapartida, como ja se vem salientado em se¢des deste capitulo, a apreensdo
desses conhecimentos, aqui figurando como a nova zona de desenvolvimento real do aluno,
permite supor que esse aluno, a partir de um percentual alto de acertos, possa apresentar um
grau de entendimento sobre texto dentro de um nivel de compreensao inferencial ou mesmo
em um nivel de compreensdo critica (Menegassi, 1995), ou, conforme Marcuschi (2008),
dentro de um nivel de apreensdo sobre o texto denominado de horizonte mdximo de
compreensdo, no qual a inferéncia faz parte do processo de constru¢do da compreensado,
aliando as informagdes do texto com os conhecimentos pessoais do leitor para gerar os
sentidos, ou entdo dentro do que o referido autor concebe como horizonte problematico de
compreensdo, caracterizado pelas interpretacdes de cardter pessoal, nas quais se verifica a
opinido do leitor e, consequentemente, uma abertura para diversas interpretacdes e, como tal,
a criagdo de novos significados para o texto, configurando, em outras palavras, a chamada
extrapolacdo de ideias sobre as tematicas levantadas nas perguntas.

Encerrada, portanto, essas consideragdes sobre os dados estatisticos de desempenho do
aluno nas questdes que exigiam respostas objetivas, voltemos agora a atenc¢do para a analise

da performance dos participantes nas questdes que exigiam respostas discursivas.
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Dito isso, inicialmente, como se verifica na secdo a seguir, comegaremos a analise das
quatro primeiras questdoes da quarta fase. Depois, em se¢do posterior, a analise prossegue da
questdo cinco a questao oito para, em seguida, em nova se¢ao, continuar o estudo na questao
nove. Por fim, finalizando as reflexdes sobre as respostas discursivas do aluno na quarta fase,
conclui-se, na ultima secao deste capitulo, a anélise da décima questao.

Enfim, toda a andlise que se procura desenvolver nas seg¢des a seguir, que trata da
questdao 1 a questdao 10, tem como objetivo perceber, por meio das respostas dos alunos, se
houve, primeiramente, a internalizacdo da relacdo existente entre vozes (Bronckart, 2023) e
palavras e/ou expressdes modalizadoras (Bronckart, 2023; Neves, 2011), a partir da
orientacdao interpretativa do texto; segundo, se foi possivel, por meio desses mecanismos
enunciativos, a identificacdo de posicionamentos enunciativos, dentro de um contexto
politico, social e cultural especifico, que, por sua vez, podem revelar julgamentos, opinides e
sentimentos sobre certos aspectos do contetido temético (Bronckart, 2023), como discursos
racista, machista, religioso, de empoderamento e de senso comum e, assim, para fins de
analise, saber se a atividade de leitura gamificada, desenvolvida para esta pesquisa, contribui

para o desenvolvimento do nivel de compreensao do aluno.
5.3.3 Questoes 1 a 4 (com modalizadores destacados nos trechos)

A seguir, apresentamos uma tabela que exibe o entendimento de cada participante
acerca da relagdo entre os mecanismos enunciativos destacados nos trechos ¢ a identificagao

dos posicionamentos enunciativos da questdo 1 a questdo 4.

Quadro 10 — Relagao entre os mecanismos enunciativos ¢ a identificagdao de posicionamentos

enunciativos da questdo 1 a questdo 4

Relagdo entre os mecanismos enunciativos destacados e a
GRUPO | ALUNO identificacido de posicionamentos enunciativos

3 3 1 2 3 4 %

1 Sim Sim Sim Sim 100%
A 2 Sim Nao Nao Sim 50%

3 Sim Nao Nao Nao 25%

4 Sim Sim Sim Sim 100%
B 5 Sim Sim Sim Sim 100%




150

6 Sim Nao Sim Nao 50%
7 Sim Sim Nao Sim 75%
C 8 Sim Sim Sim Sim 100%
9 Sim Sim Sim Sim 100%

Fonte: Elaborado pelo autor, 2023.

Como se pode verificar na tabela, dos nove participantes da pesquisa, cinco
conseguiram manter, em todas as suas respostas discursivas, a relacdo entre as vozes e
modalizacdes e a identificagdo de posicionamentos enunciativos presentes nos trechos das
quatro primeiras questdes da quarta fase, como o discurso religioso, o machista, o de
empoderamento e o racista.

Mesmo com os modalizadores destacados, quatro alunos ndo conseguiram fazer a
relacdo entre as palavras e expressdes modalizadoras no trecho e a voz social, de pessoas ou
instituigdes exteriores ao contetido tematico, reverberada por meio das vozes dos personagens.

Dentro desse quadro de alunos que ndo internalizaram a referida relagdo, dois alunos
do grupo A ndo conseguiram manter em todas as suas respostas um alto entendimento sobre
mecanismos enunciativos e posicionamentos enunciativos. Um desses alunos, por exemplo,
demonstrou ter uma baixa compreensao sobre essa relagdo, 25% apenas, isto €, em apenas
uma das quatro respostas foi possivel perceber, por parte desse aluno, uma ligacdo entre as
falas dos personagens e as palavras e expressdes modalizadoras, voltadas para a identificagao
de discurso no trecho. Diferentemente, em 50% das respostas, o outro aluno revelou possuir
um pouco mais de compreensao a respeito dos mecanismos enunciativos.

Nos grupos B e C, por sua vez, apenas um aluno, em cada grupo, ndo demonstrou
possuir o entendimento em todas as respostas sobre a relagdo vozes, modalizacdo e
identificacao de discursos.

No grupo B, por exemplo, com 50%, um aluno apresentou nao ter conhecimento dessa
relagdo em metade das suas respostas, o que revela ainda uma baixa percepgao sobre a
funcionalidade dos mecanismos enunciativos no texto. J& no grupo C, entretanto, com 75%,
um aluno expods ter conhecimento sobre a conexdo entre elementos presentes na fala e
posicionamentos enunciativos em trés das suas quatro respostas.

A partir do que se coloca até aqui, € possivel afirmar que esses alunos, a exce¢do do
participante que demonstrou ter o entendimento sobre a relagdo entre mecanismos
enunciativos e posicionamentos enunciativos em trés das quatro respostas, possam nao ter

internalizado, de forma reflexiva e critica, informagdes relevantes sobre a situagao de acao de
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linguagem do texto, mais precisamente o contetido tematico e o contexto de produgdo da obra
(Bronckart, 2023), exploradas nas trés primeiras etapas da atividade gamificada.

Em outros termos, a ndao apreensdo de aspectos implicitos do conteudo tematico e do
contexto de produgdo, como o ano de publicagdo da obra e a sua relagdo com a realidade da
época de quando o livro foi produzido, a verossimilhanca da obra com a realidade do leitor,
convicgdes pessoais da autora e sua relacdo com a producdo do texto e, por fim, o papel da
obra, aqui em estudo, como instrumento de denuncia social, pode, de alguma forma, ter sido
uma lacuna no trabalho de compreensao dos trechos em cada uma das questdes, mesmo com
palavras e expressdes modalizadoras destacadas, haja vista que o conhecimento desses
aspectos da situagdo de agdo de linguagem sdo importantes para o entendimento do texto, ja
que exercem influéncia sobre a producdo do texto (Bronckart, 2023) e, como tal, dentro do
percurso da atividade gamificada aqui em andlise, pode servir como conhecimento prévio ou
uma zona de desenvolvimento real do aluno (Vygotsky, 1998) para as perguntas que exigem
respostas discursivas.

Nos paragrafos seguintes, para fins de analise, exporemos as respostas discursivas da
terceira questdo dos alunos 3, 6 e 7, da tabela acima, para, em seguida, verificarmos se houve
ou ndo, na resposta de cada participante, a relagdo entre mecanismos enunciativos e
identificacao de posicionamentos enunciativos.

Além da verificagdo a que se faz referéncia no pardgrafo anterior, examinaremos
também a concepcao de leitura utilizada por cada um dos alunos e, consequentemente, o nivel
de compreensdo manifestado nas suas respostas.

A questdo a ser analisada nos préximos paragrafos € a seguinte:

Quadro 11 — Questao 3 da quarta fase

“[...] Conceigao talvez tivesse umas ideias; |[...]

Chegara até a se arriscar em leituras socialistas, ¢ justamente dessas leituras ¢ que
lhe saiam as piores das tais ideias, estranhas e absurdas a avé.

Acostumada a pensar por si, a viver isolada, criara para o seu uso ideias e

preconceitos proprios, as vezes largos, as vezes ousados, € que pecavam
principalmente pela excessiva marca de casa.”
O QUINZE, 2012, p. 13

3? Pergunta: De acordo com as palavras da autora, é possivel identificar qual

posicionamento enunciativo manifestado nos habitos de Concei¢ao?
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a) racista

b) feminista / empoderamento

¢) machista

d) religioso

€) senso comum

Agora, em poucas palavras, por que voceé identificou esse posicionamento

enunciativo?

Fonte: Elaborado pelo autor, 2023.

Como se pode verificar, a questdo acima apresenta um trecho da obra O Quinze com
palavras e expressdes modalizadoras destacadas. Esses modalizadores sdao de dois tipos:
epistémico, quando, na voz do personagem ou da autora, verifica-se a no¢ao de verdade em
relacdo ao que se enuncia, como em “falvez tivesse umas ideias”, “Chegara até a se arriscar
em leituras socialistas”, “Acostumada a pensar por si”’, “isolada, criara para o seu uso
ideias e preconceitos proprios”, “pecavam principalmente pela excessiva marca de casa’ e
apreciativo, quando, na voz também do personagem ou da autora, identifica-se um

julgamento, de forma subjetiva, acerca dos fatos enunciados, como em “justamente dessas

799 66

leituras”, “lhe saiam as piores das tais ideias, estranhas e absurdas a avo”, “as vezes largos,

as vezes ousados”.

Em seguida, logo abaixo do trecho, o aluno ¢ questionado sobre qual discurso € possivel
identificar na fala da autora sobre os habitos da personagem Concei¢do. Na sequéncia, a
questdo faz outra pergunta ao aluno, agora, exigindo desse participante, uma resposta
discursiva, na qual se espera que ele justifique a identificacdo do discurso a partir dos
modalizadores destacados no trecho.

Depois de apresentada a questdo, a andlise se apresentou da seguinte forma:

No grupo A, por exemplo, o aluno 3, que apresentou, dentre todos os participantes, a
mais baixa compreensdo acerca da relagdo entre vozes, modalizadores e a identificacdo de
discursos, expds a seguinte resposta como justificativa para a identificagao do discurso racista
que, segundo o entendimento desse aluno, seria a resposta correta: “racista por fala coisas
absurdas com a avo”.

Essa resposta ndo condiz com a relagdo criada entre os mecanismos enunciativos € o
discurso presente no trecho da questdo, pois vai de encontro as informagdes presentes na voz
da autora que, ao usar palavras e expressdoes modalizadoras como “Chegara até a se arriscar

em leituras socialistas”, “Acostumada a pensar por si’, “justamente dessas leituras”, “lhe
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saiam as piores das tais ideias, estranhas e absurdas a avo”, manifestou, ndo um discurso
racista, mas um discurso de empoderamento da mulher, ao expor as atitudes de Concei¢do que
divergiam do contexto social e cultural da época, o que reforga mais ainda o entendimento
que a voz social, ecoada na fala da autora, ¢ de valorizagao da condi¢do da mulher.

Compreender de forma equivocada e, assim, fazer interpretacdes que nao condizem com
as informagdes presentes no texto, ndo configura uma concepcao de leitura
mecanicista/estruturalista, interacionista ou, muito menos, sociopsicolinguistica (Braggio,
1992), mas, segundo Marcuschi (2008), dentro de uma perspectiva de leitura denominada de
horizonte indevido, na qual o leitor foge completamente do assunto tratado no texto. Ler,
portanto, nessa perspectiva revela um nivel de compreensao do aluno caracterizado também
como indevido e, assim, configurando-se como uma area de interpretagdo errada, equivocada
sobre o texto.

Em contrapartida, no grupo B, a resposta do aluno 6, “por que ela pensava em si
mesma”, como justificativa da identificacdo do discurso de empoderamento, revela, mesmo
em poucas palavras, que o aluno percebeu a conexdo existente entre os modalizadores,
manifestados na voz da autora do texto, € o posicionamento enunciativo, ao identificar, por
meio de palavras e expressdes modalizadoras como “falvez tivesse umas ideias”, “Chegara
até a se arriscar em leituras socialistas”, “Acostumada a pensar por si’, “isolada, criara”,
“ideias e preconceitos proprios”, “largos” ¢ “ousados”, a condi¢do de autonomia feminina no
personagem de Concei¢cdo, mesmo considerando o contexto politico, social e cultural da
época.

Em relagdo a concepgdo de leitura utilizada pelo aluno, pode-se afirmar, como propde
Marcuschi (2008), um horizonte problemdatico de compreensdo, na qual, a partir de
informacdes do texto, como as palavras e expressdes modalizadoras destacadas, e dos
conhecimentos prévios do aluno, cria uma nova informagdo para as ideias apresentadas no
trecho, gerando, assim, uma opinido ou mesmo um julgamento sobre a tematica abordada no
trecho da questdo. E o que se verifica na resposta do aluno para explicar a identifica¢io do
discurso de empoderamento: “porque ela pensa em si mesma”. Essa informagdo ndo esta no
texto. Na verdade, o aluno cria novos sentidos ou informacdes para o texto, ao reformular
conceitos por meio do que ele ja sabe sobre o assunto e por meio do que acebou de aprender.
Nasce, portanto, novas informagdes a partir de uma opinido ou de um julgamento do aluno
sobre o texto.

Portanto, ler nessa perspectiva configura um nivel de compreensdo em que o leitor

comeca a utilizar a sua capacidade critica, isto €, ele inicia a fase de julgamentos sobre o que



154

leu. Ao compreender o texto dessa maneira, o leitor liga os conhecimentos que ja possui as
informacdes apresentadas e, assim, ele amplia o seu acervo de conhecimentos para, dessa
forma, reformular conceitos e ampliar seus esquemas sobre o assunto do texto.

No grupo C, por sua vez, somente o aluno 7, que errou apenas uma das quatros
perguntas, apresentou uma resposta que ndo se relacionava com o discurso ao qual os
modalizadores do trecho faziam referéncia e, por conseguinte, ndo demostrou ter consciéncia
do encadeamento de sentidos entre vozes, modalizadores ¢ identificagao de discurso.

Na referida questdo, por exemplo, esse aluno usou a seguinte afirmacao “Por ter "ideias
absurdas"” e "preconceitos proprios'™, para justificar que os modalizadores presentes na voz
da autora revelavam um discurso racista, quando, na verdade, expressdes, ndo s6 com valor de
modalizadores epistémicos, como “talvez tivesse umas ideias”, “Chegara até a se arriscar em
leituras socialistas”, “Acostumada a pensar por si”’, “isolada, criara para o seu uso ideias e
preconceitos proprios”, “pecavam principalmente pela excessiva marca de casa”, mas
também com valor de modalizadores apreciativos, como “justamente dessas leituras”, “lhe
saiam as piores das tais ideias, estranhas e absurdas a avo”, “as vezes largos, as vezes
ousados”, evidenciavam que a autora se referia a personagem Conceigdo como uma mulher
independente e com atitudes diferentes da maioria das mulheres da sua época, reforgando a
ideia de discurso voltado para a condigdo de empoderamento feminino e ndo de discurso
racista, como justificou o aluno.

Quanto ao nivel de compreensao, o aluno 7, ao usar na sua resposta informagdes, como
os modalizadores do texto, como em “Por ter "ideias absurdas" e "preconceitos proprios”, a
fim de justificar a identificacdo do discurso de empoderamento, encontra-se, de acordo com
Marcuschi (2008), em um nivel de compreensdo sobre o texto conhecido como falta de
horizonte. Sob essa perspectiva, o entendimento sobre o texto se caracteriza apenas pela
repeticdo e copia do que estd explicito no texto, sem inferéncias ou extrapolagdes sobre o
assunto do texto, levando a crer que o texto sd apresenta informacdes objetivas e
transparentes, como se verifica na resposta

Compreender de forma equivocada e, assim, fazer interpretacdes que nao condizem com
as informacgdes presentes no texto, configura, assim como a leitura feita pelo aluno 3, uma
concepcao de leitura denominada de horizonte indevido, na qual o leitor foge completamente
do assunto tratado no texto e, como consequéncia, o nivel de compreensdo desse aluno nao

pode ser caracterizado como literal, inferencial ou critico, mas como indevido ou equivocado.
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5.3.4 Questoes 5 a 8 (sem modalizadores destacados nos trechos)

Diferentemente da tabela da sec¢do anterior, expomos agora informacdes da questao 5 a
questdo 8, no que diz respeito ao entendimento de cada participante sobre o encadeamento de
sentidos existente entre as vozes dos personagens, os modalizadores, agora, ndo mais
destacados nos trechos e a identificagdo de discursos: machista, racista, de empoderamento

feminino ou de senso comum.

Quadro 12 — Relagdo entre os mecanismos enunciativos e a identificagdo de posicionamentos

enunciativos da questio 5 a questao 8

Relacao entre os mecanismos enunciativos nao destacados
GRUPO | ALUNO e a identifica¢io de posicionamentos enunciativos
3 3 5 6 7 8 %
1 Nao Nao Nao Sim 25%
A 2 Nao Nao Nao Sim 25%
3 Nao Nao Nao Sim 25%
4 Sim Sim Nao Sim 75%
B 5 Sim Sim Nao Sim 75%
6 Nao Sim Nao Sim 50%
7 Sim Sim Nao Sim 75%
C 8 Sim Sim Nao Sim 75%
9 Sim Sim Sim Sim 100%

Fonte: Elaborado pelo autor, 2023.

Como se observa na tabela, apenas um dos nove participantes da pesquisa, conseguiu,
em todas as suas respostas discursivas, fazer a relagdo entre as vozes dos personagens,
palavras e expressdes modalizadoras e a identificagdo de posicionamentos enunciativos, nos
trechos da questdo 5 a questdo 8 da quarta fase, nos quais abordavam um dos seguintes
discursos: machista, racista, de empoderamento e de senso comum, respectivamente.

Agora, diferentemente das quatro primeiras questdes desta etapa, os modalizadores
ndo estavam destacados nos trechos, a fim de saber se o aluno conseguiria identificar as
palavras e expressdes modalizadoras e, por conseguinte, fazer a associag@o entre as vozes dos

personagens e o discurso abordado no trecho da questao.
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Como ja salientado, somente um aluno, do grupo C, conseguiu expor o entendimento
da relacdo entre os mecanismos enunciativos ndao destacados e a identificagdo de
posicionamentos enunciativos em todas as suas respostas. Os demais alunos, entretanto,
conseguiram fazer essa relagdo dentro de um desempenho que variou de 25% a 75% nas suas
respostas.

Como se verifica na tabela, os alunos do grupo A apresentaram, dentre os outros
grupos, o mais baixo entendimento sobre mecanismos enunciativos e a identificagdo de
discursos. Todos os alunos desse grupo manifestaram ter compreendido essa relacio em
apenas uma das quatro respostas, quando se visualizou, nas suas respostas, a conexao de
sentido entre as vozes dos personagens, por meio dos modalizadores, ¢ o discurso de senso
comum abordado no trecho da oitava questao.

No grupo B, por sua vez, com desempenhos um pouco melhor do que o grupo A, um
aluno demonstrou possuir o entendimento da relagdo vozes, modalizacdo e identificacdo de
discursos em metade de suas respostas, ndo compreendendo essa relagdo na quinta e na sétima
questdo, nas quais eram abordados posicionamentos enunciativos voltados para os discursos
machista e de empoderamento, respectivamente. Por outro lado, com um desempenho ainda
melhor, outros dois alunos apresentaram nao ter conhecimento dessa relagdo em apenas uma
de suas quatro respostas, na qual era possivel identificar, por meio dos modalizadores, o
discurso de empoderamento feminino.

Ja o grupo C, dentre todos os grupos, foi o que apresentou o maior entendimento da
relacdo mecanismos enunciativos e identificacdo de discursos, tendo, portanto, além de um
aluno que demonstrou ter conhecimento dessa relacdo em todas as suas respostas, dois alunos
com entendimento dessa relagdao em trés das suas quatro respostas, sendo possivel visualizar a
nao compreensao dessa relagdo apenas na sétima questao desta etapa da atividade gamificada,
na qual era abordado o discurso de empoderamento feminino.

Com base nas observacdes feitas, a excecdo do participante que demonstrou ter o
entendimento da relagdo entre mecanismos enunciativos e identificacao de discursos em todas
as suas respostas, ¢ possivel imaginar que os alunos que tiveram um baixo desempenho,
demostrando, portanto, ndo ter compreendido essa relagdo na maioria das suas respostas deva
ser, além da diferenca de série, também a ndo internalizag¢do, de forma reflexiva e critica, de
informacodes referentes a situagdo de acao de linguagem do texto, no que se refere ao conteudo
tematico e ao contexto de producdo da obra (Bronckart, 2023).

Em outras palavras, acredita-se que a ndo assimilagdo de informagdes como a

verossimilhan¢a da obra com a realidade da época de sua producdo e a realidade do leitor,
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explorados na primeira fase; a situagdo da pessoa negra e da mulher na época de producao da
obra, vista na segunda etapa e, por fim, os contextos fisico e sociossubjetivo da autora,
testados na terceira parte desta atividade, possam ter alguma influéncia sobre as respostas do
alunos, ja que esses aspectos do conteudo tematico e do contexto de produgdo, além de
poderem exercer influéncia sobre a producdo da obra, podem, por meio dos mecanismos
enunciativos, orientar a interpretagdo do texto por parte do aluno. (Bronckart, 2023) e, como
tal, a ndo apreensao desses aspectos, concebendo a obra como instrumento de dentuincia social,
pode, em alguma medida, ter sido uma lacuna no trabalho de reconhecimento de discursos nos
trechos de cada uma das questdes, tendo em vista que essas informagdes, adquiridas dentro do
trajeto feito pelo aluno em cada etapa da atividade gamificada, pode servir como
conhecimento prévio ou uma zona de desenvolvimento real do aluno (Vygotsky, 1998) para as
perguntas que exigem respostas discursivas.

Também, para fins de andlise, exporemos agora as respostas discursivas da oitava
questdo dos alunos 2, 4 ¢ 8. Como todos os trés alunos, de acordo com a tabela acima,
demonstraram, nas suas respostas, ter compreendido a relacao entre mecanismos enunciativos
e identificagdo de posicionamentos enunciativos, verificaremos, entdo, além da concepgao de
leitura utilizada por cada aluno, o nivel de compreensdao manifestado em cada uma de suas
respostas.

A seguir, colocamos em destaque a questdo a ser analisada nesta secao.

Quadro 13 — Questdo 8 da quarta fase

“Subitamente, Conceigao teve uma ideia:
— Por que vocés nao vao para Sao Paulo? Diz que 14 ¢ muito bom... Trabalho por toda
parte, clima sadio... Podem até enriquecer...
[...]
Chico Bento ajuntou:
— Eu ja tenho ouvido contar muita coisa boa do Sao Paulo. Terra de dinheiro, de cafe¢,
cheia de marinheiro...
Conceigdo levantou-se, rebatendo o vestido:
— Pois entdo esta dito: S3o Paulo! Vou tratar de obter as passagens. Quero ver se daqui
a alguns anos voltam ricos...”
O QUINZE, 2012, p. 61

8? Pergunta: Por meio das vozes das personagens Conceicao e Chico Bento, que
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posicionamento enunciativo de verifica?

a) racista

b) feminista / empoderamento

¢) machista

d) religioso

€) senso comum

a) Que palavras e expressoes fizeram vocé escolher a alternativa que vocé marcou?
b) Agora, em poucas palavras, por que vocé identificou esse posicionamento

enunciativo?

Fonte: Elaborado pelo autor, 2023.

A questdo acima apresenta outro trecho da obra O Quinze, agora, sem palavras e
expressoes modalizadoras destacadas. Esses modalizadores, que os alunos deverdo visualizar
para identificar o discurso abordado na questdo, sdo de quatro tipos: bulomaica ou volitiva,
como em “Por que vocés ndao vde para Sdo Paulo?”; epistémicos e apreciativos, como em

“Diz que la ¢ muito bom... Trabalho por toda parte, clima sadio... Podem até enriquecer...”;

volitivos e apreciativos, como em “Quero ver se daqui a alguns anos voltam rices...” e

epistémicos e apreciativos, como em “Eu ja tenho ouvido contar muita coisa boa do Sdo

Paulo. Terra de dinheiro, de café, cheia de marinheiro...” .

Na sequéncia, abaixo do trecho, uma pergunta, que exige uma resposta objetiva, €

apresentada ao aluno que, por sua vez, tem que, a partir de palavras e expressdes
modalizadoras presentes nas vozes dos personagens no trecho, identificar, dentre as opgdes
apresentadas, o discurso racista, feminista / de empoderamento, machista, religioso ou de
senso comum. Ainda na mesma questdo, outras duas perguntas, agora exigindo repostas
discursivas, sao feitas ao aluno, como forma de saber se na indica¢ao do discurso no trecho na
questdo houve ou ndo a relagdo entre os mecanismos enunciativos e a identificacdo do
posicionamento enunciativo.
Na primeira pergunta, por exemplo, esperava-se que o aluno expusesse as palavras e
expressOes modalizadoras que o influenciaram a identificar o discurso que ele marcou. J& na
segunda pergunta, por sua vez, procurou-se saber do aluno a justificativa que o levou a
escolher tal discurso, a fim de entender qual a relagdo das palavras e expressdes
modalizadoras com o discurso identificado e, assim, por meio da sua justificativa, conhecer o
nivel de compreensao do aluno sobre o posicionamento enunciativo manifestado no trecho.

Concluida a apresentagdo da questdo, a analise se mostrou da forma que se segue.
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O aluno 2, assim como todos no grupo A, apresentou um baixo entendimento da relacao
entre mecanismos enunciativos e identificacdo de discursos. No entanto, em uma das quatro
questdes, demonstrou, assim também como os demais, ter conhecimento dessa relagdo. Na
oitava questdo, por exemplo, o aluno 2 expds a seguinte resposta como justificativa para a
identificacdo do discurso de senso comum: “porque falar muito de la”.

Essa resposta, mesmo que em poucas palavras, revela estar em consondncia com 0s
mecanismos enunciativos e, por conseguinte, com o discurso existente no trecho da questao
aqui em andlise, visto que estd de acordo com as informagdes presentes na voz dos
personagens Conceic¢ao e Chico Bento.

Palavras e expressdes modalizadoras como “Por que vocés ndo vdo para Sao Paulo?
Diz que la ¢ muito bom... Trabalho por toda parte, clima sadio... Podem até enriquecer...” e
“Quero ver se daqui a alguns anos voltam ricos...”, na voz de Conceicdo, e “Eu ja tenho
ouvido contar muita coisa boa do Sdo Paulo. Terra de dinheiro, de café, cheia de

b

marinheiro...”, na voz de Chico Bento, revelam, por meio de modalizadores dednticos,
epistémicos e apreciativos, um discurso de senso comum, ao expor falas que convergem para
a ideia de uma sociedade, do inicio do século XX, pertencente ao um contexto politico, social
e cultural especifico, na qual, historicamente, vislumbrava-se a regido sudeste do pais como
polo atrativo para emprego e vida de qualidade.

A compreensao do aluno, por meio da justificativa “porque falar muito de la”, revela
uma concepgao de leitura voltada para um entendimento estritamente associado ao que esta
escrito e visivel superficialmente no texto o que, por sua vez, permite afirmar que a
compreensdo do texto nasce de uma perspectiva estruturalista de leitura ou, segundo
Marcuschi (2008), de um horizonte minimo de compreensdo, no qual se utiliza a repeticao de
informacodes do texto, s6 que, em vez de usar informagdes explicitas, utiliza outras palavras a
fim de dizer a mesma coisa. A partir dessa perspectiva de leitura, de acordo com Menegassi
(1995), ¢ possivel caracterizar o nivel de compreensao do aluno como literal, isto ¢, é possivel
dizer que o aluno se prende somente as informagdes presentes no texto, de forma superficial,
sem, portanto, fazer nenhuma inferéncia.

No grupo B, por sua vez, o aluno 4 apresenta como justificativa para a escolha do
discurso de senso comum a resposta: “porque eles querem melhoria de vida”. Da mesma
forma que o aluno 4, do grupo A, a resposta ¢ lacuna, porém apresenta outra concepgao de
leitura e, consequentemente, outro nivel de compreensao.

Ao se prender a modalizadores deonticos, como “Por que vocés ndo vdao para Sdo

Paulo?”, epistémicos e apreciativos, como “Diz que ld é muito bom... Trabalho por toda
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parte, clima sadio... Podem até enriquecer...”, volitivos e apreciativos, como “Quero ver se
daqui a alguns anos voltam ricos...” € epistémicos e apreciativos, como “Eu ja tenho ouvido
contar muita coisa boa do Sdo Paulo. Terra de dinheiro, de café, cheia de marinheiro...”,
percebe-se que a resposta do aluno 8, mesmo em poucas palavras, revela o entendimento da
conexdo existente entre esses modalizadores e o posicionamento enunciativo, caracterizado
como senso comum e, como tal, ao responder “porque eles querem melhoria de vida”, o aluno
infere sobre algo que tem a ver com o texto, que esta nas entrelinhas e, partir do que ele sabe
sobre o tema tratado no trecho, constroi sentido, sem julgamentos ou juizo de valor.

Colocadas essas reflexdes, ¢ possivel dizer que essa percepcdo sobre o texto se
manifesta por meio da concepcdo de leitura conhecida como interacionista ou horizonte
maximo de compreensdo, como pontua Marcuschi (2008). Nessa perspectiva de leitura, a
inferéncia faz parte do processo de construcdo da compreensao, aliando as informagdes do
texto, os conhecimentos pessoais do aluno para gerar os sentidos. Nesta perspectiva, a aluno
ndo se prende a parafrase nem a repeticdes ou a copias, mas atem-se a leitura do que esta nas
entrelinhas (Marcuschi, 2008)

Isto posto, ler nessa concepgao caracteriza um nivel de compreensao inferencial em que
a aluno passa a entrar no texto e dele retirar informagdes que ndo estdo, necessariamente,
presentes no nivel superficial ou literal. A utilizacdo da inferéncia por parte desse aluno
permite que ele aumente seus esquemas cognitivos, possibilitando que o mesmo amplie sua
capacidade de encontrar informacdes a partir daquilo que ndo esta implicito no texto
(Menegassi, 1995).

Por fim, ja no grupo C, o aluno 8 demonstrou entender a relacdo de encadeamento de
sentidos entre vozes, modalizadores e posicionamentos enunciativos em trés das quatro
perguntas que pediam a sua justificativa sobre o porqué da identificagdo do discurso machista,
na quinta questdo; racista, na sexta questdo e de senso comum, na oitava questao.

Nessa ultima questdo, por exemplo, o aluno 8, para justificar a identificacdo de um
discurso de senso comum na voz dos personagens Conceicao e Chico Bento, escreveu a
seguinte explicacdo: “As pessoas sempre falam que em cidades grandes como Sdao Paulo é um
lugar maravilhoso, cheio de trabalho, e pessoas boas, so que ndo é facil assim ndao”.

A partir dessa resposta, para justificar o discurso como sendo de senso comum,
percebe-se que esse aluno, diferentemente dos alunos 2 e 4, além de fazer inferéncias, por
meio de informagdes do texto e de seus conhecimentos prévios sobre o assunto, como se
verifica ao dizer “As pessoas sempre falam que em cidades grandes como Sdo Paulo é um

lugar maravilhoso, cheio de trabalho, e pessoas boas”, expde uma opinido, um juizo de valor
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a respeito das informagdes constantes no texto, ao contradizer as palavras e expressoes
modalizadoras, presentes nas vozes dos personagens, que justificavam o discurso de senso
comum: “so que ndo ¢ facil assim ndo”.

Com essa afirmac¢do, indo de encontro ao que o texto concebe como sentido, percebe-se
que aluno cria um novo significado para o que texto propde, isto ¢, aluno expande a sua
leitura e, assim, passa a se distanciar mais do texto e, por conseguinte, comeca a utilizar a sua
capacidade critica e, assim, inicia a fase de julgamentos sobre o que leu (Menegassi, 1995).

Ler, portanto, sob essa perspectiva, dando novos sentidos ao texto, caracteriza uma
concep¢do de leitura, como Marcuschi (2008) propde, horizonte problematico de
compreensdo, na qual o processo de leitura se situa no limite da interpretabilidade, indo muito
além das informacdes presentes no texto, constatando-se, portanto, a opinido constante do
leitor e, assim, uma abertura para diversas interpretacdes, a chamada extrapolagao.

Dito isto, o nivel de compreensdao manifestado por esse aluno, dentro dessa perspectiva
de leitura, caracteriza-se como interpretativo ou critico, que, segundo Menegassi (1995),
corresponde ao momento que o leitor comeca a expandir a sua leitura e, assim, passa a se
distanciar mais do texto.

Ainda segundo Menegassi (1995), em um primeiro momento, ao compreender o texto, o
leitor liga os conhecimentos que ja possui as informagdes apresentadas e, consequentemente,
passa a refazer significados e expandir seus esquemas sobre o tema do texto. Portanto, a partir
desse nivel de compreensdo, o aluno comeca a utilizar a sua capacidade critica e, por

conseguinte, inicia a fase de julgamentos sobre o que leu.

5.3.5 Questoes 9 a 10 (sem modalizadores destacados nos trechos)

Diferentemente do que se vem fazendo nas se¢des anteriores, que descreviam o
desempenho nas respostas discursivas apenas de trés alunos, de grupos diferentes, agora, a
descricdo e analise das respostas discursivas das questdes nove e dez, desta ultima etapa da
atividade gamificada, sera feita em cima do desempenho de todos os participantes da
pesquisa.

A justificativa para tal mudancga na abordagem da descri¢do e analise dos dados nesta
secdo se da por dois aspectos: primeiro, pelo modo como as questdes se apresentaram aos
alunos, isto €, todas as trés perguntas, das questoes nove e dez, exigiam respostas discursivas
que, a partir do reconhecimento e uso dos mecanismos enunciativos, vozes ¢ modalizacdes,

permitiam ao aluno revelar ndo sé o posicionamento enunciativo no trecho, como também o
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seu nivel de compreensdo. Segundo, dada a subjetividade das respostas, pela necessidade de
se ter uma visao holistica do desempenho de cada participante a fim de se gerar um quadro
comparativo que revele a contribuicao da gamificagdao para a compreensao critica dos alunos.

A seguir, apresentamos as questdes a serem analisadas nesta secao.

Quadro 14 — Questao 9 da quarta fase

“— Ora o amor!... Essa historia de amor, absoluto e incoerente, € muito dificil de

achar... eu, pelo menos nunca o vi... 0 que vejo, por ai, ¢ um instinto de aproximacao

muito obscuro e timido, a que a gente obedece conforme as conveniéncias... Alids, ndo

falo por mim... que eu, nem esse instinto... Tenho a certeza de que nasci para viver so...”
O QUINZE, 2012, p. 81

9" Pergunta: Leia o fragmento com atencdo, observando palavras e expressdes que

trazem consigo principios e crencas de quem as pronuncia.

a) Depois de ler, escreva o posicionamento enunciativo que vocé identificou no

fragmento acima.

b) Que palavras e expressoes fizeram voceé identificar o posicionamento

enunciativo que vocé escreveu?

c) Agora, em poucas palavras, por que vocé identificou esse posicionamento

enunciativo?

Fonte: Elaborado pelo autor, 2023.

Quadro 15 — Questdo 10 da quarta fase

“Conceig¢ao foi mudar de roupa.

Mas voltou, sacudindo os cabelos soltos, com os grampos na mao.

— A Chiquinha me contou também uma coisa engracgada... Engracada, no... tola...
Diz que estdo falando muito do Vicente com a Josefa do Z¢ Bernardo...

A avo levantou os olhos:

— Eu ja tinha ouvido dizer... Tolice de rapaz!

A moga exaltou-se, torcendo nervosamente os cabelos num coque no alto da cabeca:
— Tolice, ndo senhora! Entdo Mae Nacia acha uma tolice um mogo branco andar se
sujando com negras?

Dona Inacia sorriu, conciliadora:

— Mas, minha filha, isso acontece com todos... Homem branco, no sertdo — sempre




163

saem essas historias... Além disso ndo ¢ uma negra; ¢ uma caboclinha clara...
— Pois eu acho uma falta de vergonha! E o Vicente, todo santinho, ¢ pior do que os
outros! A gente ¢ morrendo e aprendendo!”

O QUINZE, 2012, p. 38
107 Pergunta: Leia o fragmento acima com atencio, observando palavras e
expressoes que trazem consigo principios e crencas de quem as pronuncia.
a) Depois de ler, escreva o posicionamento enunciativo que vocé identificou no
fragmento acima.
b) Que palavras e expressoes fizeram vocé identificar o posicionamento
enunciativo que vocé escreveu?

c) Agora, em poucas palavras, por que vocé identificou esse posicionamento

enunciativo?

Fonte: elaborado pelo autor, 2023.

As questdes acima apresentam trechos da obra O Quinze, também, sem palavras e
expressoes modalizadoras destacadas. Esses modalizadores, que deverao ser visualizados
pelos alunos para identificar o posicionamento enunciativo nas vozes dos personagens, sao de
dois tipos: apreciativos, como em “Essa historia de amor, absoluto e incoerente, é muito

dificil de achar”, “‘¢ um_instinto de aproximacdo muito obscuro e timido”, na questao 9; “—

Tolice, ndo senhora! Entdo Mde Nacia acha uma tolice um mogo brance andar se sujando

com negras?”’, “Homem branco, no sertio”, “Além disso ndo é uma negra;, é¢ uma

caboclinha clara...”, “— Pois eu acho uma falta de vergonha! E o Vicente, todo santinho, é
pior do que os outros!”, na questdo 10, e epistémicos, como em “eu, pelo menos nunca o vi...

0 que vejo, por ai, ¢ um instinto de aproximag¢do”, “a que a gente obedece conforme as
conveniéncias... Alias, ndo falo por mim... que eu, nem esse instinto... Tenho a certeza de que

nasci para viver so...”, na questao 9; “Dig que estdo falando muito do Vicente com a Josefa do

Zé Bernardo...”, “Eu ja tinha ouvido dizer... Tolice de rapaz!”, “— Mas, minha filha, isso
acontece com todos...”, “sempre saem essas historias...”, “— Pois eu acho uma falta de

vergonha!”, na questdo 10.

Na sequéncia, abaixo do trecho de cada questdo, trés perguntas, exigindo respostas
discursivas do aluno, exploram posicionamentos enunciativos presentes no texto por meio dos
mecanismos enunciativos: vozes ¢ modalizagoes.

A primeira pergunta, por exemplo, questiona qual ¢ o posicionamento enunciativo

identificado nas vozes dos personagens. A segunda pergunta, por sua vez, procura saber do
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aluno quais palavras e expressoes o fizeram identificar o posicionamento enunciativo na voz
dos personagens no trecho e, por fim, a terceira pergunta tem como objetivo saber do aluno a
justificativa que o levou a indicar o posicionamento enunciativo na primeira pergunta, com o
proposito de verificar se houve a relagio entre as vozes dos personagens, juntamente com os
modalizadores, e o reconhecimento, nos trechos dessas duas questdes, do posicionamento

enunciativo para, a partir da sua justificativa, saber o nivel de compreensao do aluno.

5.3.5.1 O aluno identificou o posicionamento enunciativo manifestado na voz dos

personagens?

A identificagdo do posicionamento enunciativo se mostrou diferente nos trés grupos
aqui em estudo.

No grupo A, por exemplo, composto por estudantes do 1° ano do ensino médio, somente
o aluno 1 conseguiu identificar os posicionamentos enunciativos nas duas questdes, ao indicar
o discurso de empoderamento na questdo nove e o discurso racista na questao dez. Por outro
lado, o aluno 2 conseguiu reconhecer apenas o discurso racista na questao dez, errando,
portanto, o reconhecimento do discurso de empoderamento feminino na questdo nove. Por
fim, diferentemente dos demais participantes do grupo A, apenas o aluno 3 nio conseguiu
identificar nenhum posicionamento enunciativo nos trechos das questdes nove e dez.

No grupo B, por sua vez, formado por alunos do 2° ano do ensino médio, todos os
participantes apontaram corretamente a voz social reverberada na fala dos personagens, tanto
no trecho da questdo nove quanto da questdo dez, identificando, assim, posicionamentos
enunciativos voltados para o discurso de empoderamento feminino e discurso racista,
respectivamente.

J& no grupo C, constituido por discente do 3° ano do ensino médio, dois alunos
nomearam acertadamente os posicionamentos enunciativos presentes nos trechos das questdes
aqui em analise. Tanto o aluno 7 quanto o 9 revelaram conhecer nos trechos os discursos,
respectivamente, de empoderamento da mulher, na questdo nove, e racista, na questao dez.
Em contrapartida, o aluno 8 identificou erroneamente o discurso de senso comum no trecho
da questdo nove, quando deveria indicar, para essa questdo, o discurso de empoderamento

feminino. Em compensagdo, apontou corretamente, na questao dez, o discurso racista.
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5.3.5.2 O aluno apresentou os modalizadores presentes no trecho que justificam a sua

resposta?

A apresentac¢do dos modalizadores presentes no trecho se mostrou também diferente nos
trés grupos aqui em estudo.

No grupo A, por exemplo, na questdo nove, o aluno 1 apresentou o modalizador
epistémico "o tenho a certeza de que nasci para viver so.." na voz da personagem Conceicao
para justificar a identificagdo do discurso de empoderamento feminino. O aluno 2, por outro
lado, usou o0 modalizador apreciativo “Essa historia de amor, absoluto e incoerente” da voz da
referida personagem para justificar, erroneamente, o discurso de senso comum. Ja o aluno 3,
por sua vez, utilizou um modalizador apreciativo, “amor, absoluto, dificil de achar”, para
justificar, também erroneamente, o discurso de senso comum.

Ainda no grupo A, agora na questdo dez, o aluno 1 mostrou modalizadores epistémicos

n

e apreciativos para justificar, acertadamente, o discurso racista no trecho: "— Tolice, ndo
senhora! Entdo Mde Ndcia acha uma tolice um mogo branco andar se sujando com negras?".
J4 o aluno 2 indicou um modalizador apreciativo do trecho, “Além disso ndo é uma negra, é
uma caboclinha clara”, para justificar sua indica¢do de discurso racista. Por fim, o aluno 3,
erroneamente, usou um modalizador epistémico, “que estava falando muito de Vicente”, sem
relagdo nenhuma interpretativa com um discurso racista, para justificar tal identificagdo no
trecho da referida questao.

No grupo B, por seu turno, o aluno 4, na questdo nove, usou o modalizador epistémico,
"alias nao falo por mim...que eu, nem esse instinto...tenho certeza de que nasci para ser ser
so", para justificar, corretamente, a indicagdo do discurso de empoderamento feminino. Ainda
na questdo nove, o aluno 5 também utilizou o modalizador epistémico, "Tenho a certeza de
que nasci para viver so", para justificar a sua identificacdo do discurso de empoderamento da
mulher. Por fim, o aluno 6 valeu-se, assim como os demais, do modalizador epistémico,
“Tenho a certeza de que nasci para viver so...”, para justificar sua indicacao de discurso de
empoderamento na questao nove.

Continuando ainda no grupo B, desta vez na questdo dez, o aluno 4 serviu-se de um
modalizador apreciativo, "um moco branco andar se sujando com negras", para justificar sua
indicacdo de discurso racista. Da mesma forma, para justificar a identificacdo de um discurso
também racista, o aluno 5 utilizou, além de um modalizador epistémico, um modalizador
apreciativo, "Além disso ndo é uma negra; é uma caboclinha clara...”", "Entdo Mde Nacia

acha uma tolice um mogo branco andar se sujando com negras?". Ja o aluno 6, assim como o
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aluno 4, contou com o modalizador apreciativo, “um mog¢o branco andar se sujando com
negras?”’, para justificar a sua afirmacdo de que o discurso no trecho da questdo dez tem
conotacao racista.

Agora, no grupo C, por sua vez, o aluno 7, na questdo nove, usou modalizadores
epist€émico e apreciativo, "nasci pra viver so", "é muito dificil de achar", para justificar,
acertadamente, a indicac¢do de discurso de empoderamento da mulher na sua resposta. O aluno
8, por outro lado, ainda na questao nove, utilizou um modalizador epistémico, “Ora o amor!/
nasci para viver s6”, para justificar, falsamente, o discurso de senso comum. Ja o aluno 9
valeu-se, na referida questdo, do modalizador epistémico "/...] Tenho a certeza de que nasci
para viver s0..", para justificar a sua resposta na identificacdo do discurso de
empoderamento.

Para finalizar essa se¢do, agora na questdo dez, também no grupo C, todos os alunos se
valeram de um modalizador apreciativo para justificar suas respostas. O aluno 7, por exemplo,
utilizou “Caboclinha clara", "se sujando com negras". O aluno 8, por sua vez, usou “um
mogo branco andar se sujando com negras? / Caboclinha clara”, enquanto o aluno 9 contou

apenas com "Caboclinha clara" para justificar sua resposta quanto ao discurso racista

presente no trecho.

5.3.5.3 A resposta do aluno tem relacio com os modalizadores presentes no trecho e,
consequentemente, com o0 posicionamento enunciativo manifestado na voz dos

personagens?

A resposta do aluno, em relacdo aos modalizadores presentes no trecho e,
consequentemente, com o posicionamento enunciativo manifestado na voz da personagem,
mostrou-se diferente nos trés grupos aqui em analise.

No grupo A, na questdo nove, a titulo de exemplo, apenas o aluno 1 apresentou, na sua
resposta, uma relacdo com os modalizadores presentes no trecho e, consequentemente, com o
posicionamento enunciativo manifestado na voz da personagem, Conceigao.

Ao responder “Porque sdo palavras utilizadas por feminista.”, o aluno 1 revela, de certa
forma, que sua resposta tem relagdo com o modalizador epistémico "o tenho a certeza de que
nasci para viver so..", e, como tal, serve como argumento, a partir do seu conhecimento
prévio sobre discurso feminista e sobre a condicdo de empoderamento da mulher, para
justificar sua indicag@o de discurso de empoderamento feminino na referida questao.

Ja os alunos 2 e 3 ndo conseguiram fazer, nas suas respostas, a relacdo com os
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modalizadores presentes no trecho e, consequentemente, com o posicionamento enunciativo
manifestado na voz da personagem, ao responderem, respectivamente, “porque o amor e so
uma historia” e “por que estd falando que o amor e muito dificil de achar”, para justificarem
um discurso de senso comum, quando, na verdade, os modalizadores presentes no trecho da
questdo faziam referéncia ao discurso de empoderamento feminino.

Por outro lado, ainda no grupo A, agora na questdo 10, somente o aluno 3 ndo
apresentou, na sua resposta, uma relacdo com os modalizadores presentes no trecho e,
consequentemente, com o posicionamento enunciativo manifestado na voz da personagem.

Esse aluno, ao responder “racista por que estavam falando de uma pessoa, e julgando
uma menina por anda com homem negro”, como justificava para a indicagdo de discurso
racista na questdo, apresenta um erro de interpretacdo do trecho, visto que ha afirmacgdes
equivocadas sobre o discurso racista identificado no trecho da questdo e, como tal,
distancia-se da coeréncia interativa manifestada pelos modalizadores presentes na voz da
personagem.

Em contrapartida, os alunos 1 e 2, ao responderem, respectivamente, “Sdo palavras
tipicas de discurso racista.” e “por ela falar isso, um mogo branco andar se sujando com
negras”, corroboram a ideia expressa nos modalizadores presentes no trecho e, por
conseguinte, justificam, acertadamente, a indicacdo de discurso racista presente no trecho da
questao dez.

No grupo B, por sua vez, todos os alunos apresentaram, em suas respostas, a relagao
com os modalizadores presentes no trecho e, consequentemente, com o posicionamento
enunciativo manifestado na voz da personagem na questao nove.

Respostas como “porque ela e uma mulher que estar longe de amar”, do aluno 4, como
também, “além de o personagem identifica o amor como algo em que o meio obriga a gente a
viver, é como se o mundo ordenasse e dissesse pra ele/ela que so ird viver quem tiver junto a
alguém, e o personagem quebra essa conclusdo do mundo, dizendo que ele ndo precisa de
alguém pra viver, pois, "Tenho a certeza de que nasci para viver s6"”, do aluno 5, e “por que
ela ndo acredita no amor verdadeiro”, do aluno 6, revelam, a partir do conhecimento prévio
de cada um, um alinhamento com as palavras e expressdes modalizadoras existentes no trecho
da referida questdo, servindo, pois, como justificativa para a identificacdo do discurso de
empoderamento da mulher.

Da mesma forma, na questdo dez, verificam-se, nas respostas dos alunos 4, 5 e 6,
relacdo com os modalizadores apreciativos e epistémicos presentes no trecho da questdo e, ao

exporem respostas como "um moco branco andar se sujando com negras", "Além disso ndo é
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"

uma negra, é uma caboclinha clara...”", "Entdo Mae Nacia acha uma tolice um mogo branco
andar se sujando com negras?" e “um mog¢o branco andar se sujando com negras?”,
respectivamente, revelam uma justificativa que estd em consonancia com o discurso racista
manifestado nas vozes das personagens Conceicdo e Mae Nécia.

Por fim, no grupo C, apenas o aluno 8 ndo apresentou, na sua resposta da questao nove,
a relacdo com os modalizadores presentes no trecho e, consequentemente, com o
posicionamento enunciativo manifestado na voz da personagem. Em outras palavras, esse
aluno, ao responder “muitas pessoas ndo acreditam no amor e nisso essas palavras sao muito
ditas no cotidiano”, como justificativa para a identificagdo do discurso de senso comum,
quando, na verdade, tratava-se de um discurso de empoderamento feminino, distancia-se da
orientagdo interpretativa dos modalizadores presentes no trecho e, por conseguinte, afasta-se
também do posicionamento enunciativo abordado na referida questdao. Contudo, em relacao a
questdo dez, esse mesmo aluno mantém a relagdo entre modalizadores e discurso presente no
trecho ao apresentar, como justificativa para a indicacdo de discurso racista, a afirmagao:
“Concei¢do menosprezando a outra apenas por ela ser negra, e até falando que a moga ia sujar
o Vicente por ele ser branco”.

Por outro lado, os alunos 7 e 9, tanto nas respostas da questdo nove quanto da questio
dez, apresentaram a relagdo com os modalizadores presentes no trecho e, consequentemente,
com o posicionamento enunciativo manifestado nas vozes das personagens.

Esses alunos, ao propuserem, como justificativas para a indicacdo de discurso de
empoderamento da mulher, na questdo nove, respostas como “Porque ela desacredita da ideia
de um amor platonico, onde ndo deve depender de ninguém”, “Pela descrenc¢a da
personagem de que o amor endeusado exista”, e explicagdes como “Por conta da revolta de
Concei¢cdo com o fato de Vicente estar com outras mulheres de pele mais escura”, “O
menosprezo de que homens brancos andam se "sujando” com mulheres negras”, para
fundamentar a identificacdo de discurso racista, na questio dez, mantém a orientagdo
interpretativa presente nas palavras e expressdes modalizadoras dos respectivos trechos o que,
por conseguinte, valida as indicagdes desse alunos sobre posicionamentos enunciativos
voltados tanto para a condi¢do de emancipagao da mulher quanto para a discriminag¢do quanto

a cor, abordadas nas referidas questdes.
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5.3.54 Qual é a concepcio de leitura manifestada na resposta do aluno e,

consequentemente, qual é o seu nivel de compreensio?

A concepgdo de leitura e, consequentemente, o nivel de compreensdo do aluno se
mostraram diferentes nos trés grupos aqui em investigagao.

No grupo A, por exemplo, na questdo nove, todos os alunos apresentaram uma
perspectiva de leitura que se apresenta como sendo uma zona proibida ou indevida, visto que
se configura como uma area de compreensdo equivocada (Marcuschi, 2008).

A titulo de exemplo, o aluno 1, ao responder “Porque sdo palavras utilizadas por
feminista”, como justificativa da indicacao do discurso de empoderamento feminino no trecho
da referida questao, manifestou na sua resposta, mesmo em poucas palavras, uma perspectiva
de leitura, segundo Marcuschi (2008), equivocada ou indevida, pois, mesmo a resposta tendo
relacdo com os modalizadores na voz da personagem e, como tal, tem, de certa forma, relagdo
com o discurso feminista, ndo representa, na fala de Conceicdo, necessariamente que essa
personagem seja feminista, visto que a leitura da obra nao sugere esse entendimento em nivel
literal ou, mesmo, em nivel inferencial. Portanto, nessa abordagem de leitura, o aluno 1 foge
do assunto tratado no trecho ao fazer afirmacdes que ndo correspondem ao contetido tematico
do texto, caracterizando, assim, uma compreensao errada ou equivocada.

Da mesma forma, ainda na questdo nove, os alunos 2 e 3 apresentaram essa mesma
perspectiva de leitura, ao exporem, nas suas respostas, justificativas como “porque o amor e
so uma historia” e “por que esta falando que o amor e muito dificil de achar”, para justificar,
de forma indevida, o discurso de senso comum, quando, na realidade, os modalizadores do
trecho da referida questdo faziam referéncia ao discurso de emancipacdo da condigdo da
mulher, o que, por sua vez, configurou, a ambos os alunos, uma compreensao errada ou
equivocada.

Ja na questdo dez, ainda no grupo A, apenas um aluno apresentou uma compreensao
indevida. Os demais mostraram niveis de compreensao literal e inferencial.

O aluno 3, ao responder “racista por que estavam falando de uma pessoa, e julgando
uma menina por anda com homem negro”, como argumento para a indicagdo de discurso
racista, mesmo estando certo em relacdo a identifica¢do do discurso, erra na justificativa, pois
apresenta informagdes em relagcdo a cor da pele do personagem Vicente que nao
correspondem, de fato, ao contetido tematico presente no trecho da questdo, configurando,
assim, um nivel de compreensao errada ou indevida.

Ja o aluno 2, ao afirmar “por ela falar isso, um mogo branco andar se sujando com
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negras”, para justificar, acertadamente, a indica¢do de discurso racista no trecho da questao,
apresenta uma concepcao de leitura estruturalista ou, de acordo com Marcuschi (2008), uma
leitura caracterizada como falta de horizonte de compreensdo, em que o aluno apenas faz
repeticdo e copia do que estd explicito no texto, levando a crer que o texto s apresenta
informagdes objetivas e transparentes, como se verifica nas falas do aluno “um mog¢o branco
andar se sujando com negras”, informacdes tais qual o trecho apresenta, caracterizando,
dessa forma, um nivel de compreensao literal que, segundo Menegassi (1995), acontece
quando o leitor se prende somente as informacdes presentes no texto, de forma superficial,
sem, portanto, fazer nenhuma inferéncia.

Por fim, o aluno 1, ao expor na sua resposta a afirmacao “Sdo palavras tipicas de
discurso racista”, mesmo em poucas palavras, demonstra ter informagdes prévias sobre o
assunto abordado e, por conseguinte, ndo se prende, para justificar sua indicacdo de discurso
racista, a informagdes superficiais do trecho, o que o leva a inferir, por meio de modalizadores
apreciativos, como em “palavras tipicas de discurso racista”, que, segundo o informagdes de
mundo do referido aluno, ndo sdo as Unicas que revelam discriminacao com as pessoas de cor.
Sob essa perspectiva de leitura, o aluno figura, segundo Marcuschi (2008), no horizonte
maximo de compreensdo, no qual a inferéncia faz parte do processo de constru¢do da
compreensdo, aliando as informagdes do texto, os conhecimentos pessoais do leitor ou outras
informacdes para gerar os sentidos que, por consequéncia, situa esse aluno em um nivel de
compreensao inferencial, quando o leitor passa a entrar no texto e dele retirar informacdes que
ndo estdo, necessariamente, presentes no nivel superficial ou literal (Menegassi, 1995).

No grupo B, por seu turno, nenhum aluno apresentou uma perspectiva de leitura que se
apresentasse como sendo uma zona proibida ou indevida e, assim, caracterizando a
compreensdo do aluno como indevida ou equivocada (Marcuschi, 2008).

Na questdo nove, os alunos 4 e 6 apresentaram um nivel de compreensdo critica ou,
segundo Menegassi (1995), interpretativa, o mais elevado de todos, que corresponde, segundo
o autor, ao momento que o leitor comeca a expandir a sua leitura e, assim, passa a se
distanciar mais do texto.

Esses alunos, ao apresentarem, respectivamente, “porque ela e uma mulher que estar
longe de amar” e “por que ela ndo acredita no amor verdadeiro”, como justificativa para a
identificacdo do discurso de empoderamento feminino, revelam, em suas palavras, uma
opinido, um juizo de valor sobre o conteudo tematico tratado no trecho da referida questao,
visto que tais informag¢des ndo estdo explicitas nem implicitas na voz da personagem

Conceigdo, situando-os no limite da interpretabilidade, pois vai muito além das informagdes
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presentes no texto o que, para Marcuschi (2008), caracteriza um horizonte problematico de
compreensdo, em que se constata a opinido do leitor, uma abertura para diversas
interpretagdes, a chamada extrapolacao. Ler, portanto, sob essa perspectiva, configura um
nivel de compreensao critica.

Ainda na questdo nove, o aluno 5, ao afirmar “alem de o personagem identifica o amor
como algo em que o meio obriga a gente a viver, é como se o mundo ordenasse e dissesse pra
ele/ela que so ira viver quem tiver junto a alguém, e o personagem quebra essa conclusdo do
mundo, dizendo que ele ndo precisa de alguém pra viver, pois, "Tenho a certeza de que nasci
para viver so", como argumento para justificar a indica¢ao de discurso de empoderamento da
mulher, apresentou uma concepcdo de leitura denominada como horizonte maximo de
compreensdo, visto que, nas palavras desse aluno, a inferéncia faz parte do processo de
construcdo da sua compreensdo que, mesmo utilizando um fragmento do trecho como apoio
para seu raciocinio, alia as informacdes do texto e os conhecimentos pessoais para gerar
outros sentidos para o conteudo tematico, isto ¢, o aluno ndo expde sua justificativa, a partir
de informacgdes explicitas, mas de ideias que estdo implicitas no trecho e nas entrelinhas da
voz da personagem Concei¢do, caracterizando, por conseguinte, um nivel de compreensdo
inferencial.

Ainda referente ao grupo B, agora na questdo dez, todos os alunos apresentaram um
nivel de compreensao literal.

Os alunos 4, 5 e 6, por exemplo, ao responderem, respectivamente, “porque ela acha
que uma pessoas branca nao pode se relacionar com uma pessoa negra”, “Na conversa é
usada palavras de origem Racista como "Negrinha", "caboclinha clara”, alem, de ficarem
achando ruim e julgando o tal Vicente de andar com uma "negrinha”, so porque ele é branco
e ela ¢ negra” e “por que tdao dizendo que pessoas brancas ndo deveriam andar com pessoas
negras”, como justificativa da identificacdo de discurso racista, expdem uma compreensao
voltada para um nivel de compreensdo literal ou, para o que Marcuschi (2008) chama,
horizonte minimo de compreensao, visto que este tipo de leitura feita pelo aluno se apresenta
também como repeti¢ao, s6 que utilizando outras palavras a fim de dizer a mesma coisa,
caracterizando-se, pois, como um recurso conhecido como parafrase e, dessa forma, embora
haja a utilizagdo de palavras novas para se falar do texto, a intervencdo desses alunos ¢
insignificante, caracterizando, assim, uma atividade ainda de extracdo de informagdes
objetivas.

Por fim, no grupo C, o nivel de compreensdo dos alunos variou de uma compreensao

indevida a um nivel de compreensdo inferencial, como se verifica a seguir.
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Na questdo nove, a titulo de exemplo, o aluno 7 apresentou um nivel de compreensao
inferencial ao apresentar como justificativa da indicagdo do discurso de empoderamento
feminino a afirmacgao: “Porque ela desacredita da ideia de um amor platonico, onde nao deve

29 ¢

depender de ninguém”, principalmente nas palavras “desacredita” “amor platonico” e “ndo
depender de ninguém”, informagdes que ndo estdo no trecho da questdo, mas o aluno as infere
a partir do que v€ implicito no conteudo tematico sobre a personagem Concei¢ao. Segundo
Marcuschi (2008), esse aluno atinge o horizonte maximo de compreensdo, sob o qual a
inferéncia passa a fazer parte do processo de construcdo da compreensdo, no qual as
informagdes do texto, juntamente com os conhecimentos prévios do aluno produzem sentidos.

Ja os alunos 8 e 9, por sua vez, apresentaram um nivel de compreensdo indevida e um
nivel de compreensao inferencial, respectivamente.

Os alunos 8 e 9, ao exporem suas justificativas a respeito do discurso abordado no
trecho da questdo aqui em andlise, como em “muitas pessoas ndo acreditam no amor e nisso
essas palavras sdo muito ditas no cotidiano” e “Pela descrenca da personagem de que o
amor endeusado exista”, respectivamente, tém entendimentos diferentes sobre o
posicionamento enunciativo identificado na voz da personagem Concei¢do. Expondo por
outra forma, o aluno 8 justifica a indicacdo de um discurso de senso comum, quando, na
verdade, trata-se de um posicionamento enunciativo voltado para o discurso de
empoderamento feminino, como expde o aluno 9 na sua resposta.

Essas diferencas de justificativa revelam concepgdes de leitura divergentes entre os dois
alunos. O aluno 8, por exemplo, ao apresentar uma informagdo que vai de encontro ao
posicionamento enunciativo identificado no trecho da questdo, figura em um nivel de
compreensdo indevida ou equivocada, o que Marcuschi (2008) denomina de horizonte
indevido de compreensao, fugindo, portanto, do assunto tratado no trecho. Ja o aluno 9, por
outro lado, ao expor expressdes como “descrenca da personagem” e “amor endeusado”,
informagdes que ndo estdo explicitas no texto, como forma de corroborar a ideia de libertagao
na voz da personagem Concei¢do, situa-se em um nivel de compreensao inferencial, pois,
segundo Menegassi (1995), esse aluno passa a entrar no texto e dele extrair informagdes que
ndo estdo, necessariamente, presentes no nivel superficial. Para Marcuschi (2008), ler sob essa
perspectiva configura, como ja salientada em paragrafos anteriores, um horizonte maximo de
compreensdo, sem se prender a parafrases, muito menos a repeticoes ou a codpias de
informacodes do texto, mas, por outro lado, atendo-se a leitura do que esta nas entrelinhas.

Para concluir, na questdo dez, dois alunos apresentaram um nivel de compreensio

inferencial e um aluno mostrou ter um nivel de compreensao literal, como pode ser observado



173

nos paragrafos seguintes.

Os alunos 7 e 9 utilizaram a inferéncia como parte do processo de construcdo da sua
compreensdo, associando os seus conhecimentos pessoais com as informacgdes do texto, para,
assim, produzir sentidos, ao responderem, respectivamente, “Por conta da revolta de
Conceig¢do com o fato de Vicente estar com outras mulheres de pele mais escura” e “O
menosprezo de que homens brancos andam se "sujando" com mulheres negras”, como
argumento para justificar o reconhecimento, no trecho da questdao, do discurso racista na voz
de Conceigao.

Em outros termos, palavras e expressdes das respostas desses alunos, ndo presentes no
trecho da referida questdo, como “Por conta da revolta de Concei¢do”, “o fato de Vicente
estar com outras mulheres”, usadas pelo aluno 7, e “O menosprezo” e “que homens brancos
andam se "sujando", ditas pela aluno 9, revelam que, para depreenderem novas informagdes
sobre o texto, esses alunos passam a entrar no texto e dele extraem informagdes que ndo estdo,
obrigatoriamente, presentes no seu nivel superficial, permitindo que eles aumentem seus
esquemas cognitivos, possibilitando, consequentemente, que ampliem sua capacidade de
encontrar informagdes a partir daquilo que ndo esta implicito no texto (Menegassi, 1995).
Dentro dessa perspectiva, a leitura desses alunos revela uma abordagem voltada, segundo
Marcuschi (2008), para o horizonte méximo de compreensdo, caracterizado por inferéncias,
fazendo uso da leitura do que esta nas entrelinhas, representando, pois, o horizonte maximo da
producao de sentidos.

Em contrapartida, o aluno 8 se prende somente as informagdes presentes no texto, de
forma superficial, sem, portanto, fazer nenhuma inferéncia, ao responder, “Concei¢do
menosprezando a outra apenas por ela ser negra, e até falando que a moga ia sujar o Vicente
por ele ser branco”, como justificativa da indicagdo do discurso racista no trecho da questao
aqui em analise.

O que se observa, de fato, na resposta desse aluno, mesmo utilizando a palavra
“menosprezando”, ndo pertencente ao trecho, ¢, como afirma Marcuschi (2008), uma
repeticdo ou copia de informagdes do texto, s6 que utilizando outras palavras a fim de dizer a
mesma coisa, figurando como um recurso conhecido como pardfrase. Segundo ainda o
referido autor, ler nessa perspectiva configura um horizonte minimo de compreensido que,
embora haja a utilizacdo de palavras novas para se falar do texto, a intervengdo do leitor ¢
insignificante, caracterizando, assim, uma atividade ainda de extracdo de informagdes

objetivas.
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5.3.5.5 Quadro comparativo com o desempenho de cada participante tanto no que

concerne a relacio entre os mecanismos enunciativos e a identificacdo de

posicionamentos enunciativos quanto no que diz respeito ao nivel de compreensio.

Portanto, concluidas as andlises das respostas discursivas dos alunos, nas questdes 9 e
10, € possivel, agora, visualizar o quadro comparativo com o desempenho de cada
participante tanto no que concerne a relacdo entre 0s mecanismos enunciativos € a
identificacdo de posicionamentos enunciativos quanto no que diz respeito ao nivel de

compreensao desses alunos:

Quadro 16 — Grafico tanto da relacao entre os mecanismos enunciativos e a identificagao de

posicionamentos enunciativos quanto do nivel de compreensao das questdes 9 ¢ 10

9 10
Relacao Relacao
entre 0s entre 0s
mecanismos mecanismos
GRUPO | ALUNO | enunciativos e Nivel de enunciativos e Nivel de
S S a identificacdo | compreensa | a identificacdo | compreensa
de 0 de 0
posicionamento posicionamento
s enunciativos s enunciativos
1 Sim Indevido Sim Inferencial
A 2 Nao Indevido Sim Literal
3 Nao Indevido Nao Indevido
4 Sim Critico Sim Literal
B 5 Sim Inferencial Sim Literal
6 Sim Critico Sim Literal
7 Sim Inferencial Sim Inferencial
C 8 Nao Indevido Sim Literal
9 Sim Inferencial Sim Inferencial

Fonte: Elaborado pelo autor, 2023
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O quadro comparativo acima revela que a contribuicdo da gamificacdo para a
compreensdo do texto literario O Quinze, em respostas discursivas, quanto a relagdo entre os
mecanismos enunciativos ¢ a identificagdo de posicionamentos enunciativos, nao se
apresentou de forma similar para todos os alunos nesta atividade de leitura gamificada.

Em sintese, como se pode verificar, apenas dois participantes da pesquisa, alunos do
grupo B, revelaram um nivel de compreensao critica ou, como Menegassi (1995) denomina,
um nivel de compreensdo interpretativa, momento em que o leitor comega a expandir a sua
leitura e, assim, passa a se distanciar mais do texto e, por conseguinte, a dar opinides e fazer
juizo de valor sobre o conteudo tematico da obra.

Por outro lado, seis alunos, de todos os grupos, sendo, em sua maioria, participantes do
grupo C, figuraram em um nivel de compreensao inferéncia, quando o leitor passa a entrar no
texto e dele retirar informagdes que nao estdo, necessariamente, presentes no nivel superficial
ou literal, revelando, assim, uma perspectiva de leitura, segundo Marcuschi (2008), dentro de
um horizonte maximo de compreensdo, caracterizado pelas inferéncias, representando, por
conseguinte, o horizonte maximo da producao de sentidos.

Em contrapartida, cinco alunos, um do grupo A, trés do grupo B e outro do grupo C,
manifestaram um nivel de compreensao literal em suas respostas, a0 exporem uma concepgao
de leitura caracterizada tanto como falta de horizonte de compreensdo, na qual o leitor faz
apenas repeticdo e copia do que estd sendo expresso no texto quanto como horizonte minimo
de compreensdo, em que o leitor utiliza outras palavras a fim de dizer a mesma coisa,
caracterizando, assim, uma atividade ainda de extracdo de informagdes objetivas (Marcuschi,
2008).

Por fim, também cinco alunos, sendo, agora, quatro alunos do grupo A, nenhum aluno
do grupo B e um aluno de grupo C, apresentaram em suas respostas um nivel de compreensao
considerada como errada ou indevida. Os alunos do grupo A e C, ao colocarem como
justificativas afirmagdes que fogem completamente do conteudo tematico do trecho das
questdes aqui em estudo, revelando, portanto, uma perspectiva de leitura definida como
horizonte indevido de compreensdo. Para Marcuschi (2008), esta perspectiva de leitura se
apresenta como sendo uma zona proibida ou indevida, pois se configura como uma area de
leitura ou compreensdo errada, equivocada feita pelo leitor.

De forma geral e a fim de didatizar o que foi colocado até aqui, as informagdes sobre o
nivel de compreensdo dos grupos A, B e C, no tocante as compreensoes literal, inferencial,

critica e indevida, estdo descritas no grafico abaixo da forma que se segue:



Quadro 17 — Aspecto quantitativo do nivel de compreensdo dos alunos pertencentes aos

grupos A, Be C
Compreensdao | Compreensiao | Compreensio | Compreensio
GRUPOS
literal inferencial critica indevida
A 16, 6%; 16,6% 0% 66,6%
B 50% 16,6% 16,6% 0%
C 16,6% 66,6% 0%, 16,6%

Fonte: Elaborado pelo autor, 2023.

Para finalizar este capitulo e, por conseguinte, concluir o percurso de andlises dos
dados, entendemos que, colocados os resultados dessa forma, o nivel de compreensdo critica
ndo se apresentou de forma similar para todos os alunos e, dessa forma, o que se figura como
resultado da pesquisa nos leva a concluir que a gamificacdo, como dispositivo de intervengao
de leitura e compreensdo do texto literario, voltado para a andlise da coeréncia interativa e o
contexto de producdo da obra O Quinze, ndo contribuiu para que todos os alunos alcangassem

o nivel de compreensao critica.
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6 CONSIDERACOES FINAIS

Apresentados, descritos e analisados os dados da pesquisa, da forma que se propds no
capitulo anterior, voltemos, agora, a atengdo para o Ultimo capitulo desta tese que, a fim de
darmos inicio as reflexdes finais e, por conseguinte, o fechamento deste estudo, inicia-se pela
pergunta norteadora que motivou esta pesquisa, a saber: qual é o impacto da gamificagdo
digital de conteudos, dentro de uma abordagem interacionista sociodiscursiva, no
desempenho de leitura e de compreensdo do texto literario de alunos do ensino médio de uma
escola da rede estadual de ensino do estado Ceara?

Para respondermos a tal pergunta e, consequentemente, apontamos o impacto da
gamificacdo no desempenho de leitura e compreensao dos alunos envolvidos na pesquisa,
faz-se necessario, primeiramente, resgatar os objetivos propostos e, em seguida, fazer as
consideragdes sobre o que foi feito, bem como sobre o que foi alcangado, como resultado
concreto.

Em um primeiro momento, a pesquisa teve como objetivo inicial promover a leitura da
obra O Quinze a partir da concep¢do interacionista de leitura. Para esse propdsito, buscou-se
desenvolver atividades de leitura, voltadas para a gamificagdo, em ambiente ndo digital, nas
quais os alunos, em equipes, juntamente com o texto, assumiam papeis de protagonistas na
producao de sentidos. Apesar do fator motivador e, consequentemente, engajador que a
proposta de elementos de jogo, como regras, pontuagdo e ranqueamento, sugeridos para as
atividades de leitura, deste primeiro objetivo especifico, possam gerar nos alunos, foi visivel o
baixo desempenho da habilidade de leitura da maioria dos alunos que participaram da
pesquisa o que, por sua vez, pode, em alguma medida, influenciar o nivel de compreensao
manifestado tanto nas suas respostas objetivas quanto, principalmente, nas suas respostas
discursivas, na tltima fase da atividade de leitura gamificada em ambiente digital.

Como a atividade de leitura era feita em equipe, tendo momentos de leitura coletiva em
sala de aula e outros momentos de leitura individual em casa, ¢ bem provavel haver um ou
outro aluno que ndo tenha lido a obra em sua totalidade. No entanto, essa reflexdo nao
invalidou a participa¢do do aluno na pesquisa, uma vez que o objetivo maior desse momento
inicial era fazer o aluno ter contato com a obra, mesmo que em partes, e, dessa forma, fazé-lo
interagir com o texto, por meio tanto das atividades de leitura quanto das discussdes em sala
e, assim, incentiva-lo a produzir reflexdes acerca das tematicas abordadas, como forma de
construir conhecimento prévio para a segunda fase da pesquisa: a atividade de leitura

gamificada em ambiente digital.
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O segundo objetivo especifico, proposto para a pesquisa, surge apos as leituras e as
reflexdes sobre a obra O Quinze e, para fins de analise, tem como meta principal desenvolver
a atividade de leitura da obra em estudo, em quatro fases, utilizando, para tal, a gamificagcdo
digital como dispositivo, como forma de motivar e engajar o aluno e, como tal, foi feito, a
partir de elementos de jogo, como missdo, metas, regras, fases, pontuacdo, feedback e
classificagcdo, segundo o que preceituam Zichermann e Cunningham (2011) e Vianna et al.
(2013).

Buscou-se desenvolver a atividade de leitura gamificada da pesquisa a partir de um
questionario, por meio da plataforma Google Forms. A escolha por essa técnica de
investigagdo se deu, dentre outros motivos, devido a maior liberdade nas respostas (Lakatos;
Marconi, 2017) e também por ser capaz de contemplar um nimero maior de diferentes
perguntas (Gil, 2009). Entretanto, mesmo contemplando os elementos de jogo elencados,
alguns outros elementos de jogo importantes, que podem ser inseridos em um sistema
gamificado, foram deixados de fora nesta atividade de leitura, como avatares, distintivos e
personalizacdo e, como tal, poderiam gerar mais motivagdo e engajamento do aluno na
atividade. Tal fato se explica tanto pelo aspecto limitador da atividade de leitura gamificada
ter sido configurada em forma de questionario quanto pelos poucos recursos fornecidos pela
plataforma Google Forms no que diz respeito a criagdao dos elementos de jogo.

No entanto, vale ressaltar que, mesmo esses elementos ausentes no sistema gamificado
criado para a pesquisa, nao foi verificado desmotivacao e, consequentemente, desengajamento
em todo o percurso da atividade de leitura, na qual os alunos estiveram envolvidos para a
coleta de dados. Por outro lado, foi possivel verificar o engajamento dos participantes
motivado por elementos de jogo, como missdo, metas e regras, dando o direcionamento ao
aluno no inicio da atividade; indicagdo de fase e de pontuagao como feedback para o aluno no
final de cada etapa do jogo e, por fim, ao concluir a atividade de leitura gamificada, a
classificagdo final, apresentando o ranqueamento com os nomes dos participantes e a
respectiva pontuacao total obtida.

Desenvolvida, portanto, no objetivo anterior, a atividade de leitura gamificada, que, por
sua vez, ficou responsavel pela coleta de dados da pesquisa, o terceiro objetivo especifico teve
como foco observar e analisar as respostas objetivas dos alunos nas trés primeiras fases da
atividade de leitura gamificada, no que diz respeito tanto ao conteudo tematico quanto ao
contexto de produgdo da obra O Quinze. Nessas trés primeiras fases da atividade de leitura
gamificada, vislumbrou-se que os alunos, a partir das atividades de leitura e das reflexdes

sobre a obra em estudo, nas leituras coletivas em sala de aula e nas leituras individuais em
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casa, demonstrariam maior entendimento sobre o conteudo tematico e o contexto de produgdo
o que, de fato, verificou-se em grande parte dos alunos, principalmente, em referéncia a
aspectos do conteudo tematico, que envolviam informagdes sobre o texto em relacdo ao ano
de publicacdo da obra e a sua relacdo com a realidade da época de quando o livro foi
produzido; informagdes voltadas para a relacdo da realidade da obra com a realidade do leitor;
problemas gerados pela seca; convicgdes pessoais da autora e sua relagdo com a produgdo do
texto e a funcao social da obra como instrumento de dentincia.

Além do bom desempenho verificado nas respostas objetivas da primeira fase da
atividade gamificada, constatou-se uma boa performance dos alunos na segunda fase também,
agora, voltada para aspectos do contexto de producdo da obra, mais especificamente o
contexto socio-historico, como, por exemplo, informagdes pertinentes a temas relacionados ao
racismo, a condigdes socioecondmicas da vida no sertdo em épocas de seca, a politicas
publicas voltadas para o sertanejo, ao papel da mulher na sociedade e a relacdo religiosidade e
seca.

Em contrapartida, as respostas objetivas da terceira fase da atividade de leitura
gamificada, ainda a respeito de aspectos do contexto de produgdo da obra, agora voltado para
informagdes sobre a autora, revelou um desempenho um pouco menor do que as duas
primeiras fases. Acredita-se, na verdade, como justificativa para essa pequena divergéncia de
desempenho na terceira fase da atividade de leitura gamificada, que as discussodes e reflexdes
sobre a obra, em sala de aula, voltaram-se mais para as tematicas abordadas do que sobre a
vida pessoal da autora do texto, como, de fato, verificou-se nas aulas que trabalharam a leitura
do livro.

Para finalizar, a partir dos conceitos vygotskyanos de mediagdo, zona de
desenvolvimento proximal e internalizacdo, buscou-se, por meio dessas trés fases inicias,
contextualizar o contetido tematico e o contexto de producdo da obra aqui em estudo para,
assim, possibilitar ao aluno a internalizagdo de informagdes novas sobre certas tematicas
abordadas que, por sua vez, pudessem auxiliar no desempenho da quarta fase da atividade de
leitura gamificada.

Feitas as reflexdes acerca do que foi proposto e do que foi alcangado no objetivo
voltado para as observagdes e as andlises das respostas objetivas das trés primeiras fases da
atividade de leitura gamificada, voltemos a atencdo agora para o ultimo objetivo especifico
desta pesquisa que, por seu turno, teve como propdsito observar e analisar as respostas
discursivas dos alunos na quarta e ultima fase da atividade de leitura gamificada, no que se

refere a relacdo entre vozes, palavras e/ou expressoes modalizadoras e identificacdo de
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posicionamentos enunciativos, nos trechos retirados da obra aqui em estudo, a fim de saber o
nivel de compreensdo de cada participante, se literal, inferencial, critico ou indevido.

O propdsito desse objetivo especifico se confunde, na verdade, com o objetivo geral da
pesquisa, ou seja, os achados aqui convergem para responder a seguinte pergunta: a
gamificacdo, como dispositivo de intervencdo de leitura e compreensao do texto literario aqui
em estudo, contribuiu para o nivel de compreensao critica? Entendemos que a resposta nao ¢
simples e, como tal, carece de reflexdes que, por sua vez, tém relagdo com as respostas
discursivas dos alunos na quarta fase da atividade de leitura gamificada.

Dito isso, o que foi possivel verificar, na verdade, é que, de forma geral, todos os
alunos, mesmo sem ter entendimento sistematizado sobre mecanismos enunciativos
(Bronckart, 1999, 2023), antes da aplicacdo da pesquisa, conseguiram fazer as associagdes
entre as vozes (Bronckart, 1999, 2023) de personagens ou da autora do texto e as palavras e
expressoes modalizadoras (Bronckart, 1999, 2023; Neves, 2011), destacadas ou ndo nos
trechos retirados da obra. Esse fato contribui, sobretudo, para a identificagdo, por parte dos
alunos, nas suas respostas objetivas da quarta fase, dos discursos, manifestados nas vozes
tanto dos personagens quanto da autora, que evidenciavam posicionamentos enunciativos,
como falas machistas, racistas, de empoderamento, de cunho religioso e de senso comum.

No entanto, o nivel de compreensdo de cada aluno s6 foi possivel ser verificado nas
suas respostas discursivas e quando se visualizou a perspectiva de leitura utilizada para
expressar o porqué da identificacdo do posicionamento enunciativo manifestado no primeiro
item das questdes 9 e 10. Para responder a essas perguntas, o aluno, além de precisar ter
informagdes sobre o texto, como leituras, por exemplo, precisou ater-se a aspectos da situagao
de agdo de linguagem do texto (Bronckart, 1999, 2023), como o contetido tematico € o
contexto de producdo da obra, explorados nas trés primeiras fases da atividade de leitura
gamificada, visto que particularidades do enredo, do contexto socio-historico, do qual a obra
faz parte, bem como a vida e obra da autora, tém relevancia na constru¢do do entendimento
sobre os discursos/falas tanto dos personagens quanto da propria autora do texto.

Dito isso, viu-se, nessa perspectiva, os mecanismos enunciativos, vozes € modalizagdes,
como elementos catalisadores do processo de compreensdo, na medida que impulsionavam e
direcionavam o entendimento de alguns alunos nas respostas discursivas da ultima fase da
atividade gamificada. Foi, portanto, a partir dessa relagdao vozes / palavras e/ou expressoes
modalizadoras e identificagdo de posicionamentos enunciativos, por meio de respostas
discursivas, que, primeiro, verificou-se a perspectiva de leitura utilizada e, depois,

visualizou-se o nivel de compreensao do aluno.
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Colocando em outros termos e ao mesmo tempo respondendo a pergunta que motivou
esta pesquisa, vé-se que a gamificacdo, como dispositivo de intervengdo de atividade de
leitura e compreensao, dentro de uma abordagem interacionista sociodiscursiva, contribuiu
para os diferentes niveis de compreensdo do aluno: o nivel literal, o mais superficial da
compreensdo, voltado para informagdes explicitas no texto, verificado nos grupos A, B e C
desta pesquisa; o nivel inferencial, no qual sentidos para o texto sdo produzidos a partir de
informacodes do texto e de conhecimentos pessoais do leitor, também identificado nos grupos
A, B e C; o nivel critico ou mais profundo, voltado para interpretagdes mais criticas e
reflexivas sobre o texto, identificado apenas no grupo B e, por fim, a compreensdo indevida,
na qual o leitor faz uma compreensao errada acerca do texto, constatado nos grupos A e C.

De forma mais geral e didatica, os resultados da pesquisa ficaram assim dispostos:
compreensdo no nivel literal: grupo A, 16, 6%; grupo B, 50% e grupo C, 16,6%; no nivel
inferencial: grupo A, 16,6%; grupo B, 16,6% e grupo C, 66,6%; no nivel critico, grupo A,
0%; grupo B, 16,6% e grupo C, 0%, e na compreensdo indevida, grupo A, 66,6%, grupo B,
0% e grupo C, 16,6%.

Entretanto, dispostos assim os resultados da pesquisa, verificou-se que o nivel de
compreensdo critica ndo se apresentou da mesma forma para todos os alunos, o que nos leva a
pontuar que a gamifica¢do, como dispositivo de intervengdo de leitura e compreensao do texto
literario, voltado para a analise da coeréncia interativa e o contexto de produgdo da obra O
Quinze, ndo contribuiu para que todos os alunos alcangassem o nivel de compreensao critica.

Apos respondida a pergunta norteadora da pesquisa e resgatados os objetivos, bem
como feitas as consideracdes do que foi realizado e do que foi alcangado, em cada uma das
metas propostas para esta pesquisa, foquemos, agora, nos proximos paragrafos, em reflexdes
sobre as contribuigdes teoricas deste estudo, as contribuigdes praticas, as limitagdes
identificadas e as sugestdes de pesquisas futuras.

Quanto ao processo de ensino-aprendizagem de leitura e compreensao de texto, a luz do
interacionismo sociodiscursivo, este estudo apresenta trés principais contribuicdes que
podem, em certa medida, auxiliar a teoria que serviu de base tedrico-metodoldgica para esta
pesquisa.

A primeira contribui¢cdo, que acreditamos que esta pesquisa pode proporcionar, tem
relagdo com o uso de mecanismos enunciativos (Bronckart, 1999, 2023; Neves, 2011), vozes
e modalizagdes, em textos literarios, como forma de explorar a compreensao do aluno. Nessa
perspectiva, acredita-se que a relacdo entre vozes e palavras e/ou expressdes modalizadoras

auxiliam na identificacdo de vozes sociais ou, mais especificamente, posicionamento
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enunciativos que carregam, de forma explicita ou implicita, discursos/falas com vieses, por
vezes, de cunho machista, racista, religioso, de empoderamento ou de senso comum,
revelando, assim, reflexdes criticas sobre o texto.

A segunda contribuicdo a que esta pesquisa se presta tem a ver com a situagdo de agao
de linguagem do texto (Bronckart, 1999, 2023), por meio do conteudo tematico e do contexto
de producdo. Dentro desse entendimento, pensa-se que, para a internalizacdo de
conhecimentos prévios para a compreensao do texto, explorar, antes da atividade de leitura,
tanto o contetido tematico quanto o contexto de producdo de uma obra, mais especificamente
o enredo, o contexto socio-historico e as informagdes sobre o autor, pode auxiliar na
identificacdo de informagdes relevantes e, por conseguinte, potencializar o nivel de
compreensdo, uma vez que a situagao de ag¢ao de linguagem, contexto de producao e conteudo
tematico, ¢ condigdo sine qua non para a producao de um texto e, como tal, tem relacdo direta
com a compreensao.

A terceira contribui¢do, por fim, tem relagdo com a gamificagdo digital de conteudo.
Tendo em vista que esta pesquisa foi um estudo voltado para o eixo de leitura, entende-se que
a utilizagdo de elementos de jogo, em contextos de ensino-aprendizagem, além de gerar
motivagdo e engajamento, proporciona uma vasta variedade de abordagens pedagogicas sobre
a atividade de leitura e, mais, especificamente, como ¢ caso desta pesquisa, a gamificagao,
como questiondrio, permite explorar algumas vantagens para a atividade de leitura, como, por
exemplo: maior numero de pessoas simultaneamente; obtengdao de respostas mais rapidas e
mais precisas; maior liberdade nas respostas, devido ao anonimato; maior seguranga, pelo fato
de as respostas ndo serem identificadas; menor risco de distor¢do, pela ndo influéncia do
pesquisador e, dentre outras possibilidades, maior uniformidade na avaliagdo, em virtude da
natureza impessoal do instrumento (Lakatos e Marconi, 2017), além de atender a atividade de
leitura um nUmero maior de diferentes perguntas (Gil, 2009). Ler, portanto, sob uma
determinada perspectiva de leitura e, consequentemente, alcancar um certo nivel de
compreensao pode, a depender dos recursos tecnologicos disponiveis e da pericia do professor
ou do criador do sistema, ser planejado segundo um ambiente gamificado especifico, visto
que as possibilidades de desenvolvimento da gamificagdo sdo infinitas, ao passo que as
necessidades pedagogicas de leitura e compreensdo de alguns alunos sdo significativas.

No que tange as contribui¢des praticas, esta pesquisa propoe duas colaboragdes, a partir
dos seus resultados, para a pratica em sala de aula, a saber.

A primeira contribui¢do tem relacdo com a gamificagdo, como dispositivo de

intervengdo de leitura e compreensao de texto literdrio, mais especificamente, no que
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concerne a utilizagdo dos elementos de jogo, como pontuagdo, feedback e classificagdo, ja
que, além de motivar e engajar, podem funcionar como orienta¢ao durante todo o processo de
ensino-aprendizagem da atividade de leitura e, como tal, a depender dos resultados
identificados durante esse processo, a metodologia aplicada ou mesmo a gamificacdo
desenvolvida podem ser revistas e, consequentemente, modificadas para se alcancar os
objetivos da atividade.

A outra contribuigdo pratica deste estudo se remete a utilizagdo tanto dos mecanismos
enunciativos quanto da situa¢do de acdo de linguagem para o trabalho de compreensdo de
texto literdrio, a luz do interacionismo sociodiscursivo. Entende-se que ler sob uma
determinada perspectiva de leitura e, por conseguinte, atingir um certo nivel de compreensao
depende, em certa medida, de fatores relacionados, primeiro, a pré-leitura, como informagdes
pertinentes ao conteudo tematico e ao contexto de produgdo que, por sua vez, podem explorar
informagdes, explicitas e implicitas, do enredo, do contexto socio-histérico da obra e da vida
do autor. Na sequéncia da atividade, ja na etapa de leitura e compreensdao do texto, os
mecanismos enunciativos, vozes € modalizagdes, podem desempenhar importante papel na
identificacao de vozes sociais ou, mais especificamente, de posicionamentos enunciativos que
revelam, de forma explicita ou implicita, discursos/falas que expdem a ideologia de
personagens ou mesmo do proprio autor, auxiliando, assim, no desempenho do nivel de
compreensao.

No que diz respeito as limitacdes da pesquisa, podemos apresentar dois detalhes, no
percurso deste estudo, que merecem destaque e que, entretanto, ndo comprometeram as
investigagdes, mas, de alguma forma, podem ter causado certo impacto nos resultados.

O primeiro ponto que chamamos a atencdo € para a heterogeneidade do publico
envolvido na pesquisa. Como o publico-alvo da pesquisa sao jovens, em idade escolar, de
séries diferentes e, portanto, com entendimentos sobre a habilidade de leitura ainda em
desenvolvimento, acreditamos que o desempenho de alguns alunos, na atividade de leitura
gamificada, desenvolvida para esta pesquisa, possa ter sido influenciado e, por conseguinte,
comprometido, de alguma maneira, uma melhor performance na pesquisa, justamente por
essas diferencas, com relacdo a idade, a ano escolar e a habilidade de leitura, ainda em
evolugao.

Outra limitacao da pesquisa que, em certa medida, pode ter influéncia na compreensao
de alguns alunos e, consequentemente, nos resultados identificados, tem a ver com o
entendimento, ainda incipiente, dos alunos, numa atividade de leitura, sobre o contexto de

produgdo do texto, como atividade de pré-leitura, e sobre os mecanismos enunciativos, como
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atividade de leitura e compreensdo. Acredita-se, como ja salientado, que, além das diferengas
de idade, ano escolar e habilidade de leitura ainda em amadurecimento, a falta de
entendimento sobre a situagdo de agdo de linguagem que, por sua vez, sdo “as propriedades
dos mundos formais (fisico, social e subjetivo)” e, como tal, podem ter influéncia sobre a
produgdo do texto, pode ter como consequéncia limitacdes na compreensdo, uma vez que
deixa de aprofundar-se em aspectos relevantes do contexto de produgdo, como, por exemplo,
o contexto socio-historico da obra e as informagdes sobre o autor, particularidades
importantes sobre o texto que podem funcionar como conhecimento prévio e, por
conseguinte, exercer influéncia em interpretacdes mais criticas. A respeito dos mecanismos
enunciativos, a limitagdo de conhecimento sobre esse terceiro nivel do folheado textual
(Bronckart, 1999, 2023), restringe, em alguma medida, a manutencao da coeréncia pragmatica
ou interativa do texto e, portanto, limita a capacidade do aluno de visualizar posicionamentos
enunciativos e de traduzir os varios julgamentos e opinides, tanto de personagens quanto do
autor, a respeito de tematicas abordadas no texto.

Por fim, para finalizar este capitulo, entendemos que o estudo desenvolvido nesta tese
ndo se esgota nesta pesquisa e, como tal, apesar de entendermos que este trabalho possa trazer
grande relevancia para a atividade de leitura do texto literdrio, tendo a gamificagdo digital
como dispositivo de intervencdo, a luz do interacionismo sociodiscursivo, acreditamos que
possa existir algumas lacunas deixadas durante a investigacdo do nosso objeto, o que, por sua
vez, podem gerar sugestdes para futuras pesquisas.

Por exemplo, ainda no que concerne a utilizacdo da gamificacdo, entendemos como
proposta de pesquisa futura, relevante para a teoria do interacionismo sociodiscursivo e
proficua para o processo de ensino-aprendizagem, e que, de certo modo, vem a complementar
0 que ja se desenvolveu nesta tese, a investigacdo do impacto da gamificagdao digital de
conteudos, voltada agora para a produgdo de textos, tendo ainda os mecanismos enunciativos
como categoria de analise, mais especificamente as modalizagdes, segundo o que preceitua a
corrente teorica-metodoldgica do interacionismo sociodiscursivo.

Outra sugestao de pesquisa futura, que também da continuagdo aos estudos realizados
neste trabalho, porém de forma mais ampla e voltado para o trabalho com géneros de texto,
seria saber qual ¢ o impacto da gamificacdo digital de contetdos, no desempenho tanto de
leitura quanto de producdo de texto, de forma concomitante, a partir de uma abordagem dos
trés niveis do folheado textual, na qual investigar-se-iam, além dos mecanismos enunciativos
ja estudados nesta pesquisa, os niveis intermediario e o mais profundo do texto, mecanismos

de textualizacdo e infraestrutura geral do texto, respectivamente, a luz do interacionismo
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sociodiscursivo.

Feitas essas consideracdes finais, entende-se, para concluir essas reflexdes, que o
trabalho ou a abordagem da atividade de leitura em sala de aula ¢ um agir professoral
complexo e, em certa medida, incerto, haja vista as adversidades estruturais de algumas
instituicdes de ensino e as diversidades humanas que compdem cada contexto de
ensino-aprendizagem. Dito isso, esta pesquisa procurou trazer uma luz sobre as diversas
nuances do ensino de leitura, compreendendo que, limitando-se apenas a um recorte do vasto
campo de agdo da atividade de leitura e compreensdo, dada a complexidade do objeto
investigado, ha, por conseguinte, lacunas a serem preenchidas, ja que os estudos sobre o tema
ndo se esgotam aqui e, como tal, espera-se que o estudo aqui em questao possa contribuir para
o enriquecimento do ensino de leitura e também seja um ponto de partida para novas

pesquisas.
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APENDICE A - 1° MOMENTO DA PESQUISA - LEITURA DA OBRA O QUINZE

LEITURA DO LIVRO O QUINZE
EQUIPE:
PARTE 1 (capitulo 1 ao 6) — TOTAL: 30 pontos

1) Sobre Dona Inacia: (1 ponto)

a)

b)

Dona Inacia ¢ uma pessoa religiosa. Vive em uma fazenda perto de Quixada, em uma
localidade chamada Logradouro. Criou Concei¢ao como filha, desde que a neta perdeu
sua mae ainda quando crianga.

Dona Inicia ndo ¢ uma pessoa religiosa. Vive sozinha em uma casa pequena em
Quixada, onde sua filha, Conceigdo, vai passar as férias. E mae de Conceigio e cria a
filha sozinha desde que seu marido morreu.

2) Sobre Conceicao: (1 ponto)

a)

b)

Conceigdo tinha 22 anos € pensava em casar-se € sua avo aceitava isso de bom grado.
Conceigdo era muito parecida com as mogas da época, principalmente pelo gosto de
cuidar da casa, cozinhar, lavar roupa e de habitos advindos de algumas leituras da
época, principalmente, romances.

Conceigdo tinha 22 anos € ndo pensava em casar-se € aceitava isso de bom grado o que
causa certa indignacdo na avd. Conceicdo era diferente das mogas da época,
principalmente pelo gosto aos livros e pelas ideias advindas dessas leituras, inclusive,
leituras socialistas.

3) Sobre Vicente: (1 ponto)

a)

b)

Vicente vé seu gado secando, devido a escassez de comida, e adoecendo, devido a
carrapatos. Fica sabendo, por meio de um vaqueiro seu, que outra criadora de gado,
dona Maroca, vai soltar todo o gado caso nao chova até o dia de Sdao José, o que o
deixa irritado, por ela ndo lutar pelo gado e deixar seus empregados sem op¢do de
vida, a ndo ser seguir como retirante para a capital. Vicente sempre quis ser um
vaqueiro, amigo do mato, do sertdo, sem ambicdes.

Vicente vé seu gado secando, devido a escassez de comida, e adoecendo, devido a
carrapatos. Fica sabendo, por meio de um vaqueiro seu, que outra criadora de gado,
dona Maroca, assim como ele, vai continuar lutando para salvar o gado caso ndo chova
até o dia de Sao José, o que deixa Vicente feliz, por ela lutar pelo gado e ndo deixar
seus empregados sem opg¢ao de vida e, assim, ndo os deixar seguir como retirante para
a capital. Vicente, apesar do cuidado com o gado, nunca quis ser um vaqueiro, pelo
contrario, ele sempre teve ambigdes.

4) Sobre Chico Bento: (1 ponto)

a)

Chico Bento ¢ vaqueiro da fazenda de dona Maroca. O vaqueiro lamenta o estado no
qual o gado se encontra, seco € com quase nada para comer. Depois de ver o gado sair
do curral, a mando da dona da fazenda, Chico Bento volta para casa, pega uma carta e
a relé, vendo nas palavras do sobrinho da dona da fazendo que o gado deveria ser
solto, caso ndo chovesse até o dia de Sdo José. A carta falava também que ele e a
familia poderiam ir embora ou ficar na fazenda, mas sem nenhum servigo.
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Chico Bento ¢ vaqueiro da fazenda de dona Maroca. O vaqueiro lamenta o estado no
qual o gado se encontra, seco € com quase nada para comer. Depois de ver o gado no
do curral, Chico Bento volta para casa, pega uma carta e a rel€, vendo nas palavras do
sobrinho da dona da fazenda, dona Maroca, que o gado deveria ser cuidado, mesmo
que nao chovesse até¢ o dia de Sdo José. A carta falava também que ele e a familia
poderiam ir embora ou ficar na fazenda, a decisdo era dele.

5) Sobre a ida de Chico Bento a casa de Vicente: (1 ponto)

a)

b)

Chico Bento chega a casa de Vicente, procurando comprar um boi pequeno, uma vaca
e um garrote. Vicente aceita fazer negdcio, mas acha baixo o valor oferecido por Chico
Bento. Depois, de alguma conversa, Chico Bento consegue comprar os animais por
cinquenta mil reis na venda. A mae de Vicente vé vantagem na venda devido ao
momento da seca, o que faz Vicente argumentar dizendo que tinha muito gado para
cuidar e que o gado vendido ndo era de raga, argumento esse que faz seu pai apoiar o
negocio feito pelo filho.

Chico Bento chega a casa de Vicente, procurando vender um boi pequeno, uma vaca e
um garrote. Vicente aceita fazer negdcio, mas acha alto o valor pedido por Chico
Bento. Depois, de alguma conversa, Chico Bento consegue um burro e cinquenta mil
reis na venda. A mae de Vicente ndo vé vantagem na compra devido ao momento da
seca, o que faz Vicente argumentar dizendo que o vaqueiro estava com necessidade e
que o gado era de raga, argumento esse que faz seu pai apoiar o negécio feito pelo
filho.

6) Sobre a conversa de Chico Bento com sua esposa Cordulina: (1 ponto)

a)

b)

Chico Bento conta para a mulher que decidiu vender suas poucas cabecas de gado para
Vicente ir com todos embora para Fortaleza e de 1a para o Amazonas. Vao ter que ir a
pé até Fortaleza,

pois nao ha passagens disponiveis porque estdo todas nas maos de pessoas que
vendem a quem pagar mais.

Chico Bento conta para a mulher que decidiu comprar algumas cabecas de gado de
Vicente e, portanto, decidiu nao ir mais com todos embora para Fortaleza e de 14 para o
Amazonas. Vao ter que ficar na fazenda e cuidar do gado, pois ndo had passagens
disponiveis para irem embora porque estdo todas nas maos de pessoas que vendem a
quem pagar mais.

7) Sobre a conversa de fugir da seca entre Conceicao e dona Inacia: (1 ponto)

a)

b)

Devido a seca que matava animais e que castigava o povo que vivia no interior do
estado e, depois de muito convencimento da neta e de muita resisténcia de dona Inacia,
Conceicdo consegue levar a avo, de trem, para Fortaleza e, assim, fugir da miséria que
se anunciava na fazenda.

Mesmo devido a seca que matava animais e que castigava o povo que vivia no interior
do estado e, depois de muito convencimento da neta e de muita resisténcia de dona
Inécia, Concei¢do ndo consegue levar a avo, de trem, para Fortaleza e, assim, fugir da
miséria que se anunciava na fazenda.

8) Sobre os personagens mencionados nos seis primeiros capitulos:
Relacione o personagem ao que cle representa na historia do livro. (17 pontos)

a) Chico Bento () Professora e prima de Vicente

b) Paulo () Irma mais nova de Vicente

¢) Manuel (Duquinha) () Dona da fazenda Aroeiras, na regido de Quixada




n) Lourdinha ) Mulher de Chico Bento

0) Cordulina ) Irmédo mais velho de Vicente

p) Jodo Marreca ) Filho mais velho de Chico Bento e Cordulina

d) Major () Prima de Dona Inacia e a mae de Vicente
¢) Conceicdo () Avo de Conceicdo
f) Mocinha () Proprietario e criador de gado
g) Alice () Vaqueiro da fazenda da dona Maroca
h) Dona Inacia () Filho de Chico Bento e Cordulina
1) Dona Maroca () Comerciante de Quixada
j) Vicente () Filho cagula de Chico Bento e Cordulina
k) Pedro () Vaqueiro da fazenda de Vicente
1) Dona Idalina () Irma de Cordulina, cunhada de Chico Bento
m) Josias () Irma mais velha de Vicente
(
(
(
(

q) Zacarias da Feira ) Fazendeiro da regido de Quixada e pai de Vicente

9) Sobre a criacio de um nome para os seis primeiros capitulos do livro: (3 pontos)

193

1) A partir do que foi tratado nos seis primeiros capitulos, que titulo vocé daria para

essa primeira parte do livro?

a) PARTE 1: Sofrimento, por abordar a miséria, a morte ¢ a desilusdo que afeta as

pessoas devido a seca.

b) PARTE 1: Preparativos e despedidas, por abordar a saida das pessoas de suas casas

por motivo da seca.

¢) PARTE 1: Esperancas, por abordar a determinagdo das pessoas em nao sair de suas

casas e lutar contra a seca.

d) PARTE 1: Injustica, por abordar a evidente desigualdade social entre fazendeiros e

vaqueiros motivada pela seca.

10) Escolha a alternativa correta: (3 pontos)

a) O Quinze ¢ romance narrado em primeira pessoa, ou seja, a autora ¢ personagem da
historia. Portanto, o narrador ndo € onisciente e, por isso, ele ndo tem conhecimento da
intimidade dos personagens como, por exemplo: seus pensamentos, suas alegrias e

angustias.

b) O Quinze ¢ o quarto romance da escritora Rachel de Queiroz. Publicada em 1930, a
obra regionalista e social apresenta como tema central a seca de 1915 que assolou o

nordeste do pais

¢) O Quinze ¢ o primeiro e mais popular romance de Rachel de Queiroz, publicado em
1930. O titulo se refere a grande seca de 1915, vivida pela escritora em sua infancia.

d) Escrito por Raquel de Queiroz aos 15 anos, O Quinze apresenta a vida de Conceicao,
uma jovem normalista também de 15 anos que se apaixona por seu primo Vicente,
pecuarista que procura salvar a fazenda da familia das garras do coronel Chico Bento.
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LEITURA DO LIVRO O QUINZE
EQUIPE:
PARTE 2 (capitulo 7 ao 13) - TOTAL: 40 pontos

CAPITULO 7 (CERTO OU ERRADO) — 6 pontos

1) Por ndo conseguir passagens de trem para Fortaleza, Chico Bento inicia a viagem com a
familia a pé.

CERTO

ERRADO

2) Chico Bento ndo leva nenhum mantimento para fazer a viagem com a familia para
Fortaleza.

CERTO

ERRADO

3) Na viagem para Fortaleza, acompanham Chico Bento Cordulina, sua esposa, € seus cinco
filhos.

CERTO

ERRADO

4) Algum tempo, depois de iniciarem a viagem, uma das criangas viu uma vaca pintada de
preto e branco, magra e quieta a beira da estrada. Era uma das vacas que Chico Bento cuidava
na fazenda. Chamava-se Rendeira. Cordulina e Chico Bento ficaram tristes ao ver o animal.
CERTO

ERRADO

5) Na primeira noite da viagem, como nao acharam nenhum lugar para descansar, Chico
Bento e sua familia dormiram ao ar livre, proximo da estrada.

CERTO

ERRADO

6) Ao ver outra familia de retirante se alimentando de carni¢a, Chico Bento se solidariza e
compartilha o resto do alimento que ainda tinha, ficando sem nada para o restante da viagem
CERTO

ERRADO

CAPITULO 8 (VERDADEIRO OU FALSO) — 3 pontos

1) Sobre Vicente

a) Vicente, tarde da noite, fumando e vendo a noite escura, tem varios pensamentos, junto
com reflexdes sobre sua propria vida e sobre algumas pessoas proximas a ele (principalmente
seu irmao Paulo e sua prima Conceicao).

b) Em alguns pensamentos, vem a ideia de abandonar tudo, mas desiste ao pensar nos pais.
¢) Ainda a noite, sem conseguir dormir, tem pensamentos esquisitos em relacdo a Conceigao.
CAPITULO 9 (FRASES PARA COMPLETAR) — 6 pontos

1)

CHEGOU a desolagdo da primeira fome. Vinha seca e tragica, surgindo no fundo sujo dos
sacos vazios, na descarnada nudez das latas raspadas.

— Maezinha, cadé a janta?

— Cala a boca, menino! Ja vem!

— Vem l4 o qué!...

Angustiado, Chico Bento apalpava os bolsos... nem um triste vintém azinhavrado...
Lembrou-se da ............... nova, grande e de listas que comprara em Quixadé por conta do vale
de Vicente.
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Tinha sido para a viagem. Mas antes dormir no chdo do que ver os meninos chorando, com a
barriga roncando de fome.

a) cama

b) rede

2)

De manha cedo, Mocinha foi ao Castro, ver se arranjava algum servigo, uma lavagem de
roupa, qualquer coisa que lhe desse para ganhar uns vinténs.

Chico Bento também ja ndo estava no rancho. Vagueava a toa, diante das bodegas, a frente
das casas, enganando a fome e enganando a lembranga que lhe vinha, constante e
impertinente, da meninada chorando, do Duquinha gemendo: “T6 tum fome! Da tumé!”
Parou. Num quintalejo, um homem tirava o leite a uma vaquinha magra.

Chico Bento estendeu o olhar faminto para a lata onde o leite subia, branco e fofo como um
capucho...

E a mao servil, acostumada a sujeigao no trabalho, estendeu-se maquinalmente num pedido...
mas a lingua ainda orgulhosa endureceu na boca e ndo articulou a palavra humilhante.
A, da atitude nova o cobriu todo; o gesto esbogado se retraiu, passadas nervosas o
afastaram.

a) vergonha

b) coragem

3)

Mocinha chegou animada, a bem dizer risonha:

— Tem 14 uma mulher que carece de uma moca mode ajudar na cozinha e vender na Estacao.
Cordulina interrompeu o remendo que cosia, interessada:

— Quem ¢é?

Mocinha esticou o bei¢o, num gesto vago:

— Sei direito ndo... Parece que se chama Eugénia...

Cordulina dobrou o pano, enfiando nele a agulha, pensativa:

— E tu ndo tem pena de ficar aqui, mais esses estranhos?

A moga encolheu os ombros:

— Assim... Quem nao tem pai nem mae, como eu, pra todo o mundo € ............... .

a) conhecido

b) estranho

4)

O grupo principiou a andar, comovido e desolado; e até se sumir na curva, Mocinha, de pé na
calcada, viu o pequenino vulto no meio da carga, torcendo-se, estendendo por entre as mangas
largas da camisa encarnada os bracinhos escuros, tisnados pelo sol, gritando lamentosamente:
— Titia! Titia! Eu téo vocé!

Sinha Eugénia comentou, entrando:

— Credo! Que desespero!

Mocinha enxugou pela derradeira vez os olhos umidos:

— Foi porque eu ajudei a ............... ele.

a) criar

b) amamentar

)

Dias depois, indo e vindo, na cozinha enfumacada, Sinhd Eugénia, furiosa, lamentava sua
xicara florada, e descompunha Mocinha:

— Essa sem-vergonha so quer ¢ namorar! Vive de dente de fora pros homens e ndo liga pra
nada! Por causa dessa peste roubaram o meu casal de pires!

Mocinha, sentada no pildo, escutava pacientemente. Que lhe importava uma descompostura a
mais, da velha? Vivia agora tao feliz!
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Passava quase todo o diana ............... , alegre como uma feira, cheia de gente como uma
missa.

a) rua

b) estagcao

6)

E dentro daquele enlevo, cuidava pouco no servigo. Parava, o bule no ar, ouvindo gragas dos
............... , apesar dos berros de Sinha Eugénia:

— Olha o cafg, criatura! Larga de ouvir tanta prosa, cuida nas maos!

Ela entdo se virava espantada, aturdida, ainda com um meio riso lhe descobrindo a pontinha
quebrada de um dente:

— Inhora?

a) fregueses

b) transeuntes

CAPITULO 10 (PERGUNTAS COM ITENS) — 6 pontos

1) Qual dos filhos de Chico Bento adoeceu durante a viagem a pé para Fortaleza?

a) Duquinha

b) Josias

2) Como o filho de Chico Bento estava fisicamente?

a) O ventre lhe inchara como um baldo. O rosto estava chupado, os labios sem cor e as pontas
dos dedos estavam comeg¢ando a ficarem roxos.

b) O ventre lhe inchara como um baldo. O rosto também estava inchado, os labios arroxeados
e entreabertos deixavam passar um sopro cansado e angustioso.

3) Por que o filho de Chico Bento ficou doente?

a) Porque comeu um tipo de mandioca crua.

b) Porque ingeriu comida estragada.

4) Ao saber o real motivo do mal-estar do filho, o que se pode afirmar sobre Cordulina?

a) Ela manteve a calma, pois entendia que ndo era grave, e deu um remédio para o filho

b) Ela se desesperou, pois entendia a gravidade e procurou fazer um cha para o filho.

5) O que Chico Bento fez ao saber da doenca do filho?

a) Foi atras de ajuda e trouxe consigo uma negra velha rezadeira.

b) Foi atras de ajuda e trouxe consigo um médico da cidade mais proxima.

6) Quando a ajuda trazida por Chico Bento chegou, ao ver a crianga, qual foi a constatagao da
pessoa?

a) A crianga 1a ficar bem.

b) A crianga ia morrer

CAPITULO 11 (ACONTECIMENTOS-CHAVE) — 6 pontos

1) Qual das duas informagdes ¢ mais importante para a constru¢do da historia do capitulo?

a) Conceicao encontrava-se, diariamente, no campo de concentragao, ajudando os retirantes.
b) Conceicao tirava um niquel da bolsa e passava adiante, fugindo da promiscuidade e do mau
cheiro do acampamento

2) Qual das duas informagdes ¢ mais importante para a construcao da historia do capitulo?

a) No campo de concentracao, encontra uma conhecida, Chiquinha Boa, empregada da
fazenda da familia de Vicente. Ela d4 informagdes sobre a familia de Vicente, dizendo que
todos, devido a seca, foram para Quixada, exceto Vicente, que teve que ficar para cuidar do
gado.

b) Chiquinha Boa, empregada da fazenda da familia de Vicente, est4 vitiva e, como nao tem
mais o marido que a sustente, resolve ir experimentar viver no campo de concentracao, ja que
dizem que o governo anda dando comida aos pobres.

3) Qual das duas informagdes ¢ mais importante para a construgdo da historia do capitulo?

a) Uma familia do Cariri velava um defunto, duro e seco, apenas recoberto por farrapos de cor
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indecisa. Conceigdo sabia quem ele era. Tinha morrido ao meio-dia, e a sua gente teimava em
ndo 0 misturar com os outros mortos.

b) Ainda sob a impressao da conversa com a Chiquinha Boa, a moga pensava em Vicente. E
novamente sofreu o sentimento de desilusao e despeito que a magoara quando a mulher
falava.

4) Qual das duas informagdes ¢ mais importante para a constru¢ao da historia do capitulo?

a) Conceicao conta para sua avo e demonstra ciimes ao saber do possivel envolvimento de
Vicente com outra mulher, Josefa do Z¢é Bernardo.

b) Na casinha amarela de trés portas, na rua de Sdo Bernardo, bem perto da igreja, dona
Inécia, do postigo, ja esperava Conceicao.

5) Qual das duas informagdes ¢ mais importante para a constru¢do da histéria do capitulo?

a) Quero tanto bem a vocé, que vim, mesmo sem gostar daqui... Mas ¢ que no Quixada eu
estava mais perto do meu canto, de minha igreja.

b) Dona Inécia novamente se sentou, novamente suspirou € pegou no croché.

6) Qual das duas informagdes ¢ mais importante para a constru¢do da histéria do capitulo?

a) Dona Inéacia meteu os olhos pelo passado e recordou-se dum velho tempo em que ela tivera
também aqueles rompantes e aquelas revoltas... E no fim, tudo isso € natural e de esperar, e a
gente se acostuma a forga.

b) Pois eu ndo! Morro e ndo me acostumo! E 14 direito! Olhe, Mée Nacia, eu podia gostar de
uma pessoa como gostasse, mas sabendo duma historia assim, ndo tinha santo que desse jeito!
CAPITULO 12 (A QUEM SE REFERE?) — 6 pontos

1) “Na sua cova a beira da estrada, com uma cruz de dois paus amarrados, feita pelo pai”

a) Josias, filho de Chico Bento

b) Duquinha, filho de Chico Bento

2) “E quando reencetou a marcha pela estrada infinddvel, chamejante e vermelha, ndo cessava
de passar pelos olhos a mao trémula: — Pobre do meu bichinho!”

a) Chico Bento

b) Cordulina

3) “As vezes paravam num povoado, numa vila. [...], a custo, sujeitando-se as ocupagdes mais
penosas, arranjava um cruzado, uma rapadura, algum litro de farinha.”

a) Chico Bento

b) Cordulina

4) “Botando a vergonha de lado, [...] dirigia-se as casas, pedindo um leitinho para dar ao filho,
um restinho de farinha ou de goma pra fazer uma papa.”

a) Chico Bento

b) Cordulina

5) “No colo da mulher, [...], também s6 osso e pele, levava, com um gemido abafado, a
maozinha imunda, de dedos ressequidos, aos pobres olhos doentes. E com a outra tateava o
peito da made, mas num movimento tdo fraco e tdo triste que era mais uma tentativa do que um
gesto.”

a) Pedro

b) Duquinha

6) “Caindo quase de joelhos, com os olhos vermelhos cheios de lagrimas que lhe corriam pela
face aspera, suplicou, de maos juntas: — Meu senhor, pelo amor de Deus! Me deixe um
pedaco de carne, um taquinho ao menos, que dé um caldo para a mulher mais os meninos! Foi
pra eles que eu matei! Ja cairam com a fome!”

a) Chico Bento

b) Pedro

CAPITULO 13 (SIGNIFICADO DE TERMOS) — 6 pontos

1) “Mocinha parou de escutar e saiu correndo, chorando o seu desterro, num desadoro”
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a) banimento - desespero
b) desespero - banimento
2) “Sombras cambaleantes se alongavam na tira ruiva da estrada, que se vinha estirando sobre
o alto pedregoso e ia sumir no casario dormente dum arruado”
a) Aglomeracao de casas
b) Pequeno povoado a beira da estrada
3) “Uma forma esguia de mulher se ajoelhou no chiao vermelho”
a) Elegante
b) Alta e comprida
4) “Sua voz delente os chamou, num apelo de esperanga.”
a) Aflita
b) Rouca
5) “E sua mao se destacou no fundo escuro da tarde apontando o casario, além”
a) Conjunto de casas
b) Casa pequena
6) “E lentamente foi-se abatendo sobre eles a noite escura pontilhada de estrelas, seca e limpa
como um manto de cinzas onde luzissem fatlhas.”
a) Estrelas
b) Faiscas
'] Pelas informagdes obtidas na leitura do capitulo 7 ao capitulo 13, que titulo vocé daria
para essa segunda parte do livro? - 1 ponto
a) Sofrimento, por abordar a miséria, a morte e a desilusao que afeta as pessoas devido a seca.
b) Preparativos e despedidas, por abordar a saida das pessoas de suas casas por motivo da
seca.
c¢) Esperangas, por abordar a determinagdo das pessoas em nao sair de suas casas e lutar contra
a seca.
d) Injustica, por abordar a evidente desigualdade social entre fazendeiros e vaqueiros
motivada pela seca.

LEITURA DO LIVRO O QUINZE
EQUIPE:
PARTE 3 (capitulo 14 ao 19) - TOTAL: 15 pontos

Leia os textos abaixo e identifique o capitulo a que cada texto se refere.
CAPITULO 14 CAPITULO 16 CAPITULO 18
CAPITULO 15 CAPITULO 17 CAPITULO 19

Concei¢do como fazia parte da comissdao de senhoras que distribuiam socorros no Campo de
Concentracdo, sempre estava no campo e, dessa forma, ao acaso, encontra Chico Bento e sua
familia no campo de concentragdo. Surpreende-se com a miséria que os envolvia,
principalmente com a crianga de colo (Duquinha), que, por sinal, era seu afilhado, juntamente
com Vicente. Ao vé-los, Conceigdo logo procura acomoda-los em um local melhor no campo
de concentragdo e, em seguida, sai com Chico Bento para pegar a ra¢do fornecida pelo
governo aos retirantes.

Chico Bento consegue o emprego na constru¢do do acude no Tauape, com a ajuda de dona
Inacia e de Conceigdo. Ao final do dia, recebe seu primeiro salario por dia trabalhado. Com a
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demora do marido, Cordulina se sentia aflita com medo de mais uma perda, mas, ao final do
dia, Chico Bento chegou com comida para a familia (pdo, rapadura e caf¢). Ja deitados para
dormir, Cordulina diz a Chico Bento que Concei¢ao pediu para criar o seu filho mais novo,
Manuel (o Duquinha), o afilhado dela. Chico Bento, depois de muito pensar, vendo as
possibilidades do filho morrer se ficar com eles e vendo também a esposa concordar com a
dificil decisao, decide entregar o filho a Concei¢do. Quando Cordulina foi pegar as sobras de
comida na casa de Conceigdo, levou a crianga ¢ a deixou la com a nova “mae”. No entanto, a
crianca logo depois ficou doente. (falta da mae, excesso de alimentacdao ou o sofrimento da
seca?). A mie mal aparecia e quando aparecia era muito rapido. Um médico veio ver a
crianca, mas disse que ndo tinha muito que fazer. No entanto, depois de uns dias, a crianca
deu ares de melhora. Certa tarde, Chico Bento pede umas passagens a Concei¢ao para ir para
o Norte (Amazonas) ou para o Maranhdo, sendo por ela advertido que nao seria uma boa
resolugdo. Depois de muito pensarem, Concei¢ao decide que eles deveriam ir para Sdo Paulo,
mostrando as vantagens que o local oferecia, diferentemente dos locais escolhidos por Chico
Bento. Cordulina pergunta pelo filho, mas Concei¢do diz que eles ndo vao leva-lo e que ela ¢
quem vai ficar com ele.

Ao voltar para casa (a sua fazenda nas Aroeiras), mas com destino a Quixadd, Vicente ia
contemplando a paisagem (as montanhas rochosas) pela janela do trem. Ao chegar em
Quixada, ¢ recebido pelas irmas e conta sobre os acontecimentos da cidade sem demonstrar
atencdo ou preocupacao aos retirantes do campo de concentracdo (Lembrar que se chateou
quando umas de suas empregadas resolveu ir para Fortaleza receber ajuda do governo).
Encontra uma moca com a qual “se engraga” ao ver seus decotes. Ao chegar em sua fazenda,
descobre que outra vaca morreu, mas ndo demonstra surpresa. No bar com o0s amigos,
demonstra determinagdo em ir at¢ o fim com o cuidado com o gado, mesmo sabendo que
pode perder tudo.

Vicente vai a Fortaleza comprar comida para o gado e resolve visitar a tia Dona Inacia e a
prima Concei¢do. Ao chegar, encontra primeiro a tia. A prima chega logo depois, vindo, mais
cedo do que o de costume, devido a uma dor de cabega, do campo de concentracdo. Todos
conversam sobre as coisas da fazenda, os retirantes que chegam, o campo de concentragdo,
mas quando chega a conversa no ponto onde entra a pessoa com quem Vicente poderia estar
se envolvendo 14 na fazenda, Concei¢do muda e Vicente percebe essa mudanga, mas sem
saber o real motivo. Concei¢cdo imaginando que Vicente finge ndo saber do que ela fala e
chateada com esse possivel fingimento, comeca a ver o primo com outros olhos, admitindo, a
partir de entdo, que ele ndo ¢ o homem da vida dela, enxergando agora as varias diferengas
entre ambos.

Chico Bento estd na casa de Dona Inacia e Conceicao e 1a conta todo o seu martirio durante a
viagem a pé até o Acarape, onde pegou um trem para Fortaleza. Destaca, dentre outras coisas,
a morte do filho Josias, a captura e morte da cabra alheia e o sumico do filho Pedro. Todas
ficam abismadas e muito tristes com tanto sofrimento e prometem ajuda. Chico Bento sinaliza
a oportunidade de um emprego para melhorar sua situagdo e de pronto as duas prometem
ajuda-lo com um servico no Tauape (constru¢do do acude). Ao ir embora, Concei¢do lhe da
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suprimentos para levar para a sua familia, enquanto fica pensativa preocupada com o estado
do filho mais novo, seu afilhado. Recebe uma carta da irma de Vicente, agradecendo o
vestindo e contando sobre Vicente que se demonstrara triste depois da visita a Conceigdo o
que a deixou confusa.

Chico Bento acorda de manha cedo, depois de chegar préximo a um povoado (Acarape),
cansado, ao anoitecer (cap. 13), e percebe que seu filho Pedro havia sumido. Tenta
encontra-lo no povoado, mas ndo o acha. Vai falar com um delegado (Luiz Bezerra), que o
reconhece como seu compadre dos tempos que moravam na fazenda da dona Maroca. Buscas
sdo feitas, mas o menino ndo € encontrado. Sem encontrar o filho (Cordulina sentiu um pouco
de alivio na partida do filho (ou sumigo dele) em achar que o filho ndo iria morrer como eles,
naquelas condi¢des e talvez achasse coisa melhor), pegaram um trem, com a ajuda do
compadre para a cidade (possivelmente Fortaleza) e chagaram, como todos os outros
retirantes, a um campo de concentracdo, onde se juntaram a outros retirantes.

LEITURA DO LIVRO O QUINZE
EQUIPE:
PARTE 4 (capitulo 20 ao 26) —- TOTAL: 15 pontos

A partir da leitura do resumo de cada capitulo, responda.

CAPITULO 20

Chega o dia de Chico Bento e sua familia pegar o navio para Sdo Paulo. Ele parece um pouco
triste com essa solugdo. Conceigdo vai ao cais do porto se despedir deles, mesmo dona Inacio
advertindo que ndo era para ela ir, devido ao sol ja alto. Enfim, partiram num bote para o
navio. Foram embora.

“lam para o desconhecido, para um barracdo de emigrantes, para uma escravidao de colonos...
Iam para o destino, que os chamara de tdo longe, das terras secas e fulvas de Quixada, e os
trouxera entre a fome e mortes, e angustias infinitas, para os conduzir agora, por cima da dgua
do mar, as terras longinquas onde sempre ha farinha e sempre ha inverno...”.

1) Na voz de quem narra o texto, possivelmente a autora, qual é a expectativa para
Chico Bento e sua a familia ao irem para Sao Paulo, positiva ou negativa? Explique.

CAPITULO 21

Vicente vai sair a cavalo e sua irma, insistentemente, pede para ir também, mas o irmao, de
toda forma, ndo permite, justificando o sol escaldante do meio-dia, até que, depois de muita
insisténcia, permite. No entanto, depois de algum tempo, ela passa mal devido a alta
temperatura, mas, logo depois, recupera-se. Durante a conversa dos irmaos, a irma puxa o
assunto sobre Concei¢do, mas o irmao desconversa, alegando que ndo existe nada entre eles.
Vicente compreendia que seu trabalho era inutil e isso o desanimava. O sol e a seca
castigavam e varias vacas ja morreram. Todos se prendiam a Deus, a um milagre. No dia
seguinte, Vicente chega a casa dos seus pais em Quixada e v€ suas irmas e amigas rindo, mas
ele se encontra desanimado pela noite mal dormida devido a toda situagdao que o envolvia: a
seca, que matava tudo e, por isso, ja pedia que o ano acabasse logo, e Concei¢do que estava
indiferente e fria com ele que, em seus desvaneios, naquela noite de insOnia, pensou em
leva-la a forca para a fazenda, ao mesmo tempo que queria esquecé-la de uma vez. As irmas e
a prima (Mariinha) notam a palidez em Vicente e este logo explica que ¢ resultado de uma
noite mal dormida e preocupagdes com o gado. Logo, em seguida, as mogas contam o motivo
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dos risos de quando ele entrou na casa o que o faz cair nos risos também.

2) No resumo acima ¢ possivel identificar o trecho “o sol e a seca castigavam e varias
vacas ja morreram. Todos se prendiam a Deus, a um milagre”. Na sua opinido, qual ¢ a
explicacio para essa relacdo entre o fim dos flagelos da seca e um milagre divino?
CAPITULO 22

Setembro acabou e outubro chegou, com procissdes, “repleta de retirantes flagelados e
famintos que seguiam atrds do manto rico do bispo”, em homenagem a Siao Francisco (que
“passeou por toda a cidade, com os olhos de louca fitos no céu, sem parecer cuidar da infinita
miséria que o cercava e implorava sua graga, sem nem ao menos ensaiar um gesto de béngao,
porque suas maos, onde os pregos de Nosso Senhor deixaram a marca, ocupavam-se em
segurar um crucifixo preto e um grande ramo de rosas”). E novembro também chegou,
trazendo ainda mais miséria e fome. Em casa, num domingo, Conceicao ¢ surpreendida em
leitura com temadtica feminista pela sua vo, dona Inécia, que acabara de chegar da missa. Sua
vO, que nada entendia da leitura e com pensamentos machistas, dizia que aquilo ndo era
leitura para uma mog¢a. Logo depois, Conceigdo ¢ avisada que seu afilhado, Duquinha,
brincava perto da cacimba o que a faz parar de ler e ir ver a crianga. Ao voltar a sala,
prende-se a questionamentos levantados pela leitura nos quais um referia-se a construcao do
espago da mulher na sociedade: “Mergulhou os olhos no livro; as letras negras clamavam: “E
a eterna escrava vive insulada no seu préprio ambiente, sentindo sempre que carece de
qualquer coisa superior € nova...” Conceicado murmurou: — O seu ambiente...”

3) Dona Inacia surpreende Conceicio com suas leituras e a repreende, dizendo que nao
eram leituras para uma moca. Na sua opinio, entendendo o contexto sécio-historico da
época da narrativa, qual a influéncia dessas leituras na vida de Concei¢cao?

CAPITULO 23

Conceigdo agora passava mais tempo no campo de concentragcdo, ajudando como podia os
retirantes. Dona Inacia ia as vezes também, reprimindo, quando podia, sua neta pela
dedicacao que ela empregava, esquecendo de cuidar de si mesma. Dona Indcia, certa vez,
recebeu em casa uma mulher com uma crianga muito debilitada, dizendo que estava com
muita fome. Depois de comer, a mulher revela que a crianca nao ¢ dela e que a usava, em
acordo com a mae, para conseguir comida. Conceigdo, ao chegar em casa, ¢ informada pela
avo sobre a situagcdo, porém a neta nao se surpreende, alegando ter pena da situacdao das
mulheres. A crianga, ainda na casa de Concei¢ao, morre antes da mae chegar.

4) Para entendermos o porqué da mulher ter usado uma crianca para conseguir comida,
antes da fazer qualquer julgamento, precisamos conhecer o contexto socio-historico do
qual a narrativa faz parte. Como era vida dos retirantes nos campos de concentraciao?

CAPITULO 24

Cai a primeira chuva em dezembro. Este acontecimento gerou esperangas e alegria em todos.
Dona Inécia pedia aos santos que fosse s6 o comeco. Conceicao observava calada. Vicente,
surpreso com a situacdo, deixou-se molhar e sentir a chuva esperada. As irmas de Vicente,
Lourdinha e Alice, e Mariinha Garcia passam mais tempo juntas agora. Lourdinha tem agora
um pretendente, o irmdo de Mariinha, o Clévis. Lourdinha e Alice tentam concretizar um
relacionamento entre Vicente e Mariinha, mas o irmdo desconversa sobre a ideia de
casamento, diferentemente de Mariinha que via em Vicente um possivel casamento. Sobre as
pretensoes das irmas, Vicente sempre desconversa, dizendo que tem coisas mais importante
para fazer na fazenda.

5) Na sua opinido, qual é a relacio existente entre o inicio das chuvas e os
acontecimentos que se sucederam?
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CAPITULO 25

Com o inicio das chuvas, dona Inéacia decide voltar para casa, mesmo Concei¢ao discordando
da ideia. A av6 sugere levar o afilhado de Conceigdo, mas esta descarta a situagdo, dizendo
estar afeicoada a crianga. Na viagem de volta para casa, dona Inacia observava a paisagem até
adormecer. Na estacdo de Baturité, dona Inacia encontra a cunhada de Chico Bento, Mocinha,
agora com um filho de um més, muito maltratada pelas condi¢des nas quais vinha vivendo.
Dona Inacia tenta convencé-la a voltar para a fazenda com ela, mas a jovem prefere ficar e
tentar viver com a ajuda dos outros, pedindo esmola. Dona Inacia d4 uma ajuda financeira a
jovem e segue viagem para casa. Dona Inécia chega a Quixadd, encontra os pais de Vicente
ainda morando por 14, fala com todos e, depois de um breve descanso, parte para a sua casa no
Logradouro. Na estrada para casa, era possivel ver a paisagem cinza dando lugar a um chao
todo verde, a perder de vista. No entanto, ainda era possivel ver a destruicao que a seca fizera
com aquela terra: carcagas se espalhavam pelo chio, criancas desnutridas pela fome e o gado
faminto ainda procurava comida no chao. Tudo aquilo, junto a primeira visdo que teve da sua
casa toda vazia e sem vida animal, faz a velha chorar.

6) Com a volta das chuvas, inicia-se, assim, um novo ciclo na vida de todos: um
recomec¢o para uns e um fim para outros. Explique essa afirmacao.

CAPITULO 26

Trés anos se passaram. Em Quixad4, acontecia uma quermesse de natal. Participavam daquele
encontro Concei¢do, Lourdinha, o marido e o seu irmao, Vicente, além de um dentista. Depois
de algum tempo, vao embora Lourdinha e o marido. O dentista interpelava constantemente
Conceicdo sobre casamento, ndo entendendo o porqué da solteirice, mesmo a jovem
afirmando que nascera para viver s0. Vicente, que estava perto, ndo participava da conversa,
demonstrando-se indiferente. Ao ir embora, Conceig¢do pensava no que o dentista havia lhe
dito sobre ficar solteira e, mesmo refutando a ideia do casamento, isso a fez pensar que nunca
teria a oportunidade de gerar um filho. Por um momento, esse pensamento a fez pensar um
pouco, porém foi logo dissipado quando viu seu afilhado se aproximar, entendendo que o
criara e, portanto, era mae também. Vicente, montado em um cavalo, deseja boa noite a prima
e val embora, sumindo na noite escura.

7) Na sua opinido, dado tanto o contexto socio-historico da época da narrativa quanto
dos dias atuais, que discursos (racista, machista, religioso, de empoderamento feminino,
de seno comum) é possivel identificar nas falas do dentista e de Concei¢io nesse resumo?
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MISSAD:

- Alcancar o nivel de comperesnsSo oritica sobre & obra O (uinze & peardr de palares
mﬁuumom&uﬂmdﬂ:ﬁpdlmlednm
METAS:

PARA AS TRES PRIMEIRAS FASES:

- Para ajudar vocd  ter informaches pam alcancar o nivel de compresrado critica, vk
devend acenar & makr quantidade de prrguntas scbe o Bwo O Quinze rdacionadas:

) a abra (5 ponsas];

b} 46 contexta sco-tistdics [5 porles],
€) a auoea {5 portos).

PARLA A QUARTA FASE:

- 1, partir do conheomenio adourido nas rés pimerss fases, wocé terd mais informagies
que spudsro 8 escodher A FESPOSIA QU MERIESETIE LIMA iMterpretscio critica sobre O que

estd sendo exy em umi frag ido da obwa O Quirze.

- Fara alcangar a compreensio oritica &, assim, macar 8 opgiio comets, Como também
responder &N perguntad, vood deverd observar pal O 5y Ges no frag
exmakie da oba O Quinde que MANm o paaichenamento idechigico do namaden ¢ daa
[T GG

REGRAS:

1) 0 jogo verd quatra lases.

) Mas wés primeins fases, haverd 5 quesifes om cada Tase. Cada acerto valerd 1 ponta. ,
3) Na quartas fase, heverd & peng bietivas & 18 subjetr cada aceno valerd 5
i,

4) A pomusscio toial e 145 ponios
5) 0 vencedor sers aquee gue obifer & msion poniuscio.

&) Cadn participamie 56 poderd jogar Ume Unics ez

i, jogador!

Mesta primesira fase do game, vood val conhecer um pouco sobre & rarmative da obrs O

ASFCE.

E ai, a0 ler wma obia comso O Quinze, vook sabe idemtilicar ax elememos que compdem a
manrativa®

A NAnTHtiva CORSTMURSE de NGO Slememne que ajudam o o hver o hiandaia d

& uma obra. O perscnaging, por exemple, sdo apenas um deases demensos. Além
delea, & poashel idemifica o Tempo, que revela guando oa fasos eanko scomecendo; o
eapacs, que informa onde Tudo el acomecenda; o foco namaTive, que permite saker
T £5U COManGs & hisnéeia e, por fim, o eniedd, que expdi ool CETRONAJNS & A
suachanho oo SCOMBCIMENcS Naades. Para emendemnos melhol o gue satd sendo
CrBin, & precks gue 1od08 sIses chermentos eI presentes & interligados.

Pronto para comecal a primeica lase do game?
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A OBEA (1/4)

e i BE ] (RS, el TS Do e T
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ATIVIDADE DE LEITURA - O QUINZE

.ﬂ L b v bl P e i dvrrwia

" FCH L T O

-, B ok b s - | 00 5, e Forss, aepds & sl soadrars,
= polfon, kel ¢ culnol de e

B T S B S SRR T I SR S P L
< palfeca, oo & cabtuesl de e
drapris g g o dir e

¥ e e e e e e My e e Sy e

w:ﬂ'llll.ll'l'“'.

ATIVIDADE DE LEITURA - O QUINZE

E & brnonsiaiada Duwde wrin devdireda

* RhCB LITHE DETOLIIE DhRENa

2' Pergunia * 1 ponio

71w} umas ficgiio = nilo reirets neds ds relicede

::I | 4 e heaiirm baseecsa o frios imam

As iz S ud vt Lirrpar fperrealirio

Lorm barreuleria tod rinde Servea ds Macea Ure. Deercier shass

Google Formularios
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ATIVIDADE DE LEITURA - O QUINZE

ﬂ 8, Fiafel e 0 L BALR R 2R

* e LTeh P Qi B N

b Pgigaita * 1 paara

.:: il expde @ hia da porvo cemreroe do camps Sontia on problemaa da seca

T b gl b o pene DBIR0EE 0 DA (ORI 04 Peablsmias da sE0a

Arderar Smgruinim Lirrper farrudirizs

Erm forrm iy B primde: demirn e Beom Lere. SEnmnuaiaan

Google Formularios

ATIVIDADE DE LEITURA - O QUINZE

& & fuscionaladncs Guarder sars deasewada

4* Pargunda il pantn

-

) b b, ki de sxpee @ realidade da dpoca da secs g2 1915, sapshe nambien &
[:—" eApErEncia de vida & a8 comvicoles pEaSONS da SUDsm

™y b} & obra, além de ndo expor & reslidade ds época da seca de 1915, ndo expde
= também a expariEncs de vids & 85 convicoies pessosis da suton.

Artariar Saguirts Umigar formuliria

Esme Tormaginia fgd crgaa deson g Marcos Lime Denorciar s

Google Formularios
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ATIVIDADE DE LEITURA - O QUINZE

ﬂ 8, Fiafel e 0 L BALR R 2R

* e LTeh P Qi B N

G P it * 1 paracs

€ un eimance 8 dosunci socal, pota alvasda e somaTie 0 assunio ssbic a
e, U, T AT Yy Sl Seapnbate sunanl, egurae, e fewes,
e T S e (e e P (T DN TS, (RDES B &, SIS (a0
PECA & o mhalheT s Apaasa

b} rds £ T PTG e dendnacie sociel, pois 8 sbords o BssEnIn sabiE & BECE. 4
oy CRIEE iR, Do deaiguaskisde mciel,
' descass do poder publon disnis doa main necnisco €, daiss DUTOR pONRaE, §

cndEaia da ol e secialade di Spati, e 55 B iledes

— o

Google Formulirios

ATIVIDADE DE LEITURA - O QUINZE
Parsbéns! Wook concluiu & 1° fase. Warmas ver 8 sus pomiuscia? Em seguida, cligue na ink

shaico pars i pars & fese seguante
Fiese: 2 P [img (00T ol Vv AE o EQICY

Lirae agbs remesaia

P kamrakia fod crisde denera ¢ Warcas Lms. [eegnciy sass

Google Formularios



209

ATIVIDADE DE LEITURA - O QUINZE

& & tgnoonahidade Gearder st dessrade

Hesta segunda lase do game, vooe vai conhecerl um pouco sobie o Contexto SHCio-
higiieico da obr O Quinze.

E ai, voc® sabe qual &£ a imponincia de conhacer o comeno sdcio-histdrico de uma obra?

Em uma obwa como O (uinze, 3 auiom ndo tea simplesmente da imaginacio os
persGnajens & o fatos parrados. Ma verdade, sla e prende ao SOOMBCIMEntos & ia
tradicies da época na qual & hisidria estd sendo contaca para CTar O PETSONSQENS & Criar
o enredo. Dessa fonma, Bacos carscleristicos dos persanagens, como o distursa que eles
wrilizam ne seu cotidian, easio dinstamenie relacionados 8 um momene especifico da
historia de um local.

Pronio para comegar a sequnda fase do game?

0 CONTEXTO SOCIO-HISTORICD (2/4)

Jogador

b e -

Marque o que for cometo sobee o contexio socio-histarico de 0 Quinze,
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ATIVIDADE DE LEITURA - O QUINZE

&y Afuncienallade Guanla st desativada

* Indica uma pengurila obrigataria

0 CONTEXTO S0CI0-HISTORICD

1* Pergunta * 1 ponto
&) 27 anos apds & abaligSo dos escraves no Brasil. Mo entama, & pessoa negra

([} ainda hnta contra as desigualdades, a faha de oporturidade, o preconceita, 8
indiferenca & se torna parte de um sistemna de exclusio social.

b)) 27 anos apds & abaligSo dos escraves no Brasil. A pessoa negra ndo enfrenta
D rmais s problernas, coma o precanceito, 8 indiferenca e nio se toma mais parts de
uma exclusio social de quando era esoavo ou escrava.

Anterigr Seguinie Limpar formularic

Exte forrmagbing foi cimdo dervtrg de Aercoa Lira. Degunoiar shusg

Google Formularios

A
ATIVIDADE DE LEITURA - O QUINZE
E & tuncosslideds Gussdsr ssis Sesmvada

® Indice wWIma pEfgUImE chrigerieis

HIS THRICO

2% Peigunla * 1 i

&) 0 sertanego néo sofra com a chegada da seca. Em pericdos de falta de cheve, o
JETTI C paf ek sUge 8 asn an recemdaken o P do e e eelagis &
fome, 50 desermprego & 85 D0ENCES, 0 QUE NEO levava O Sermaneso 8 DUsSca nowss

C deatinas. ) samane)s, com A sua [amilia, Conbing i &M B CAREE, MEEna am
condipies adversas, (4 que recebiam sjuda do QOVeIna & 255, rdio s desloravam
|para & capital do ertado, A pEocurs de panentes ou de ajuds do gowerno, evitando,
deass forma, o8 deslocamentos &m rerd, BNimais ou & pé.

) & classe sociol que Mais £ atngids com & chégada da scn & o & seranso. Em
|pericados de falta de chvve, s fome, o desemprego ¢ a5 doengas s8o elevedos &
il NS v, Wl o DT ok DR i Dbl Ravd dEatings O

[} =ertaneio, oom a s famila, migr pars lugares onde & condicio de vida sejs
vl S A i e G RGP G, MRS VD, DA A SARITE] g it
onde hd paremies que possam ampasi-os cu hd sjuds do governo. O deslocaments
& Teilo @i ChiTod, b, RaTaiE ol 418 MR, i i

Ardwicr Seguinta Umpar farmuliria ’



211

ATIVIDADE DE LEITURA - O QUINZE

By A furciosaidaste Guardar it Senatovasa

¥ indica una pergunts obrigatona

O-HISTORICD

3* Pesgunita * 1 prriiy

o) O retirames alogados no campo de concemacio, mmbém chamado de Curais
[} Humancs ou Curmais do Governa, recebiam todo Spo de culdado & Comida de que

PrecEavam, wivendo BEMPRE 6m & receasidade die Tabalho ou o vigildncia

b Os retirames alojados no campa de concentragao, lambém chamado de Cumais
I:) Humanos ou Currais do Governo, recebiam algum cuidsdo & comids, &m roca sram

colocados pars trabslhes, sempre sob & vigiléncis de soldsdos.

Artarias Sagulnta L Wren Lol

Esner Powvms i V04 i s e o Mdiroes: Lima. [aniendiy sheoso

M Formilarnos

ATIVIDADE DE LEITURA - O QUINZE

E & funcionshdeds Guardar ssts desstradas

¥ indica uma pengunta obrigattna

0 CONTEXTO SOCIO-HISTORICD

4* Pergunta * 1 porio

&) Az mulheres eram vistas como iguais aos homens e, dessa forma, tinham os
M direftos que as hamens, Coma, por exemplo, elas podiam votar Mo

0y casamente, da mesma forma que o homens, elag podiam se divorciar. Assim como
o marida, elas tinham o direfto de se sepanr de caso descobrisse que o mando ndo
o8 wIpEm antes do casamenin. Além dizso, homens e mulheres tinham que pedir
umorizacio um ao outro pars rabalhar,

b} As mulheres nio cram vistas como iguois acs homens £, dessa forma, ndo
tinham os mesmos direitos que os homens, como, por exemplo, elas nao podiam
D wotar. Mo casamento, elas ndo podiam se divorciar. Jé o marido tinha o direito de se
separas de sua esposa se descobrisse que ela ndo era vigem antes do casamento.
Abem dissa, as mulheres tinham gue pedir sutorizagso so mando para trabalhar.

Antariar Seguirta Limpar farmulibrio

Eme Tomuliieis foi criade dentro de Marcos Lima. Jeeuncisr sbuge I



ATIVIDADE DE LEITURA - O QUINZE

E & funcignaisiade Juarder estd desstrads

* Indica uma penguita chrgatdra

0 CONTEXTO SOCI0-HISTORICD

5* Pergunta -

&) 0 nordesting estd foremente Bgado aos costumes religiosos, principalmente, s
rezas. Segundo & crenca do sertanejo, o Que sconiece no sertio & por vontade de
Diews & o homem nio pode mudar isso. Dessa forma, o misticismo religioso, a f2 do

O sertanejo, & manifestado na forma de apelo aos santos, na tentatia de encomtrar
refiagio diante tanto sofrimenie. O seriancio v a 36Ca CoMo UM castgo diving pam
POGAr of pocades Cometilan.

b} © pordesting ndo esti ligodo aos costumes religiosos, principalmente, is rezas
Segunda A crenca do sertaneja, o que aconiece no sertdo nio & por vontade de

0 Deus, mias culpa somente do homem e, deasa forma, 86 ele pode mudar isso. 0
misticiamo religiosa, a fé oo sertanejo, & manifes1ado na forma de prece aos samos,
i teniativa de encontrar apenas paz espirimual. 0 sertansjo ndo v & seca como um
cantign de Deus para Pagar o8 pecados comelidos.

. | inrtarmitt

Exte fprrrdl e foi criado deniro de Mercos Ume. [eoungier abusg

ATIVIDADE DE LEITURA - O QUINZE

Parshéns! Yook concluiu & 2° fese. Varmos ver & sua pontusgso? Em saguida, cligue no link
sty para i pan o fase seguime:
Farmr 3 o o ol A DRINISOUIANL SPES

[Ersiid GUIra [Ea00an0

Esa Formultnio Foi crimdio desito de Parcos Lima . [leounciar shesg

Google Formularios
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ATIVIDADE DE LEITURA - O QUINZE

5 A funcicnalidade Gusrie sxd devathmds

O, jogader!

Mesta terceira fase do game, vocs vai conhacer um pouco sobre 3 vida de Rachel
de Queiroz, autora da obra 0 Quinze.

Voce sabe por que é importante conhecer a autora antes de ler sua obra?

A autora € frufo da época em que viveu e, dessa forma, carmega consigo principios
UIndes desss periodo que revelam Suas Crencas @ seus valores, desde a
intincia até a vida adulta, como convicoies pessoais @ aquilo que considera
Importante na sua vida,

E o que tudo isso tem a ver com a leitura da obia?

Pode ndo parecer, mas conhacer 8 expenéncia de vida da sutora vai gjudar vood a
compreender informaces, dentro da histdria, que revelardo convicgbes pessoais
da autora sobre determinado assunto, ajudanda, xssim, vocd a entender melhor

cada personagem ¢ a interpretar, de forma mais critica, os acontecimentos
naraios na histiria

Pronlo para comegar a primeira fase do game? rd

A AUTORA (3/4)
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Selecioray -

Sobaw a afora, podemdos afaman corretamenida;

B il Lire il Py Ll

Evm arrulin formads denies de Vet Lme. [runcse sios

Mrlrrnnl&ilw

r__________________________________________________________1
ATIVIDADE DE LEITURA - O QUINZE
5 A funcicnalidade Gusrie sxd devathmds

* Iredic:a Uma perguma cbrigandia

1% Pergunta : Aos 17 anos, em 1927, tormou-se redatora do jomal O * 1 pomn
Coard. Eem fins de 1930, com 20 anos, publicou seu primeiro romance:

(3 &) Memorial de Masia Moura

() b} 0ouinze

Anterior Seguiris Limpar formulirio

Esie formelino foi crade dentro de Marcoa Lime. Denenciar shuso

Google Formularios



ATIVIDADE DE LEITURA - O QUINZE

& A fancionalidede Guardar estd desastivada

* |ndica wma pergunia chrigatoria

A AUTORA

2* Pergunta : Em 1937, Rachel de Queiroz publicou o livio "0 Caminho 1 poess
das Pedras”, abordando temiticas voltadas para agitaghes politicas,

educacao e participagao feminina na vida pablica. Além dessa obra, outro
delalhe nesse mesmo ano chama a atengdo na vida da escritora

cearense, Qual Toi esse detame?

O &) Milinou no Panido Comunista &, em 1937, foi presa por iés meses por defender
Meins esquerdistas

b Colaborou semanalmente para "0 Estade de S50 Paulo” e para o "Didrio de
() Pernambucn, escrevendn mais de duas mil crinicas, que foram reunidas
pubhcadas em dreerses lvros

Aritarior Saguinta Uimpar formulirio

Eme Formulidiio foi crisdo dentro de Marcos Lima, Deouncis shuss

Google Formularios

ATIVIDADE DE LEITURA - O QUINZE

3y A funcionalidade Guardar estd desattvada

* Inclica urna perguta obrigatonia

3* Pergunta : Além de escritora, Rachel de Queinoz foi: * 1 pane

() a) jornalista, troduton, deputadn & profeason

O b} professora, jomalists, tradutors ¢ teatrdloga

Anterior Seguinte Limpar formulario

Exto fomildris foi cvisde denwro de Merces Lima. Doranciar ghuss

Google Formularios
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ATIVIDADE DE LEITURA - 0 QUINZE

E A funcignaidade Guardar exts degstrepdsy

* Indica uma penguita chrgatdra

A AUTORA

4* Pergunta : Dentre o8 wirios Teitos de Rachel de Quelnoz, que a * 1 ponso
cobocam como uma mulher de destaque no cendrio politico @ cultural
brasileiro, pods dest como um dos mais relevantes, o fato de ela

() &) diplomiar-se professarn @ Ter VIO DOT QUESE CRM AN0E 0 idade

() b) ser & primeira mulher & entrar pars a Academia Brasileira de Letras

Antedor Saguints Limpar farmulério

Fate formd i i criade deetro de Marcos Lime [eunce abuag

&m* Formularios

ATIVIDADE DE LEITURA - O QUINZE

8y A funcionalidade Guasdar esti desativads

* Indica uma pergunta obrigalcria

5° Pergunta | Podemos anmar sobve Rachel de Queiroz, malier, " 1 pario

professons, escritora, jomalista, tradutora e teatrdloga, 3 partic de um
contexto sockal no qual a participagio da mulher era limitada, que ela, por
mielo dos seus ramances caractenizados pela dendncia social e,

principalmente, pela sua militincia politica:

, @) TAZid para suas obIaS 88 SUSE CTENCas, eus valores & iy pogicicnamento
o politico

[} b produzia romances sem nenhiuma relacio com a realidade do seu lempo

Anterior Umpar formulario

Este formulirio foi crade denro de Maroos Lime. Denuocar shuso

Google Formularios
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ATIVIDADE DE LEITURA - O QUINZE

Parateing! Vool conciuiu @ 3 lase. Vamos ver @ sua pormusiio? Em aeguida, cligue no link
abasier: i if pars @ fase seguine
Fase: 4 b I

Einvies oaea pergasla

Esw formelisn i crisda desee & Marces Lima. Disuncas slauss

Google Formularios

T E E —LL——
ATIVIDADE DE LEITURA - O QUINZE

a A tyncionahdade Guseder et desainade

* Indica uma pergunta obrigatoria



Ok, jogador!

MNesta quarta e (itima fase do game, vocé vai responder a perguntas que testardo o
seu nivel de compreensao: literal, inferencial ou critica,

E, ento, vocd sabe como exirair do texio esses irés nivels de compreensio?

0 primeiro nivel de compreensao, o literal, ndo vai exigir muito do leitor, Basta
apenas que ele localize informages superficiais ou explicitas no texto. A
compreensdo inferencial, por sua vez, exigird que o leitor retacions aquilo que esta
explicito no texio com o que ele ja sabe previamente para, assim, criar uma nova
informacao relacionada & sua beitura, sem emitir juizo de valor ou opinido. Ja o
nivel de compreensdo critica  um estagio mais avangado de interpretacio e
posterior 3o de compreensdo inferencial. Nesse nivel, o leftor cria uma nova
Interpretaddo, fazendo um juizo de valor ou dando uma opinido sobre o que
compreendeu no texto a partir de sua experifncia de vida ou de outras lefturas.

E coma alcangar essa compreensao critica?

Nomialmente, o keftor cria uma opinkdo sobre o que keu a partir da relagdo do que
COMPreendau na sua leftura com aquilo que ek sabi sobre o assunto, seja por
Ml da sUa experiéneia de vida seja por meio de oulras leituras.

Além disso, & importante se ater s palavias ou &s expressdes que o autor do texto
05 Seus personagens usam dentro da narativa, pois, a partir dessas palawras ou
expressdes. & possivel saber o posicionamento ideokdgico de quem fala, bem
como 0 5eu julgamento diante de fatos apresentados.

E essas palavras @ expressies ajudardo a compreender criticamente o aulor, seus
personagens e, consequentemente, toda a namativa?

Claro que sim! Algumas palawas e expressdes no texto trazem consigo principios
& CTRNAS O QU 35 pronuncia. Desta forma, & possivel Kentificar na fala do
autor @ das personagens discursos que variam de acofdo com o pesicionamenta
poiitico, econdmico, social e cultural de cada participante da namativa. Por
XM, 567 UMa pessoa racista, machista ou homofdbica val depender 6o tipo de
discurso que ele ou eta manifesta.

Pronto para comegar a quarta fase do game?

218
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A COMPREENSADQ CRITICA (4/4)

Jogador

Selecionar -

Margue a opgao cometa, prestando ateng S0 &s palavras ou &s expressies que
marcam o posicionamento ideoligico do namador ou dos personagens nos
fragmenios a seguir extraidos do livio 0 Quinze.

DEPDIS de s¢ berger & de beijar duas vezes o medalhinha de S0 José, dona Indcis
conclu:

“Dignai-vos ouvil nossas suplicas, o castissimo esposo da Virgem Maria, & alcangai o
QU (O0aMcE, AT,

endo & avt sar do quarto do santudrio, Conceigda, que fazia as rancas sentada numa
redle B canto da sals, nnerpelou-a:

— [E nern chowe, hein, Mae Mécia? Jd chegou o fim do més_, Mem por vocE fazer tamta

Diana Indcis levantou para o telhado os olhos corfiames:
— Ienho f& =m 580 José gue pinds chove! Tem-se visto irrerma comegar st sm abol

0JANNZE, 20012, p. 12
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1° pedgiiida : De scoido oM a8 palavias da pefeonagen o INdcE,  * Scomm
que tipo de discurso se manifesta na s Tala?

[0 «)mucista

™1 &) feminista / empodenaments
[ e)muchista

[ o rebgioso

[ &) senss comum

Agora, Bm poucas palavras, por que voof identificou esse tipo de discursa? 5 s

A sus resposts

Snguints Limpar Sormudario

Murec y grovie padmras-panse gireves doa Goagle Forma

E i foempling fod crisdn demro e kercos Lime. [E0Unoer sbusg

Google Formularios

ATIVIDADE DE LEITURA - 0 QUINZE

& A tunoomabdade Guardar esta desairada

* Indkca uma perguita obrigatdrnia

Conceicio tinha vinte e dois anos & ndo falava em casar. AS BUBS POUCES TeNalives de
namorg tinham-se ido embora com o3 dezoito anos £ o tempo de normalista; dizia
alegrermente gue Nascera solsrona.

Ouvinda 350, 8 0vo cncoibia o8 ombMS © ACOTENGiaYa que mulber que NAC CA5a Eum.
aleiigo

= ES1a menina 18 WNas ioeias!

O QUINTE, 2012, p. 13
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2* Perqunia : De acordo com as palavias da sutora sobre dona Indcla e, * 5pcmo
Vsl e SCOTd0 COM A propria fala da avd de Conceigio, que lipo de
discimso 52 manifesta na fala dessa personagem?

") &) recisa

7 b ferrnista ; empoderamenta
() &) machists

) dj religiosc

(71 &) sensa comam

Agora, em poucas palavras, por gue vood identificou esse tipo de discurso? 3 pemos

A U reapoEta

[ ] Conceicho lalves Hvesse wmas e [ ]

C i , . . st ; —
que e Saiam ag plores das tads ieias, estranhas e absurdas i avh
Acostunada » pensar por & a viver isolada criara para o seu uso ideias e
preconceiios prigics. bs vezes lrgos s vezes USados e que RECIVAM.

e CH

O QUINZE, 2012, p. 13

3% Pargunta : De acordo com as palavias da aulora, & possivel identificar * & omoe
qual tipo de discurso manifestado nos hibitlos de Concelio?

() &)racisa

{7} b eminista / empoderamenta
{7} ) machissa

(1 ) religicsn

[} &) senso comum



222

Agora, em powcas palawras, por que vocd identificou esse lipo de dsourse? s o

A B resposta

Artarinr Smguirts Limpar foemuliria

ATIVIDADE DE LEITURA - O QUINZE

98y & funci Guardar et denativad

* ndica uima pergunta obaigaldiia

Jé Vicerne sentada, ConceicSo diria:

— Qe 20l horrivel! Mo sei como no cega & gente__ Ji esiou preta & descascando, ad do
LLE LU

— (uanto mais ey, que passo o dis a cavalo.

A welha interveioc

— Miag vock nfio & morena como Conceiclo. Brance levs sol, fica corto: oo fica.

J="FI- i
Vicente ra; dew um balanco na nede, # falow no que o tnowers a0 Logradous ]

O QUNNZE, 2012, p. 16
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4° Pergunta : De acordo com a fala da personagem dona Indcia e, * 5 poatos
tambEm, de do com as pal da autora sobre Vicente, que tipo de
discurso se manifesta na fala de dona Indcia e no comportamento de

Vicente?

O &)racista
[T b) ferninista / empoderaments
O c)machiza
O o religioso

) &) senso comum

Apgora, em poucas palawas, por gue vooé identificou esse tipo de discurso? 5 poass

A sua respasta

Arterior Seguints Lirnpar formulério

Hunca eorvie palav as-passs arives dog Google Forrm.

Esta formalinic Toi criade deniro de Marces Lima. Deruncier abegd

Google Formularios 7

ATIVIDADE DE LEITURA - O QUINZE

& A Reteionalideds Guaidar ased s afada

* ingdica wna perguria cbigaionia

Conceicho forgou a memdeia.

— Sim.. Ah! E a Chiguinha Boa! Por aqui? Mas vocé nio era moradora de seu
Vicente? Saiu de 167

A mudher inCENOU 3 Caleca para 0 ombro, cOGou a nuca:

— A gente vilva._. Sem homem que me sustentasse_. Diziam gue agui o govemno
andava 4ando COMLa 05 PObres... Vim experimentar.

O (UINZE, 2012, p. 36
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5 Pergunta: De acordo com a fala da personagem Chiquinha Boa, que ™ 5 somos

|
|
?
%

&) racisa
b} ferminiena | empoderamento
) machisa

o} religinan

Q0000

] BENE0 CHMUM

Que palavras e expressies fizeram vocs escolber a allernativa que vocg & ponms
marnoou?

A SUD FESpOStE

Agora, em poucas palavras, por que vocd identificou esse tipo de discurso? 3 gonos

A SUD FESpOStE

Anteriar Seguinte Umpar farmuldria rFa

Huncs i pelmsms-paane aimeiy dan Geogls Foms

ATIVIDADE DE LEITURA - O QUINZE

By Afuncionalidade Guardic satd deaatheada

* Inchica uma pergunta obngatinia

Ainda sob a impress30 da conversa com a Chiguinha Boa, a moca pensava em
Vicente. E novamente sofrey o sentimento de desilusSo e despedto que 8 magoata
I'ﬂl'ﬂ)ﬂ rulher falava.

“Sim, senhor! Vivia o prosear com as caboclas ¢ abé falavam muilo dele com a
Zefa do 7é Bernardo!™

E ela, que o supunha indiferanta & distante, @ imaginava que, 305 olhos dele, lodo o
resto das mulheres deste mundo S@ esbatia numa Massa confuss & indesejada.

Oupa julgara ter sido ela quem Ihe acondara o interessa ansco @ desdenhoso do

“Uma cabra, uma cunha & toa, de cabelo pixaim e dente podre!..*

0 QUINZE, 2012, p. 37
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&* Pergunta : Que tipo de discurso se verifica na fala da personagem * 3 pemios
Conceigio?

(3 a)racis

() b) ferninista / empodensmento

O ¢ machenn

) dyreligioss

) &) menga comum

Que palavras e expressdes fizeram vood escolher a altermativa que vooé L
marcou?

A sus resposta

Agora, em poucas palavras, por que vocé identificou esse tipo de discurso? = pemos

A sus resposta

Arterior Seguints Limpar formul dric ,

Mt h dfrwie Pl i ai-gaiie amtands dos Booghs Farma

ATIVIDADE DE LEITURA - O QUINZE

E & huncinsaidase Suardar sati s st da

* indica una pergunts obrigabina

[.1

— o de volin, Mie Nioa?

— E vooE sem largar egae ol Abé em hora de missal
[-1

— MiSe Maca, quando & penie renuncia 8 certas obrigacses, casa, filhos, familia, bem que
BrTanjar oulrss CoISas DT QU 5= preocupe... Sendo a vida ics vazia demnais. [

O (MANZE, 2012, p. 6%
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T Pergunta : Por melo da voz da personagem Concelgho, que tipo de  * 50000
discurso se verifica?

O a)racisa

[ ) feminista / empoderamenta
) ) machista

O djreligiosn

) &) senso comum

Que palavras e expresstes fizeram vocd escolher a alternativa gue vocd % parsos
marcou?

A Sua resposta

Agora, em poucas palavias, por que vooé identificou esse tipo de discurso? 3 somos

A sus nesposta

Artariar Seguinte Lirnpar formulario

ATIVIDADE DE LEITURA - O QUINZE

& Ay Stlits Guaitlr +i1d desativad

* Incica uma pergunta obrigatdria

Submamere, Conceico teve uma kdela:

— Por gue voofs nao vio par 5o Paulo? Diz que |8 € muio bom... Trabalho por toda parie,
I

Chico Bemio apnaou:

— Eu jé tenha ouvido contar muita coisa boa do S0 Paulo. Terma de dinheiro, de café, cheia
de marinheiro..

Conceicsa levantou-se, rebatendo o vestida

= Poig entlic estd dito; Sio Paulo! Vou tratar de obter a3 passagens. Quero ver se dagui o

0 QUINZE, 2012, p. 61
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B* Pergunta : Por meso das voZes das personagens Conceicho e Chico  * 7o
‘Bento, que tipo de discurso de verifica?

1 a)racista

") b ferminissa / empodenimeno
) &) machise

() ) religinan

) #) sensa comum

‘Que palavras e expressdes fizeram vocd escolher @ alernativa que vocé 3 pornes
marcou?

A, e PepaEs

Agana, em poucas palavias, por qui vool identificou esse tipo de discursoe? = poeos

A BUA FeEpOEE

Antariar Laguintle Lisnpar farmularic

ATIVIDADE DE LEITURA - O QUINZE

8y A funcionalsiade Guardr extd desstronds

— Ora o amor!_ Essa histddia de amor, sbachito e incoereme, & muito dificil de achar_. e,
pelo menas nunca o vi & que vejo, por &, & um instine de aprodimacss muilo obecua &
rimidia, & gue & gene abedece confonme as comenidncias Alids, no fialo por mim... gue
£, HeMm esse instimo._.. Tenho & ceMTeza de Que Nasci para viver st

O QUNNZE, 2012, p. 81

9" Pangunta ¢ Leia o fragrmento com ateng o, observando pales e expresabes que
WAZEM CONSIYo PINCIpIos & Crencas 08 qUem &S PIoRUNCa.

a) Depois de ler, escreva o tipo de discurso que vood identificou no 5 pontos
fragmento acima.

A 3UA resposta



) OQus palanwwas e expressdes fizeram vwocd identificar o tipo de discurso 3 parmos
quie Voo Bscrevey?

A S1E8 resposta

) Agora, em poucas palavras, por que wood identificou esse tipo de 5 paricn
discursg?

A Bua resposta

Antarior Seguinte Limpar formulirio

Hunca smvis palsvras-caves alraven don Googhe Form

Exte $comulitic Fi sriadc dembrn de Marcos Lime Jenuncia abag

Google Formularios

ATIVIDADE DE LEITURA - O QUINZE

& A foncionalidsde Guardar estd desatvada

ConceigSo foi mudar de roupa.

Mas voltou, sacudindo os cabelos soltos, com os grampos na méo

— A Chiquanha me condou também wma coisa engracada,,, Engracada, nao. . fola

Diz que estio falando muito do Vicente com a Josefa do 7 Bernardo,

& mwe levaniou o3 olhos:

— [Eu ji tinha ouvido dizer... Tolice de rapaz!

A moca exahou-se, MO0 RervosEmente o3 cabelos rum cogue no alio da cabeca:

= Tolce, ndo senhora! Ento Mie Micia acha uma tolice um mogo branco andar e sujando
COM NegrEs?

Diona Indcia soemiu, conciliators:

= Maa, minha filha, 330 acontece com todos.. Homem branco, no sertSo — Sempre sasm
essas histdrias_. Alm disso ndo é uma negra; £ uma caboclinha clara...

= Poiz #u scho uma falta de vergonhal E o Vicente, 1odo sartinho, & por do que o outnoe!
A gente & mormenda & aprendentda!

0 QUINTE, 2012, p. 38

228
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10" Pargunta : Lida o fragmesnns acima com atengdo, shaervando palawas @ expressiies
et WrAZST CONSigo Principios € orengas de quem &5 pronuncia.

&) Depois de ker, escreva o tipo de discurso gue vood identificou no 5 ot
fragrmenio acima.

A Bua resposta

B) Que palaveas @ expressies fizeram vool identificar o lipo de JSCU9s0 5 poros
quie vocs escreveu?

A Bud espasla

) AgQora, &m poucas palavras, por gue vood identificou esse tipo de i puartan
discurso?

A BUR NS0

Anterior m Umpar formuldrio

MUnCE ST pALlINTAE-DRNSE BT E 0o Goaghe Forma. ,

Ente Foemuyiing foi crisda dentm de Marcos Lres Jequooag plag

ATIVIDADE DE LEITURA - O QUINZE

Parabéns! Vooé concluiu a 4* ¢ ditima fase. Vamos ver o sua pontuacio? Em seguida, clique
oo link abaino para ir parm & O rangUSameTo:

Eate formudiric Foi clinds dentro de Masecs Lima. Jeruncar shuss

Google Formularios
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Jogador IPﬂ ntuan;éci

GRUPO C - ALUNG 8 54

GRUFOD C - ALUND 8 40

GRUPD B - ALUND 4 43

GRUPO & - ALUNO T i)

GRUPD B - ALUNO 5 28

GRUPD A - ALUND 2 i)

GRUPO A - ALUND 3 a1

GRUPOD B - ALUNO & 25

GRUPO A - ALUMD 1 20

(Classificagao final — pontuacao das respostas objetivas. Fonte: autor, 2024)
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APENDICE C - TERMO DE CONSENTIMENTO AOS PAIS

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO (TCLE)

O menor sob sua responsabilidade estd sendo convidado por Flavio Brito de Sena Junior,
doutorando do programa de poés-graduacio em linguistica na Universidade Federal do Estado do Ceara,
orientando da professora Dra. Euldlia Vera Lucia Fraga Leurquin, como participante da pesquisa
intitulada “LEITURA DE TEXTO LITERARIO: A GAMIFICACAO DIGITAL COMO DISPOSITIVO
PARA A COMPREENSAO DA OBRA O QUINZE". Leia atentamente as informacées abaixo, para que
todos os procedimentos desta pesquisa sejam esclarecidos.

Caro (a) Senhor (a) Responsavel,

Gostaria de convidar o menor por quem vocé é responsavel a participar do estudo do doutorando Flavio
Brito de Sena Junior, que busca investigar como a leitura da obra O Quinze, de Raquel de Queiroz, no que se
refere ao contexto de producdo e aos mecanismos enunciativos, vozes ¢ modalizagdes, dentro de uma perspectiva
de ensino de leitura interacionista sociodiscursiva, utilizando a gamificacdo digital como dispositivo de
intervencao da leitura do texto literario, contribui para a formagdo do leitor critico. O motivo que nos leva a
estudar esse assunto é compreender os processos envolvidos na aprendizagem de leitura critica do texto literario,
bem como desenvolver um objeto de aprendizagem digital de forma a aperfeigoar, motivar e engajar o aluno no
processo de ensino-aprendizagem de leitura de obra literaria em estudo.

Peco que vocé leia este termo de consentimento e tire todas as duvidas que possam surgir antes de
concordar em participar do estudo.

Objetivo do estudo

O objetivo geral desse estudo ¢ analisar a obra O Quinze, de Raquel de Queiroz, no que se refere ao
contexto de produgdo e aos mecanismos enunciativos, vozes e modalizagdes, dentro de uma perspectiva de
ensino de leitura interacionista sociodiscursiva, utilizando a gamificagdo digital como dispositivo de intervengéo
da leitura do texto literario.

Procedimentos

Para este estudo adotaremos os seguintes procedimentos: (1) leitura da obra O Quinze, de Rachel de
Queiroz e (02) atividade de leitura em ambiente gamificado, conforme descri¢ao abaixo:

1? etapa: Leitura da obra O Quinze, de Rachel de Queiroz

Aqui, o Aluno terd contato com a obra O Quinze por meio de leitura, de audiotexto ou de filme sobre o
romance aqui em estudo.

2% etapa: Atividade de leitura em ambiente gamificado

Nesta etapa, o aluno ja tera lido a obra O Quinze, pois ja foi sugerida a leitura na etapa anterior. O aluno
sera submetido a 41 perguntas relacionadas a etapa anterior, sendo 23 perguntas objetivas e 18 discursivas. No
entanto, agora, diferentemente da primeira etapa, a narrativa, o contexto histdrico, a autora ¢ os mecanismos
enunciativos como vozes (do autor, dos personagens ¢ das vozes sociais) e modalizagdes (avaliagdes sobre
algum aspecto do texto) serdo levados em consideragdo pelo aluno para que ele possa emitir sua resposta e,
assim, a partir disso, possamos classificar o nivel de compreensdo do aluno em um dos trés niveis: compreensao
literal, compreensdo inferencial ou compreensdo critica. Outro ponto que deve ser salientado é que, neste
segundo momento, toda a atividade de leitura sera desenvolvida em um ambiente gamificado, no qual mecéanicas
de jogo como, por exemplo: missdo, regra, pontuacdo, feedback e ranking serdo explorados, a fim de que o aluno
possa se motivar e, consequentemente, engajar-se com a atividade de leitura da obra.

Espera-se que, a partir das 41 perguntas da gamificagdo, a 2* etapa possa revelar-se como sendo a
abordagem de leitura que contribui para a identificagdo ou ndo da formagdo de um leitor critico, dada a
contribui¢do dos mecanismos enunciativos — vozes ¢ modalizagdes — para o esclarecimento dos posicionamentos
enunciativos do autor, das personagens ou das instancias sociais que traduzem as avaliagdes sobre algo no texto.

A aplicagdo da pesquisa (as atividades de leitura das 1? e 2* etapas apresentadas acima) ocorrera na
propria escola do aluno.

Riscos

Toda investigagdo com a participagdo de seres humanos, ainda que seja realizada em documentos, ¢
passivel de riscos. No caso especifico deste estudo, trata-se de um risco minimo, que poderd ser o
constrangimento de, por ventura, identificar-se com a situagdo da qual alguns personagens, da obra O Quinze,
fazem parte.

Beneficios
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A participagdo do aluno na pesquisa (nas duas atividades) contribuira néo sé para a coleta de dados para o
referido estudo, mas também para identificar ou ndo a formacdo de um leitor critico do texto literario sugerido.
Durante a pesquisa, o aluno terd a oportunidade de conhecer elementos, explicitos e implicitos no texto, que
podem contribuir para o reconhecimento de posicionamentos do proprio autor, das personagens e de pessoas ou
instituigdes que ndo estdo presentes no texto e que, a depender desses posicionamentos, revelam julgamentos
positivos ou negativos sobre alguma tematica abordada no texto como, por exemplo: desigualdade social,
corrupgdo, politica, familia, esperanga, solidariedade, paixdo, persisténcia, egoismo, machismo, fome, miséria,
feminismo, morte, dentre outros temas que, muitas vezes, ndo sao contemplados na leitura. Além disso, o aluno
tera a oportunidade de explorar a leitura do texto lido, de uma forma ludica e diferente, por meio de um jogo
digital, no qual revelara o seu nivel de compreenséo.

Direitos dos participantes

O menor por quem ¢é responsavel é livre para decidir se deseja participar ou ndo desse estudo. Como a
participagdo ¢ voluntaria, ele(a) pode desistir a qualquer momento sem nenhum prejuizo para vocé. A qualquer
momento ele(a) podera recusar a continuar participando da pesquisa, sem que isso lhe traga qualquer prejuizo.
Vocé também podera a qualquer momento retirar o consentimento de participagdo do menor sob sua
responsabilidade, sem que ele seja prejudicado.

Compensacio financeira
Nao existirdo despesas pessoais ou compensagdes financeiras relacionadas a participagdo no estudo.

Utilizacao dos dados:

Os dados gerados neste estudo serdo acessados apenas pela responsavel desta pesquisa e a divulgagdo das
informagodes so sera feita entre os profissionais estudiosos do assunto. Mesmo apds os resultados se tornarem
publicos, a identidade do menor sob sua responsabilidade sera totalmente preservada. Nao havera nenhuma
informag@o que leve a sua identificagdo. A qualquer momento vocé poderd ter acesso a informagdes referentes a
pesquisa, pelo telefone da institui¢@o e enderego de e-mail do grupo de pesquisa (mr.flaviojunior@gmail.com).

Endereco do responsavel pela pesquisa:

Nome: Flavio Brito de Sena Junior

Instituicdo: Universidade Federal do Ceara - UFC

Endereco: Rua Alodia, 200. Ap.: 1102, torre D. Bairro: Parque Iracema

Telefone para contato: (85) 999817969

E-mail para contato: mr.flaviojunior@gmail.com

ATENCAO: Se vocé tiver alguma considera¢iio ou divida, sobre a sua participacio na pesquisa, entre em
contato com o Comité de Etica em Pesquisa da UFC/PROPESQ — Rua Coronel Nunes de Melo, 1000 - Rodolfo
Teofilo, fone: 3366-8346/44. (Horario: 08:00-12:00 horas de segunda a sexta-feira).

O CEP/UFC/PROPESQ ¢ a instancia da Universidade Federal do Ceara responsavel pela avaliagdo e
acompanhamento dos aspectos éticos de todas as pesquisas envolvendo seres humanos.

Eu,
(preencher seu nome completo), responsavel pelo aluno
(preencher o
nome completo do aluno participante da pesquisa, declaro que é de livre e espontanea vontade que permito a
participacio do menor que estd sob minha responsabilidade na pesquisa “LEITURA DE TEXTO LITERARIO:
A GAMIFICACAO DIGITAL COMO DISPOSITIVO PARA A COMPREENSAO DA OBRA O QUINZE”.

Data: / /

( ) Eu declaro que li cuidadosamente este Termo de Consentimento Livre ¢ Esclarecido e
AUTORIZO A PARTICIPACAO DO MENOR POR QUEM SOU RESPONSAVEL nesta pesquisa.
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APENDICE D - TERMO DE ASSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO AOS
PARTICIPANTES DA PESQUISA

Vocé estd sendo convidado(a) como participante da pesquisa: “LEITURA DE
TEXTO LITERARIO: A GAMIFICACAO DIGITAL COMO DISPOSITIVO PARA A
COMPREENSAO DA OBRA O QUINZE”.

Nesse estudo pretendemos investigar como a leitura da obra O Quinze, de Raquel de
Queiroz, no que se refere ao contexto de produgdao e aos mecanismos enunciativos, vozes e
modalizagdes, dentro de uma perspectiva de ensino de leitura interacionista sociodiscursiva,
utilizando a gamificagdo digital como dispositivo de intervengdo da leitura do texto literario,
contribui para a formagao do leitor critico.

O motivo que nos leva a estudar esse assunto ¢ compreender os processos envolvidos
na aprendizagem de leitura critica do texto literario, bem como desenvolver um objeto de
aprendizagem digital de forma a aperfeicoar, motivar e engajar o aluno no processo de
ensino-aprendizagem de leitura de obra literaria em estudo.

Para este estudo adotaremos o(s) seguinte(s) procedimento(s): (1) leitura da obra O
Quinze, de Rachel de Queiroz e (02) atividade de leitura em ambiente gamificado, conforme
descricao abaixo:

1% etapa: [ eitura da obra inz Rachel iroz

Aqui, o Aluno terd contato com a obra O Quinze por meio de leitura, de audiotexto ou
de filme sobre o romance aqui em estudo.

2* etapa: Atividade de leitura em ambiente gamificado

Nesta etapa, o aluno j4 tera lido a obra O Quinze, pois ja foi sugerida a leitura na etapa
anterior. O aluno sera submetido a 41 perguntas relacionadas a etapa anterior, sendo 23
perguntas objetivas e 18 discursivas. No entanto, agora, diferentemente da primeira etapa, a
narrativa, o contexto historico, a autora e os mecanismos enunciativos como vozes (do autor,
dos personagens e das vozes sociais) e modalizagoes (avaliagcdes sobre algum aspecto do
texto) serdo levados em consideracdo pelo aluno para que ele possa emitir sua resposta e,
assim, a partir disso, possamos classificar o nivel de compreensdo do aluno em um dos trés
niveis: compreensdo literal, compreensdo inferencial ou compreensdo critica. Outro ponto
que deve ser salientado ¢ que, neste segundo momento, toda a atividade de leitura sera
desenvolvida em um ambiente gamificado, no qual mecanicas de jogo como, por exemplo:
missdo, regra, pontuacdo, feedback e ranking serdo explorados, a fim de que o aluno possa se
motivar e, consequentemente, engajar-se com a atividade de leitura da obra.

Espera-se que, a partir das 41 perguntas da gamificagdo, a 2* etapa possa revelar-se
como sendo a abordagem de leitura que contribui para a identificacdo ou nao da formacgao de
um leitor critico, dada a contribui¢do dos mecanismos enunciativos — vozes € modalizagoes —
para o esclarecimento dos posicionamentos enunciativos do autor, das personagens ou das
instancias sociais que traduzem as avaliagdes sobre algo no texto.

A aplicacdo da pesquisa (as atividades de leitura das 1* e 2° etapas apresentadas acima)
ocorrera na propria escola do aluno. A primeira atividade de leitura sera realizada por meio de
leitura do livro, de 4dudio ou de filme sobre a obra em estudo. A segunda etapa sera realizada
em ambiente digital, por meio de computador.

E importante salientar que a participagdo do aluno é voluntaria e ele, dessa forma,
podera interromper a sua participacdo no estudo a qualquer momento. A participag¢do do aluno
na pesquisa (nas duas atividades) contribuird ndo s6 para a coleta de dados para o referido
estudo, mas também para identificar ou ndo a formagao de um leitor critico do texto literario
sugerido. Durante a pesquisa, o aluno terd a oportunidade de conhecer elementos, explicitos e
implicitos no texto, que podem contribuir para o reconhecimento de posicionamentos do
proprio autor, das personagens e de pessoas ou instituigdes que nao estdo presentes no texto e
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que, a depender desses posicionamentos, revelam julgamentos positivos ou negativos sobre
alguma tematica abordada no texto como, por exemplo: desigualdade social, corrupcao,
politica, familia, esperanga, solidariedade, paixdo, persisténcia, egoismo, machismo, fome,
miséria, feminismo, morte, dentre outros temas que, muitas vezes, ndo sao contemplados na
leitura. Além disso, o aluno terd a oportunidade de explorar a leitura do texto lido, de uma
forma ludica e diferente, por meio de um jogo digital, no qual revelara o seu nivel de
compreensao.

Para participar deste estudo, o responsavel por vocé€ devera ler e aceitar um termo de
consentimento. Voc€ ndo terd nenhum custo, nem recebera qualquer vantagem financeira.
Vocé sera esclarecido(a) em qualquer aspecto que desejar e estard livre para participar ou
recusar-se. O responsavel por vocé poderd retirar o consentimento ou interromper a sua
participagdo a qualquer momento. A sua participacao ¢ voluntéria e a recusa em participar nao
acarretard qualquer penalidade ou modificagdio na forma em que ¢ atendido(a) pelo
pesquisador, que ira tratar a sua identidade com padrdes profissionais de sigilo. Trata-se de
uma pesquisa e vocé ndo serd identificado em nenhuma publicagao.

Toda investigacdo com a participagdo de seres humanos, ainda que seja realizada em
documentos, ¢ passivel de riscos. No caso especifico deste estudo, trata-se de um risco
minimo, que poderd ser o constrangimento de, por ventura, identificar-se com a situacao da
qual alguns personagens, da obra O Quinze, fazem parte.

Os resultados estardo a sua disposicdo quando forem finalizados. Seu nome ou o
material que indique sua participagdo ndo sera liberado sem a permissdao do responsavel por
vocé. Os dados e instrumentos utilizados na pesquisa ficardo arquivados com o pesquisador
responsavel por um periodo de cinco (05) anos e, ap6s esse tempo, serdo destruidos.

Eu,

, fui
informado(a) dos objetivos do presente estudo de maneira clara e detalhada e esclareci minhas
davidas. Sei que a qualquer momento poderei solicitar novas informagdes, € o meu
responsavel poderd modificar a decisdo de participar, se assim o desejar. Tendo meu
responsavel ja consentido na minha participacao, declaro que concordo em participar desse
estudo.

() Eudeclaro que li cuidadosamente este Termo de Assentimento Livre e
Esclarecido e ACEITO PARTICIPAR desta pesquisa.
Fortaleza, de de

Enderec¢o do responsavel pela pesquisa:

Nome: Flavio Brito de Sena Junior

Instituicdo: Universidade Federal do Ceara (UFC)

Endereco: Rua Alodia, 200. Ap.:1102, Torre: D. Bairro: Parque Iracema

Email de contato: mr.flaviojunior@gmail.com Telefones
para contato: (85) 999817969

ATENCAO: Se vocé tiver alguma consideracdo ou duvida, sobre a sua participagio na pesquisa, entre
em contato com o Comité de Etica em Pesquisa da UFC/PROPESQ — Rua Coronel Nunes de Melo, 1000 -
Rodolfo Teofilo, fone: 3366-8344/46. (Horario: 08:00-12:00 horas de segunda a sexta-feira).

O CEP/UFC/PROPESQ ¢ a instancia da Universidade Federal do Ceara responsavel pela avaliagdo e
acompanhamento dos aspectos éticos de todas as pesquisas envolvendo seres humanos.
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APENDICE E — CARTA DE ANUENCIA

UNIVERSIDADE FEDERAL DO CEARA
CENTRO DE HUMANIDADES
PROGRAMA DE POS-GRADUAGAO EM LINGUISTICA

Prezada Diretora, Sémia Paula Gongalves Felix Cerpa

Solicitamos autorizagao institucional para realizagdo da pesquisa intitulada
“LEITURA DE TEXTO LITERARIO: A GAMIFICAGAO DIGITAL COMO DISPOSITIVO
PARA A COMPREENSAO DA OBRA O QUINZE” a qual pretendemos investigar como a
leitura da obra O Quinze, de Raquel de Queiroz, no que se refere ao contexto de produgéo e
aos mecanismos enunciativos, vozes e modalizagdes, dentro de uma perspectiva de ensino
de leitura interacionista sociodiscursiva, utilizando a gamificagdo digital como dispositivo de
intervencao da leitura do texto literario, contribui para a formagao do leitor critico.

O motivo que nos leva a estudar esse assunto &€ compreender 0s processos
envolvidos na aprendizagem de leitura critica do texto literario, bem como desenvolver um
objeto de aprendizagem digital de forma a aperfeigcoar, motivar e engajar o aluno no
processo de ensino-aprendizagem de leitura de obra literaria em estudo.

A aplicacdo da pesquisa (duas atividades de leitura) ocorrera na propria escola do
aluno, em um sabado, manhéa e tarde, a fim de que o estudo em questdo nao atrapalhe as
aulas durante a semana. A primeira atividade de leitura sera realizada pela manha e a
segunda acontecera a tarde. O tempo da pesquisa para a primeira atividade sera de uma
hora, de 8h as 9h. Ja o tempo de pesquisa para a segunda atividade sera de até 3 horas, de
14h as 17h.

Os participantes serao convidados a participar da pesquisa por meio de conversas
em sala de aula, podendo ser alunos de turnos diferentes. Somente participardo da pesquisa
os alunos que tenham assinado o Termo de Assentimento e os pais que tiverem assinado o
Termo de Consentimento Livre e Esclarecido.

A coleta de dados da pesquisa sera iniciada a partir do momento que o Comité de
Etica liberar a solicitagdo para a aplicagdo desta pesquisa, na qual serd conduzida pelo
pesquisador responsavel.

Os dados gerados serao publicados de maneira a nao identificar os participantes e
somente se iniciara a coleta ap6s a aprovagéo do Comité de Etica.

Na certeza de contarmos com a colaboragdo e empenho desta Direcao,
agradecemos antecipadamente a atengdo, ficando a disposicdo para quaisquer
esclarecimentos que se fizerem necessarios.

Fortaleza, 15 de marco de 2023

Flavio Brito de Sena Junior, doutorando em Linguistica
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Termo de Anuéncia

Eu, , diretora da E.E.M.
Luiza Tavora - Promorar, autorizo a realizagao da pesquisa intitulada “LEITURA DE TEXTO
LITERARIO: A GAMIFICAGAO DIGITAL COMO DISPOSITIVO PARA A COMPREENSAO
DA OBRA O QUINZE” a ser realizada por Flavio Brito de Sena Junior, a ser iniciada apos
aprovacdo do Comité de Etica.

Autorizo o pesquisador a utilizar o espaco da E.E.M. Luiza Tavora - Promorar para
investigar como a leitura da obra O Quinze, de Raquel de Queiroz, no que se refere ao
contexto de producdo e aos mecanismos enunciativos, vozes e modalizagbes, dentro de
uma perspectiva de ensino de leitura interacionista sociodiscursiva, utilizando a gamificagéo
digital como dispositivo de intervengao da leitura do texto literario, contribui para a formacgao
do leitor critico. Afirmo que ndo havera qualquer implicagdo negativa aos alunos que nao
queiram ou desistam de participar do estudo.

Fortaleza, 15 de marco de 2023

Sémia Paula Gongalves Felix Cerpa
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ANEXO 1 - PARECER CONSUBSTANCIADO DO COMITE DE ETICA EM
PESQUISA

UNIVERSIDADE FEDERAL DO £~ Plobaforma
CEARA PROPESQ - UFC asil

PARECER CONSUBSTANCIADO DO CEP

DADODS DO PROJETO DE PESQUISA

Titulo da Pesquisa: LETURA DE TEXTO LITERARIC: i}
A GAMIFICACAQ DIGITAL COMO DISPOSITIVO PARA A COMPREENSAD DA
OBRA O QUINZE

Pesguisador: FLAVIO BRITO DE SENA JUNIOR

Area Tematica:

Versao: 1

CAAE- 68338073 7 0000.5054

Instituigio Proponente: Programa de Pos-Graduagio em Linguistica
Patrocinador Principal: Financiamento Proprio

DADODS DO PARECER
MOmero do Parecer- 6003 858

Apresentagac do Projeto:

Muits sa suve atualmeants que 3 leifura, bam coma a tecnologis, em sspecial 5 digital, 530 partess intrinsacas
no processo de ensino-aprendizagem &, coma tal, devem fomecer mndi-g-ie-s para que as educandos, em
especial da educagio basica. consigam atingir. de forma mais simples. eficaz e. sobretudo. lbdica. os
objetives pedagogicos que os curriculos escolares propoem, a fim de que todos es envohides na agae
pedagegica - professor, aluno, escola, sociedade e o poder publico — possam ter, de faio, o retorne social,
scadémico & profissional que a escols dawe proporcionar. No antants, o contexts educacional brasileiro no
tocante & educag3o basica, mais precisamente no ensino madio, apresents-se de forma bem desafiadora
quando se leva em conta o processo de ensino e aprendizagem woltade para leitura do texte literario,
principalmente quando se propoe

aplicar tal ensine a tecnologia digital. Sera realizada uma pesquisa com abordagem qualitativa.

Objetive da Pesquisa:

OBJETIWD GERAL

-Analisar 3 coeréneia interativa e o contexto de produgie da obra O Quinze, de Raquel de Queircz, no que
se refere ao contexto de produgio e aos mecanismos. enunciatives, vezes e modalizagdes, denfro de uma
perspectiva de ensino de leitura nteracionista sociodiscursiva, utilizando a gamiﬁl:.agic digital como
dispesitive de intervengac da leitura de texto literaria.

Endersgo:  RuaCal. Nubes. 62 Medo, 1000

EBalrme: Fodeifo Tedlie CEP: 60.430-275
UF: CE Munizipic: FORTALEZA
Telefona: |B5)3366-6344 E-mall: oo pai e br

Piogirma 21 e 124
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