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RESUMO

O presente estudo explora os conceitos interligados de traducao, bilinguismo e métodos de
acesso lexical bilingue, esclarecendo sua evolugdo historica e seu significado no mundo
multilingue de hoje. Comegando com um vislumbre das origens da traducao, mergulhamos na
rica historia dessa pratica fundamental, tracando seu desenvolvimento desde os tempos antigos
até a era moderna. De textos religiosos a obras-primas literarias, a tradu¢do desempenhou um
papel vital na ponte entre as culturas e na facilitagdo da comunicagdo global. Adiante, a
dissertacdo se aprofunda no ambito do bilinguismo, destacando seu impacto na aquisi¢do da
linguagem e nos processos cognitivos. Ao estudar o contexto historico e as pesquisas em
andamento, obtemos informacdes valiosas sobre as complexidades do bilinguismo na sociedade
cada vez mais globalizada e plural. Ademais, o estudo investiga o campo dos métodos de acesso
lexical bilingue, explorando como os individuos bilingues acessam e processam seu
conhecimento linguistico. Discutimos varias estruturas teoricas e modelos computacionais que
foram desenvolvidos para entender as complexidades do processamento lexical bilingue (Kroll;
Stewart, 1994; Kroll; De Groot, 1997; Dijkstra; Van Heuven; Grainger, 1998; Dijkstra; Van
Heuven, 2002; Dijkstra et al., 2018). Esses métodos abrangem diferentes mecanismos
cognitivos envolvidos na recuperagdao lexical e na selecdo da linguagem, esclarecendo a
natureza dindmica do processamento do sujeito bilingue. Este estudo tem como objetivo
analisar o tempo de reacdo e a acurdcia na tradu¢do de homdgrafos interlinguisticos do par
linguistico inglés — portugués brasileiro com o proposito de verificar quais efeitos essa classe
de palavras tem na traducdo. Para fazer a coleta de dados foi utilizado o software Psytoolkit
(Stoet, 2010, 2017) que opera de maneira online captando o tempo de reacao das respostas. O
corpus do estudo foi alimentado no software e, ap6s a coleta de dados, a anélise foi feita no
RStudio, um programa dedicado ao processamento e andlise de dados. Apds a andlise, foi
possivel observar um efeito de interferéncia dos homografos interlinguisticos para a acurécia e
tempo de resposta. Os resultados obtidos acrescentam a discussdao acerca da utilizacdo da

traducdo como instrumento de pesquisa sobre o acesso lexical.

Palavras-chave: estudos da tradugdo; psicolinguistica; cognicdo; bilinguismo; homografos

interlinguisticos.



ABSTRACT

This study explores the intertwined concepts of translation, bilingualism and bilingual lexical
access methods, shedding light on their historical evolution and their significance in today's
multilingual world. Starting with a glimpse into the origins of translation, we delve into the rich
history of this fundamental practice, tracing its development from ancient times to the modern
era. From religious texts to literary masterpieces, translation has played a vital role in bridging
cultures and facilitating global communication. Further on, the dissertation deepens into the
scope of bilingualism, highlighting its impact on language acquisition and cognitive processes.
By studying the historical context and ongoing research, we gain valuable insights into the
complexities of bilingualism in an increasingly globalized and pluralistic society. Furthermore,
the study investigates the field of bilingual lexical access methods, exploring how bilingual
individuals access and process their linguistic knowledge. We discuss several theoretical
frameworks and computational models that have been developed to understand the complexities
of bilingual lexical processing (Kroll; Stewart, 1994; Kroll; De Groot, 1997; Dijkstra; Van
Heuven; Grainger, 1998; Dijkstra; Van Heuven, 2002; Dijkstra et al., 2018). These methods
encompass different cognitive mechanisms involved in lexical retrieval and language selection,
clarifying the dynamic nature of the bilingual subject's processing. This study aims to analyze
the reaction time and accuracy in the translation of interlingual homographs from the English —
Brazilian Portuguese language pair with the purpose of verifying what effects this class of
words has on the translation. To collect the data, Psytoolkit software (Stoet, 2010, 2017) was
used, which operates online, capturing the reaction time of responses. The study corpus was fed
into the software and, after data collection, the analysis was carried out in RStudio, an
application dedicated to data processing and analysis. After the analysis, it was possible to
observe an interference effect of interlingual homographs for accuracy and response time. The
results obtained add to the discussion about the use of translation as a research instrument on

lexical access.

Keywords: translation studies; psycholinguistics; cognition; bilingualism; interlingual

homographs
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1 INTRODUCAO

A escolha de uma area tematica dentro do curso de Letras-Inglés para me
aprofundar a nivel de mestrado foi uma tarefa relativamente facil, pois desde cedo fui um
entusiasta em traduzir (de jogos digitais a letras de musicas) e foi essa paixdo de crianga que
me levou a trilhar o caminho em que estou agora. Posso dizer também que a propria vivéncia
académica contribuiu para que meu caminho culminasse neste trabalho, ja que a primeira vez
que tive contato com o curso de letras, em meados de 2009, eu tive um fascinio pelo campo da
psicolinguistica pois aquilo era tudo novo e funcionava como uma motivacdo extra para eu
continuar a aprimorar os meus conhecimentos. Por desventuras da vida ndo pude concluir o
curso de Letras na primeira vez em que ingressei, porém, assim como no velho ditado, “ha
males que vem para o bem”, eu ingressei na Universidade Federal do Ceara (UFC) no ano de
2016 e pouco tempo depois consegui uma bolsa pela Pro-Reitoria de Relagdes Internacionais e
Desenvolvimento Institucional (PROINTER) para fazer parte do projeto do Laboratério de
Edi¢dao, Traducdo e Revisdo de Textos Académicos (LETRARE). O LETRARE, sob a
coordenagdao da professora Dr®. Diana Fortier, atua como uma plataforma para a qual os
docentes da UFC enviam artigos (em inglés) e os alunos-bolsistas fazem a revisdo destes. Para
além da parte pratica do projeto, hd também uma parte tedrica em que os alunos-bolsistas tém
contato com diversas teorias e tedricos da traducao, e foi nessa essencial parte em que eu pude
assim me aperfeicoar e me apaixonar ainda mais pelo campo da tradugao.

Em se tratando da é4rea da psicolinguistica, eu tive meu primeiro contato ainda
quando estudante da Universidade Estadual do Ceard (UECE), onde tive o prazer de ver a base
desse campo de estudo e algumas pesquisas que tentavam explicar a aquisi¢ao da linguagem e
a evolucdo da linguagem durante os periodos iniciais da vida humana. Ao ingressar na UFC, o
meu escopo sobre a atuagdo da psicolinguistica foi ampliado e comecei a ver estudos além da
aquisicdo de linguagem, como também a compreensao da linguagem e a aquisi¢ao de segunda
lingua.

O conceito para esta dissertacdo veio a partir de um projeto guarda-chuva da
professora Dr* Pamela Toassi que busca estender o nosso conhecimento empirico sobre tais
processos cognitivos que acontecem durante a traducdo, em especial a leitura. Por ser um tema
abrangente, eu fiquei encarregado de analisar este aspecto nas palavras homoégrafas do par
inglés/portugués brasileiro que ¢ apenas um minusculo ponto no meio do oceano que ¢ a
compreensdo da nossa capacidade de tradugcdo. Como dito por Chesterman (2020, p. 25,

tradugdo nossa) “Mas a gente pode descobrir algo, e este algo pode eventualmente ‘evoluir’ em
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um conhecimento mais amplo, melhores explicagdes e melhor entendimento™". O objetivo deste
estudo versa sobre um campo de pesquisa que estd atrelado a tradug¢do, mas ndo ao fato de
“traduzir e ver se esta correto”, e sim as etapas da cognicao que podem facilitar ou dificultar o
processo tradutorio, sendo mais especifico o desencadear da leitura e tradugao de homografos
interlinguisticos do Inglés para o Portugués. Além da motivacdo pessoal como aluno e
entusiasta em pesquisas, ¢ de grande valia pesquisas na area da psicolinguistica da traducao,
uma vez que o comprometimento deste campo de estudo foca no processo ou no “como” aquele
texto foi traduzido e nao na tradugao como produto final, conseguindo assim elaborar uma ponte
de conhecimento entre produto e processo de tradugdo.

Aproveito o ensejo, o tom mais leve desta introdugdo e a temdtica da curiosidade
para também comentar sobre um aspecto que me chamou a atengao no inicio da vida académica
e continua chamando atencdo até hoje que sdo os nomes dos autores que influenciam nas
pesquisas: o psicologo Jacob Kantor, que fora a primeira pessoa a usar o termo
“psicolinguistica” em 19362, ha também Roman Jakobson, um pioneiro e importantissimo
linguista na 4rea da analise estrutural da linguagem, e para complementar ha outro pesquisador,
Arnt Lykke Jakobsen, que juntamente com Fabio Alves contribuem de maneira intensa para
esta mudanga na visdo epistemoldgica dos estudos da traducdo. Apesar das variagdes nos
nomes, Jacob, Jakob(son) e Jakob(sen) todos derivam do nome hebraico Ya’akov que significa
“calcanhar” ou “aquele que usurpa” assim como acontece na historia biblica de Esat e Jaco.
Aqui neste estudo eu, lakob, “usurpo” do conhecimento que estes grandes estudiosos deixaram
para o legado da linguistica e empenho-me a utiliza-los para assim também ajudar a construir
um caminho de estudos cada vez maior.

A perspectiva mais ortodoxa sobre os estudos da traducao se importava apenas com
o produto final, a traducdo per se, e pouco ou nada se importava com os processos envolvidos
até chegar aquele resultado. Hoje essa visdo ja ndo ¢ mais unanime e podemos entender o porqué
ao analisar alguns dos resultados de tradugdes automaticas, sendo tais tradugdes um topico de
assunto muito comum entre entusiastas e profissionais da tradugdo tecer comentarios acerca das
“pérolas” que tais tradutores automaticos cometem quando algum texto lhes ¢ submetido. Caso
o processo de tradugdo fosse irrelevante, ja teriamos um ponto final para a longa e morosa
histéria da tradugdo, utilizariamos Google Tradutor, DeepL ou qualquer outro tradutor

automatico e tudo estaria resolvido, o que seria particularmente maravilhoso. Porém, uma

! “But we might get to know something, and this something might eventually ‘evolve’ into greater knowledge,
better descriptions, better explanations and better understanding.” (CHESTERMAN, 2020)
2 An Objective Psychology of Grammar. (KANTOR, 1936)
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pessoa indistinta mesmo que ndo seja profissional da area, e sem ter dominio avangado das duas
linguas que estdo sendo traduzidas, consegue notar um ruido ou algo estranho em determinadas
tradugdes automaticas. Por a tradugdo ser um processo em que o objeto que estd sendo
processado ¢ a linguagem, a conceituacao de que a lingua ¢ viva deve também ser transposta
para a tradu¢do. Sendo assim a traducao €, portanto, viva e evolui conforme a lingua.

O ato de traduzir esta presente na vida de todos nds desde os primordios da
humanidade. O mundo inteiro depende diretamente ou indiretamente de algum tipo de traducao,
seja para fins recreativos (filmes, livros, revistas, quadrinhos, etc.), para trabalho (artigo
cientifico, leis, tradugdo simultanea [interpretagdo], etc.) ou uso geral como em bulas de
remédios e manuais de instrugdes. Ao considerarmos o simples ato de falar como a passagem
de ideias contidas na mente para o mundo real, falar por si s6 ja constitui um ato tradutério. Um
conceito bem explanatdrio ¢é representado por Octavio Paz (1971) “Aprender a falar ¢ aprender
a traduzir: quando a crianca pergunta a sua mae o significado desta ou daquela palavra, o que
ela realmente quer é que traduza para sua linguagem o termo desconhecido.”. Mas afinal de
contas, o que ¢ tradu¢do? Vejamos a seguir alguns dos verbetes presentes no dicionario
Michaellis. Podemos encontrar seis ocorréncias:

1 - Agdo ou efeito de traduzir;

2 - Transposicao ou versdao de uma lingua para outra; técnica que consiste em
traduzir palavra, enunciado, texto, obra etc. falado ou escrito, de uma lingua para outra,
possibilitando sua compreensdo por alguém que ndo conhece ou ndo domina a lingua em que
originalmente o enunciado foi emitido: Ela se especializou em tradugdo de textos do inglés
para o portugues,

3 - Obra traduzida: “Em margo de 1963 a versdo original da Anatomia foi langada
no Brasil. E quando no ano seguinte Martim Francisco recebeu o primeiro exemplar da
tradug¢do americana, o governo de Joao Goulart havia sido derrubado e os militares estavam
no poder” (EV);

4 - [LINGUAGEM FIGURADA] Aquilo que indiretamente expressa ou reflete;
imagem, reflexo, repercussdo: “A candidez com que Estévdo disse isto era a fiel tradugdo de
seu espirito, e a razdo de tais palavras, ndo a procure o leitor em outra parte mais que nao
seja aquele sorriso de ha pouco [...]” (MA1);

5 - Agdo de tornar claro o significado de algo; explicacdo, interpretagdo; e

3 Traduzido por Doralice Alves de Queiroz (FALE/UFMG)
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6 - [GENETICA] Etapa do processo de sintese de proteinas na qual o RNA (ou
ARN) mensageiro opera a sintese da proteina pelo ribossomo; translagao.

E notério o qudo simplista e ndo explicativo é a primeira acep¢io do dicionario. Ja
a segunda entrada nos mostra uma definicao mais bem elaborada com um breve exemplo para
esclarecer ainda mais a defini¢do. O terceiro significado fala sobre a tradu¢do em si de obras
(literarias ou ndo), ja na quarta possibilidade temos a palavra sendo utilizada com o seu sentido
figurado, a quinta entrada nos remete a um dos classicos tipos de traducao (interlingual) que
serd abordada em breve, e o sexto e ultimo conceito deste dicionario nos traz um significado
inesperadamente complicado pois a palavra “tradu¢do” foi utilizada no campo da Biologia,
fazendo assim com que ela ganhasse uma nova realidade para leigos completamente diferente
dos demais.

Para facilitar a compreensao de um determinado texto n6és podemos reformula-lo
até que fique inteligivel o suficiente para o publico alvo, e ¢é ai que o conceito-chave dos tipos
tradugdo entra em cena, segundo Jakobson (1959) existem trés tipos de tradugao:

a) a traducdo intralingual (reformulagdo), que faz a interpretagdo dos signos
verbais dentro da mesma lingua. Neste caso uma tradug¢do intralingual poderia
nos ajudar a compreender melhor uma determinada passagem ou até um texto
inteiro. Podemos observar como exemplo de traducao intralingual o belissimo
e bem-humorado trabalho dos estudantes Marcelo Henrique “Audino Vilao” e
Thiago Torres “Chavoso da USP” que traduzem conceitos filosoficos e
politicos para a linguagem da periferia. Os videos sdo disponibilizados na
plataforma Youtube;

b) a traducdo interlingual (propriamente dita), que € a interpretagao dos signos
verbais entre duas linguas distintas. Para ilustrar este tipo de traducdo, temos o
a obra literaria O pequeno principe (1943) que ja foi traduzida para trezentos e
oitenta e dois idiomas, detendo assim o recorde de livro ndo religioso mais
traduzido no mundo;* e

c) atraducgdo intersemiotica (transmutagdo), que consiste na interpretacdo de um
sistema de signos para outro. Podemos citar como exemplo dessa traducao as
famosas adaptacdes filmicas que em sua maioria passam de uma semiose
(processo de significagdo) de um livro para filme cinematografico, porém os

exemplos sdo vastos, pois temos também pecas teatrais que viram filmes ou

4 https://www.guinnessworldrecords.com/world-records/most-translated-author-same-book
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livros, desenho animado que vira pega teatral, e entrando em caminhos mais
modernos observa-se também varias adaptagdes de filmes para jogos digitais e

vice-versa.

Em se tratando de modernidade, em especial no que tange aos jogos digitais e
programas de computadores, n6s podemos observar também uma nova modalidade de tradugao
chamada de “localizacao”. De forma bastante resumida, a localiza¢ao nada mais ¢ do que uma
tradug¢ao com adaptagdes para se inserir na cultura do local onde a marca ou produto esta sendo
inserido(a). A localiza¢ao de uma tradugdo, apesar de ser um conceito recente (surgiu por volta
da década de oitenta), tem um expressivo crescimento ¢ ¢ cada vez mais apreciada e requerida
por quem adquire tais produtos ou servigos.

Ademais, assim como ocorre a evolucao da lingua, a evolugdo da tradug¢do ¢ uma
realidade que acrescenta um novo tipo para a triade inicial dos modelos de traducdo de
Jakobson. Hoje temos também a chamada tradugdo intermodal, que faz o papel de traduzir
entre linguas de diferentes modalidades, a exemplo desta podemos ter uma traducao intermodal
de Portugués para a Lingua Brasileira de Sinais (LIBRAS).

Uma vis@o mais renovada e contempladora sobre o conceito de tradugao é retratada

por Guerini e Costa (2006, p. 2) em que diz:

“Atualmente, seu leque de significados ¢ muito amplo e além do original ‘transferir’
quer dizer, entre outras coisas, também ‘transpor, trasladar de uma lingua para outra’,
‘revelar, explicar, manifestar, explanar’, ‘representar, simbolizar’. Traduzir no
sentido de ‘passar de uma lingua a outra’ é uma metafora do ato fisico de transferir.
(2005, p. 2)”

A tradugdo ¢ entdo algo bem mais abrangente do que a passagem de uma lingua
para outra, a tradu¢do ¢ metalinguistica a medida que usa da propria linguagem para ser
explicada/feita, o que faz com que o seu processo seja também metacognitivo pois o proprio
individuo (tradutor) faz o controle de todos os processos cognitivos envolvidos durante a
tradu¢do, como a solucdo e adequacdao de problemas e a autoavaliacdo do resultado final
(MELLINGER, 2019).

Todo este emaranhado de ideias acerca da tradugdo “traduz” o qudo complexo e
meticuloso € este processo. Portanto se torna grave negligenciar a parte da cognicao que
acontece dentro da mente do tradutor e manter o foco apenas no produto final (texto de
chegada), e ¢ neste viés que este trabalho ¢ embasado, nos processos do componente humano.

Para buscar o objetivo, esta dissertacdo estd dividida em cinco capitulos. O capitulo

1 traz a introdugdo para o tema. No capitulo 2, mostraremos as principais referéncias teoricas
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acerca da tradu¢do e da psicolinguistica, e também adotaremos uma visao de bilinguismo como
base para o estudo. No capitulo 3, discorreremos acerca da metodologia aplicada durante a
execu¢do da pesquisa e a organizacao dos participantes e dados. No quarto capitulo,
apresentamos os resultados para a pesquisa em questdo com os devidos comentarios.
Reservamos o quinto e ultimo capitulo para abordar a conclusdo do estudo com as implicagdes
dos achados na educagdo e tradugdo, suas limitagdes e por fim propusemos propostas para

futuras pesquisas na area.
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2 REFERENCIAL TEORICO

Neste capitulo, dialogaremos sobre toda a fundamentagao tedrica que servird como
base para o estudo em questdo. Por ser um estudo que envolve uma ligagdo entre duas grandes
areas de estudo (traducdo e psicolinguistica), e que cada uma tem seus diversos pesquisadores
com ideais e propostas impares, esta secdo sera dividida nos seguintes subtopicos: A historia
das mais antigas tradugdes; a traducao com foco no ensino de lingua estrangeira (LE); as
categorias de tradugdo; a tradugdo como processo; o acesso lexical e o papel da psicolinguistica

na traducao.

2.1 Breve historico sobre a traducao no mundo

Muito utilizada no meio académico, em empreendimentos grandiosos e na cultura
do lazer, a tradugdo ¢ um processo indispensavel nas nossas vidas, existem até mesmo legides
de fas, de amadores a profissionais que interagem e discutem sobre tradugdo “x” ou “y” de
determinada obra, e temos logicamente o viés académico que discorre também sobre tais
tradugdes, mas entdo como se deu o inicio de tudo isso? Quais foram as primeiras traducdes
documentadas na nossa historia? Vejamos entdo um compilado que trata de maneira breve e
sucinta acerca das tradugdes mais antigas e impactantes do nosso mundo.

Falar sobre tradu¢ao ¢ antes de mais nada, falar sobre interacdo. Nao se sabe ao
certo quando e qual foi a primeira tradugio que aconteceu no mundo, ha relatos de que o Epico
de Gilgameés, escrito em aproximadamente 2100 a.C., fora o primeiro texto a ser traduzido,
sendo este “transportado” do sumério (acadiano) para outras linguas asiaticas. E indiscutivel,
porém, que um dos achados mais significantes para o campo da traducdo seja a Pedra de Roseta,
um fragmento de um monolito feito de granodiorito (uma rocha ignea semelhante ao granito),
material este utilizado também em grandes construcdes como a Vila Adriana e as colunas do
Pantedo, ambos na Italia. A Pedra de Roseta ¢ datada do ano 196 a.C., mas s6 foi descoberta
em 1799 pelo oficial francés Pierre-Francois Bouchard durante uma campanha napolednica no

Egito. Apods a Capitulagdo da Alexandria, em 1801, os britanicos sairam vitoriosos contra a
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Franca e levaram a Pedra para o Museu Britanico; o item ¢ inclusive o objeto mais visitado do

museu.’

Figura 1 — Pedra de Roseta

Fonte:
https://upload.wikimedia.org/wikipedia/common

s/2/23/Rosetta_Stone.JPG

A Pedra de Roseta tem cravado em sua superficie um decreto ordenado pelo rei
Ptolemeu V Epifanio (210 a.C. — 180 a.C.). O texto fala sobre o pagamento de impostos e taxas
e enaltece a generosidade do entdo rei. O mais interessante ¢ que tal decreto fora escrito em trés
manuscritos diferentes e duas linguas diferentes, a parte superior da Pedra ¢ escrita em egipcio
antigo usando hieroglifos, j4 a parte do meio € escrita também em egipcio antigo porém
utilizando a escrita demotica, isto €, a escrita propriamente dita; a parte inferior nos traz a
tradugdo do decreto escrito em lingua grega antiga (cléassica).

A descoberta da Pedra teve um papel fundamental para a possibilidade de traducao
dos hieroglifos, pois como ela continha 0 mesmo texto com o seu teor tanto em demdtico como
em grego antigo, o fil6logo e estudioso da cultura oriental Jean-Frangois Champollion
conseguiu fazer associagdes (transliteragdo) com os caracteres pictograficos até entdo

“desconhecidos” e assim decifraram muitos aspectos da escrita por hierdglifos, aspectos esses

5 https://www.britishmuseum.org/blog/14-things-not-miss-british-museum
https://www .britishmuseum.org/visit/object-trails/one-hour-
museum#:~:text=The%20Rosetta%20Stone%20is%20the,without%20seeing%20it%20for%20yourself.



https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/2/23/Rosetta_Stone.JPG
https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/2/23/Rosetta_Stone.JPG
https://www.britishmuseum.org/blog/14-things-not-miss-british-museum
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tanto gramaticais quanto fonéticos. A Pedra de Roseta ganhou uma fama tdo imensa que ao
buscar o nome em dicionarios de inglés podemos encontrar geralmente duas defini¢des,
vejamos a seguir as definicdes contidas nos dicionarios online Merriam-Webster, Collins e

Oxford Leaners’s Dictionary (traducdo nossa):

1 — Dicionario Merriam-Webster:

a) Uma pedra de basalto negro encontrada em 1799 que contém uma inscri¢gao em
hieroglifos, caracteres demoticos e grego e ¢ celebrada por ter dado a primeira
pista para a decifracdo dos hieroglifos egipcios;

b) Aquele que da dica para o entendimento.®

2 — Dicionario Collins:

a) Uma tidbua de pedra encontrada em 1799 perto de Rosetta que contém inscri¢des
paralelas em grego, hierdglifo egipcio, e cardcteres demdticos, tornando
possivel a decifragcdo dos hierdglifos egipcios antigos.

b) Uma dica, um avanco ou descoberta que proporciona um conhecimento crucial
para a solugdo de um problema ou quebra-cabega.’

3 — Oxford Learner’s Dictionary:

a) Algo, especialmente uma descoberta, que ajude as pessoas a entender ou achar
uma explicacdo para um mistério ou uma area de conhecimento que pouco se
sabia sobre.’

Todos os trés dicionérios consultados apresentam definicdes similares para o

mesmo vocabulo, e o mais interessante foi constatar que o Ofxord Leaner’s Dictionary nem
sequer chegou a apresentar a definicdo mais candnica de o que seria a Pedra de Rosetta e foi

diretamente mostrando o novo significado que a palavra ganhou conforme toda a sua historia.

6 https://Wwww.merriam-

webster.com/dictionary/Rosetta%?20stone#:~:text=Rosetta%20stone%20%E2%80%A2%20%5Croh%2DZET.gi
ves%20a%20clue%20t0%20understanding

a) a black basalt stone found in 1799 that bears an inscription in hieroglyphics, demotic characters, and Greek and
is celebrated for having given the first clue to the decipherment of Egyptian hieroglyphics

b) one that gives a clue to understanding

7 https://www.collinsdictionary.com/dictionary/english/rosetta-stone

a) a stone slab, found in 1799 near Rosetta, bearing parallel inscriptions in Greek, Egyptian hieroglyphic, and
demotic characters, making possible the decipherment of ancient Egyptian hieroglyphics

b) a clue, breakthrough, or discovery that provides crucial knowledge for the solving of a puzzle or problem

8 https://www.oxfordlearnersdictionaries.com/definition/english/rosetta-stone?q=rosetta+stone

something, especially a discovery, that helps people to understand or find an explanation for a mystery or an area
of knowledge that not much was known about



https://www.merriam-webster.com/dictionary/Rosetta%20stone#:~:text=Rosetta%20stone%20%E2%80%A2%20%5Croh%2DZET,gives%20a%20clue%20to%20understanding
https://www.merriam-webster.com/dictionary/Rosetta%20stone#:~:text=Rosetta%20stone%20%E2%80%A2%20%5Croh%2DZET,gives%20a%20clue%20to%20understanding
https://www.merriam-webster.com/dictionary/Rosetta%20stone#:~:text=Rosetta%20stone%20%E2%80%A2%20%5Croh%2DZET,gives%20a%20clue%20to%20understanding
https://www.collinsdictionary.com/dictionary/english/rosetta-stone
https://www.oxfordlearnersdictionaries.com/definition/english/rosetta-stone?q=rosetta+stone
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Para além da Pedra de Rosetta, nés podemos tragcar uma trajetoria ainda mais
categoérica e escavar, literalmente, mais a fundo na historia e falar sobre o achado das Tébuas
de Ebla. Assim como a Pedra, as Tabuas de Ebla s6 foram descobertas muito tempo depois de
sua criagdo, para ser mais preciso elas foram descobertas entre 1974 e 1975 em Ebla, Siria, pela
equipe de escavacao do arqueodlogo e professor de Historia da Arte, Paolo Matthiae. As Tabuas
de Ebla t€m sua criagdo datada entre 2500 e 2300 a.C., sendo assim ainda mais antiga até que
o Epico de Gilgamés; ao total as tdbuas contabilizam um conjunto de 1800 tabletes de argila
com inscrigdes em escrita cuneiforme em duas linguas, a lingua suméria e a lingua eblaita.

Diferentemente do teor aristocratico encontrado da Pedra de Rosetta ou dos lances
literarios do Epico de Gilgamés, as Tabuas de Ebla possuem em seus inscritos um contetido
mais voltado para o registro propriamente dito, tanto ¢ que as Tabuas continham descri¢des de
registros econdmicos de importacdo e exportacdo, além do registro de relacdes comerciais e
politicas com outras cidades; o texto traz também descri¢des de que a cidade-império de Ebla
realizava comércio de gado, trigo, ovelha, vinho e cevada, e também era produtora de cervejas,
uma delas intitulada de “Ebla” em homenagem a cidade.

Como pode ser observado, a interagdo que a tradugdo busca entre os interlocutores
¢ algo que ja acontece ha mais de quatro mil anos, tanto a Pedra de Rosetta quanto as Tabua de
Ebla sdo documentos historicos importantes que nos contam um pouco sobre esse processo (ou
seria arte?) e como pode afetar de maneira positiva as relagdes entre culturas de povos
diferentes, j& o Epico de Gilgamés deve ser tratado de uma maneira diferenciada, atente para o
uso da palavra “diferenciada”, pois dentre os trés achados historicos ele € o unico que se trata
de uma obra literaria, e sendo assim difere-se dos demais.

Na proxima se¢do abordaremos como a traducdo evoluiu de seu contexto
exclusivamente manual e passou a ser também um processo automatizado feito por intermédio

de computadores.

2.1.1 Panorama da traducdo automadtica.

A traducdo automatica da maneira que temos a nossa disposicdo nem sempre foi
como conhecemos: as maquinas evoluiram bastante com o passar do tempo e hoje conseguem
produzir tradugdes a niveis que rivalizam com a tradu¢ao humana (Muftah, 2022).

Nos primdrdios da tradu¢do automatica, em meados da década de cinquenta, os
computadores eram volumosos e tinham uma capacidade muito limitada em comparacdo as

atuais maquinas e por isso a tradugdo era restrita apenas a traduzir um pequeno compilado de
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palavras preestabelecidas. Em sete de janeiro de 1954 o experimento conhecido como
“Experimento de Georgetown-IBM” mostrou ao publico a capacidade do computador IMB 701

traduzir algumas frases do par linguistico Russo - Inglés.

Figura 2 — Operacao do computador IBM 701

(R

Fonte:
http://www.cs.umd.edu/class/fall2018/cmsc470
/slides/slides_18.pdf

A tradu¢do do Experimento de Georgetown-IBM, apesar de rudimentar e
previamente doutrinada, atraiu a atengao publica e com isso a tradugao automatica foi alvo de
fomento e conseguiu se estabelecer como um novo campo de estudo com um futuro muito
promissor pois todos que viram aquilo desejavam essa facilidade de comunicagdo. Quase uma
década havia passado e a traducdo automadtica ndo viu avangos em comparagdo aquela
demonstragdo em 1954, pois o experimento teria sido mais uma simula¢do do que uma
comprovagdo pratica, pois o computador ja estava pré-configurado para fazer tal traducgao
(Hutchins, 1998; 2004).

Com os computadores um pouco mais desenvolvidos foi possivel criar a “Traducao
Automatica Baseada em Regras” (Rule-Based Machine Translation) na década de 70. Esta nova
etapa marcava uma era em que os textos comecavam a ficar legiveis e precisavam de menos
intervencdo humana na parte da pos-edicao. Foi somente no final da década de 80 e inicio dos
anos 90, quando as maquinas deram um salto na tecnologia, que nds pudemos observar
tradugdes automaticas com mais precisao e autonomia. A partir daqui a tradugdo automatica se
torna mais sofisticada e temos o que ¢ chamado de “Tradu¢do Automatica Estatistica”
(Statistical Machine Translation) que tinha a vantagem de associar robustos corpora em suas
tradugdes. Ainda na década de 90 surge o que ¢ chamado de “Traducdo Automatica Hibrida”
(Hybrid Machine Translation) que, como sugere o nome, faz a junc¢ao das operacdes da tradugao

baseada em regras com a tradugdo por estatistica.


http://www.cs.umd.edu/class/fall2018/cmsc470/slides/slides_18.pdf
http://www.cs.umd.edu/class/fall2018/cmsc470/slides/slides_18.pdf
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Contudo, nenhum desses métodos de tradugdo supracitados funcionam tdo bem
quanto o modelo que ndés temos hoje em dia chamado de “Traducdo Automatica Neural”
(Neural Machine Translation). Este modo de tradugao foi primeiramente proposto por Cho et
al. (2014) e apesar de nao ter atraido muita atencao a época da publicacdo, grandes empresas
como a Google utilizaram a ideia da rede neural para implementar seus tradutores; foi entdo em
2016 que a gigante da tecnologia aplicou em seu produto “Google Tradutor” esse novo modelo
de traducao automatica.

A traducao automatica neural acontece de maneira andloga ao proprio pensamento
humano, muito diferente das versdes antigas de tradugdes automaticas em que geralmente o
criador do sistema teria que alimentar um banco de dados com regras e corpus para que este
funcionasse. Na modalidade neural, o sistema tradutor “aprende” semantica e sintaxe; em outras
palavras, ¢ como se o proprio tradutor automatico possuisse uma inteligéncia artificial que
aprende a cada dia e toda vez que nds o utilizamos.

Para termos uma ideia de como a tradu¢do automatica neural representa um salto
na qualidade geral das tradugdes automaticas, vejamos a seguir dois textos utilizados por

Precup-Stiegelbauer (2013) para comparar tradu¢des automaticas do romeno para o inglés.

Quadro 1 — Comparativo entre a tradu¢ao automatica do Google em 2012 (pré-neural) e 2022
(neural) do texto Superstitie de Marin Sorescu.

Fiindca, am observat, De cate

ori se spala  Creste
considerabil incordarea
Internationala.

Cum vede ea

Cele cinci continente?

S-a mutat cumva. In pupilele
sale

Cea care stie sd-ti spund

dinainte

I noticed how many times
I washed With the left paw
Considerable crests the

strain International.

How he sees she.
The one five continents?
He moved somehow.
In his pupils.

He who say
The history.

Texto fonte Google Tradutor (2012) Google Tradutor (2022)
Superstitie Superstition Superstition
"Pisica mea se spald Cu laba "My cat washed My cat is bathing
stanga, With the left paw. With the left paw,
lar o sa avem un razboi. And have war And we will have a war.

Because, I noticed,

How many times it is washed
With the left paw,

The

considerably

tension increases

International.

As she sees
The five continents?
He moved somehow

In his pupils
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Toata istoria Charm. Pythia, the one who knows
Fara punctuatie? how to tell you in advance
Comes me weep. All history
Imi vine sa plang When think I No punctuation?
Cand ma gandesc ca eu Prompt it which mixed I
Si cerul cu suflete pe care mi bound it. I want to cry
]-am legat In spate Rearwards. When I think that I
Depind, in ultima instanta, Depending, in last of the of a | And the sky with souls that I
De toanele unei pisici! caprices cats! tied to me Behind
Absconds from grasps? It ultimately depends on

Fugi de prinde soareci, Don't the maul world. By the sounds of a cat!
Nu mai dezldntui Character of the devil. Run away from catching
Rézboaie mondiale, Fire-ai a Of stench!" mice, Stop unleashing world
dracului De putoare!" wars,

Damn you

It stinks!

Fonte: Adaptado de Precup-Stiegelbauer, L-R (2013)

Nota: Para compor o quadro utilizamos a tradugdo destacada em 2013 no artigo Automatic translations versus
human translations in nowadays world de Precup-Stiegelbauer, L-R que utilizada a versdo antiga de motor de
traducdo do google e criamos uma terceira coluna com a tradug@o do google utilizando o novo modelo de tradugéo
neural.

Existe uma clara diferenga entra as traducdes de 2012 e 2022, mesmo uma pessoa
sem o menor conhecimento entre as linguas romenas e inglesa conseguiria notar elementos ndo
diretamente relacionados a tradugao como a propria extensdo do texto em si. Na traducao pré-
neural (2012) o texto alvo fica muito “similar” ao texto fonte, na medida em que a tradugdo se
parece mais com um jogo de palavras em que fora traduzido uma por uma sem muito esmero
com o resultado final; e para um conhecedor da lingua em questdo ¢ de chamar atengdo também
a ininteligibilidade que fica presente no texto traduzido (2012), partes do texto contém inclusive
desvios de padrdes simples como no verso “How he sees she” em que os pronomes em
destaques tém fung¢do sintdtica de sujeito, quando na verdade o Ultimo pronome deveria ter a
funcao de objeto, e este ndo € o unico desvio padrdo, apesar de o texto a ser traduzido tratar-se
de literatura, a “liberdade poética” fica demasiadamente exagerada no verso traduzido “in the
last of the of a” que em traducgao livre para o portugués ficaria algo como “no ultimo do o de
um”. A tradugdo feita pelo Google em 2012 ¢ de fato um texto que aparenta ser truncado, ¢é

como se a traducdo ndo estivesse completa e permanecesse na margem do possivel.



27

Ja no texto traduzido pelo mesmo tradutor, porém em 2022, com a tecnologia
neural, podemos notar um “acréscimo” de palavras ou de estruturas sintaticas em relagdo ao
texto fonte. E interessante notar também que nesta versado ha um trecho no qual pode-se notar
a presenca de assonancia do som do ditongo vocalico (glide) “[a1]” em: “I [ar] want to CRY
[krar] when I [a1] think that I [a1] And the SKY [skar] with souls that I [ar] TIED [taid] to me
BEHIND [br'haind]”, creio que esta figura de linguagem foi uma feliz coincidéncia na tradugao.
Ademais, o texto € perfeitamente inteligivel. Uma pessoa que domina a lingua inglesa pode até
estranhar a alternancia de pronomes ¢ a agramaticalidade em alguns pontos do texto, porém fica
perceptivel que a ideia geral esta presente e pode ser facilmente captada.

O segundo texto utilizado por Precup-Stiegelbauer (2013) é também da autoria de
Marin Sorescu. O texto intitulado de Shakespeare retrata de forma poética a trajetéria do Bardo
de Avon, fazendo um comparativo entre as tematicas e obras de Shakespeare com o livro biblico

de Genesis e a criagdo do mundo por Deus.

Quadro 2 — Comparativo entre a tradu¢do automatica do Google em 2012 (pré-neural) e 2022
(neural) de parte do texto Shakespeare de Marin Sorescu.

in sapte zile.

In prima zi a ficut cerul,
pamantul i prapastiile
sufletesti.

In a doua zi a facut raurile,

marile, oceanele

Si celelalte sentimente
Si le-a dat lui Hamlet, lui
Iulius Caesar, lui Antoniu,

Cleopatrei si Ofeliet,

Lui Othello si altora,

world in able-bodied days.

In first charmed cut prompt

sky, earth and deep souls.

In second charmed cut the

rivers, seas, the oceans

And other feelings.

He gave them his Hamlet,
Iulius his Caesar Antoniu,
Cleopatra his Ofelia Othello

and other.

Texto fonte Google Tradutor (2012) Google Tradutor (2022)
Shakespeare Shakespeare Shakespeare
"Shakespeare a creat lumea | "Shakespeare created the | "Shakespeare created the

world in seven days.
On the first day he made the
earth and the

sky, the

spiritual chasms.

On the second day he made

the rivers, the seas, the
oceans
And the other feelings

And he gave them to Hamlet,

Julius  Caesar, Antony,

Cleopatra, and Ophelia,

To Othello and others,
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Sa le stdpaneascd, ei si

urmasii lor,

In vecii vecilor.
In ziua a treia a strans tofi

oamenii

Si i-a Invatat gusturile:

Gustul fericirii, al iubirii, al

deznadejdii,

Gustul geloziei, al gloriei si
asa mai departe, pand s-au

terminat toate gusturile."

They follow them in

eternities.

In diurnally gathered the
peoples

Teach the tastes:

The taste of happiness, of the

love,

The taste of the jealousy, of
the glory, of all the tastes".

Let them and their

descendants rule them,

Forever and ever.
On the third day he gathered
all the people

And learned his tastes:

The taste of happiness, of
love, of

despair,

The taste of jealousy, the
taste of glory, and so on, until

all tastes are finished."

Fonte: Adaptado de Precup-Stiegelbauer, L-R (2013)
Nota: Para compor o quadro utilizamos a tradugdo destacada em 2013 no artigo Automatic translations versus
human translations in nowadays world de Precup-Stiegelbauer, L-R que utilizada a versdo antiga de motor de
traducdo do google e criamos uma terceira coluna com a tradug@o do google utilizando o novo modelo de tradugao

neural.

As mesmas observacdes acerca do texto Superstitie podem ser feitas para

Shakespeare: a traducao de 2012 ¢ truncada, ininteligivel e contém inimeros erros sintaticos e

até semanticos se levarmos em consideracao a traducao de 2022.

A autora do artigo transborda em sua conclusdo o qudo imprecisa ¢ a traducao

automatica dos textos escolhidos. Vemos assim em Precup-Stiegelbauer (2013, p. 1776,

traduzido por Google):

“Lendo as tradugdes acima, pode-se facilmente perceber que todas elas estao longe de
serem precisas. As palavras de ligacdo ndo foram traduzidas, enquanto as terminagdes
das palavras ndo foram levadas em consideracdo. Além disso, ha palavras que nem
foram traduzidas, porque o computador ndo conseguiu reconhecé-las. Em suma, pode-
se apenas entender o que o original diz, pois ¢ 6bvio que as tradugdes foram feitas
mecanicamente ¢ precisam de muito aperfeigoamento para serem completamente
compreensiveis.
No entanto, a tecnologia MT esta melhorando o tempo todo. Muitos programas estio
sendo executados em todo o mundo agora e constituem uma area interessante de
pesquisa de tradugdo, especialmente quando combinada com o toque humano. E
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provavel que, ao longo do tempo, esta pesquisa vad ampliando gradativamente os
limites dentro dos quais o MT pode operar ou dentro de sua evolugdo.™

Porém a autora reconhece que o campo da tradugao automatica estava evoluindo e
tinha espago para muitas melhorias, fato que pode ser observado com a tradugdo feita nesta
dissertacdo com novo modelo de traducdo neural do Google do par inglés/portugués do excerto
do texto da propria autora (QUADRO 1 e QUADRO 2). Com o avango da tecnologia, a tradugao
por rede neural efetuada pela maquina esta cada vez mais proxima da forma de pensar dos seres
humanos, isto é, a traducdo automatica ndo estd mais limitada a dicionarios e regras pré-
estabelecidas; agora a maquina consegue processar € racionalizar de uma melhor forma as
etapas da traducdo; a cognicdo computacional ¢ uma realidade que permitiu tamanho avango
nesta area que ficou por muito tempo delimitada por questdes tecnoldgicas.

Hé um debate incessavel acerca da tematica entre a qualidade da tradu¢cdo humana
versus a qualidade da tradugdo automatica: varios autores (Ahrenberg, 2017; Hasibuan, 2020;
Cadwell; O’Brien; Teixeira, 2018) alegam que a tradug¢@o automéatica nao esta em um nivel de
aceitabilidade de acordo com a tradugao humana e por isso nao deve ser utilizada, ou ainda,
caso necessitem utiliza-la, que mantenham cautela durante o uso. Podemos ver também casos
mais extremos como em Boukreris e Labed (2016) que afirmam ser uma “falha” trocar um
humano por uma tradugdo totalmente automatica por conta desta ultima ndo ser capaz de
interpretacdo. No entanto, existe também uma série de estudos (Muftah, 2022; Takakusagi et
al., 2021; Turner et al., 2014) que advogam a favor da tradu¢do automatica, ndo no sentido de
ela ser melhor ou poder trocar completamente a parte humana, mas sim que em determinadas
situagdes a sua utilizacdo se mostra tao valida quanto uma tradu¢do humana; ha um caso no
estudo de Fischer e Laubli (2020) em que a traducdo automadtica do par linguistico alemao—
italiano mostrou resultados melhores do que a tradu¢do humana por ter mostrado mais
segmentos que nao necessitaram de pds edicdo € um numero ligeiramente menor de segmentos

que necessitaram de corregdes na pos edicao do texto traduzido.

? “Reading the translations above, one can easily notice that all of them are far from being accurate. Linking words
have not been translated, while word' endings have not been taken into account. Moreover, there are words that
have not even been translated, because the computer could not recognize them. All in all, one can only get a grasp
of what the original says, as it is obvious that translations have been made mechanically and they need much
improvement in order to be completely understandable.

However, MT technology is improving all the time. Many programs are running around the world right now and
it constitutes an exciting area of translation research, especially when combined with the human touch. It is likely
that, over time, this research will gradually extend the boundaries within which the MT can operate or within its
evolution.”
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2.2 A traduc¢io como processo

Nesta secdo abordaremos as perspectivas de como os tedricos do campo dos
Estudos da Tradugdo a veem como um processo. Varios conceitos discutidos aqui se entrelagam
ou complementam-se para formar o arcabougo tedrico mais palpavel possivel acerca do escopo
deste estudo.

Segundo Holmes (1972), os Estudos da Traducao podem ser divididos em “puro” e
“aplicados”. Por sua vez, o estudo puro ¢ subdividido em “tedrico” e “descritivo”. A parte
descritiva engloba ainda trés divisdes: estudo descritivo de traducdo orientado ao produto
(énfase no resultado da traducdo), estudo descritivo de traducdo orientado ao processo (€nfase
nos processos cognitivos da traducdo) e estudo descritivo de traducdo orientado a funcdo
(énfase na tentativa de descrever a traducao no seu contexto sociocultural inserido). Das trés
(sub)divisoes de Holmes, a que mais nos interessa ¢ a do estudo descritivo da tradugdo orientado
ao processo, pois € ai onde habita a peca principal do nosso objeto de estudo.

A traducao orientada ao processo tenta entender exatamente o que se passa dentro
da “caixa preta” que ¢ a mente do tradutor a medida em que ele cria o novo texto em uma outra
lingua (Holmes, 1988). O termo caixa preta (ou seria cinza?) ¢ louvavelmente apropriado para
0 objeto em questao pois o que se passa dentro da cabeca de qualquer um que faca uma tradugdo
ainda permanece um profundo mistério. As outras divisdes comportam muito bem o que
antigamente era demasiadamente enfatizado como sendo o propoésito dos estudos da traducao
(resultado), e também se envolvem com a proposta de Even-Zohar (1990; 1997) ao reconhecer
o status mais vivo’humano da tradug@o (contexto sociocultural). Seria leigo, porém, invalidar
ou negligenciar as outras pontas desta divisdo e focar com visdo em tinel apenas no processo,
até mesmo porque Holmes admite que ndo € uma divisdo totalmente segregadora entre os trés
principios, na verdade ¢ o contrario, um nao pode ser compreendido sem que o outro seja
estudado.

Ao dissertar sobre a tradugdo de palavras, Dijkstra ef al. (2018, p. 17, tradugao
nossa) discorrem que “[...] apesar de todo bilingue, desde uma jovem crianga a um intérprete
profissional, conseguir até certo ponto realizar essa tarefa, ela ¢ uma das atividades linguisticas
mais complexas que um falante humano pode se enveredar a fazer.”!?. Esta passagem explicita

e resume de uma maneira impar o quao dificil ¢ a atividade de traducdo, e por ter essa

10 “although every bilingual from a young child to a professional interpreter can to some extent perform this task,

it is one of the most complex language activities that a human speaker can engage in”
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dificuldade intrinseca a tarefa, a sua andlise também ndo poderia deixar de ser menos
complicada.

Nos primoérdios dos estudos da traducdo como processo, os pesquisadores
utilizavam os protocolos verbais, mais conhecidos como TAP (think-aloud protocol) para se ter
uma melhor compreensdo do processo tradutério (cf. Krings, 1986; Jaidskeldinen, 1987;
Loscher, 1991; Kussmaul, 1995; Kiraly, 1995; Seguinot, 1989; Dancette, 1995). Os protocolos
verbais consistem em o participante do experimento (neste caso a tradugdo) falar literalmente
0 que passa em sua mente durante toda a atividade de tradugdo; apesar de nao ser um método
intrusivo, vimos que a tradugdo per se ja constitui uma tarefa que demanda um alto esforgo
cognitivo (Alves, 2001; Shahrokhi, 2016), e, adicionando a esta tarefa uma sobrecarga cognitiva
por uma atividade subsequente, incrementa um peso inesperado a pesquisa. Bernardini (2002)
jé se preocupava com a forma em que os protocolos verbais eram adotados em pesquisas de
traducdo orientada ao processo, ¢ ela atacou a falta de maturidade com que o método era
utilizado, sendo as vezes os seus resultados representados “em forma de anedota” e sem
critérios de categoria, transformando-se assim num ‘“vazio tedrico”. Nao serei aqui um
obstinado defensor do uso de protocolos verbais, nem tampouco um Aater de quem faz uso dele.
Vejo que na pesquisa da tradugo hd, sim, espaco para a utilizagdo protocolos verbais, todavia,
o pesquisador que optar por usar tal método deve estar ciente de todos os contras e tudo mais
que isso implica nos resultados apurados na exploragdo de dados, e deverd tratar e explicitar
todo e qualquer ruido advindo deste método para que outros pesquisadores possam vir a replicar
um determinado experimento.

Alves (2015) discorre que muito ainda tem de ser feito em pesquisas do processo
tradutdrio, pois a grande maioria dos estudos que envolvem a tradu¢do como processo ainda
baseia-se ou se utiliza bastante dos arsenais de ideias de outros campos de estudo. O autor cita
uma série de publicagdes que trouxeram a tona toda a complexidade pertinente ao processo
tradutdrio como as obras de (Gopferich; Jakobsen; Mees (eds.), 2009; Mees; Alves; Gopferich
(eds.), 2009; Gopferich; Alves; Mees (eds.), 2010; Shreve; Angelone (eds.), 2010; Alvstad;
Hild; Tiselius (eds.), 2011). Para se ter uma dimensao da complexidade da tarefa que ¢ traduzir,
vejamos o esquema elaborado por Fabio Alves (1997) como um possivel modelo de adentrar

na mente do tradutor durante o processo tradutorio.



Figura 3 — Modelo do Processo Tradutério
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Este esquema, em forma de fluxograma, ¢ uma tentativa ilustrada de demostrar o
passo a passo de cada etapa da traducdo, com os losangos fazendo papel dos processos de
decisdo (sim ou ndo) e os retangulos os processos “compulsérios” (nem todos 0s processos sao
terminantemente obrigatorios, tudo dependera das escolhas do tradutor).

Um bom exercicio para transformar esse fluxograma em prosa € a leitura do trecho

escrito por Bruno Osimo no sitio Logos (traduzido por Mauro Rubens da Silva e Nadia Fossa):

“O tradutor que 1€ o texto que vai traduzir o faz projetando os possiveis metatextos
em um espago virtual, no qual o novo texto comega a tomar forma; primeiro, como
material mental (processamento do material tal como percebe o tradutor) e, a seguir,
como a inser¢do concreta de tal material em uma estrutura rigida e convencional: o
codigo do futuro metatexto (a linguagem do texto traduzido). A mente humana
examina, de maneira veloz e nem sempre totalmente consciente, as diferentes
possibilidades de projecdo do prototexto na lingua do metatexto e, mediante um
processo de elei¢do, que guarda muito em comum com a teoria dos jogos, decide-se
pela solu¢io que considera étima entre as previstas.”'!(Grifo nosso).

E, portanto, interessante observar que a tradugdo passa por uma maiéutica socrética
(autorreflexdo, sucessao de respostas até encontrar a mais correta) quando atinge o que poderia
ser o ponto final (texto de chegada), com uma “pequena” diferenca que o tradutor deve
conversar consigo proprio para obter as suas respostas. E de se esperar que ao findar a tradugéo
sempre exista a possibilidade do questionamento “Ficou bom ou precisa melhorar?” e saltando
de Socrates para Shakespeare caimos na eterna pergunta “Melhorar ou nao melhorar? Eis a
questao!”; a resposta para a pergunta habita unica e exclusivamente no tradutor e no tempo que

ele tem disponivel para realizar o trabalho.

2.2.1 O tradutor como centro da traducdo

Sendo assim vemos que a tradu¢do ndo estd atrelada somente ao fator
linguistico; o fator humano, a cognicao, a expertise e a experiéncia de vida do tradutor sao
fatores que se somam e mudam a perspectiva do que antes era visto, ndo como simples, mas,

como um estudo que deixava de lado tantas caracteristicas cruciais para o seu entendimento

11 “Il traduttore, che legge il testo che dovra tradurre, lo legge proiettando i possibili metatesti in uno spazio
virtuale, nel quale comincia a prendere forma il testo nuovo, prima in termini di materiale mentale (elaborazione
del materiale percepito dal traduttore), poi in termini di concreto inserimento di tale materiale in una struttura
rigida e convenzionale che ¢ il codice del futuro metatesto (la lingua della traduzione). La mente umana prende in
esame - in modo veloce e non sempre del tutto consapevole - le varie possibilita potenziali di proiezione del
prototesto nella lingua del metatesto e, con un procedimento di scelta che ha molto a che vedere con la teoria dei
giochi, opta per la soluzione considerata ottimale tra quelle prefigurate.”

http://courses.logos.it/IT/1_19.html acesso em: 04 de dezembro de 2022.
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(Alves; Magalhdes; Pagano, 2000). Toda essa ciéncia envolta da tradu¢do como processo e
jogo de decisdes tem ganhado for¢ca desde os primeiros ensaios do tema, ¢ tanto que
podemos ver em Levy (1967, traduzido por Gustavo Althoff e Cristiane Vidal) a mesma

associa¢do da tradu¢do com um jogo:

“[...] Do ponto de vista do trabalho do tradutor, a qualquer momento desse trabalho
(isto €, do ponto de vista pragmatico), traduzir ¢ um PROCESSO DE TOMADA DE
DECISAO: uma série de um certo nimero de situagdes consecutivas — movimentos,
como em um jogo — que impdem ao tradutor a necessidade de escolher dentre um
certo niimero (muitas vezes exatamente definivel) de alternativas.”!?

De um ponto de vista mais analitico, sao justamente essas alternativas da traducao
que podem dificultar o trabalho do tradutor, tanto a tradugao de literatura quanto uma tradugao
livre ou técnica sofrem muito com esta tomada de decisdes pois o tradutor tenta ser o mais
invisivel possivel para assim cumprir com o papel de uma tradugio “ideal” (Shapiro, 1986)'3,
porém na maioria das vezes o tradutor se vé em uma escolha em cascata iniciando no paradigma
semantico da palavra (ou de um construto semantico mais complexo) no texto de partida (fonte)
em que suas varias interpretagdes devem ser levadas em consideracdo e logo ap6s no paradigma
de palavras (construtor verbais) da lingua alvo (chegada) que leva em consideragdo a escolha
feita no paradigma anterior (Levy, 1968, p. 1117).

A invisibilidade do tradutor ¢ um assunto que vira topico central para discussoes
entre os estudiosos do tema; uma das frases mais comentadas sobre essa questdo € o antigo
ditado italiano “traduttore, traditore” que quer dizer algo como “tradutor, traidor” pois os
defensores da famosa tradugdo ‘“perfeita, ideal, imaculada, et cetera” alegam que toda e
qualquer tradugdo perde a esséncia, o seu carater “original” e por isso toda traducdo ¢
consequentemente uma trai¢do do ideal imagindrio do autor original da obra. Bem, ¢ uma
maneira de pensar sobre traducao, um pouco exagerada se pararmos para pensar, € como se a
palavra em portugués “lanca de arremesso” nao fosse a traducdo do inglés “javelin”, ou o
contrario, como se o classico “saudade” ndo pudesse ser traduzido para “miss” pois perde a
esséncia da palavra; tais alegacdes constituem uma aberracdo do ponto de vista ldgico,
analogamente ¢ como dizer que a palavra inglesa “miss” nao ¢ ter saudade de alguém, ou até

r

mesmo simplesmente manifestar que o sentimento da palavra “miss” € menor do que “saudade”

12 “From the point of view of the working situation of the translator at any moment of his work (that is from the
pragmatic point of view), translating is a DECISION PROCESS: a series of a certain number of consecutive
situations—moves, as in a game—situations imposing on the translator the necessity of choosing among a certain
(and very often exactly definable) number of alternatives.”

13 “I see translation as an attempt to produce a text so transparent that it does not seem to be a translation. A good
translation is like a pane of glass. You only notice that it's there when there are little imperfections -- scratches,
bubbles. Ideally, there shouldn't be any. It should never call attention to itself.”
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¢ algo que foge do racional. Qual seria entdio o critério para ser uma tradugdo “perfeita”? E
aquela que o leitor concordar que ficou boa? Qual leitor? Existe um precipicio de
questionamentos a serem feitos sobre este assunto.

Apenas para fazer um curto jogo pratico sobre a tomada de decisao(des) na
tradugdo, peguemos por exemplo a vigésima terceira letra do alfabeto portugués, a letra “w”.
Conhecemos esta letra pelo seu nome “dablio” [d'ablju], que tem esse nome/som por conta da
letra se chamar “double u” (duplo u) na lingua inglesa, porém a forma da letra se assemelha
mais com um “duplo v’ ao invés de “u” e a sua fonética na lingua portuguesa também carrega
essa caracteristica dupla, ou sem “identidade cultural”; as palavras de origem alema que tem o
“w” em sua grafia sdo foneticamente pronunciadas com som de “v” (e.g. Wagner [vag neg])
enquanto as palavras de origem inglesa teriam o som de “u” (e.g. Washington [uafig td]), porém
por ser algo sem grande relevancia para a sociedade como um todo, a letra “w” acaba sendo
ignorada, e nomes como o britdnico Darwin ['da:rwin] acabam sendo pronunciado com som de
“v” e em contrapartida o compositor austriaco Wolfgang [ 'volfgan] Mozart tem por muitas
vezes seu nome pronunciado com o som de “u”.

Um caso recente que envolve a manipulacdo fonética da letra “w” € no grande
sucesso do final de 2022 da Netflix, Wandinha (2022). Na série, a personagem principal se
chama “Wednesday” (quarta-feira) no original em inglés, por conta disso tem seu nome
abreviado para “Wendy”, e aqui no brasil de modo a soar parecido com o nome original, adotou-
se o nome “Wandinha” com o “w” sendo pronunciado como um “v” fugindo assim da pronuncia
original em que esta mesma letra tem o som de “u”. Nem sempre (V)Wandinha teve esse nome:
durante a sua primeira apari¢cdo em terras brasileiras ela era chamada de Benenilda, porém este
nome nao conseguiu se manter. Uma outra versdao desse nome ndo-escolhido fora Venenilda
(que ¢ até interessante por parecer com a palavra “veneno”, encaixando-se assim com as
caracteristicas da personagem), partindo também da proximidade entre as letras “V” e “B” que
sofreram um metaplasmo (fendmeno de mudanga de grafia) chamado de Betacismo, em que
atualmente a letra “V”’ ¢ mais comumente utilizada; este fendmeno ¢ notado por exemplo ao
ver pessoas mais antigas pronunciarem palavras como “bassoura” ou “assobio”. Em outras
nacionalidades a ideia de “quarta-feira” ¢ mantida no nome, na Espanha ela ¢ chamada de
“Miércoles” e nos paises falantes de espanhol da américa latina ¢ conhecida por “Merlina”, na
Franca ela se chama “Mercredi” e seu nome € “Mercoledi” em italiano; em varios outros paises
seu nome ndo muda, uma provavel explicagdo de o porqué se chamar (V)Wandinha em
portugués pode estar atrelada a similaridade nao s6 fonética mas também de tamanho entre os

nomes Wednesday/Wandinha fazendo assim com que algum aspecto do nome original



36

transborde para a tradugdo. Outro aspecto que deixa pistas sobre a escolha da troca do “V” pelo
“W” no nome da protagonista pode estar relacionado a sua vestimenta caracteristica possuir a

gola em formado de “w” como visto da figura 4.

Figura 4 — (V)Wandinha Addams em 4 fases: Cartum (1938), Lisa Loring (1964), Christina
Ricci (1991) e Jenna Orte

Fonte: Montagem elaborada pelo autor.

Todo esse jogo de escolhas culminou em uma cena impar no primeiro capitulo da
série Wandinha (2022). Em um didlogo entre a protagonista e a diretora da escola, o assunto
sobre 0 nome peculiar € mostrado ao expectador, e a conversa dublada em portugués ocorre da
seguinte maneira “(Diretora Weems) — Wandinha, que nome mais singular! Imagino que foi
porque nasceu toda fofinha." (Wandinha Addams) — Eu nasci numa sexta-feira 13”, ja no dudio
original em inglés temos a seguinte conversa “(Principal Weems) — Wednesday such a unique
name! I’'m guessing it was the day of the week you were born!? (Wednesday Addams) — “I was
born on a Friday the 13", toda a conversa revolve sobre o topico do nome Wednesday (quarta-
feira) e a dublagem para o portugués sofreu uma perda de sentido por conta do nome adaptado
“Wandinha” ndo fazer referéncia ou ter relagdo alguma com o dia da semana; ja a legenda em
portugués tomou um rumo inusitado e tentou abranger a referéncia ao dia da semana de alguma
maneira, nela podemos ver a seguinte transcri¢ao quanto ao motivo do nome “(Diretora Weems)
— Homenagem a uma pessoa ou data?”’. Mostrado desta forma pode-se entender que a dublagem
para o portugués desvirtua em algum aspecto, porém o espectador que se depara com a cena
pode notar o tom de ironia quando a diretora fala “fofinha” que traz justamente a mensagem
irbnica de antitese entre o que ¢ falado e o que € visto, portanto € ultrajante afirmar qual das
escolhas funciona melhor, principalmente em uma midia que acopla varios outros fatores como

cenario, movimentagao, tonalidade e nao somente o texto escrito.
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Vale salientar o nome que primeiramente vingou no brasil foi “Vandinha” (com V)

por questdes de aceitacio cultural'

, mas ndo s a protagonista teve seu nome adaptado para a
versao brasileira; outros personagens como o Tio Chico (Uncle Fester) também sofreram uma
alteragdo com a expectativa de melhor se adequar ao publico brasileiro. Uma coisa ¢ fato: a
série mostra uma familia fora do comum com personagens de nomes bem Unicos e, inclusive,
o mordomo da familia, Tropecgo (em inglés “Lurch’), tem seu nome “traduzido” de forma literal
e se fossemos pensar desta maneira, na tradu¢do mais “ao pé da letra” dos nomes dos
personagens faz sentido ao comparar com os outros paises onde a série ¢ exibida; ficaria até
bem de acordo com a tonalidade moérbida da série se o personagem do Tio Chico fosse chamado
de “Tio Chagas” para fazer referéncia a doenga de chagas ou até¢ mesmo ao substantivo “chaga
(ferida, tilcera)”. No mesmo ritmo de adaptagao/tradu¢ao de nomes, ha também no emblematico
Harry Potter um nome que causou um certo estranhamento e desconforto entre os fas mais
avidos da série. O pai do bruxo ¢ chamado de James Potter na histdria original em inglés e aqui
em terras brasileiras o nome foi adaptado/traduzido para Tiago Potter. Questionada sobre como

foi lidar com a tradugdo de varios dos nomes proprios encontrados na obra de J.K Rowling, a

tradutora brasileira Lia Wyler respondeu o seguinte:

“Recriando-os, procurando remontar as mesmas fontes que a autora, consultando-a.
Alias, a minha primeira consulta, a Sra. Rowling - que fala o portugués - me respondeu
pedindo que lhe mandasse uma lista das tradugdes a que eu chegara. Ela as aprovou
sem ressalvas - os livros ainda ndo tinham virado série, ndo eram sucesso mundial,
nem assunto para tabloides e revistas domingueiras.” (Lia Wyler, 2001).

Ao levarmos em consideragao o mundo de feitigaria da obra ficticia como em Harry
Potter, em que ha outros personagens ja com seus nomes na versao brasileira tais como -
Cedrico, Hermione, Voldemort, Neville e Dumbledore -, € intrigante imaginar o porqué do
nome “James” ter que virar “Tiago”, porém a série virou um fendmeno mundial e por aqui ndo
foi diferente, todas as decisdes tomadas pela tradutora parecem ter sido acertadas, pois o publico
brasileiro ficou cativado pelo mundo (re)criado em nossa lingua.

E de fato uma situagio cadtica tentar equilibrar a tradugdio e manter coeréncia
durante toda uma histéria que foi pensada em outra lingua. Estes exemplos com nomes proprios
sdo mais alguns dos casos em que a (im)possibilidade de tradugdo ocorre. Todas essas escolhas

sao pensadas pelo tradutor na hora do processo tradutorio, o marketing, a recepgao pelo publico,

14 https://www.metropoles.com/entretenimento/televisao/diretor-explica-por-que-wednesday-virou-wandinha-na-
versao-brasileira
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as similaridades com o original: tudo entra no arduo jogo de escolhas e cabe ao profissional
tentar percorrer o caminho mais assertivo possivel.

Um modo de pensar que dialoga melhor com a (im)possibilidade de traducao ¢
demostrado no livro Escola de Tradutores de Paulo Ronai. La podemos observar o
esclarecimento do autor acerca da incapacidade de produzir uma tradugdo literaria, porém ele
reconhece que mesmo com esse empecilho quase proibitivo, todos os tradutores ainda assim
fazem a traducao. Ronai faz uma comparagao entre a traducao e a arte: ora, se um texto literario
¢ uma obra de arte, e por que a sua traducao também nao deveria ser? Ronai afirma que “O
objetivo de toda arte ndo ¢ algo impossivel? O poeta exprime (ou quer exprimir) o inexprimivel,
o pintor reproduz o irreproduzivel, o estatuario fixa o infixavel. Nao ¢ surpreendente, pois, que
o tradutor se empenhe em traduzir o intraduzivel.” (Ronai, 1987, p. 14). Assim conseguimos
combinar o melhor dos dois mundos; continua-se a ideia de que a lingua original ¢ intraduzivel,
mas ao mesmo tempo sabe-se que ¢ o dever do tradutor fazer com que essa impossibilidade se
concretize em novas palavras com “novos” significados, ao invés de embasar-se no dito italiano
aqui podemos levar em considerac¢do o trocadilho hingaro “forditas, ferdités” que quer dizer
algo como “traducgdo ¢ distorcao”. Para esclarecer mais o assunto, Ronai ainda exemplifica o

porqué do pensamento de que todo tradutor € traidor ndo faz muito sentido:

“Assim, por exemplo, a propria opinido de que o tradutor trai necessariamente a idéia
do autor talvez seja devida, antes de tudo, a possibilidade no italiano, do trocadilho
traduttori traditori; em qualquer outra lingua, em que as duas palavras ndo tém forma
semelhante, a idéia nasceria mais dificilmente e ndo teria a mesma oportunidade de
generalizacdo [...]” (Rdnai, 1987, p.15).

“Tudo isso mostra, apenas, que as dificuldades do tradutor ndo podem ser
circunscritas e também que ndo ha problema de tradugdo definitivamente resolvido.
Cada palavra se apresenta, de cada vez, num contexto diferente, que a embebe
de sua atmosfera e lhe altera o sentido, as vezes quase impercebivelmente.”
(Ronai, 1987, p.19, grifo nosso).

Em consonancia com Roénai, podemos ver também a posi¢ao de Henrik (1993) no

seu livro As (in)fidelidades da tradugdo. servidoes e autonomia do tradutor:

“Parece evidente que ndo se pode exigir uma fidelidade aquilo que é por defini¢ao
inacessivel: no caso em pauta, a mensagem pretendida do emissor original. Mesmo a
mensagem virtual ndo ¢ diretamente acessivel, mas apenas pela intermediagao parcial
do processo de decodificacdo. Assim, a matriz primaria da fidelidade ha de ser, por
imposicéo dos fatos, a mensagem efetiva que o tradutor apreendeu enquanto um entre
varios receptores do texto original, experiéncia individual e unica, ndo-reproduzivel
por inteiro nem mesmo pelo proprio receptor-tradutor, em outro momento ou sob
outras condigoes de recepcdo.” (Henrik, 1993, p.75).

Com tantas decisoes a serem tomadas ¢ uma ardua tarefa a de se manter invisivel

perante uma traducao, ¢ provavel dizer que agora com toda a tecnologia e conhecimento teorico,
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a traducdo de qualquer texto ¢ de fato possivel, o que se torna ligeiramente impossivel ¢ apagar
o tradutor e a criagdo deste novo produto em relagdo a obra original.

Em determinadas situagdes o tradutor pode até tentar ficar escondido entre as linhas
do texto, porém existe um tipo de traducao em que essa op¢ao ¢ completamente inviavel - a
tradugdo intermodal. Com a pandemia da covid-19, o Pais viu um recente e crescente aumento
na procura de curso de Libras'’; pois como um dos resultados da pandemia foram vérios
empregos, palestras e aulas sendo transportadas do modelo presencial para o modelo remoto. O
profissional intérprete de Libras passou a ser mais requisitado para garantir a acessibilidade de
todos'®. E de se esperar que num pais onde 5% da sua populagio ¢ surda'’, este idioma fosse
ganhar destaque; outro elemento que fica em evidéncia € o tradutor e intérprete de Libras, uma
vez que diferentemente do tradutor de textos escritos ou até mesmo orais, para a interpretagao
dos sinais o “anonimato” ou “invisibilidade” do tradutor intérprete ¢ um fator inexistente. Por
estes motivos, podemos evidenciar a importancia do papel do tradutor, que agora deixa de ser
esta presenca ocultada pelo publico e passa a ter um papel realmente central na traducao, € ele
quem deve ocupar os holofotes e ndo o texto, as duvidas, as decisdes, as escolhas, os caminhos
ndo tomados, tudo recai sobre o tradutor e ele tem o direito moral de reivindicar seu papel
primordial na tradugao.

Frequentemente ¢ facil encontrarmos pessoas discutindo em foruns online que um
texto “x” ou livro “y” esta mal traduzido e falar que o tradutor nio foi competente'®, porém
quando o contrario ¢ verdade e um determinado texto/livro estd muito bem traduzido,
dificilmente vocé encontrard esse alguém para elogiar quem fez aquela tradug¢do; podemos
pegar classicos da literatura internacional como O Senhor dos Anéis, Harry Potter e até o mais
recente Crepusculo. Quem 1€ estas obras dificilmente pensa que parte do sucesso ¢ devido a
uma boa traducdo, e o tradutor que ¢ a peca-chave destes “novos textos” fica “invisivel”. Hoje
ha diversos tipos de midia sendo consumidos mundo afora, sejam eles filmes, livros, jogos,
revistas ou propagandas, tudo o que se pode imaginar € agora acessivel para todos por conta da

tradugdo, e como diz Arrojo (1992) “traduzir [...] implica [...], em primeiro lugar, reconhecer

15 https://www.vidamaislivre.com.br/2022/09/30/libras-e-o-segundo-idioma-mais-buscado/

16 https://diversa.org.br/noticias/uso-de-libras-durante-a-pandemia-chamou-atencao-para-
acessibilidade/#:~:text=A%20L%C3%ADngua%?20Brasileira%20de%20Sinais,seja%20reconhecida%?20oficialm
ente%20n0%20Brasil.

17 https://g1.globo.com/rj/sul-do-rio-costa-verde/especial-publicitario/ubm/conhecimento-
transforma/noticia/2020/02/12/populacao-brasileira-e-composta-por-mais-de-10-milhoes-de-pessoas-
surdas.ghtml

13 http://dublanet.com.br/forum1/showthread.php?55540-Tradu%E7%F Ses-ruins-problem%E 1 ticas/page3
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seu papel essencialmente ativo de produtor de significados e de representante e intérprete do

autor e dos textos que traduz.”.

2.3 A psicolinguistica e o processo de traducio bilingue

Apesar de o termo “psicolinguistica” ter ganhado relevancia em 1946 com a
publica¢do do artigo Language and psycholinguistics: A review de Nicholas Pronko e comegar
a ser tratada como disciplina apenas em 1951 ap6s o Seminario de Psicologia e Linguistica na
universidade de Cornell, hd pouco menos de duas décadas de seu crescimento, o psicélogo
Jacob Kantor cunhou o termo pela primeira vez em 1936 no seu livro An Objective Psychology
of Grammar, uma das primeiras publicacdes da universidade de Indiana, tendo em vista que
esta inaugurou seu conteudo da “série cientifica” em 1935.

Kantor foi um psicélogo behaviorista que viu em seus estudos a necessidade de
aproximar o campo de estudo da Psicologia com a Linguistica. Kantor (1936) afirmava que a
gramatica era em parte um conjunto psicoldgico, e com isso queria estudos mais aprofundados
da graméatica com os métodos de pesquisas cientificas utilizados na psicologia, algo que
tornasse a compreensdo de aquisi¢ao, aprendizado e produgdo da lingua em algo mais concreto.
Em seu livro, Kantor tentou estudar os fendmenos gramaticais do ponto de vista psicoldgico
utilizando as atuais descobertas e avangos do campo da psicologia; € interessante notar que o
autor atribui em sua obra que o estudo da “gramatica psicologica” é de serventia para solucionar
problemas linguisticos e gramaticais, o termo psicolinguistica veio entdo para “criar uma
abordagem unificada e nova para a comunicacio da linguagem humana”!®.

Por lidar tanto com a lingua escrita como a lingua falada, a psicolinguistica ndo fica
refém da gramatica normativa tradicional. Os estudos psicolinguisticos “ndo tém considera¢ao”
para a padronizacdo da lingua, tendo em vista que este ndo ¢ seu escopo. Dentre os diversos
topicos de pesquisa neste ramo de estudo, a seletividade ou nao-seletividade da lingua no acesso
lexical bilingue, ¢ um topico que gera debate e vamos aprofundar um pouco mais por ser

inerente a esta pesquisa.

19 “to create a new, unified approach to human linguistic communication.” Levelt (2013).
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2.3.1 Caracterizando o bilinguismo

Quando se fala em “bilingues”, notavelmente um pensamento leigo acerca deste
termo ja serd de “alguém que fala duas linguas”, definicdo esta muito simploria porém nao
errada. Contudo o bilinguismo nao se trata de uma constante ou uma defini¢do binaria entre
monolingue ou bilingue, ele pode variar seu grau e caracteristicas de acordo com a proficiéncia
ou o modo em que a lingua foi aprendida. Citamos anteriormente Dijkstra (2018) para enfatizar
a dificuldade que € o processo tradutério, mesmo sendo capaz de ser realizado “até um certo
ponto” tanto por criang¢as quanto adultos. Nasce dessa dicotomia crianga-adulto uma
categorizagao de bilinguismo proposta por Weinreich (1953) que o divide em 3 grupos:

a) Bilinguismo simultaneo — quando a L1 e a L2 sdo aprendidas ao mesmo tempo,

isto &, a crianga aprende as duas linguas logo nos primeiros anos de vida.

b) Bilinguismo sequencial — quando a L1 ¢ aprendida pela crianga nos seus

primeiros anos de vida e a L2 ¢ aprendida ainda na sua fase infantil.

c) Bilinguismo tardio — quando a L2 s6 ¢ aprendida bem mais tarde, na

adolescéncia ou ap6s.?’

Seguindo a tendéncia de expansdo das ideias e no intuito de classificar os falantes
bilingues em classes mais diferenciadas, Hamers e Blanc (1989) estruturaram um esquema um
pouco mais completo em que ¢ levado em consideragdo ndo apenas a idade do sujeito no tocante
ao aprendizado da L2 mas também outros fatores como: competéncia relativa, organizagao
cognitiva, idade de aquisicao, exogeneidade, status sociocultural e identidade cultura. Vejamos

a seguir o quadro explicativo de cada um dos elementos abordados pelos autores.

Quadro 3 — Resumo dos critérios de dimensdes do bilinguismo
DIMENSOES TIPO DEFINICAO

De acordo com a | (a) Bilinguismo balanceado Competéncia na L1=L2

competéncia em

ambas as linguas | (b) Bilinguismo dominante Competéncia na L1 menor
ou maior do que na L2

20 Em concordancia com Rod Ellis (1994), L1 indica a lingua primeiramente aprendida pelo sujeito (lingua
materna), e L2 a lingua aprendida ap6s a primeira lingua. Apesar de ndo ser uma defini¢@o proveitosa por existirem
pessoas que aprendem as duas linguas de maneira simultanea (bilinguismo simultineo) e existir ainda aquelas que
trocam a L1 pela L2 no decorrer da vida, seja por motivo de trabalho ou outra mudanga qualquer. Esta serd a
convengdo utilizada para designar estes termos (L1/L2) nesse estudo.
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De acordo com a
organizagao
cognitiva

(a) Bilinguismo composto

Unidade na L1 equivale a
L2, isto ¢,

unidade conceitual

apcenas uma

(b) bilinguismo coordenado

Um conceito para a unidade
na L1 e outro conceito para
o equivalente na .2

De acordo com a
idade de aquisi¢ao

(a)Bilinguismo infantil | (i) Simultaneo

L1 e L2 Adquiridas ao
mesmo tempo e antes de 10
anos

(i)

Consecutivo

L2 adquirida apés a L1,
porém também antes de 10
anos

(b) Bilinguismo adolescente

L2 adquirida entre os 11 ¢
17 anos

(c) Bilinguismo adulto

L2 adquirida apos os 17
anos

De acordo com a
presenca da L2 na
comunidade

(a) Bilinguismo enddgeno Presenca da L2 na
comunidade
(b) Bilinguismo exdgeno Auséncia da L2 na

comunidade

De acordo com o
status relativo das
duas linguas

(a) Bilinguismo aditivo

L1 e L2 sdo socialmente
valorizadas

(b) Bilinguismo subtrativo

L2 ¢ mais valorizada do que
alLl

De acordo com a
1dentidade
cultural

(a) Bilinguismo bicultural

Identidade cultural positiva
paraallel2

(b) Bilinguismo monocultural

Identidade cultural voltada
paraalLl

(c) Bilinguismo acultural

Identidade cultural voltada
paraa L2

(d) Bilinguismo descultural

Sem identidade cultural

Fonte: Adaptado de Hamers e Blanc (1989).

A esquema mostrado por Hamers e Blanc ja se propde a abordar um conjunto de

definigdes mais focadas em tentar categorizar o bilinguismo perante uma série de fatores que

ndo somente a idade de aquisicdo da L2. Vejamos em Kenji e Hakuta (2006, tradugdo nossa)

uma designac¢do do que pode (ou ndo) ser o bilinguismo:

“Os autores aqui presentes definem bilingues como individuos ou grupos de pessoas

que adquirem habilidades comunicativas em variados graus de proficiéncia na forma

oral e/ou escrita para conseguir interagir com falantes de uma ou mais linguas em uma

determinada sociedade. Sendo assim, bilinguismo pode ser definido como estado
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psicoldgico e social de individuos ou grupos de pessoas que resulta de interacdes
através da lingua em que dois ou mais codigos linguisticos (incluindo dialetos) sdo

usados para comunicagio.” (Kenji e Hakuta, 2006, p. 115).%!

Hé também uma tabela elaborada para definir todos os graus e competéncias do
bilinguismo (Kenji; Hakuta, 2006, p. 116-117) que aborda de maneira ainda mais exploratéria
as categorizagdes de bilinguismo. Nela os autores abordam a defini¢do (tipologia) do
bilinguismo, a dimensdo, as caracteristicas do aprendizado da L2, os possiveis efeitos das
relagdes L1 e L2 e ainda os problemas relacionados e implicagdes educacionais; os autores
abordam também uma rapida revisdo sobre o que € bilinguismo sob a 6tica de varios outros
estudiosos (Kenji; Hakuta, 2006, p. 115-120). Os autores salientam que o bilinguismo possui
um “comportamento linguistico multidimensional e muito complexo”, e afirmam também a
caracteristica transitéria do bilinguismo, ndo sendo estdtico; o individuo, por ser alguém
inserido na sociedade, pode por algum evento passar a ter que usar a sua L2 em detrimento da
L1, como por exemplo uma pessoa que va morar ou trabalhar em um local onde a L2 ¢ mais
falada que a L1. E provéavel que as habilidades orais na L2 com o passar do tempo superem as
habilidades da L1.

Uma das perguntas que serve como forca motriz para as pesquisas na area do
bilinguismo ¢ o acesso lexical de uma determinada lingua ser seletivo ou nao: isto ¢, ao
encontrar um estimulo (geralmente uma palavra) a nossa mente seleciona uma lingua a priori
para s6 depois ativar a outra (acesso lexical seletivo) ou na chegada do estimulo nossa mente ja
ativa as duas linguas de maneira paralela (acesso lexical ndo seletivo)?

O presente estudo abordara o bilinguismo como a capacidade individual do sujeito
em ser capaz de produzir e receber insumo em duas linguas, neste caso em particular as linguas
inglesa e portuguesa. Diferentemente do proposto por Kenji e Hakuta (2006), ndo levaremos
em consideragdo a capacidade operacional social da expertise nas linguas, e aqui
consideraremos também a visdo ja bem consolidada (Grainger, 1993; Guttentag et al., 1984;
Hermans et al., 1998; van Heuven ef al., 1998) da nao-seletividade da lingua.

Para adentrar neste jogo do bilinguismo os pesquisadores do tema elaboraram
varios modelos tedricos de acesso lexical. Uma gama destes estudos ¢ dedicada a revisar, testar,

criticar ou dar suporte a tais modelos, veremos de maneira sucinta o que cada modelo propde

2! The present authors define bilinguals as individuals or groups of people who obtain communicative skills, with
various degrees of proficiency, in oral and/or written forms, in order to interact with speakers of one or more
languages in a given society. Accordingly, bilingualism can be defined as psychological and social states of
individuals or groups of people that result from interactions via language in which two or more linguistic codes
(including dialects) are used for communication.
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como base para suas teorias e alguns exemplos elaborados para exemplificar com a nossa lingua

portuguesa.

2.4 Estado da arte dos modelos de acesso lexical bilingue

Para ter uma melhor compreensdo e avangar cada vez mais nos estudos, os
pesquisadores do campo do bilinguismo tentam propor modelos que simulam o processo que
ocorre na mente do bilingue durante a traducdo. Esta ¢ talvez a mais ardua tarefa que
enfrentamos ao realizar pesquisas com este foco, pois adentrar na mente humana e captar os
microscopicos detalhes acerca de qualquer assunto ¢ no minimo um desafio de décadas e
décadas de estudos e testes empiricos para aferir a eficacia de tais modelos.

Comecaremos por citar mais uma vez Weinreich (1953) quando na 4vida tentativa
de classificar duma maneira mais elaborada os variados tipos de bilingues, fez a diferenca entre
bilingues coordenados, compostos e subordinados. Os bilingues coordenados sdo aqueles que
separam o significante e o significado para cada lingua que dominam (i.e., [book - /buk/] e
[kniga - /kn’iga/]) o termo “livro” € separado para cada uma das linguas e assim o falante junta
(coordena/associa) cada termo independentemente entre as linguas; os bilingues compostos
fazem a diferenciacdo dos dois significantes porém utilizam um significado apenas (i.e., book
= kniga e /buk/ # /kn’iga/), o termo “livro” ¢ compreendido como tal independente da lingua
em questdo, a diferenca estd apenas na forma fisica e ndo no conceito; e os bilingues
subordinados sdo aqueles que aprendem uma L2 com a ajuda de outra lingua previamente
aprendida (i.e., book = /buk/ = /kn’iga/), fazendo assim com que o termo “livro” na L2 esteja
subordinado ao significante e significado na L1. Com esse pensamento de associagdes entre as
linguas, Weinreich plantou este desafio que paira até hoje quando o assunto ¢ acesso lexical.
Para entendermos melhor alguns dos modelos de acesso lexical veremos adiante os seguintes
modelos: Modelo Hierdrquico Revisado, Modelo de Tragos Distribuidos, Modelo de Ativacao
Interativa Bilingue, Modelo de Ativacao Interativa Bilingue Plus, e Multilink. Para fazer a
selecdo de modelos lexicais a serem revisados, deve-se levar em conta o propdsito do estudo
pois como visto em Toassi € Mota (2015) os diferentes tipos de modelos servem a estudos

distintos e variam também em seus respectivos resultados:

“A literatura ndo oferece resposta unica e conclusiva para explicar a organizacio e o
processamento do 1éxico mental de bilingues. Existem diferentes modelos e hipoteses,

sob diferentes perspectivas, com o objetivo de explicar o Iéxico mental de bilingues.
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Além disso, estudos com foco no acesso lexical de bilingues, na compreensao e na

producdo da lingua, apresentam diferentes resultados.” (Toassi e Mota, 2015, p.393).

Ao levar em consideracdao tal afirmacdo e entender que este estudo pretende
adentrar na seara da traducdo de palavras feita pelo falante bilingue, os modelos de acesso
lexicais aqui escolhidos foram baseados numa segmentacdo logica de “evolugdo” em que todos
tém tracos marcantes que se desenvolvem até chegar ao ultimo modelo analisado, Multilink,
pois ¢ o modelo que mais se assemelha a uma tradugdo humana entre duas linguas distintas que

possam conter caracteristicas graficas, fonéticas, e fonoldgicas discrepantes entre si.

2.4.1 O Modelo Hierarquico Revisado

O Modelo Hierarquico Revisado foi proposto por Kroll e Stewart (1994) como uma
alternativa ou resposta para os conceitos do modelo hierarquico em Potter et al. (1984). O
modelo previamente apresentado por Potter ef al. tinha como uma das hipoteses a suposi¢ao de
que o significado de um termo da L2 esta sempre relacionado ao seu correspondente na L1. Ja
na segunda hipotese, os autores do modelo assumiam que os termos tanto da L1 quanto da L2
estavam ligados aos seus respectivos conceitos e ndo necessitavam assim de interferéncia entre
as linguas para ter acesso as multiplicidades de representagdes das palavras.

Para a primeira hipdtese de Potter ef al., o modelo previa esta dependéncia nata da
L2 paraa L1. E como se absolutamente todas as palavras que o sujeito tivesse aprendido na L2
fossem obrigatoriamente associadas a um léxico na L1, sendo assim impossivel o acesso a caixa
de conceitos da L2 se ndo por meio da traducdo. Somente a L1 tem o acesso imediato a caixa
dos conceitos. Observe a figura 5 para uma representagdo grafica do modelo; pode-se dizer que

esta hipotese faz analogia ao bilinguismo subordinado (proficiéncia da L2 menor que da L1).

Figura 5 — Modelo de Associagdo de Palavras

L1 —> L2

Conceitos

Fonte: Adaptado de Potter ef al. (1984).
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Ja a segunda hipotese dos autores contemplava o bilinguismo composto, em que o
sujeito ja tem um grau maior de proficiéncia da L2 e consegue acessar a caixa dos conceitos

sem necessidade de intermediacdo ou traducdo na L1.

Figura 6 — Modelo de Mediagao de Conceito

L1 L2

Conceitos

Fonte: Adaptado de Potter et al. (1984).

O modelo da segunda hipotese assumia, porém, um desaparecimento entre as
mediacdes da L1 com a L2 e vice-versa, o que na pratica nao aconteceria. A depender da palavra
utilizada como estimulo, as ligacdes entre as duas linguas ainda eram presentes (e.g. palavras
cognatas, palavras ndo cognatas, substantivos concretos e substantivos abstratos, familiaridade
da palavra, frequéncia da palavra); o modelo, entdo, ndo contemplava a diversidade do universo
do vocabulario das linguas.

Contudo, Kroll e Curley (1988) e Chen e Leung (1989) primavam que os dois
modelos seriam aplicados para diferentes etapas de aprendizado de uma lingua. O Modelo de
Associacdo de Palavras seria mais adequado para um aprendiz iniciante que deve ter o trabalho
de traduzir toda e qualquer palavra da L2, e o Modelo de Mediagdo de Conceitos leva em
consideracdo o bilingue que ja ¢ proficiente na L2, ndo necessitando assim de fazer tradugdes
do léxico da L2 para a L1; a tradugdo ou acesso ao léxico do bilingue acontecia de forma
assimétrica, geralmente uma das linguas “pesava’ mais durante o processo tradutorio (tradugdo
direta ou busca na caixa de conceitos). Essa assimetria foi aferida em pesquisas com tarefas de
traducdo (De Groot; Dannenburg; Van Hell, 1994; Kroll et al. 1998b; Kroll et al. 2002;
Sanchez-Casas; Davis; Garcia-Albea, 1992; Sholl; Sankaranarayanan; Kroll, 1995), priming
(Fox, 1996; Gollan; Forster; Frost, 1997; Jiang, 1999; Keatley; Spinks; De Gelder, 1994) e
tarefas de nomeacao (Kroll et al., 1998b, 2002).
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Foi entdo que, para contabilizar essas assimetrias (tradugcdo da L2 para a LI
acontecia com mais rapidez) ou lacunas deixadas pelos modelos de Potter ef al., Kroll e Stewart
(1994) produziram um novo modelo de acesso lexical. O Modelo Hierarquico Revisado leva
em consideragdo a proficiéncia do bilingue para explicar a for¢a das relacdes entre os 1éxicos
L1-L2 (Kroll; Sholl, 1992; Kroll; Stewart, 1994) e, por conseguinte, apresenta ligagdes que

caminham tanto da L2 paraa L1 como da L1 para a L2.

Figura 7 — Modelo Hierarquico Revisado
Conexoes lexicais

<
L1 L2

b
/
'

Conexoes conceituais

Conceitos

Fonte: Adaptado de Kroll e Stewart (1994).

O modelo apresenta seta (ligagdes) mais forte que parte da L2 para a L1 por
compreender que a traducgao desta condi¢do acontece de maneira mais rapida por ser o caminho
mais frequente para o sujeito que estd aprendendo uma L2, j4 a conexdo da L1 para a L2 ¢ mais
fraca pois este tipo de traducdo ¢ bem menos comum durante o aprendizado da L2. O modelo
apresenta também uma ligagdo mais forte entre os conceitos e a L1, explicado por esta ter sido
aprendida durante a fase da infancia, fortificando assim a assimila¢do; por levar em
consideracdo a proficiéncia bilingue do sujeito, a liga¢ao entre os conceitos € a L2 pode com o
tempo ser fortificada e passar a se igualar ao nivel da ligagdo conceitos-L1. Todo esse processo
de considerar o nivel de bilinguismo faz com que a aparente assimetria do modelo possa se
tornar mais equilibrada, principalmente ao ter apoio contextual semantico durante a tarefa a ser
executada (La Heij; Kerling; Van Der Velden, 1996).

Tanto o Modelo Hierarquico quanto o Modelo Hierarquico Revisado receberam
diversas criticas a respeito da incapacidade de conseguir controlar os fatores que ordenavam as
estruturas do acesso lexical do bilingue, fazendo com que os resultados obtidos fossem muito
interpretativos; os fatores que acarretavam nessa quase aleatoriedade dos resultados sdo

aspectos ja conhecidos como a proficiéncia do sujeito, a abstragdo da palavra (substantivo) e
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quanto a natureza cognata das palavras (Heredia, 1996; Van Hell, 1998; Fraga; Teijido;
Alameda, 2002); outros pesquisadores, em um periodo de tempo ja mais recente em relagdo a
publicagado original de Kroll e Stewart, criticaram ainda a visao seletiva de lingua adotada pelo
método em questao (Brysbaert; Duyck, 2010), critica esta rebatida pelos proprios autores (Kroll
et al., 2010) ao considerarem que os estudos da época evidenciavam a favor pela seletividade
da lingua (Gerard; Scarborough, 1989) e que o ponto focal do seu modelo ndo era sobre a
seletividade ou nao-seletividade da lingua e nem sobre o reconhecimento de palavras, mas sim
tinha seu foco voltado para a produg¢do de palavras e a proposicdo para contabilizar o
desempenho na producdo de traducdes®. Os autores ainda pontuam diversos estudos que
corroboram para a ndo-seletividade da lingua em reconhecimento visual de palavras (Dijkstra,
2005), reconhecimento da palavra falada (Marian; Spivey, 2003) e na producdo da palavra
falada (Kroll; Bobb; Wodniecka, 2006) e finda citando diversos outros artigos que contribuiram
para a elucidagdo de um novo pensamento a respeito da seletividade da lingua no acesso lexical

(Duyck et al., 2007; Libben; Titone, 2009; Schwartz; Kroll, 2006; Van Hell; De Groot, 2008).
2.4.2 O Modelo de Tragos Distribuidos
Em meio as criticas em relagdo ao modelo, Kroll e De Groot (1997) elaboram um

novo arquétipo para explicar de maneira mais precisa as divergéncias que ocorrem na tradugdo

a nivel da palavra. Este modelo ficou conhecido como Modelo de Tragos Distribuidos.

Figura 8 — Modelo de Tracos Distribuidos

Tragos lexicais

¢ lemas
-,
g e
. '.
NN

O O Tracos conceituais

Fonte: Adaptado de Kroll e de Groot (1997).

22 the RHM is fundamentally a model of word production, proposed to account for performance in translation
production. (Kroll et al., 2010, p. 3)
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O novo modelo trabalhava levando em consideracdo os pormenores de cada lema
em cada lingua, e assim conseguia explicar uma ativagao mais rapida de substantivos concretos
e palavras cognatas frente a substantivos abstratos e palavras nao cognatas. A representagao
grafica do modelo mostra tragos continuos para quando uma determinada caracteristica daquele
lema ¢ facilmente percebido/ativado em uma dada lingua e apresenta também tracos
pontilhados, indicando que tal caracteristica ndo ¢ facilmente recuperada de um outro lema. Os
circulos do modelo representam as caracteristicas, e os circulos preenchidos sdo as
sobreposi¢des que podem ocorrer entre os lemas em linguas diferentes. Estas sobreposi¢des
ajudariam um rapido acesso as informagdes daquela palavra; o modelo prevé que um dado lema
pode partilhar tanto caracteristicas lexicais quanto tragos de conceito, quanto mais
caracteristicas sao compartilhadas, mais imediata ¢ a acessibilidade da palavra, tendo em vista
que o modelo opera com base nas sobreposicdes entre as linguas, ele ainda tem a vantagem de
contabilizar a independéncia ou interdependéncia entre as linguas em questdo, tornando a visao
da ndo-seletividade das linguas um ponto mais concreto no estudo. (Kroll; De Groot, 1997).

Para representar as implicacdes do modelo podemos pegar as palavras elephant e
elefante. Por ser um substantivo concreto e ainda ter a mais a vantagem de ser uma palavra
cognata entre as linguas inglesa e portuguesa, este lema teria seus circulos de caracteristicas
lexicais e conceituais preenchidos por representarem exatamente o0 mesmo objeto em ambas as
linguas. No exemplo demostrado a seguir ¢ como se as palavras preenchessem quatro critérios
de similaridade nos tracos lexicais. Podemos dizer que ambas come¢cam com ele, as duas
possuem oito letras, tém o grupo de letras ant mais deslocado para o final da palavra e possuem
o fonema [f] no meio da palavra, a Uinica diferenca estd na grafia deste fonema, enquanto em
inglés usa-se o digrafo PH, em portugués usa-se apenas a letra F. Ja nos tracos conceituais, por
se tratar de um substantivo concreto e de amplo conhecimento geral, decidimos sobrepor
também quatro caracteristicas para critério de comparagdo, ambas as palavras vao fazer

referéncia a um animal, de grande porte, com tromba, acinzentado e inteligente.
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Figura 9 — Demonstracdo das sobreposi¢cdes entre os lemas
elephant e elefante.
Tragos lexicais

ELEPHANT

ELEFANTE

O Tragos conceituais

Fonte: Elaborado pelo autor.

Se para o mesmo modelo utilizarmos as palavras sorrow e tristeza (FIGURA 10),
o nivel de sobreposicdo entre elas ja decai bastante pois trata-se de um substantivo abstrato que,
além do mais, ndo ¢ um cognato entre as linguas, sendo assim o acesso a esse lema seria mais
dificultoso e demorado. O exemplo para esta situacdo ja se torna bem mais complicado,
primeiramente que para associar tragos lexicais entre as duas palavras ¢ uma tarefa quase
impossivel, elas ndo possuem o mesmo nimero de letras, nem o mesmo nimero de vogais, a
parte fonoldgica das duas sdo completamente distintas, podemos no maximo falar que,
visualmente, as duas t€ém um tamanho parecido. Para os tragos conceituais também temos
dificuldade em ligar as duas palavras, um ponto em comum e bem 6bvio ¢ que ambas fazem
referéncia a um sentimento ruim, porém por se tratar de um sentimento, cada individuo tem

suas particularidades sobre o que ¢ tristeza e como senti-la.



51

Figura 10 — Demonstracdo das sobreposi¢des entre os lemas
sorrow € tristeza.

Tracos lexicais

OO =
lemas -
. TRISTEZA

. O O O O Tracos conceituais

Fonte: Elaborado pelo autor.

Os exemplos citados anteriormente coincidem de tracos lexicais e conceituais
serem ou muito préximos ou muito afastados, mas se pegarmos por exemplo o lema nordeste e
compararmos com northeast, ou até mesmo dezembro e december? Ambos os lemas tém
semelhanga nos tracos lexicais, porém na parte conceitual um tradutor ao encontrar essa palavra
em um determinado contexto pode ndo compreender o seu significado. Vejamos um trecho do
livro Como aprendi o portugués e outras aventuras, de Ronai, em que ele explica a dificuldade

conceitual das palavras.

O que, porém, me atrapalhava sobretudo eram as palavras mais corriqueiras, mais
simples. Os sabios glotologistas do meu café, embora com relutancia, tiveram de
concordar comigo quando lhes mostrei que uma das palavras brasileiras mais dificeis
de se traduzir e encaixar num verso hiingaro era dezembro. O nosso december,
etimologicamente idéntico, mas que evocava nogdes de gelo, neve e miséria, ndo
poderia sugerir a nenhum leitor hiingaro a imagem de um Natal carioca, torrido e
abafado. Ou entéo, que significava a palavra Nordeste? Foi necessario uma longa carta
de Ribeiro Couto (entdo consul na Holanda) para dar-me uma idéia aproximativa do
complexo sentido geografico, antropoldgico, sociologico e, sobretudo, poético, dessa
denominacdo. (Roénai, 1956, p. 15)

E importante elucidar que todos os exemplos utilizados nesta se¢io foram pensados
com o proposito de facilitar a explanagio dos modelos. E certo salientar também que as ligagdes
dos tracos lexicais e conceituais ndo se limitam apenas aos seis circulos presentes nas figuras
representativas do modelo, elas estdo ali como um apoio visual para melhor compreensao; ¢
possivel que determinados lemas tenham 2, 5 ou 20 tracos conceituais em comum, e dai

teriamos que de maneira desnecessaria representd-los com uma imagem demasiadamente

grande.
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2.4.3 O Modelo de Ativagdo Interativa Bilingue

Nas pesquisas mais antigas acerca da ativacdo das linguas de um bilingue, a
concepgdo mais aceita era de que o sujeito ndo permanecia com ambas as linguas ativas ao
mesmo tempo, enquanto a L1 estava em processamento, a L2 ficava em estado de dorméncia,
esta hipdtese foi confrontada em Brenders ef al. (2010) que constatou a ativacao de ambas as
linguas tanto em bilingues adultos quanto em criangas, mostrando assim que até mesmo o fator
proficiéncia, que tem um grande peso para os modelos de acesso lexical, ndo foi capaz de
impedir/inibir o acesso simultdneo as linguas. O modelo de Ativagdo Interativa Bilingue
(Bilingual Interactive Access), também chamado de BIA, foi criado por Dijkstra, Van Heuven
e Grainger (1998) e ¢ essencialmente um modelo mais amadurecido por j& assumir de principio
a nao-seletividade da lingua. Apesar de os autores assumirem a postura ndo-seletiva, ¢
interessante notar que eles trazem a tona uma possibilidade do acesso seletivo, vejamos o
excerto de Dijkstra, Van Heuven e Grainger (1998, p. 178, traduzido por Google, revisao e grifo

nosso):

Os resultados aparentemente conflitantes na literatura experimental podem ser
reconciliados assumindo que o reconhecimento de palavras bilingues envolve
basicamente um sistema de processamento ndo seletivo de linguagem que pode
funcionar mais ou menos seletivamente, dependendo das circunstiancias
experimentais. Em outras palavras, o estado de ativagdo das linguas de um bilingue
ndo ¢ rigidamente fixado em um ambiente monolingue ou bilingue, mas flutua
dependendo de (interagdes ainda desconhecidas) fatores "top-down" (demanda da
tarefa, tipo de instrugdo e assim por diante) e fatores "bottom-up" (composigdo da lista
de estimulos em termos de tipos ¢ itens de linguagem, etc.)?

Podemos notar, entdo, que o modelo por eles proposto leva em consideracdo um
novo fator antes ndo existente. A tarefa proposta e suas instrugdes, além de colocar como um
dos pedestais o nivel de proficiéncia na L2 do sujeito. Uma caracteristica marcante do BIA ¢
que o estimulo acontece de forma visual e imediatamente quando o sujeito inicia a leitura de
uma palavra. O foco do modelo estd no reconhecimento da palavra pela representacdo
ortografica, assumindo uma ativagdo em paralelo entre as duas linguas. O 1éxico do bilingue no
BIA ¢ tratado de maneira integrada (i.e., todas as palavras estdo competindo entre si e existem

“a0 mesmo tempo” nas duas linguas), porém o modelo possui nds/nodulos para diferenciar

23 The seemingly conflicting results in the experimental literature can be reconciled by assuming that bilingual
word recognition basically involves a language-nonselective processing system which may function more on less
selectively depending on experimental circumstances. In other words, the state of activation of a bilingual's
languages is not rigidly fixed in either monolingual or a bilingual setting, but fluctuates depending on (as yet
unknown interactions between) "top-down" factors (task demand, type of instruction, and so on) and "bottom-up"
factors (stimulus list composition in terms of types and language items, etcetera)
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entre a L1 e L2. Outro ponto crucial do BIA ¢ que ele ¢é teoricamente uma adaptagdo do modelo
de Ativacdo Interativa (IA) proposto por McClelland & Rumelhart (1981) com a adi¢do de uma
camada extra para as linguas por ser voltado ao individuo bilingue em contrapartida ao modelo

monolingue adotado no modelo TA.

Figura 11 — Modelo de Ativacao Interativa B111ngue (BIA)

Llngua/mrmgués Inglé; %
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Palavras ——" ¢
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Letras_—
©
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Insumo visual

Fonte: Adaptado de Dijkstra, Van Heuven e Graigner (1998).

A execucdo do modelo se inicia no input (insumo) visual: os tracos com seta na
ponta indicam o caminho da ativag¢ao, ja os tracos com uma bola na ponta mostram uma inibi¢ao

durante aquela determinada etapa do processo. Notadamente, o modelo BIA foi planejado em
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sua origem para palavras em inglés e holandés de apenas quatro letras. Vamos respeitar entdo
o modelo e exemplificar com palavras em portugués de mesmo tamanho. Tomando como
exemplo a palavra “ALMA”, a palavra em si ¢ 0 nosso insumo visual: ao visualizar os caracteres
da palavra o sistema das caracteristicas entra em operagao. Esse sistema de caraterizag¢ao visual
leva em conta a disposi¢ao visual dos tragos que formam os caracteres de cada letra: a letra “L”
em “ALMA?”, por exemplo, ¢ formada por um trago reto na vertical que se estende por trés
posigdes (superior, mediana e inferior) “ | ” e um trago reto na horizontal que ocupa apenas a
posicao inferior “ __ . O modelo BIA trabalha com enfoque na concep¢ao de inibi¢do, entdo
sempre que uma caracteristica de qualquer uma das camadas ¢ ativada; outra caracteristica que
competiria com esta passa a ser inibida.

Apos a ativagdo das caracteristicas visuais da letra o n6 passa para a etapa das letras
propriamente ditas. Neste nd o que sera ativado ¢ a posi¢ao que cada letra ocupada na palavra,
como o modelo fora alimentado apenas com palavras de quatro letras, entdo aqui as posigodes
sdo apenas quatro; para o nosso exemplo “ALMA” teriamos a letra “A” ocupando duas
posicdes, a primeira e a tltima (quarta) enquanto a segunda posicao ¢ ocupada pela letra “L” e
a terceira esta ocupada por um “M”. Aqui a inibi¢ao ocorre de maneira 6bvia, ¢ impossivel duas
letras ocuparem a mesma posi¢do, caso contrario a palavra ficaria ilegivel, uma vez que todas
as letras foram observadas em suas posi¢des, 0 nd da mais um salto para a caixa das palavras.

Ao chegar na fase de palavras, o sistema opera em conjunto com o0 nd seguinte
(Lingua) com a decis@o bindria de escolha da lingua, aferindo entdo se a palavra ¢ pertencente
ao vocabulario da L1 ou da L2. No exemplo citado o sistema escolheria a palavra “ALMA”
como sendo uma palavra em portugués, o que ja sobe para o n6 da lingua a ativagdo da lingua
Portuguesa, o que por consequéncia ja parte para inibir as palavras em inglés. Ha também uma
conexao da caixa de palavras com a caixa das caracteristicas, uma vez que a palavra pode ter
vizinhos ortograficos que competem visualmente com a palavra alvo; no nosso exemplo temos
competidores para a palavra “ALMA” as palavras “ALVA”, “ALTA”, “ALCA”, “ALGA”,
“ALFA”, “ALBA”, “ALNA”, “ALHA”, e a unica diferenca ortografica entre elas estd na letra
da terceira posi¢do, todas as palavras seguem o padrdo “AL_A”, quanto mais semelhangas
visuais os competidores (vizinhos) tiverem, mais eles tentardo competir com a palavra alvo, por
outro lado, vizinhos um pouco mais distantes como “ALEM” ou “ALGO” que compartilham
apenas as duas primeiras posigoes, seriam menos ativados.

Uma critica ou observagao pessoal ao modelo BIA diz respeito a classifica¢ao dos
aspectos visuais presentes no né das caracteristicas. O modelo leva em consideragdo um tipo

de fonte ortografica que € pouco usual e que mais se assemelha a um visor de calculadora, todas
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as caracteristicas presentes no modelo sdo representadas por uma combinagdo de 16 tragos,

horizontal, vertical, diagonal, superior, mediano ou inferior como na figura 12.

Figura 12 — Modelo de fonte ortografica
e tracos de caracteristicas visuais do

HBL IEFGHI
AKLEMNOPOHR
STUVWXYZ

i

Fonte: McClelland e Rumelhart (1981).

Analisando a fonte utilizada, fica pouco provavel que o modelo funcione com
determinadas palavras de outros idiomas, mesmo o idioma brasileiro poderia ser prejudicado
caso o insumo visual fosse alguma palavra que contenha “C” como “CACA” pois o indicador
da cedilha ¢ um traco visual que ocupa um espago mais abaixo do espaco dito como “inferior”
pelo BIA, isso sem contar com os nossos outros sinais diacriticos ( ‘[agudo], * [grave],
[circunflexo], " [trema] e ~ [til]) que aparecem em posi¢ao mais acima da posi¢do superior vista
no modelo como na palavra “SOFA” ou uma bem marcada de diacriticos como “ACAJ”.
Portanto para que o n6 das caracteristicas funcione como esperado ele deve ser remodelado para
comportar todos estes aspectos visuais das linguas alvo em questao.

O modelo BIA conseguiu representar de uma maneira mais elaborada o acesso
lexical do bilingue, porém criticas ao modelo surgiram por conta de determinados aspectos
como:

a) representacdes fonologicas e caracteristicas semanticas das palavras nao

apresentarem importancia alguma para o modelo;

b) palavras cognatas e homdgrafos intralinguisticos também sofriam com falta de

precisdo em suas representacoes;

c) os aspectos representacionais e funcionais em relagao aos nés de linguagem sao

confusos;
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d) ha apenas relatos limitados de como os contextos nao linguisticos e linguisticos
afetam o reconhecimento bilingue de palavras;

e) nao ha descri¢ao detalhada de como os participantes executam uma tarefa
especifica, por exemplo, decisao lexical;

f) a relagdo entre identificagdo de palavras e as demandas da tarefa sdo pouco
especificas.

Com base nas criticas, Dijkstra e Van Heuven (2002) criaram um novo modelo para

tentar preencher os vazios deixados pelo BIA, surgiu entdo o Bilingual Interactive Activation

Plus (BIA+).

2.4.4 O modelo de ativacdo interativa bilingue plus (BIA+)

Dijkstra e Van Heuven trabalham em seu novo modelo comparando-o com o
anterior, explicitando as similaridades e divergéncias existentes entre eles. O BIA+, assim como
o BIA, leva em consideracgdo a tarefa a ser executada, porém, um subconjunto novo e exclusivo
¢ criado para comportar o esquema das tarefas, fazendo com que a identificagdo das palavras
em si ndo seja afetada pelo componente das tarefas ou por fontes de informagdes nao-
linguisticas. Para discorrer sobre as caracteristicas do BIA+, vejamos a seguir a sua

representacao visual.
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Figura 13 — Modelo de Ativagao Interativa Bilingue Revisado (BIA+)
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Sistema de Identificacdo \
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Ortografia lexical Q*—P Fonologia Lexical
Ortografia Sublexical 64—..- Fonologia Sublexical

Fonte: Adaptado de Dijkstra e Van Heuven (2002).

\ 4

A priori, podemos identificar a clara divisdo entre o Esquema de Tarefa e o Sistema
de Identificacdo, além disso, o modelo deixa embutido também um funcionamento puramente
Bottom-up, isto €, “de baixo para cima”, pois a tarefa a ser realizada s6 podera ser pensada apos
a identificagdo da(s) palavra(s), desta maneira o Esquema de Tarefa ndo tem influéncia alguma
sobre o Sistema de Identificagdo (Van Heuven; Dijkstra, 2010). A outra adi¢do tdo bem aceita
fora a adequacdo dos circulos que levam agora em consideracao a fonologia e a semantica, onde
anteriormente so era levado em consideracdo a ortografia. Ainda € notorio também a exclusao
do componente das “caracteristicas” das letras, o que abre um leque maior de possibilidades

para que o modelo possa ser utilizado em linguas variadas.
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Outra caracteristica pertinente ao BIA+ ¢ o ndo retrocesso ao chegar no “né da
linguagem” onde processamento da escolha de lingua da palavra ¢ obtido de forma final, em
contrapartida seus outros “nos” sao todos intercambidveis, mostrando assim seu aspecto mais
bidirecional de processar as linguas.

Para se ter uma ideia melhor do processamento feito pelo BIA+ podemos pegar um
conjunto de palavras que o BIA claudicava ao té-las como insumo, vejamos por exemplo um
homografo interlinguistico do par Inglés-Portugués como a palavra “TEAR”. Em inglés a
palavra € poliss€mica e tem sua pronuncia variada de acordo com o significado, ela pode ser
pronunciada como [tior] ao se referir a “lagrima” ou como [ter] caso esteja fazendo referéncia
para a forma verbal de “rasgar” enquanto que a palavra em portugués refere-se a um substantivo
e tem como pronuncia [te ar], partindo do pressuposto de que o modelo BIA ndo leva em
considerac¢do a fonologia e nem mesmo a semantica, o0 modelo entraria em um /oop infinito
para tentar descobrir se a palavra TEAR esta em inglés ou em portugués.

Ja no modelo revisado (BIA+) a decisdo poderia ser facilmente contornada pelos
niveis fonoldgicos ou pelo nivel semantico, ¢ importante deixar claro que por se tratar de
homografos interlinguisticos, qualquer uma das linguas escolhidas (inglés ou portugués) estaria
correta caso a tarefa fosse apenas uma decisdo arbitraria de idiomas em palavras
descontextualizadas, porém ao contextualizar ou inseri-las em uma frase, o modelo conseguiria
suprir suas caréncias e responder com uma melhor precisdo a qual lingua aquela palavra
pertence. Os componentes de Ortografia Sublexical (primeira ativagdo apds o insumo) e
Fonologia Sublexical (segunda ativagdo em conjunto com a Ortografia lexical) inseridos aqui
j& trabalham de modo a caracterizar lingua X ou Y, tal como se uma palavra tem muitas
consoantes a probabilidade de ser inglés ao invés de portugués aumenta, da mesma maneira que
um som mais nasalado terd uma grande chance de ser portugués e ndo inglés; a ortografia
sublexical pode ser pensada de maneira analoga ao velho conhecimento de sempre falar “letra
‘A’ ao jogar o famoso “jogo da forca” ¢ algo que o sujeito adquire e internaliza em cada lingua.
Deste modo, o Sistema de Identificacao opera de maneira autdbnoma em relagao ao Esquema de
Tarefa, mas a tarefa e o contexto podem sim influenciar o resultado final do processamento das
palavras em se tratando de performance do sujeito.

O novo modelo €, portanto, endossado por diversos outros estudos como uma
alternativa mais abrangente e capaz de lidar com pormenores que antes escapavam das analises,
podemos observar um estudo recente que utilizou o BIA+ no processamento de palavras tanto

em bilingues unimodais (e.g., Portugués-Inglés) quanto em bilingues bimodais (e.g. Libras-
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Portugués) onde o BIA+ demonstrou de maneira favoravel os efeitos da influéncia

interlinguistica e da alternancia de codigo linguistico code-switching (Wang et al., 2022).

2.4.5 O Modelo Multilink

Dijkstra, novamente, cria um modelo computacional, desta vez com um nome
totalmente novo pois o modelo em questdo nao ¢ mais um “aperfeicoamento” do BIA/BIA+ e
sim uma estrutura completamente auténtica que captura a esséncia do Modelo Hierarquico
Revisado (Kroll; Stewart, 1994) e também do proprio BIA+ (Dijkstra; Van Heuven, 2002) para
dar vida a um arquétipo capaz de lidar tanto com o reconhecimento quanto a producdo e
traducdo de palavras (Dijkstra et al., 2018). O avango do novo modelo pode ser percebido
também na quebra do famoso limite de “quatro a cinco letras” para as palavras selecionadas
como estimulo, podendo agora trabalhar com palavras de maior abrangéncia espacial com
limites minimos ¢ maximo ampliados (entre trés e oito letras), porém o alcance de linguas
comportado pelo sistema continua o mesmo, o par Holandés e Inglés.

Ao ver a representacdo visual do Multilink (FIGURA 14), nés podemos ter uma

melhor no¢do da complexidade adicionada pelo novo modelo e uma ideia de suas possibilidades.

Figura 14 — Modelo Multilink
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Fonte: Adaptado de Dijkstra et al. (2018).
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Nesta representagao o insumo esta figurado como o sublinhado azul mais abaixo, a
representacdo ortografica como o sublinhado verde e as representagdes fonoldgicas por barras
“/ /”.Naregido mais central do modelo estdo as linguas EN (inglés) e PT (portugués). A linha
tracejada entre duas conexdes da ortografia a semantica indica que a sua ativagao ¢ somada
apo6s tomar metade do insumo de ativacao do segundo nd. A saida ¢ dependente da tarefa e as
barras indicam uma saida fonologica em linguas iguais ou diferentes (para nomeacdo de
palavras ou traducdo). Podemos notar também a gigantesca possibilidade de caminhos, depois
que o insumo chega a representacdo ortografica as setas passam a percorrer pelas mais diversas
camadas, podendo ser ligadas diretamente a lingua, conceito (semantica) ou fonologia, a etapa
final do Multilink passa a ndo ser mais a “lingua” em si pois como dito anteriormente, a tarefa
¢ quem vai ditar as regras da “saida” que € nd final do modelo.

Como os autores descrevem (Dijkstra et al., 2018, p. 5-6, traduzido por Google,

revisao nossa), o Multilink ampliou o escopo das pesquisas pois ele pode:

Primeiro, o Multilink permite a simulagdo de fala monolingue e processamento
bilingue de palavras que variam em frequéncia de uso, extensio e semelhanga entre
idiomas. [...] Em segundo lugar, por incluir um sistema de tarefa/decisdo, o modelo
permite simular processamento de texto em tarefas psicolinguisticas, como decisdo
lexical, priming ortografico e semantico, nomeacdo de palavras e de traducdo de
palavras. [...] Terceiro, por ter a capacidade de ajuste perfeito para a proficiéncia na
L2 do seu léxico e parametros de configuragdes, o Multilink pode simular a
performance de bilingues com muita e pouca proficiéncia nestas tarefas.?*

Por fim, os autores performam uma série de testes para validar o novo modelo
mediante os modelos prévios, e, ao final, constatam que o Multilink pode ser a base para um
novo paradigma neste campo experimental, principalmente por comportar multiplos (multi)
fatores de interagdo/ligacdes (link) entre os mais variados nds (camadas).

Tao qual a progressao do BIA para o BIA+, o Multilink ¢ o passo natural na cadeia
evolutiva de crescimento dos modelos tedricos/empiricos de processamento do 1€xico bilingue.
Neste capitulo abordamos alguns dos modelos de acesso lexical, alguns outro modelos incluem
0 Modelo para Compreensao da Fala Bilingue ou BLINCS (Bilingual Language Interactction
Network for Comprehension of Speech), o Modelo Interativo Bilingue de Acesso Lexical ou

BIMOLA (Bilingual Interactive Model of Lexical Access) e inclusive uma outra variante do

24 First, Multilink allows the simulation of monolingual and bilingual processing of words that vary in frequency
of usage, length, and cross-linguistic similarity. [...] Second, because the model includes a task/decision system,
it allows simulating word processing in psycholinguistic tasks such as lexical decision, orthographic and semantic
priming, word naming, and word translation production. [...] Third, because Multilink’s lexicon and parameter
settings can be fine-tuned to L2-proficiency, it can simulate performance of both high and low L2-proficiency
bilinguals in these tasks.
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BIA, o modelo de Ativagdo Interativa Bilingue Desenvolvimental ou BIA-d (Developmental
Bilingual Interactive-Activation).

A énfase na demonstragao dos tipos de acesso lexical ficou para escola de modelos
criados por Ton Dijkstra e colaboradores, como o presente estudo abordara uma tarefa de
tradugdo do par linguistico Inglés para Portugués, logo era mais sensato escrutinizar o autor e
sua linha de raciocinio até a chegada do seu entdo ultimo modelo (Multilink), pois ¢ este que
nos traz uma proposta mais adequada para a tarefa de tradugdo proposta por ndo conter tantos

limites linguisticos/espaciais quanto os demais modelos de acesso lexical bilingue.

2.5 Homonimos e o processamento de linguas

Uma classe de palavras que despertou a atenc¢do para este estudo foram os homonimos,
que podem ser classificados em homoéfonos e homografos. Os homoéfonos sdo palavras que
possuem a mesma fonética, porém tém diferengas ortograficas e semanticas, ja os homografos
sdo palavras que possuem a mesma ortografia, porém com diferencas fonéticas e semanticas,

vide alguns pares nas linguas portuguesa e inglesa no quadro 4:

Quadro 4 — Homofonos e homografos do par inglés/portugués brasileiro

PALAVRAS TRANSCRICAO SIGNIFICADO
(ORTOGRAFIA) (FONETICA) (SEMANTICA)
Sem ['s&]] Auséncia, nada.
Cem ['s&j] Centena, numeral.
H Acento [a'sétu] Diacritico, gramatica
0 Assento [a's€tu] Cadeira, banco.
1\,/[ Auto [‘awtu] Si proprio.
© Alto [‘awtu] Grande, tamanho.
(F) Hear [hir] Escutar, ouvir.
. Here [hir] Aqui, lugar.
o Our [ avor] Nosso (pronome).
S Hour ['avor] Hora, tempo.
Wait [wert] Esperar, verbo.
Weight [wert] Peso, substantivo.
Boto [ botu] Animal, golfinho.
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H | Boto [ 'botu] Colocar, verbo.

O | Gosto [ gostu] Sabor, substantivo.

M | Gosto ['gostu] Apreciar, verbo.

O | Sede [ 'seds1] Vontade de beber.

G | Sede ['sedz1] Matriz, substantivo.

R | Lead [li:d] Liderar, verbo.

A | Lead [led] Chumbo (metal), substantivo

F [ Live [liv] Viver, morar, verbo.

O [Live [larv] “Ao vivo”, adjetivo.

S Project [ prodzekt] Projeto, substantivo.
Project [pro’ dzekt] Projetar, arremessar, verbo.

Fonte: elaborada pelo autor.

Como pode ser observado, a semelhanga entre os homografos e homadfonos ¢ que
ambos distinguem na semantica, uma outra observacao que pode ser feita acerca do quadro 4 ¢
quanto a variante da lingua utilizada para cada uma das linguas escolhidas, para a lingua
portuguesa fora escolhido o portugués brasileiro por motivo desta pesquisa ser conduzida no
Brasil e para a lingua inglesa o inglés americano por ser mais difundida no Pais do que a variante
britdnica. Ao usar homoéfonos ¢ de suma importancia explicitar a variante da lingua a ser
utilizada, pois como o objeto de estudo serd focado na sonoridade, qualquer diferenca podera
acarretar em ruido na observacgao dos dados.

Algumas das pesquisas em homonimos (Dijkstra; Van Jaarsveld; Ten Brinke, 1998;
Dijkstra; Grainger; Van Heuven, 1999; Dijkstra et al., 2000; Schulpen et al., 2003; Kerkhofs et
al., 2006; Smits et al., 2006; e Poort; Warren; Rodd, 2016) sdo partes ativas da evolucdo dos
modelos de acesso lexical, pois as concepgdes dos modelos foram testadas de forma empirica
e as consideracdes dos resultados acarretaram na elaboragdo de modelos cada vez mais
avancados e que respondiam cada vez mais as lacunas deixadas pelos anteriores. Em suas
pesquisas, Dijkstra chegou também a considerar a similaridade fonética entre os homoégrafos
interlinguisticos durante a realizacao de uma tarefa (Dijkstra; Grainger; Van Heuven, 1999), os
resultados desta pesquisa concordam com a necessidade de considerar o acesso lexical nao-
seletivo e também julgam a similaridade fonética como um fator importante em uma tarefa de
decisdo lexical, uma vez que essa similaridade apresentou efeito inibitorio.

Ao focar nos homografos interlinguisticos, podemos destacar resultados

prejudiciais no estudo de Smits et al. (2006) em que um grupo de 34 participantes (condigdo 1)
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e 24 participantes (condi¢do 2) bilingues em inglés e holandés tiveram que nomear varias
palavras em inglés ou holandés, a depender da condigdo. Os resultados mostraram que tanto a
acuracia como o tempo de resposta foram prejudicados quando a condi¢do de homografos
interlinguisticos era averiguada. J4 em Dijkstra, Van Jaarsveld e Brinke (1998) os resultados
achados em uma tarefa de decisdo lexical mostraram respostas dependentes da condi¢ao e tipo
da tarefa, podendo os homdgrafos interlinguisticos apresentarem resultado nulo em relagao as
palavras controles, resultados inibitorios ou até mesmo resultados facilitadores, o que fora
justificado pela lista e frequéncia das palavras utilizadas no experimento. E possivel observar
também resultados antagonicos em Elston-Giittler, Gunter ¢ Kotz (2005) em que 48
participantes foram divididos em dois grupos de quantidades idénticas e o grupo que recebeu o
priming na L2 (inglé€s) ndo apresentou distirbios ou atrasos nos tempos de reacdo em tarefa de
decisdo lexical na L2, enquanto o grupo que teve o priming na L1 (alemao) apresentou maiores
tempos de rea¢do para a mesma tarefa, o estudo corroborou entdo com a teoria proposta pelo
BIA+ e seu schema de tarefas que atua junto ao processamento das linguas.

Como apresentado neste capitulo, a traducdo estd presente na nossa sociedade ha
bastante tempo e ¢ um processo essencial para o mundo contemporaneo. Muitas pesquisas sao
realizadas no intuito de compreender a mente daquele que traduz, seja de maneira receptiva ou
produtora, entdo abordamos aqui também os varios modelos de acesso lexical bilingue,
percorrendo um matiz que nos leva a investigagdo do proposto pelo estudo: averiguar a
eficiéncia na tradu¢do de homodgrafos interlinguisticos do par inglés/portugués. No capitulo a
seguir discorrerei de maneira meticulosa toda metodologia da pesquisa e os processos para a

sua realizacao.
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3 METODOLOGIA

Neste capitulo, abordarei com a maior precisao possivel de detalhes todas as etapas
que concernem a pesquisa elaborada para o estudo, com o intuito de deixar o desenho da
pesquisa de maneira facilmente replicavel e discutivel a fim de se tornar um estudo com
possibilidades abrangentes para pesquisas futuras. Apresentarei a priori os objetivos geral e
especificos do estudo e posteriormente a montagem da pesquisa, apresentando o corpus de
palavras e como fora feito a sua selecdo, os participantes da pesquisa ¢ os demais dados

relevantes para este estudo, finalizando entdo com a metodologia para o tratamento dos dados.

3.1 Objetivos

3.1.1 Objetivo geral

Este estudo tem como objetivo explorar os resultados do processamento dos dados
(acuracia e tempo de resposta) aferidos durante uma tarefa de tradu¢do de homodgrafos
interlinguisticos feitos por um grupo de participantes bilingues (portugués como L1 e inglés

como L2) a partir da 6tica psicolinguistica.

3.1.2 Objetivos especificos

1) Averiguar se os homografos interlinguisticos causam efeito de interferéncia na
acuracia e tempo de reacao da tradugdo destes do idioma inglés para o portugués brasileiro.
2) Averiguar se os homografos interlinguisticos causam um efeito facilitador na

acuracia e tempo de reacao da traducgdo destes do idioma inglés para o portugués brasileiro.

3.2 Perguntas da pesquisa

Para delinear bem o escopo da pesquisa podemos basear o estudo nas seguintes
perguntas: “Os homografos interlinguisticos do par inglé€s/portugués brasileiro causam, na
acurdcia, efeito facilitador ou de interferéncia ao serem traduzidos?” e “O tempo de reagdo sofre

algum efeito de interferéncia por conta dos homografos interlinguisticos?”.
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3.3 Hipoteses

HI1 — Os homografos interlinguisticos causam um efeito de interferéncia para a
tradugdo das palavras. E esperado que os homografos interlinguisticos causem um efeito de
interferéncia e a acuracia seja prejudicada, além do tempo de resposta. Assim como fora
demostrado em Macizo; Bajo e Cruz martin (2010), em que um estudo feito com as linguas
inglesa e espanhola os participantes mostraram efeito inibitério para a compreensao de
homografos interlinguisticos, levando entdo mais tempo para decidir os significados destas
palavras (Macizo; Bajo; Cruz Martin, 2010).

H2 — Os homografos interlinguisticos causam um efeito facilitador para a tradugao
das palavras, apresentando uma maior acurdcia ¢ menor tempo de resposta. Ao fazer uma
analogia com o “efeito de facilitagdo do cognato” que sustenta as palavras cognatas como sendo
mais rapidamente processadas pelo falante bilingue (Costa; Santesteban; Cafio, 2005; Van
Assche, et al., 2009; Gollan et al., 2007; Dufiabeitia; Perea; Carreiras, 2010) em testes orais e
escritos tanto de leitura quanto nomeagao e traducdo, esta segunda hipdtese vai na contramao
do esperado pois a ideia andloga € que os homografos interlinguisticos, diferentemente dos

cognatos, causem um efeito inibitério.

3.4 Procedimentos da pesquisa

3.4.1 Desenho da pesquisa

Nesta subse¢do um breve detalhamento da pesquisa sera comentado para servir de
resumo aos topicos seguintes que detalhardo com todo o rigor necessario o passo a passo de
todo o procedimento observado e elaborado durante cada fase do estudo, a escolha das palavras,
desenho da tarefa, coleta de dados e processamento dos dados.

A escolha de homdgrafos interlinguisticos ¢ um topico intrigante a ser escolhido,
pois estudos mostram resultados conflituosos a respeito dos seus efeitos no processamento de
palavras. Como visto anteriormente, alguns estudos observaram efeito de interferéncia (Smits
et al., 2006; Von studnitz; Green, 2002) enquanto outros mostram efeitos benéficos a depender
da condi¢do (Dijkstra; Van Jaarsveld; Ten brinke, 1998) além de resultados mistos (Elston-

Giittler; Gunter; Kotz, 2005). Um ponto que chama a atencao nestes estudos € a possibilidade



66

dos resultados com homdgrafos interlinguisticos terem a caracteristica de variar dependendo da
tarefa a ser feita ou da lista de estimulos (Dijkstra, 2009).

A pesquisa foi conduzida em ambiente online com o uso do software Psytoolkit
(Stoet, 2010, 2017). O software citado permite a elaboragado, aplicagdo e coleta de dados dos
participantes, tudo isso feito de maneira integralmente remota, permitindo assim uma maior
autonomia para que os individuos realizem a tarefa em momento oportuno. Para contextualizar
e validar o software com outro ja conhecido em pesquisas académicas, E-prime 3.0, o Psytoolkit
(Stoet, 2010, 2017) foi testado e avaliado em estudos comparativos e mostrou resultados com
dados de tempo de reagdo e acuracia condizentes com os resultados do E-prime 3.0.

A pesquisa ¢ dividida em duas etapas, na primeira os participantes respondem
perguntas sobre seu perfil pessoal, o nivel autodeclarado de lingua inglesa e como ocorreu o
aprendizado da lingua por eles. Na segunda parte os participantes traduzem as palavras do
estimulo (homografos interlinguisticos inglés-portugués brasileiro) contando com uma primeira
fase de treinamento para o reconhecimento da atividade. Durante a fase de treinamento sao
apresentadas dez palavras, cinco do estimulo e cinco controles, as palavras-controle da fase de
treinamento serdo palavras comumente utilizadas na lingua inglesa para caso o participante
cometer falhas na tradu¢do destas palavras a sua andlise seja individualizada para evitar
distor¢des estatisticas.

Foram escolhidas 3 variaveis preditoras para a escolha dos estimulos, a primeira
sendo 40 homografos interlinguisticos do par Inglés/Portugués que foram selecionados como o
estimulo experimental. A segunda varidvel (palavras controle) além de servir como artificio
para evitar qualquer tipo de aprendizado durante a realizagdo da tarefa de tradugdo, ¢ composta
por 40 palavras controle moderadas pela frequéncia do conjunto experimental (palavras em
inglés que ndo sdo homografos interlinguisticos e nem cognatas) foram inseridas na tarefa de
tradugdo. Além destes, um terceiro grupo fora inserido também com palavras controles, porém
relacionados a frequéncia da tradugao dos homodgrafos em portugués do conjunto experimental.

Ao terminar a parte experimental da pesquisa os participantes deveriam também
realizar um teste produtivo de vocabuldrio em lingua inglesa®®. O teste consiste em completar
uma palavra inserida em um contexto (frase) que contém apenas a sua inicial. Esta ultima etapa
entra no conjunto da pesquisa com a finalidade de filtrar participantes que apresentassem

valores atipicos.

25 https://itt-leipzig.de/static/vitenglish_01.2p/index.html
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Vejamos agora o detalhar de cada etapa ocorrida durante a elaboragdo e execugdo

desta pesquisa.
3.5 Participantes

O estudo teve como publico total o nimero de 26 participantes, falantes bilingues
de portugués brasileiro (L1) e inglés (L2), o convite para participar da pesquisa foi feito por
meio de mensagem institucional (SIGAA-UFC) com o /ink para a realizagao das tarefas e uma
breve mensagem falando sobre o estudo. No decorrer da pesquisa os dados de 3 participantes
foram perdidos por motivos ndo esclarecidos, provavelmente por a tarefa ser realizada online
algum tipo de interrupgdo na internet, ou até mesmo falhas entre o servidor da coleta de dados
pode ter acarretado nessa perda, além destes, um outro participante teve que ser removido por
apresentar respostas incompativeis com o padrao dos demais, pois quase todas as respostas
aproximavam-se do limite de tempo estabelecido e a margem de acertos foi de quase 100%,
resultando assim em um numero final de 22 participantes. Os participantes deveriam
obrigatoriamente possuir idade de 18 anos ou mais e concordar com Termo de Consentimento
Livre e Esclarecido (TCLE) para participar da pesquisa. Este estudo foi também aprovado pelo
Comité de Etica e Pesquisa (CEP) com o Certificado de Apresentagdo de Apreciagdo Etica
numero 73514223.8.0000.5054, cumprindo assim com todos os procedimentos legais para uma
realizagdo segura aos participantes envolvidos. Nenhuma forma de beneficio monetario foi
dada aos participantes, porém os mesmos ganharam certificado de participacdo para utilizar
como horas complementares em seus devidos cursos. Vejamos a seguir os quadros com a

distribuicao das caracteristicas dos participantes.

Quadro 5 — Caracteristicas gerais dos Participantes

Tamanho da amostragem 22

Média de idade (DP), faixa 24,5 (4,2), 19-33

Sexo 12 (54,5%) masculino
10 (45,5%) feminino

Grau de escolaridade 21 (95,5%) ensino superior
1 (4,5%) mestrado

Curso 19 (86,5%) Letras — Inglés

1 (4,5%) Biblioteconomia
1 (4,5%) Publicidade e Propaganda
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1 (4,5%) Letras — Portugués e Inglés
Profissao 10 (45,5%) Estudantes

7 (32%) Professores (lingua inglesa)
1 (4,5%) Tutor de reforco escolar

1 (4,5%) Supervisor

1 (4,5%) llustrador

1 (4,5%) Servidor publico

1 (4,5%) Revisor ortografico

Fonte: Elaborado pelo autor

Como pode ser observado pelo quadro 5, a populagdo tem média de 24,5 (4,2) anos
de idade e a grande maioria esta cursando ou terminou o ensino superior (gradua¢do), com a
excecao de apenas um participante que indicou nivel de mestrado. No quesito “curso de
graduacdo”, a maioria ¢ estudante do curso de Letras — Inglés e em relacdo a profissdo dos
participantes podemos destacar uma boa quantidade de estudantes e professores (de lingua
inglesa) que totalizam 75,5% da populacdo observada. Além das caracteristicas gerais (nao
diretamente relacionadas ao nivel da L2, os participantes responderam as perguntas
concernentes as habilidades e método de aprendizagem da lingua inglesa de acordo com o

quadro 6.

Quadro 6 — Nivel autodeclarado e aprendizagem de linguas
Avaliacdo subjetiva da fala em L2 2 (9%) Ruim

7 (32%) Razoavel
5(22,7%) Bom

5 (22,7) Muito bom
3 (13,6) Excelente

Avaliacdo subjetiva da compreensao auditiva | 2 (9%) Ruim

em L2 2 (9%) Razoavel

4 (18,4%) Bom

11 (50%) Muito bom
3 (13,6%) Excelente

Avaliacdo subjetiva da escrita em L2 10 (45,5%) Razoavel
5(22,7%) Bom
5 (22,7%) Muito bom
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2 (9,1%) Excelente

Avaliacdo subjetiva da leitura em L2 2 (9%) Razoavel

7 (32%) Bom

6 (27%) Muito bom
7 (32%) Excelente

Forma(s) usada(s) para aprender a lingua | 10 (20,4%) Com amigos
inglesa — Aqui a soma total de respondentes | 3 (6,1%) Em casa

passa dos 22 pois cada participante poderia | 13 (26,5%) Na escola
marcar quantas opgoes fossem verdadeiras 2 (4,1%) No trabalho

21 (42,9%) Autoaprendizagem

Idade que iniciou o aprendizado da lingua | 2 (9,1%) Entre 3 a 7 anos de idade
inglesa 11 (50%) Entre 7 a 14 anos de idade
8 (36,4%) Entre 14 a 21 anos de idade
1 (4,5%) Apos 21 anos de idade

Conhecimento geral autodeclarado de outras | 1 (4,5%) Francés e Alemao

linguas 1 (4,5%) Libras

6 (27%) Espanhol

14 (64%) Portugués e Inglés somente

Fonte: Elaborado pelo autor

Ao analisar a quadro de autodeclaragdo de conhecimento nas quatro habilidades ¢
possivel notar que nenhum dos participantes considera-se “ruim” nas habilidades de escrita e
leitura em lingua inglesa, fator relevante para a pesquisa em questao tendo em vista que a tarefa
proposta envolve especificamente apenas estas duas habilidades e pouco ou nada pode ser
observado da fala e compreensdo auditiva. Em termos relativos, quase metade (42,9%) dos
participantes responderam que uma das formas que eles utilizaram para aprender a lingua
inglesa foi a autoaprendizagem, do ponto de vista absoluto apenas um participante dos 22 nao
informou este modo de aprendizado. No momento da escolha das formas de aprendizagem
havia ao lado de cada uma das op¢des um paréntese para exemplificar o significado de cada
alternativa, e para a autoaprendizagem eles tinham como exemplo “assistir filmes ou séries, ler
livros, jogos digitais entre outros”, enfim, todas as formas menos tradicionais de aprender outra
lingua. E interessante notar que nenhum dos participantes marcou a opgdo de aprendizado por

imersdo, que para este estudo foi definido como estar fisicamente situado em um lugar onde a
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lingua falada era a lingua inglesa, logo o aprendizado da lingua inglesa pelos participantes teve
rumos bem semelhantes como comprovado pela anélise do quadro 6.

Outro fato notorio acerca do aprendizado de lingua inglesa pelos participantes fora
a idade de inicio deste aprendizado. Metade dos participantes (11) afirmaram ter iniciado o
aprendizado no inicio da adolescéncia (entre 7 e 14 anos de idade) e uma outra parte
consideravel (8) iniciaram no periodo da adolescéncia para a idade adulta (entre 14 a 21 anos
de idade). Dados sobre o inicio de aprendizado de uma segunda lingua sao bem relevantes pois
muitos estudos pontuam um “periodo critico” para a aprendizagem de uma L2, ainda nao ¢
consenso no que tange a uma idade especifica para este periodo, porém as pesquisas convergem
para um melhor aprendizado da segunda lingua em idade pré-puberdade (Lightbown e Spada,
1998; Frazier e Brown, 2001; Krashen e Terrell, 1983; Patkowski, 1990).

Para findar a parte da pesquisa sobre o conhecimento de outras linguas os
participantes teriam que indicar se eles detinham conhecimento de uma outra lingua que nao
fosse do par portugués-inglés. A maioria (14 [63,6%]) afirmou ter conhecimento apenas das
duas linguas que servem para o objetivo do estudo, poucos outros (6 [27,4%]) declararam
conhecimento na lingua espanhola, uma unica pessoa (1 [4,5%]) disse saber Libras e outro

participante (1 [4,5%]) alegou conhecimento em Francés ¢ Alemao.

3.6 Aparato tecnologico

Para realizar a atividade os participantes deveriam utilizar computadores (desktop
ou notebook) e nao era possivel realizar a tarefa utilizando aparelho celular. A maior parte da
tarefa foi realizada presencialmente no Laboratorio de Fonética e Multilinguismo (LabFoM) da
UFC, apenas 2 dos participantes validos realizaram a tarefa em locais distinto. Foi
disponibilizado aos participantes 1 computador de mesa (desktop) e 2 computadores portateis
(notebook), o computador de mesa estava ligado a um monitor de 17 polegadas e os portateis
tinham telas de 14 e 12 polegadas respectivamente, a distancia dos participantes para a tela era
de aproximadamente 55 centimetros. Todos as telas estavam com a configuragdo padrao de taxa
de amostragem a 60hz. Como as palavras ficariam por tempo prolongado na tela e o intuito
principal da tarefa ndo exigia muita velocidade nos tempos de reacdo, entdo nenhuma
frequéncia foi alterada pois ndo havia a necessidade de maior precisdo nos calculos de TR. O
software utilizado para a coleta dos dados foi o Psytoolkit (Stoet, 2010, 2017) e para o
processamento e organizacdo dos dados foram usados o RStudio (RStudio 2023.12.0+369
"Ocean Storm" Release (33206f75bd14d07d847531965e¢aa24756eda97b7, 2023-12-14) for
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windows Mozilla/5.0 (Windows NT 10.0; Win64; x64) AppleWebKit/537.36 (KHTML, like
Gecko) RStudio/2023.12.0+369 Chrome/116.0.5845.190 Electron/26.2.4 Safari/537.36) com a
versdo 4.3.2 do “R” e Microsoft Excel.

Todos os participantes utilizaram Microsoft Windows como sistema operacional e
também foram unanimes no uso do Google Chrome como navegador, 9 participantes utilizaram
teclado ligado por USB enquanto 12 utilizaram o teclado acoplado do notebook e apenas um

participante indicou ter usado teclado ligado por bluetooth.

3.7 Criacao dos estimulos da tarefa de traducao

A criagdo dos estimulos para a atividade principal da tarefa aconteceu de maneira
colaborativa com o auxilio de outros estudos que envolvem o uso de homografos
interlinguisticos; trabalhos feitos pelos entdo orientandos do grupo da prof*. Dr. Pamela Toassi
(Gadelha e Toassi, 2022; e Freitas, 2023). As palavras em inglés foram escolhidas utilizando o
corpus SubtlexUS, que consiste em um banco de dados de palavras baseado em filmes e séries
de TV americanos, este bando de dados tem 51 milhdes de palavras registradas (Brysbaert e
New, 2009). Assim, as palavras para a aferi¢ao da frequéncia em portugués foram utilizadas do
corpus Léxico do Portugués Brasileiro “LexPorBR” (Estivalet, 2019), que tem sua origem dada
pelo corpus do Nucleo Interinstitucional de Linguistica Computacional de Sao Carlos (NILC)
(Pinheiro e Aluisio, 2003). E importante pontuar que ambos os corpora (SubtlexUS e
LexPorBR) sdo de acesso gratuito para qualquer pessoa utilizar da maneira livre e aberta.

Os estimulos montados para o estudo foi subdivido em 3 grupos, todos os estimulos
sao palavras em inglés. O primeiro grupo (experimental) consiste em 40 homografos
interlinguisticos do par Inglés-Portugués brasileiro. A partir da selecdo das palavras do grupo
experimental fora criado o grupo controle, este grupo consiste em 40 palavras ndo homografas
que foram selecionadas de acordo com a frequéncia das palavras do grupo experimental. Um
terceiro grupo, também denominado como “controle” foi criado a partir da frequéncia da
tradugdo para o portugués brasileiro dos 40 homogrados interlinguisticos do grupo
experimental. Observemos os quadros a seguir para uma melhor visualiza¢do dos estimulos de

cada grupo.

Quadro 7 — Lista dos estimulos da tarefa de traducdo (grupo experimental [EXP])
ESTIMULO VALOR TRADUCAO VALOR
EXPERIMENTAL Z1PF Z1PF
COME 60,4964 VIR 4,6498




TIME 6,2913 TEMPO 5,8489
SOME 6,2367 ALGUM 5,1816
MORE 6,1128 MAIS 6,5336
CASE 5,4503 ESTOJO 2,4670
LATE 5,4303 ATRASADO 3,7776
QUITE 5,3060 BASTANTE 49237
NINE 4,8286 NOVE 49732
SUGAR 4,5676 ACUCAR 43421
BABE 4,5507 BEBE 42851
GRADE 4.4661 GRAU 4,9656
PARTICULAR 4,4453 ESPECIAL 5,1948
TEAR 44310 RASGAR 2,9752
DATA 4.4081 DADOS 5,2357
ROLE 42603 FUNCAO 5,0973
BALANCE 4.1754 EQUILIBRIO 2,4670
CAVE 4,1455 CAVERNA 3,2762
TIRE 4,0925 PNEU 3,7705
RETIRE 3,9908 APOSENTAR 3,6741
CARGO 3,9545 CARGA 47671
TENDER 3,9488 MACIA 3,4266
RANGER 3,8716 GUARDA 43646
URGE 3,8233 IMPULSO 42313
METER 3,7942 METRO 42523
DISCO 3,7616 DISCOTECA 3,4859
RESUME 3,7557 RETOMAR 4,1802
PASTA 3,6282 MASSA 48321
ALIAS 3,6119 PSEUDONIMO 3,3878
CHUTE 3,5590 CALHA 2,5128
PROPAGANDA 3,4959 PUBLICIDADE 4,6428
ACHE 3,3990 DOR 4,5581
RIM 3,3922 ARO 3,2981
BRIM 2,9545 ORLA 3,7276
SABER 2,9150 SABRE 2,5920
GRIPE 2,9046 APERTO 3,8028
PANE 2,6897 VIDRACA 2,9599
PROCURE 2,6897 ADQUIRIR 43128
DOZE 2,6114 SONECA 2,1148
REBATE 2,5222 DESCONTO 4,5442
GENIAL 2,3332 CORDIAL 3,6166

Fonte: Elaborado pelo autor

No quadro 7, do grupo experimental, podemos observar uma esperada assimetria
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entre a frequéncia das palavras em inglés e portugués brasileiro. Apesar desta assimetria,

geralmente as palavras com alta frequéncia e também as com baixa frequéncia costumam

permanecerem em patamares relativamente similares entre as linguas.



Quadro 8 — Lista dos estimulos da tarefa de tradugdo (grupo controle inglés [CI])

ESTIMULO VALOR TRADUCAO VALOR
CONTROLE ZIPF ZIPF
WELL 6,4751 BEM 5,7516
WHEN 6,3077 QUANDO 6,1130
TAKE 6,2761 PEGAR 4,5290
VERY 6,0932 MUITO 5,9106
LOST 5,4371 PERDIDO 4,4723
CRAZY 5,4344 LOUCO 4,1784
DINNER 5,3062 JANTAR 4,4597
HOLY 48329 SAGRADO 3,7846
SPEECH 4,5798 DISCURSO 5,0006
BLESS 4,5444 ABENCOAR 2,3579
BORROW 44667 EMPRESTAR 3,7823
ASHAMED 44370 ENVERGONHADO 3,2762
DRAG 44221 ARRASTAR 3,3453
PLATE 4,4087 PLACA 4,5470
NOON 42579 MEIO-DIA 3,9409
BROAD 4,1680 LARGO 3,9473
BRAND 4,1449 MARCA 5,0209
INCH 4,0925 POLEGADA 3,4266
ROAST 3,9908 ASSAR 2,6267
SOCK 3,9536 MEIA 44180
THRILL 3,9253 EMOCAO 43719
RECEIPT 3,8716 RECIBO 3,7915
LEAP 3,8245 SALTO 4,3873
STRAW 3,7942 CANUDO 2,4670
CURLY 3,7616 ENCARACOLADO 1,5128
TEASE 3,7557 PROVOCAR 4,4799
BATCH 3,6202 LOTE 42338
DONOR 3,6119 DOADOR 3,6651
NAPKIN 3,5590 GUARDANAPO 2,9107
ALLEGIANCE 3,4959 FIDELIDADE 4,0971
ATTACH 3,3956 ANEXAR 3,0041
RUNT 3,3922 NANICO 2,5920
BROTH 2,9545 CALDO 3,6527
SHREW 2,9253 MEGERA 2,7169
GRAZE 2,8938 PASTAR 2,4159
MULL 2,6897 MEDITAR 3,1360
RESPITE 2,6897 TREGUA 3,9615
DEFT 2,6114 HABIL 3,7458
RECAST 2,5222 REFORMULAR 3,3820
GOITER 2,3332 BOCIO 22117

Fonte: Elaborado pelo autor
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As palavras do grupo controle inglés (CI) foram escolhidas com a frequéncia mais

proxima possivel do seu “par” no grupo experimental. Ao observar o quadro 8 podemos ver
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que a palavra controle em inglés “well” tem seu valor de frequéncia em “6,4751” enquanto seu

par experimental, “come” tem valor de frequéncia “6,4964”.

Quadro 9 — Lista dos estimulos da tarefa de traducdo (grupo controle portugués [CP])

ESTIMULO VALOR TRADUCAO VALOR
EXPERIMENTAL ZIPF (CONTROLE) ZIPF
WENT 5,6138 FOI 6,5060
YOUR 6,8086 SEU 6,2978
ALSO 5,3142 TAMBEM 6,2137
DAY 5,9034 DIA 6,0802
ACTION 47854 ACAO 5,4545
THIS 6,9013 ESSE 5,4309
FIELD 48458 CAMPO 5,3034
RHYTHM 4,0376 RITMO 4,8287
TRUCK 4.8620 CAMINHAO 45678
SOIL 3,8917 SOLO 4.5506
PRIEST 44179 PADRE 44675
CHAIR 46918 CADEIRA 44458
CONQUERED 3,4410 CONQUISTOU 4,4308
SIDES 42098 LADOS 44071
AID 4,1430 AUXILIO 4.2602
NOSE 4,8430 NARIZ 41755
SMILE 47629 RIR 4,1462
CHOIR 3,7264 CORO 4,0914
HEAVY 4,6743 PESADO 3,9913
FORGIVENESS 3,9003 PERDAO 3,9553
UNHAPPY 42181 INFELIZ 3,9489
SOAP 41816 SABAO 3,8726
NEIGHBORHOOD 45641 VIZINHANCA 3,8245
STORAGE 3,9479 ARMAZENAMENTO 3,7938
VACUUM 3,7616 VACUO 3,7608
RELIEVE 3,7466 ALIVIAR 3,7558
BRIBE 3,7817 PROPINA 3,6267
DOLL 43935 BONECA 3,6097
FOG 3,9757 NEBLINA 3,5581
TURTLE 42313 TARTARUGA 3,4950
SWELLING 3,5013 INCHACO 3,3993
STRIP 4,1954 TIRA 3,3936
ESCORT 4,1668 ESCOLTA 2,9599
PADLOCK 2,8481 CADEADO 2,9107
SADDLE 3,8938 SELA 2,9107
PIE 44582 TORTA 2,6889
STRIKE 4,6582 GOLPEAR 2,6889
SCONCE 2,2460 CANDEEIRO 2,5920
BREATHALYZER 1,8938 BAFOMETRO 2,5128
USABLE 2,7389 USAVEL 2,3579

Fonte: Elaborado pelo autor
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Este ultimo quadro foi elaborado a partir do valor da frequéncia da palavra em
portugués brasileiro, portanto a mais alta inicia com “foi” (6,5060) e termina com o adjetivo
“usavel” (2,3276). Neste quadro, a frequéncia das palavras em inglé€s ndo sofreu nenhum tipo
de controle, a manipulagdo dos estimulos estd na frequéncia da traducao.

Além dos quadros elaborados para a tarefa principal, 10 palavras foram
selecionadas para a parte de treinamento. Antes de responder as 120 palavras da tarefa principal,
os participantes deveriam realizar um breve treinamento e traduzir 10 palavras divididas da
seguinte maneira: 5 homografos interlinguisticos e 5 palavras controle. Como a parte de
treinamento nao entraria durante a analise final dos dados, ndao foi feito qualquer tipo de
tratamento de dado ou escolha minuciosa de palavras, a unica regra posta seria que nenhuma
das palavras contidas no treinamento aparecessem durante a tarefa principal para evitar um
efeito de priming por repeticao, efeito ja observado e constatado ser um facilitador durante a
realizacdo de tarefas cognitivas como as de decisdo lexical, tarefas de memoria, teste de
completar palavras, em tarefas do tipo “sim/ndo” e em tarefa de recordagdo de escrita
(Scarborough, Cortese, e Scarborough, 1977; Jacoby, 1983; Jacoby e Dallas, 1981; Roediger e
Blaxton, 1987; Schacter, 1990; Tulving e Schacter, 1990), vejamos adiante os quadros 10 e 11

com os estimulos usados no treinamento prévio a tarefa principal.

Quadro 10 — Lista dos homografos interlinguisticos do treinamento

ESTIMULOS DO TREINAMENTO | TRADUCAO
(HOMOGRAFOS

INTERLINGISTICOS)

AGE IDADE
GAME JOGO

TAPE FITA
AGENDA PAUTA
COSTUME FANTASIA

Fonte: Elaborado pelo autor

Quadro 11 — Lista das palavras controle do treinamento

ESTIMULOS DO TREINAMENTO | TRADUCAO
(PALAVRAS CONTROLE)

ICE GELO

GAVE DEU

TRICK TRUQUE
AMONGST ENTRE
COWARD COVARDE

Fonte: Elaborado pelo autor




76

Como a maioria das palavras escolhidas como estimulo sdo polissémicas, isto &,
elas contém mais de um significado (ex.: well pode significar o advérbio “bem”, ou o
substantivo “poco”, todas as duas tradugdes devem ser consideradas corretas), fez-se necessario
uma meticulosa escolha acerca da resposta dos participantes em cada uma das palavras. Outro
impasse se deu com a observagao da traducdo de palavras da classe gramatical dos verbos e os
pronomes, como no portugués brasileiro nds utilizamos uma conjugacdo verbal com
desinéncias diferentes para cada pessoa do sujeito, foi necessario considerar qualquer tradugao
da forma verbal como correta (ex.: lost, teve sua traducao configurada para ser corretamente

9 ¢e

aceita como “perdido”, porém as variagdes “perdeu — He'’s lost his phone”, “perdi” — ['ve lost
99 ¢

my keys”, “perdemos” — We’ve lost the match” também seriam consideradas corretas). Todo

o processo de ajustes de respostas certas ou erradas serd escrutinado em se¢ao posterior.

3.7.1 A criag¢do de um novo corpus e medicdo da frequéncia dos estimulos

Uma das partes principais ao montar o corpus do estudo esta na frequéncia das
palavras utilizadas (Brysbaert et al., 2011), pois palavras de alta frequéncia sdo conhecida por
um maior numero de pessoas e sdo também processadas de maneira mais rapida que palavras
de baixa frequéncia, ¢ o que chamamos de efeito de frequéncia da palavra (Monsell, Doyle e
Haggard, 1989). Em Brysbaert et al., (2016) estima-se que a caracteristica “frequéncia da
palavra” consegue explicar até quarenta por cento das variagdes que acontece em tarefa de
reconhecimento de palavras. Antigamente o corpus mais comumente utilizado era o de Kucera
e Francys (1967) e a contagem de palavras vinha na ordem de “palavra por milhdo”, este antigo
corpus continha pouco mais de um milhdo de palavras, circunstincia essa criticada por Burgess
e Livesay (1998) pela pequena variagdo utilizada no corpus, que apesar de mesclar varias areas
do conhecimento para catalogar suas palavras, era alimentado basicamente por textos mais
cientificos, e pouco contava com palavras ou expressoes do nosso cotidiano.

Pensando em uma alternativa para esta visao consolidada, porém que nao refletia a
realidade da vida das pessoas, os pesquisadores estabeleceram uma nova norma para ser usada
como corpus de pesquisa. A fonte encontrada para esse novo corpus foi a andlise das legendas
em filmes e séries televisivas, e como os autores pontuaram, hd uma grande diferenga pratica
na propria elaboracao dos corpora em razao da origem das palavras nele contidas, vejamos o

que diz Brysbaert e New (2009, traduzido por Google, adaptacdo nossa):

“As principais fontes durante muito tempo foram livros, jornais e revistas. Em
particular, para a investigagao sobre o reconhecimento visual de palavras, estas foram
consideradas as fontes de informagdo mais importantes. Os problemas com essas
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formas de insumo, entretanto, sdo que eles geralmente foram editados (para
aperfeigoar a linguagem), que tendem a exagerar a variacdo lexical (para ndo repetir
a mesma palavra indefinidamente) e que muitas vezes lidam com temas que ndo estao
na rotina da vida das pessoas.” (Brysbaert e New, 2009. p. 978-979)%

Entdo, logo percebendo que carecia nos estudos com corpus um levantamento mais
moderno e voltado para o “real” ou “natural”, os autores criaram o SUBTLEXys. O corpus ¢
baseado nas legendas inseridas no sitio www.opensubtitles.org, um sitio que agrega varias
legendas enviadas pelos proprios usudrios para que outras pessoas possam baixar e assistir aos
seus filmes e séries com as legendas desejadas. Ao final da coleta e limpeza de todas as palavras
das legendas obtidas, os autores ficaram com um total e mais de 51 milhdes de palavras, um
montante bem expressivo em comparacdo ao numero visto em Kucera e Francis (1967).
Brysbaert e New (2009) detalham como fora feito o processo da coleta para a formacao do
corpus, ficando assim de facil acesso a reproducdo de um corpus similar em qualquer outra
lingua (que esteja presente no sitio opensubtitles).

Para além da melhoria de corpus, os pesquisadores (Van Heuven et al., 2014)
queriam também elaborar uma métrica para utilizar como calculo da frequéncia de palavras, foi
entdo que baseados no trabalho de Zipf (1949) eles criaram “escala Zipf” que leva o nome de
seu idealizador, o linguista George Kingley Zipf (1902-1950). Van Heuven et al (2014) nos
mostra a métrica até entdo mais utilizada que ¢ a frequéncia por milhdo de palavra (fpm), essa
métrica surgiu precisamente do antigo corpus de Kucera e Francis (1967) pois como ele
continha pouco mais de um milhdo de palavras, a menor frequéncia observada seria de um em
um milhdo, conceito pouco relevante para pesquisas atuais com corpus que passam de 100
milhdes de palavras, onde a ocorréncia de 1 fpm poderia ser observada em varias instancias. A
ideia de um valor absoluto para a frequéncia por milhdo ndo ¢ produtiva na concepgao dos
pesquisadores, pois eles afirmam que este numero pouco diz sobre a palavra e na verdade a real

interpretacdo do niimero vai depender do tamanho do corpus a ser observado:

“[...] eles (contagem de palavras em frequéncia por milhdo) tém uma grande
desvantagem. A interpretacdo da medida de frequéncia depende do tamanho do
corpus. [...] Isso contribuiu para a suposi¢do de que 1 palavra por milhdo ¢ a
frequéncia mais baixa possivel. Obviamente, este ja ndo € o caso de corpora maiores.
Acontece que cerca de 80% dos tipos de palavras no SUBTLEX-UK tém uma
frequéncia inferior a 1 palavra por milhdo (ou seja, menos de 200 ocorréncias em

26 The main sources for a long time were books, newspapers, and magazines. In particular, for research on visual
word recognition, these were thought to be the most important sources of input. Problems with these forms of
input, however, are that they usually have been edited (to polish the language), that they tend to exaggerate lexical
variation (in order not to repeat the same word over and over again), and that they often deal with topics that are
not at the forefront of people’s lives. (BRYSBAERT E NEW, 2009. p. 978-979)
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todas as transmissdes).”’ (Van Heuven et al., 2014. p. 1178-1179, traduzido por
Google, adaptacdo nossa)

Os autores propdem que para facilitar a interpretacdo da frequéncia de palavras a
nova métrica deve:
a) ser uma escala logaritmica (assim como a escala sonora de decibel);
b) deve ter relativamente poucos pontos € ndo conter valores negativos (assim
como uma escala Likert tipica variando de 1 a 7);
¢) o ponto médio da escala deve separar as palavras de baixa frequéncia das
palavras de alta frequéncia.
d) aescala deve ter uma unidade simplificada.
Para satisfazer as trés primeiras demandas bastava usar uma escala logaritmica na
base 10 em frequéncia por bilhdo de palavras, ja a ltima demanda veio como a homenagem a
pesquisa de Zipf (1949) que fez com que a gradacdo das palavras permanecesse nessa escala
simplificada que varia de 1 até 7. Por ser uma escala logaritmica, a escala Zipf varia do nimero
1 (palavras de baixissima frequéncia) at¢ o numero 6 (palavras de altissima frequéncia),
podendo também chegar ao nimero 7 para palavras de fungdo como pronomes e formas verbais
mais simples. O célculo desta frequéncia ¢ bastante simples, como ela ¢ derivada do logaritmo
na base 10 (frequéncia por bilhdo ou por milhdo [+3]), basta entender que o valor “1” significa
que estas palavras tem uma frequéncia de 1 por 100 milhdes de palavras, o valor “2” ja nos traz
palavras com a frequéncia de 1 por 10 milhdes de palavras, o valor “3” corresponde a frequéncia
de 1 por um milhdo de palavras e assim por diante. Vejamos em mais detalhes na tabela 1

exemplificada pelos autores:

27 ¢[...] they have one big disadvantage. The interpretation of the frequency measure depends on the size of the
corpus. [...] This contributed to the assumption that 1 fpmw is the lowest possible frequency. Obviously, this is
no longer the case for larger corpora. As it happens, about 80% of the word types in SUBTLEX-UK have a
frequency of less than 1 fpmw (i.e., fewer than 200 occurrences in all broadcasts).” (Van Heuven et al., 2014. p.
1178-1179)
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Tabela 1 — A escala Zipf de frequéncia de palavras

Valor Zipf FPM Exemplos

1 0.01 antifungal, bioengineering, farsighted, harelip, proofread
2 0.1 airstream, doorkeeper, neckwear, outsized, sunshade

3 1 beanstalk, cornerstone, dumpling, insatiable, perpetrator
4 10 dirt, fantasy, muffin, offensive, transition, widespread

5 100 basically, bedroom, drive, issues, period, spot, worse

6 1000 day, great, other, should, something, work, years

7 10,000 and, for, have, 1, on, the, this, that, you

Fonte: Adaptado de Van Heuven et al., (2014, p. 1180).

Nota dos autores (traduzida por Google, adaptagdo nossa): A escala Zipf é uma escala de frequéncia de palavras
que vai de 1 a 7. Palavras com valores Zipf de 3 ou menos sdo palavras de baixa frequéncia; palavras com valores
Zipf de 4 ou superiores sdo palavras de alta frequéncia. Os exemplos sdo baseados nas frequéncias de palavras do
SUBTLEX-UK. fpm = frequéncia por milhdo de palavras.?®

Para termos uma ideia pratica de como essa escala facilita a interpretacdo e até a
polidez visual dos dados, vejamos o quadro montado por Borém (2023) que ilustra a diferenga

entre as escalas Zipf e frequéncia por milhao (fpm).

Quadro 12 — Representacdo da escala Zipf versus Frequéncia por milhdo

Cognato F;:gf Cognato F;fgf Cognato | Subtlwf | Cognato 01:::;11\]
academic 3,7 | académico 3,4 | academic 4,7 | académico 2,5
accident 4.9 | acidente 5 | accident 81,3 | acidente 101,6
alarm 4,5 | alarme 3,9 | alarm 29,8 | alarme 7,2
actor 4.4 | ator 4,9 | actor 26,3 | ator 72
author 3,9 | autor 5,2 | author 21,2 | autor 169,1
confusion 3,9 | confusdo 4,6 | confusion 7,1 | confusdo 38,9
drug 4,7 | droga 4,5 | drug 45,2 | droga 34,1
effects 4,1 | efeitos 4,9 | effects 12,7 | efeitos 86,7
exams 3,5 | exames 4.8 | exams 13,4 | exames 30,7
fruit 4,3 | fruta 3,9 | fruit 21,7 | fruta 7,6
galaxy 3.8 | galaxia 3,4 | galaxy 6,7 | galaxia 2,4
insect 3,5 | inseto 3,4 | insect 3,2 | inseto 2,6
melon 3,6 | melao 3 | melon 4,3 | melao 1,1
memory 4,7 | memoria 4,8 | memory 48,6 | memoria 64,8
minute 5,6 | minuto 4.4 | minute 377,5 | minuto 26,3
music 5,2 | musica 5,3 | music 151,7 | musica 1823
palace 4,3 | palacio 4,4 | palace 19,2 | palécio 23,3
panic 4,3 | panico 4,1 | panic 21,8 | panico 12,6

28 The Zipf scale is a word frequency scale going from 1 to 7. Words with Zipf values of 3 or lower are low-
frequency words; words with Zipf values of 4 and higher are high-frequency words. Examples are based on the
SUBTLEX-UK word frequencies. fpmw = frequency per million words. Van Heuven et al., (2014, p. 1180).
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plant 4,4 | planta 4,2 | plant 27,6 | planta 14
protection 4,4 | protecao 4,7 | protection 23,5 | protegdo 54,4
region 3,7 | regido 5,5 | region 5 | regido 297,7
revision 2,8 | revisdo 5,1 | revision 0,6 | revisdo 119,3
series 4,3 | série 5,2 | series 20,2 | série 167
tractor 3,6 | trator 3,5 | tractor 3,7 | trator 2,8
union 4,3 | unido 4,9 | union 21,8 | unido 76,5
universe 4.4 | universo 4,7 | universe 25,3 | universo 46,8

Fonte: Borém (2023).
Nota: A parte mais a esquerda do quadro (com o fundo azul claro) esta a demonstragdo das palavras pela escala
Zipf, e a parte mais a direita do quadro (sem cor de fundo) ¢ demostrado a medigdo em palavras por milho.

Ao analisar a diferenga de gradagdo entre as métricas (Zipf versus palavra por
milhdo) fica evidente a facil compreensdo de utilizar a escala Zipf. Se compararmos as
frequéncias da palavra “revision” ou “revisdao” teremos respectivamente os numeros 2,8 e 5,1
em valores Zipf, indicando uma baixa frequéncia em lingua inglesa e alta frequéncia em lingua
portuguesa (brasileira), ja em palavras por milhdo os valores ficam descritos como 0,6 ¢ 119,3,
pode-se sim inferir que 0,6 ¢ um valor baixo, mas a relagdo de discrepancia com o valor 119,3
¢ altissima, além do mais nao temos um ponto médio para indicar se um valor “x” da frequéncia
por milhdo representa uma palavra de alta ou baixa ocorréncia.

Levando em consideragdo todo o exposto, a métrica de frequéncia utilizada para as
palavras-estimulo neste estudo ¢ a escala Zipf, pois como ja foi demostrado ela ¢ uma escala
mais simplificada do que “palavra por milhdes” e tem mais acessibilidade de interpretagdes
corretas pelo simples fato de ndo depender do tamanho do corpus utilizado e possuir uma
divisdo mais concreta entre palavras de baixa frequéncia (valor Zipf < 3) e palavras de alta

frequéncia (valor Zipf > 4).

3.8 Procedimentos da pesquisa experimental

Nesta sec¢ao discorreremos acerca das etapas que envolvem o percurso global da
pesquisa, desde a leitura e aceite do TCLE ao ltimo envio de resultados ao pesquisador. As
etapas serdo comentadas e demostradas com capturas de tela para cada procedimento realizado
(com excecao do TCLE).

Para comecar, os participantes deveriam clicar no link disponibilizado de maneira
online pelo sistema institucional (SIGAA) da UFC a fim de iniciar a leitura do TCLE e comecar
a pesquisa, ou para os que optaram por participar da pesquisa no laboratério (LabFoM) os 3

dispositivos disponibilizados (1 desktop e 2 notebooks) ja estavam previamente configurados
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na tela inicial da pesquisa (TCLE). Todos os participantes deveriam confirmar a leitura e aceite
do termo antes de iniciar a pesquisa, o termo iniciava com um convite aos participantes e logo

apods continha as seguintes secgoes:

a) objetivo do estudo;

b) procedimentos: (1* etapa: Leitura do TCLE, 2% etapa: Identificacdo, 3* etapa:
Questionario biografico e linguistico, 4* etapa: Treinamento da tarefa, 5* etapa:
Tarefa principal e 6 etapa: Teste de vocabulario em lingua estrangeira;

C) riscos;

d) beneficios;

e) direitos dos participantes;

f) compensagdo financeira; e

g) utilizagdo dos dados

Havia uma descri¢do clara e objetiva sobre cada etapa da pesquisa, contendo breve
instrucdes de como proceder e o tempo estimado para cada fase do processo, ao final estavam
descritos os dados de contato dos pesquisadores e institui¢do envolvidos. Todo o processo

estava em concordancia com a resolucao 510/16 do Conselho Nacional de Satde (CNS).

3.8.1 — Identificacio

Logo apos leitura e aceite do TCLE o participante era recepcionado com a tela para
a criacdo do codigo de identificagdo. Nesta etapa o participante deveria criar um codigo
alfanumérico de duas letras e dois nimeros (ex.: TE80) que serve como a sua identificagdo
durante toda a pesquisa, no intuito de a preservar a identidade dos participantes. Foi
recomendado que escolhessem duas letras aleatérias que ndo sejam iniciais do nome/sobrenome
e que também ndo escolhessem niimeros com finais do ano de nascimento (ex.: caso um
participante tenha o nome “Bruno Paes Lemos” e tenha nascido em 1995, ele devera evitar
codigos de identificagdo como “BP95”, “BL95” ou “CA95”). Vejamos a figura 15 com a

captura da tela referente a esta etapa.
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Figura 15 — Identificacdo do participante

Identificac&o do participante

Insira o codigo alfanumeérico de duas letras e dois numeros (ex.. HS46) para a tarefa de traduc&o. Evite usar iniciais do seu
nome e/ou data de nascimento. LEMBRE-SE DESSE CODIGO PARA O RESTANTE DA PESQUISA

(Clique neste botdo para continuar)

Fonte: Elaborado pelo autor

3.8.2 — Questiondrio biogrdfico e linguistico

Apbs a identificacdo os participantes deveriam responder ao questionario
biografico, as instru¢des de resposta estardo entre parénteses. Vejamos entdo a sequéncia de
perguntas para esta parte do questionario:

a) nacionalidade (Indique a sua nacionalidade e a sua cidade/estado atual);

b) idade (Qual a sua idade [em anos]);

c) sexo (Qual seu sexo [bioldgico]);

d) grau de escolaridade (Superior/ especializagdo/ mestrado/ doutorado);

e) formagdo (Indique sua area de formagdo (concluida ou ndo, ex.: "Direito",

"Jornalismo" etc.) e

f) ocupacdo (Qual sua profissdo atual (ex.: "estudante", "arquiteto", "veterinario"

etc.).

Apoés responder as perguntas do questionario biografico os participantes eram
prontamente requeridos a responder o questionario de nivel linguistico autodeclarado. De inicio
eles teriam que responder qual o nivel percebido em cada uma das quatro habilidades (fala,

compreensdo auditiva, escrita e leitura) na lingua inglesa como mostra a figura 16.
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Figura 16 — Nivel estimado de lingua inglesa nas quatro habilidades

Estime seu nivel de inglés em cada uma das quatro habilidades.

Fala

[ Muito ruim H Ruim H Razoavel H Bom H Muito bom H Excelente ]

Compreenséo auditiva

[ Muito ruim Ruim H Razoavel H Bom H Muito bom H Excelente ]
Escrita
[ Muito ruim H Ruim H Razoavel H Bom H Muito bom H Excelente ]
Leitura
[ Muito ruim H Ruim H Razoavel H Bom H Muito bom H Excelente ]

Fonte: Elaborado pelo autor

Decidimos utilizar um modelo de escala Likert com a descricao de cada um dos
itens ao invés de nimeros para graduas o nivel autodeclarado dos participantes, a escala
continha em esséncia 6 pontos (1 — Muito ruim, 2 — Ruim, 3 — Razoavel, 4 — Bom, 5 — Muito
bom e 6 — Excelente). Outra decisdo foi a de utilizar um nimero par na sele¢ao dos itens para
evitar um efeito tendencioso de escolher o ponto mediano (Chyung et al., 2017), mas a0 mesmo
tempo a fim de “evitar” uma decisdo forgada entre um ponto inferior (1 a 3) ou um ponto
superior (4 a 6) o mais alto ponto inferior (3 — Razoavel) servia como o “alivio” ou um falso
ponto médio para os respondentes, ficando apenas os pontos “1” e “2” (Muito ruim e Ruim)
como respostas objetivamente negativas.

A proxima pergunta a respeito do questionario linguistico era sobre a maneira que

os participantes aprenderam a lingua inglesa, vejamos a figura 17 para maiores detalhes.



84

Figura 17 — Forma(s) de aprendizado da lingua inglesa

Indique a(s) forma(s) que vocé aprendeu inglés. (Selecione quantas opcdes forem verdade para vocé)

D Imers&o (morou em lugar onde a lingua falada era o inglés)

D Com amigos (treinando a lingua inglesa)

D Em casa (aulas particulares/reforco)

D Na escola (tradicional ou bilingue)

D No trabalho (necessidade do cargo ex.: viagem para o exterior, apresentacfes, etc.)

D Autoaprendizagem (Vendo filmes/séries, lendo livros, jogos digitais, etc.)

Fonte: Elaborado pelo autor

Para cada uma das opgdes os participantes tinham ao lado um exemplo simplificado
do que aquele item significava. Aqui o participante estava livre para marcar quantas opgoes
fossem verdadeiras acerca de como ele aprendeu inglés. O vocabulo aprender ¢ aqui utilizado
de maneira abrangente e engloba todas as definigdes teodricas da dualidade
“aquisi¢do/assimilagdo x aprendizado/estudo” de Krashen (1987 e 1988). Outra consideragao a
ser feita, porém ja explicada pela imagem, ¢ que o item “imersdo” foi colocado de maneira
exclusiva para aquela pessoa que morou em algum lugar onde a lingua falada era o inglés, e
nao como o método imersivo de ensinar/aprender a lingua em questao.

A proxima pergunta solicitava que os participantes respondessem com a idade que
iniciaram a aprender inglé€s, a perguntava estava formulada da seguinte maneira: “Com qual
idade vocé iniciou o aprendizado da lingua inglesa?”. Havia uma caixa de didlogo para a
insercao da resposta, que poderia ser tanto em niimero quanto por extenso. Subsequente a esta
pergunta os participantes deveriam responder se tinham conhecimento em outras linguas e qual

o nivel geral como mostrado na figura 18:

Figura 18 — Questionario de conhecimento de linguas estrangeiras

Conhecimento de outras linguas estrangeiras

Caso vocé tenha conhecimento em outras linguas além do inglés e portugués, indique a(s) lingua(s) e estime o seu nivel de
conhecimento (Muito ruim, Ruim, Razoavel, Bom, Muito bom, Excelente). Caso contrario apenas passe para a proxima
pergunta.

Fonte: Elaborado pelo autor

Aqui consideramos como lingua estrangeira qualquer lingua que o participante

detivesse conhecimento que ndo fosse sua lingua materna (L1), isto €, qualquer outra lingua
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que nao fosse o portugués brasileiro no caso da pesquisa em questdo. Um dos participantes
respondeu que detinha conhecimento em Libras, e por mais que seja um idioma
reconhecidamente brasileiro ela ndo deixaria de ser uma lingua estrangeira, assim como o
portugués brasileiro o ¢ para o falante nativo de Libras, vejamos um trecho de Gesser (2006)

que discorre sobre o assunto:

“[...] e em outros momentos como “lingua estrangeira”, ou seja, como uma lingua
alheia, estranha & lingua tradicionalmente oral desses ouvintes. E uma relagio de
contato/conflito ndo s6 de linguas mutuamente ininteligiveis, mas também de
modalidades distintas para a comunicagao. [...] portanto, de uma “lingua estrangeira”
em seu sentido mais amplo, pois sabemos que a comunidade majoritdria ouvinte
pertence a uma tradi¢do oral — e aqui ndo me refiro em oposi¢cdo a modalidade escrita
— que concebe a lingua no sentido vocal-auditivo e ndo espago-visual. Ao tratar a
relag@o dos ouvintes com a LS como “estrangeira” ndo estou levando em consideragéo
somente questdes de modalidades distintas, bem como o fato de a LS pertencer a uma
minoria lingiiistica “invisivel”, e que ndo ¢ falada e entendida na sociedade brasileira

[...]". (Gesser, 2006, p. 65-67).

E sabido que a nomenclatura para lingua materna/ primeira lingua (LM/LI),
segunda lingua (L2) e lingua estrangeira (LE) tém suas definicdes delimitadas, porém, as
defini¢des tanto de segunda lingua (L2) quanto lingua estrangeira (LE) sdo intercambiaveis

dentro do escopo desta pesquisa.

3.8.3 — Questiondrio de tecnologia utilizada

Ap0s as perguntas de cunho linguistico os participantes responderam as perguntas
relacionadas as tecnologias utilizadas durante a realizagcdo da pesquisa. No total haviam 4
perguntas:

a) que tipo de maquina vocé esta usando nesta pesquisa (Desktop ou Notebook);

b) qual sistema operacional vocé estd utilizando (Windows, macOS ou Linux);

¢) qual navegador vocé esta utilizando (Chrome, Edge, Firefox, Safari, Opera ou

outros) e
d) qual o tipo de conexdo do seu teclado (Conectado via cabo usb, conexao sem

fio ou integrado ao notebook).
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Estas perguntas de base puramente tecnologica servem para uma andlise mais
aprofundada em caso de irregularidades na andlise dos dados. Ao tomar como exemplo da
ultima pergunta (d) que questionava sobre o tipo de conexdao do teclado, podemos por
consequéncia de uma conexao mais lenta (conexao sem fio “wireless” ou bluetooth) nos deparar
com maiores tempos de reagdo, pois normalmente teclados com conexao sem fio tém um maior
atraso na resposta e maiores perda de transmissao de dados fazendo com que estes possam gerar
dados distorcidos no estudo.

Vale ressaltar que as divisdes “questiondrio biografico e linguistico” e
“questionario de tecnologia utilizada” foram criadas apenas para melhor segmentar a escrita
deste estudo, e que na realizacdo da pesquisa pelos participantes ndo havia nenhum tipo de
divisdo explicita separando estas etapas.

Ao terminar os questionarios, o participante estava pronto para realizar a tarefa de

traducdo. Vejamos na proxima subsecao os detalhes referentes a esta tarefa.
3.9 Tarefa de traducao

Antes de iniciar qualquer tipo de leitura sobre a tarefa o participante era exposto a
uma tela padrdo do software com os dizeres em amarelo “click to start” (clique para iniciar) no
centro da tela, com fundo vermelho seguido por um plano de fundo preto, como mostra a figura

19.

Figura 19 — Inicio da tarefa de tradugao

Click to start

Fonte: Elaborado pelo autor
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Ap6s dar inicio a etapa da tarefa de tradug@o o participante deveria repetir o seu
codigo criado na etapa identificagdo para assim os seus dados ficarem atrelados aquele nimero

e ser possivel a sua identificagdo em alguma ocorréncia futura (FIGURA 20).

Figura 20 — Identificacdo do participante

Informe seu codigo de duas letras e dois
numeros, em seguida pressione enter

Fonte: Elaborado pelo autor

Logo que o participante indicasse o codigo e apertasse a tecla enfer, ele seria

direcionado para a tela das instrugdes da tarefa que continha o seguinte texto (FIGURA 21).

Figura 21 — Texto de introducao a tarefa de traducao (treinamento)

Bem-vindo(a) i tarefa de traducio INGLES -> PORTUGUES
Nesta tarefa vocé vera uma palavra em inglés no centro da tela e devera
digitar a sua traducio em portugués. Vocé devera pressionar espago ao
terminar de ler a palavra em inglés a ser traduzida. Entdo aparecera uma
caixa de texto azul para vocé digitar sua traducdo em portugués. Vocé tera
até 20s para digitar a sua resposta. Utilize apenas letras MAIUSCULAS
para a sua resposta e omita os acentos (~"") e caracteres especiais (¢) do
portugués. Ao terminar de digitar sua resposta pressione enter. Caso nao
saiba a traducdo da palavra apresentada, pressione enter para seguir para a
proxima palavra.

Vamos primeiro fazer um treinamento?
Se vocé estiver pronto(a) para praticar, pressione a barra de espaco.

Fonte: Elaborado pelo autor
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Todas as informagdes estavam expostas de maneira bem sucinta, e as informagdes
mais pertinentes a pesquisa em questao estavam enfatizadas com algum tipo de destaque textual
como a utilizacdo de palavras em negrito, sublinhadas, em italico ou maitsculas. O tipo de fonte
utilizado nas etapas da pesquisa foi a “Arial” com o tamanho 28. Logo que o participante
pressionasse a barra de espago ele seria levado ao treinamento.

Antes da primeira palavra do treinamento aparecer, um ponto de fixa¢ao era exposto
no centro da tela por 500 milissegundos (ms). Este ponto de fixagdo ¢ presente durante todo o
resto da tarefa de tradu¢do e sempre reaparece na ocorréncia de um novo estimulo a ser

traduzido (FIGURA 22).

Figura 22 — Ponto de fixagao

Fonte: Elaborado pelo autor

Apesar do ponto de fixagado estar disposto no centro da area Util da tarefa, a palavra
a ser traduzida era mostrada um pouco acima deste ponto, porém sempre centralizada a ele. O
ponto de fixacdo ja foi mostrado ser um elemento facilitador de reconhecimento de palavras de
acordo com a sua posi¢do inicial em relagdo ao estimulo, tudo isso devido a especializagdo
hemisférica, habitos de leitura ou a restri¢do l1éxica (capacidade de inferir uma sequéncia que
forma a palavra, vide como exemplo o modelo de ativacgdo interativa bilingue em Dijkstra, T.,
& van Heuven, W. J. B., 1998), como visto em Farid e Graigner (1996). A apresentacao dos
estimulos seguia a ordem “ponto de fixa¢do = estimulo = resposta”.

Ap6s o ponto de fixacdo sumir da tela o participante teria acesso a primeira palavra
a ser traduzida do treinamento. Todas as palavras apareciam de maneia aleatdria para todos os
participantes em quaisquer que fossem as condig¢des, treinamento ou tarefa. Veja a figura 23

com a demonstracao de um estimulo na fase de treino.
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Figura 23 — Estimulo (treinamento)

Fonte: elaborado pelo autor

A palavra em questdo, o homografo “age” (idade) deveria ser lido mentalmente pelo
participante, e logo em seguida ele deveria apertar a tecla espago para digitar a sua resposta
(tradugdo). A palavra permanecia na tela por um total maximo de 25 segundos, sendo os
primeiros 5 segundos reservados para a leitura e o restante para a que fosse digitada a sua
traducdo. Mesmo que o participante ndo apertasse a tecla espaco, a caixa de texto para inserir a

resposta seria automaticamente liberada com o passar dos 5 segundos (FIGURA 24).

Figura 24 — Estimulo (treinamento) com a caixa de texto para
resposta

Fonte: Elaborado pelo autor
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Com o surgimento da caixa de texto o participante teria agora 20 segundos para
inserir sua resposta, no exemplo mostrado anteriormente o participante deveria digitar a palavra
“idade” que seria a correta resposta para o homografo interlinguistico “age”. A fase de
treinamento contava com 10 estimulos, e o tempo maximo para a realiza¢do desta etapa seria
limitado a 255 segundos (soma-se aos 250 segundos do intervalo de leitura mais resposta os 5
segundos obrigatorios do total de dez pontos de fixagdo entre os estimulos). Ao término da fase
de treinamento o participante se deparava com a tela de finalizagdo de treinamento e mais uma

vez era reforcado a ele as instrugdes da pesquisa de acordo com o texto a seguir (FIGURA 25).

Figura 25 — Texto de inicio da tarefa de traducao

Fonte: Elaborado pelo autor

A partir deste ponto o participante daria inicio a parte experimental da tarefa de
tradugdo. O funcionamento ocorre da mesma forma do treino, porém como agora ele deveria
traduzir 120 palavras ao invés de apenas 10, na metade da tarefa (apoOs a sexagésima palavra)
era mostrado ao participante uma tela indicando que ele atingiu esta marca (FIGURA 26). Apds
fazer uma breve pausa, ou caso o participante estivesse se sentindo disposto, ele poderia

concluir a outra metade das palavras para terminar a tarefa de traducao.
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Figura 26 — Tela de aviso de metade da tarefa concluida

Fonte: Elaboragdo propria

Nota: A palavra “metade” ficou grafada de maneira incorreta (medate) porém néo
influenciava no resultado final da pesquisa, assim como a palavra “quando” foi
erroncamente grafada como “quanto”

Os trés grupos de estimulos (QUADRO 7, QUADRO 8 e QUADRO 9) que
compunham a parte experimental da pesquisa foram todos aleatoriamente distribuidos entre
grupos e entre participantes, de modo que nenhum participante teria a chance de encontrar a
mesma sequéncia de palavras, pois o total de combinagdes possiveis gera um nimero
demasiadamente grande que ¢ melhor expresso por notagdo cientifica (combinagdes possiveis
=n!, 120! =6,68950291 * 10"°198). Apds terminar a tarefa de tradugdo o participante teria mais
um texto explicativo parabenizando-o e agradecendo pela sua participagdo (FIGURA 27) e apds
a tela de agradecimentos era solicitado ao participante que clicasse em um hyperlink para seguir

a ultima tarefa referente ao nivel de conhecimento de vocabuléario em lingua inglesa.

Figura 27 — Término da tarefa de traducao

Fonte: Elaborado pelo autor

Nota: A palavra “quando” foi grafada novamente de maneira incorreta (quanto), porém
também ndo apresentava efeito prejudicial aos participantes por ndo entrar em contagem
de tempo.
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3.10 Teste de producio de vocabulario em lingua inglesa

A ultima etapa da parte experimental da pesquisa ocorria logo apds a realizacao das
etapas anteriormente descritas. Aqui os participantes realizaram um teste nivel de conhecimento

de vocabulario em lingua inglesa. O sitio que permite realizar esta atividade ¢ o https://www.itt-

leipzig.de/static/vitenglish 01p/index.html, este era o hyperlink associado ao término da tarefa

de traducao.

Ao entrar no devido sitio para realizar o teste de vocabulério o participante tinha
acesso as instru¢des da tarefa que dizia o seguinte: “Bem-vindo ao teste produtivo de
vocabulério em inglés. Teste seu vocabulario produtivo em inglés. Quantas das 5000 palavras
mais frequentes em inglé€s vocé conhece? Seu tempo limite para esse guiz ¢ de 30 minutos. Nao
utilize dicionario. Boa sorte!”. Abaixo das instru¢des havia a referéncia para a montagem da
lista de palavras utilizadas neste teste e a data da ultima atualizacao (que consta do dia 6 de
janeiro de 2021 na data da escrita desta dissertagdo). Vale ressaltar também que o sitio em
questdo traz testes de vocabuldrio com suporte para mais de 10 linguas diferentes, incluindo a
lingua portuguesa.

Os testes de vocabulario sdo disponibilizados de maneira totalmente gratuita e
existem em duas categorias: receptivo e produtivo. O teste receptivo (ou passivo), como o
proprio sitio denomina, ¢ aquele que “faz referéncia as palavras que o aprendiz consegue
entender ou aquelas que ele ou ela consegue deduzir ao usar estratégias™ e , ja o termo produtivo
(ou ativo) ficou denominado como “vocabulario referente as palavras que o aprendiz esté apto
ausar ativamente”. O teste receptivo consta com um total de 150 palavras enquanto o produtivo
tem um total de 90 palavras, ambos t€ém o mesmo tempo limite de 30 minutos. O teste receptivo,
como o ¢ destacado na pagina, geralmente reflete um alcance maior no conjunto de palavras do
que o teste produtivo e por isso ha uma diferenca de 40 palavras entre os testes. Cada um dos
dois testes contem 5 blocos de palavras divididos entre niveis, cada um baseado nas 1000, 2000,
3000, 4000 e 5000 palavras mais frequentes daquela lingua.

A escolha do tipo de teste para este estudo foi baseada nas tarefas anteriores. Como
os participantes tiveram que ativamente digitar a traducao de uma palavra entdo eles tiveram
que produzir, fazendo assim com que a escolha fosse pelo teste produtivo de vocabulério. O
sitio ainda informa que o teste produtivo consiste em um teste de 18 itens cloze por subteste
(niveis 1, 2, 3, 4 e 5 para cada 1000 palavras mais frequentes na lingua) e que sdo fornecidas

quantas letras necessarias para que o item a ser respondido ndo cause ambiguidade.


https://www.itt-leipzig.de/static/vltenglish_01p/index.html
https://www.itt-leipzig.de/static/vltenglish_01p/index.html
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Ao finalizar o teste produtivo de vocabulario em lingua inglesa o participante teria

acesso ao resultado de imediato (em porcentagem e em niimero inteiro de itens corretos), este

resultado deveria entdo ser enviado para o e-mail do pesquisador através de um print da tela ou

que o participante guardasse o arquivo e enviasse da maneira que lhe fosse mais conveniente.

3.11 Tratamento dos dados

A principio, o software Psytoolkit (Stoet, 2010, 2017) gerou arquivo tabulado no

bloco de notas contendo os dados pré-selecionados (ID, palavra, traducao, tempo de leitura,

tempo de resposta e acuracia) para cada participante. Para termos uma nogdo geral e mapear

melhor a pesquisa, foi criado uma tabela no Microsoft Excel contendo os seguintes dados de

cada participante:

a)

b)

g)

h)

PARTICIPANTE — numero de identificagdo atribuido na ordem que o
participante terminava as tarefas, este nimero difere do codigo do participante
que servia para identificagdo de eventuais anormalidades;

ID — ordem (sempre aleatéria) em que as palavras-estimulos apareceram para
cada participante;

PALAVRA - Aqui encontram-se as palavras escolhidas para compor os
estimulos da tarefa de tradugdo (ver quadros 7, 8 € 9 no capitulo 3, secdo 3.7);
TRADUCAO — Opcio de tradugio dada como certa para a corregio
automatizada;

TL (Tempo de Leitura) — Tempo que cada participante levou para ler o estimulo
e pressionar a barra de espaco para iniciar a sua resposta;

TR (Tempo de Resposta) — Tempo que cada participante levou para digitar a
tradugao do estimulo mostrado na tarefa;

ACURACIA — Referente a precisdo da resposta dos participantes, aqui era
subdividida em 3 pontos (1 = resposta correta, 2 = resposta errada e 3 = tempo
de resposta fora do limite)

RESPOSTA — Aqui situa-se a resposta que cada participante deu para os
estimulos da tarefa de tradu¢ao

CONDICAO — Dividida em 3 partes (EXP — condigdo experimental, ou os
homografos interlinguisticos; CI — controle inglés, ou seja, palavras ndo
homografas que tinham sua frequéncia Zipf relacionadas diretamente com as da

condi¢do experimental; e CP — controle portugués, condicio em que a
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frequéncia Zipf foi tratada pela frequéncia da tradugdo da palavra experimental
para o portugués e depois versada para inglés??);
j) TR_NORMAL — Tempo de resposta normalizado para cada resposta®’; e

k) ZIPF — Frequéncia na escala Zipf para cada palavra estimulo da pesquisa.

A primeira parte do tratamento de dados iniciou-se na corre¢@o do item “resposta”,
isso €, todas as respostas que a correcdo automatizada destacou como erro (atribuicao do
numeral ‘“2”) tiveram que ser manualmente investigadas uma por uma. Respostas com apenas
erros de grafia eram mais faceis de corrigir, e caso estivessem de acordo com a tradug@o seriam
convertidas para corretas (atribuicdo do niimero “1”’), a exemplo podemos pegar a palavra
“vacuum” que foi respondida como “vaco”, “vacoo” e “vacou” além da resposta registrada
como correta “vacuo”, outro exemplo pode ser visto no estimulo “tire” que foi respondido como
“pineu” e ainda assim todas estas respostas foram consideradas como correta pois a proposta
do estudo estava focada na acuracia semantica e ndo ortografica.

A segunda parte do tratamento exigiu muito mais esfor¢o pois a corre¢ao passou da
parte ortografica para a semantica, a que de fato teria mais peso para os resultados estatisticos,
o total de 2.640 itens foi apurado nesta etapa. Aqui a corre¢do foi auxiliada por dicionarios
online como o Merriam Webster, Google Tradutor e dicionarios com agregadores de
significados como o Reverso. Pegando como exemplo a mesma palavra anterior “tire”, temos
como opgao certa de corre¢do automatica uma Unica resposta que era “pneu”, porém a tarefa
ndo especificava a classe gramatical das palavras em questdo, portanto todos os participantes
que responderam com a forma verbal “cansar” também tiveram suas respostas convertidas para
correta. O critério de avaliagdo nesta etapa naturalmente ndo pode ser imparcial, por mais que
critérios fossem elaborados para dirimir a atuagdo do componente humano era inegavel um
pouco de subjetividade na corre¢dao. Um critério utilizado era que a resposta nao poderia ser um
jargdo muito especifico para uma determinada 4rea, como por exemplo a palavra “case” que
tinha como resposta padrao “estojo” e foi traduzida como “capa”, esta resposta foi considerada
incorreta por ser de uso especifico (“capa” para aparelho celular), além de existirem outras
palavras mais utilizadas para o substantivo “capa” como “cover” ou “cloak”. No geral, o critério

adotado nesta parte do tratamento resumiu-se a “caso o participante respondesse com um uma

2 Exemplificando a condigdo “CP”: Pega-se a palavra da lista experimental (ex.: late) e verifica a sua frequéncia
zipf (5,4303), em seguida usa-se essa frequéncia para achar uma palavra em portugués (ex.: “esse”, zipf = 5,4309),
e por final faz a versdo da palavra para o inglés para montar um estimulo da tabela “CP” (this. zipf = 6,9013).

30 A normalizagdo foi feita de maneira simplificada, dividindo o nimero de caracteres digitado pelo tempo de
resposta.
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palavra que fosse semanticamente proxima, porém de pouco uso ou uso restrito a um contexto
s0, essa palavra ndo seria considerada como correta”; outro exemplo pode ser visto na palavra
“ranger” que estava configurada corretamente como “guarda” e o participante que tenha
traduzido como “policial” ndo teve sua resposta considerada como correta.

A terceira parte do tratamento dos dados ficou focada nos critérios técnicos do
proprio software Psytoolkit (Stoet, 2010, 2017). Algumas das respostas tiveram sua acuracia
designada com o numero 3, isto €, o participante havia esgotado o tempo para responder tal
item, porém ao observar os tempos de resposta descobrimos alguns destes itens estavam
marcados incorretamente pela corre¢cdo automatica. Um bom exemplo aconteceu com a palavra
“well” que estava designada como tradug¢do padrao “bem”, porém o participante que escrevesse
“pogo” também estaria correto; o participante P14 respondeu a este item com “bom” e demorou
um total de 5781 milissegundos, e ainda assim a acurécia dele estava como tempo esgotado (3)
e ndo como resposta errada (2). Como as respostas fora do tempo ndo entraram para a analise
estatistica entdo exclui-las da tabela de dados, ou adicionar como foi o caso, alteraria o resultado
das analises.

Tendo feito todas as corregdes com a maior cautela possivel para evitar exageros
ao corrigir as respostas dos participantes, temos uma planilha com um total de 1392 respostas
corretas (1), 1224 incorretas (2) e 24 fora do tempo (3) totalizando 2640 respostas (n = 22,
sendo assim: 22 [participantes] * 120 [estimulos] = 2640 [respostas individuais]). Para a analise
feita no RStudio a tabela final desconsiderava as 24 respostas obtidas fora do tempo, e o
montante final de observacdes ficou em 2616 respostas individuais divididas assimetricamente

entre os participantes.
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4 RESULTADOS

Neste capitulo, o presente estudo expde a analise aprofundada dos resultados da
pesquisa com homografos interlinguisticos entre as linguas inglesa e portuguesa, buscando
compreender as nuances pragmaticas que permeiam esses termos compartilhados. No ambito
deste estudo, desvelamos algumas das complexidades inerentes a traducdo e interpretacao
desses homodgrafos, mais precisamente no que concerne a acuracia e os tempos de reagao,
sempre atentando as distintas estruturas linguisticas que caracterizam cada idioma e levando
em consideracdo como se da o processo do acesso lexical. A pesquisa adentrou nas
peculiaridades semanticas dos homdgrafos, explorando como suas acepg¢des podem variar ou
convergir nas duas linguas, bem como examinou as implicagdes pragmaticas dessas
divergéncias.

Além disso, devemos enfatizar que o escopo deste estudo se delimita a analise
comparativa dos tempos de resposta e da acuracia associados aos homodgrafos interlinguisticos,
em contraste com palavras controle cuidadosamente selecionadas. Por meio de experimentos
controlados e metodologias rigorosas, avaliamos como falantes (bilingues) nativos do
portugués brasileiro (1) e com conhecimento de inglés (L2) processam cognitivamente esses
homografos em tarefa especifica de traducao. Ao incluir palavras controle que compartilham
similaridades morfoldgicas e frequéncia na escala Zipf, mas ndo apresentam a ambiguidade
intrinseca dos homografos, buscamos verificar se as diferencas nos tempos de resposta e na
acuracia podem ser atribuidas especificamente a natureza interlinguistica desses termos
ambiguos. Este enfoque metodologico visa oferecer uma anélise abrangente da interpretagao
cognitiva de homografos interlinguisticos, destacando os pormenores que permeiam a
compreensdo desses termos em contextos de tradugao de palavras.

A andlise detalhada dos resultados de acuracia e os tempos de resposta associados
aos homografos interlinguisticos e as palavras controle foi minuciosamente explorada e sera
demostrada nas secOes subsequentes desta dissertagdo. A proxima se¢do abordard a
visualizacdo e interpretagdo dos dados estatisticos descritivos referentes a acuracia, seguida por
outra secdo que nos mostrara os dados dos tempos de reagdo para cada condicdo e por fim, a

analise estatistica inferencial.
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4.1 Analise estatistica descritiva: Acuracia

A fase inicial da analise estatistica evidencia a avaliagdo comparativa da acuracia
entre as condi¢des dos homografos interlinguisticos e das palavras controle. Utilizamos o
modelo generalizado misto como teste estatistico para investigar as diferengas significativas,
quando existentes, no desempenho dos participantes em relacdo a essas duas categorias de
palavras (homoégrafos interlinguisticos € nao homdgrafos).

Os dados de tempo de leitura, tempo de resposta e acuracia foram captados de forma
automatica pelo software Psytoolkit (Stoet, 2010, 2017) e posteriormente inseridos na planilha
do Excel. Com todos os dados da planilha organizados fez-se necessario o tratamento deles para
cada resposta de cada participante, esta etapa foi realizada manualmente e sera escrutinada em
se¢ao posterior.

Com a tabela de dados pds-tratamento, utilizamos o software RStudio para criar os
scripts e gerar os dados estatisticos referentes a acurdcia entra as condi¢des da pesquisa.
Vejamos entdo a porcentagem de acuracia para cada uma das trés condi¢des no grafico 1 e o

valor exato na tabela 2.

Grafico 1 — Acuracia por condi¢ao

Acertos por condicédo
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Fonte: Elaborado pelo autor
Legenda: Controle pela frequéncia em inglés (CI); Controle pela frequéncia da traducio em
portugués (CP), Grupo experimental (EXP)
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Tabela 2 — Porcentagem da acuracia por condi¢ao

CI Cp EXP
1 47,18 70,85 41,51
2 52,81 29,14 58,48

Fonte: Elaborado pelo autor
Legenda: Controle pela frequéncia em inglés (CI); Controle pela frequéncia da tradug¢ao em portugués (CP), Grupo
experimental (EXP)

Com a exclusdo das respostas fora do tempo ficamos apenas com duas condi¢des
verificaveis, tornando assim uma escolha binaria. Foi atribuido o nimero “1” para a palavra
que estivesse correta e o numero “2” para a palavra errada. Ao verificar a acuracia das respostas
de acordo com a condi¢@o dos estimulos (“1” ou “2”) foi possivel constatar uma vantagem para
a condicao controlada “CP”, na qual o nimero total de acertos foi de 620 (70,85%), em segundo
lugar podemos observar o grupo controle “CI” com um total de 410 (47,18%) acertos, e por
ultimo ficou o grupo experimental “EXP” dos homografos interlinguisticos com um total de
362 (41,51%) respostas corretas. Em valores percentuais a condigdo experimental apresentou
um valor aproximadamente 5,67% menor de acertos em comparagdo a condi¢do diretamente
controlada “CI”.

Com base nos resultados apresentados da acuracia em relagdo a condigao avaliada,
podemos observar um efeito de interferéncia dos homografos interlinguisticos em relagdo as
palavras ndo homografas. Vejamos na proxima sec¢do os valores dos resultados referentes ao

tempo de reacdo (TR) para cada condigao.

4.1.2 Andlise estatistica inferencial: Acurdcia

A andlise estatistica inferencial dos dados realizada nesta pesquisa abrangeu o uso
do modelo generalizado misto para avaliar a relagdo entre as varidveis de interesse.
Inicialmente, uma anélise exploratoria foi conduzida, incluindo a visualizagdo da distribuigdo
dos dados e tabelas descritivas. Em seguida, o modelo de regressao linear foi empregado no
RStudio com o pacote “lme4” (Bates et al., 2015) para examinar as associagdes entre as
variaveis dependentes e independentes, considerando também efeitos aleatérios para acomodar
a estrutura hierdrquica dos dados. Os resultados desse modelo foram interpretados,
considerando coeficientes estimados, significancia estatistica e medidas de ajuste do modelo.

A utilizagdo do modelo misto generalizado forneceu uma compreensao mais aprofundada das
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relacdes pertencentes aos dados coletados, permitindo insights significativos que serdo
abordados capitulo de discussdo como a exploragdo de resultados particulares por estimulo.
Apos os dados da tabela geral do estudo serem tratados, utilizamos o RStudio para
rodar o modelo generalizado misto com a fungao /ink de regressao linear, para tal utilizamos a
formula mais simplificada “<- glmer(data = d2, ACURACIA ~ CONDICAO +
(1]PARTICIPANTE), family=binomial(link = "logit"))” a fim de observar os efeitos aleatdrios
para os participantes. Ao incluir na formula um outro modelo mais complexo com a adigao dos
efeitos aleatorios para as palavras (ID) ficamos com a formula “<- glmer(data = d2,
ACURACIA ~ CONDICAO + (1|PARTICIPANTE) + (1|ID), family=binomial(link =
"logit"))”. Um teste ANOVA entre os modelos mostrou que o modelo mais complexo (segundo)
obteve evidéncias estatisticas mais significativas para explicar a variacao da acuracia do que o

modelo simplificado. Vejamos o modelo na tabela 3 a seguir.

Tabela 3 — Modelo generalizado de efeitos mistos (acuracia por condi¢do)

Acuracia por condi¢ao

Preditores Odds Ratios Cl p
(EXP) 2.10 1.32-3.35 0.002
CI 0.50 0.33-0.77 0.002
CpP 0.15 0.10-0.23 <0.001

Efeitos Aleatorios

o’ 3.29
T00 ID 1.73
T00 PARTICIPANTE 0.42
ICC 0.40
N PARTICIPANTE 22
N 120
Observagoes 2616

R?Marginal / R? Condicional 0.102 /0.458

Fonte: Elaborado pelo autor

Nesta tabela do modelo apresentado, podemos notar que a diferenga da acuracia
entre as condigdes foi significativa, pois o valor p de todas as condigdes situou-se em um
patamar de relevante significincia (p < 0,05) sendo a condigdo CP significativa. E visivel

também o decréscimo na razdo de possibilidades (odds ratios) quando passamos da condi¢ao
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EXP para CI ou CP, reforcando a hipotese do efeito de interferéncia em acurdcia dos
homografos interlinguisticos na tarefa de traducao.

Os efeitos aleatorios mostram pouca variagao entre participantes nas 2616 iteragoes
observadas. O R? Marginal que leva em consideragio a variancia total dos efeitos fixos atingiu
uma pontuacdo de 0.102, explicando assim 10% destes efeitos, ja o R? condicional que nos
mostra a variancia total apds os efeitos fixos e aleatorios apresentou uma pontuagdo de 0.458,

explicando assim aproximadamente 46% das interacdes.

4.2 Analise estatistica descritiva: Tempo de reaciao

Para ter uma base mais fundamentada acerca da diferenga de tempo de
processamento entre os estimulos do estudo analisamos além da acuracia, o tempo de reagao
(TR) que cada participante levou para responder cada um dos estimulos. Vejamos entdo o
histograma da distribuicdo dos tempos de reagcdo perante os 120 estimulos da pesquisa

(GRAFICO 2).

Grafico 2 — Histograma do tempo de reagdo da tarefa de traducao
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Fonte: Elaborado pelo autor
Legenda: Cada barra esta separada na ordem de 500 milissegundos
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Como visto no histograma, a maioria das respostas aos estimulos estdo situadas
entre 1500 e 2000 milissegundos. Houve uma predominancia de tempo de reacdo até a faixa
dos 2000 milissegundos e a partir deste ponto a quantidade de respostas com tempo superior
foi diminuindo cada vez mais até chegar ao limite de 20.000 milissegundos. O total de respostas
corretas na faixa mais ampla (entre 1500 e 2000ms) foi de 478 (34,33%), o que ficou
ligeiramente acima de um tergo do total dos itens corretos. O histograma nos mostra um padrao
geral das respostas dos participantes em todas as condigdes, porém € necessaria uma analise por
condic¢do para dissertar melhor sobre os resultados do grupo experimental.

Com a visualizagdo do grafico 3 podemos ver a dispersdo das respostas por cada
condicdo. Neste grafico de diagrama em nuvem de chuva (raincloud plot) podemos notar pontos

fora da curva (outliers) em todas as condigdes.

Grafico 3 — Diagrama de nuvem de chuva do tempo de reacao (TR) da tarefa de traducao por
cada condicao
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Fonte: Elaborado pelo autor
Legenda: Controle pela frequéncia em inglés (CI); Controle pela frequéncia da traducao em portugués (CP), Grupo
experimental (EXP).
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Assim, ap0s verificar as relacdes com as outras medidas de tempo, ficou evidente
que a condi¢do experimental (EXP) apresentou os maiores valores em todos os tempos de
reacdo, seguida pelo controle em inglés (CI) e por ultimo com os menores tempos de reagao
ficou a condicao controlada pelo portugués (CP). Vejamos na tabela 4 a distribuicao exata para

cada condicao.

Tabela 4 — Tempo de reacao por condigao da tarefa de traducao

Condicao | Média Mediana | DP TR Minimo | TR Maximo | Variacao

EXP 3207,08 2347,5 | 2524,68 432 16798 16366
CI 3517,81 2732,5 | 2532,08 839 18430 17591
CP 3267,37 2436,5 | 251895 512 18110 17598

Fonte: Elaborado pelo autor.
Legenda: DP = Desvio Padrdo. Numero total de participantes = 22.

A tabela 4 nos mostra algumas diferencas entre as condigdes e os valores analisados.
A condi¢do experimental apresentou os menores valores para a média e mediana, ja o desvio
padrdo da condi¢cdo experimental ficou entre as duas outras condi¢des. O tempo de resposta
minimo obteve o menor valor na condi¢do experimental (EXP) porém este deve ser examinado
com cautela pois o participante respondeu com a tecla “9” ao estimulo “nine” fazendo assim
com que o tempo de digitar “nove” diminuisse drasticamente, na contagem com o tempo de
resposta normalizado (TR normal) a condigdo “CP” foi a que obteve o menor valor para o TR
minimo. A variagdo (range) da condi¢ao experimental apresentou o menor valor (16366), o que
pode ser explicado também pela menor quantidade de respostas corretas para esta condi¢do, ja
as outras duas condig¢des (CI e CP) apresentaram valores de variagdo praticamente iguais, com

uma diferenca de apenas 7 milissegundos, tempo este irrelevante para a pesquisa em questao.

4.2.1 Andlise estatistica inferencial: tempo de reacio

A andlise estatistica inferencial do tempo de reacdo (TR) proporcionou uma
investigacao detalhada das relagdes entre as variaveis preditoras e a varidvel resposta. Apds
uma exploragdo inicial dos dados, empregamos modelos de regressdo linear e técnicas de
modelagem mista para avaliar como as condi¢des experimentais influenciam o TR. A utiliza¢do
de modelos mistos permitiu incorporar tanto efeitos fixos quanto aleatdrios, considerando a
estrutura hierdrquica dos dados. Os coeficientes estimados e os resultados dos testes de

significancia foram interpretados para compreender a propor¢do dessas influéncias. Essa
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abordagem visa ndo apenas descrever as diferencas médias no TR entre condigdes, mas também
considerar a variabilidade entre participantes e possiveis interagdes. Os resultados desta analise
contribuem para uma compreensao mais profunda dos fatores que moldam o tempo de reagao,
fornecendo insights valiosos que serdo abordados posteriormente da parte de discussdes dos
resultados, pois ao analisar o estudo incluindo as respostas erradas obtivemos resultados
divergentes dos achados nesta se¢ao.

Utilizando o software RStudio compilamos todos os dados da tabela tratada e
utilizamos a formula “lmer(data = d3, TR ~ CONDICAO + (1|PARTICIPANTE) + (1|ID))”
apos testd-la e verificar que o modelo mais complexo, assim como na analise da acurécia,
apresentava resultados mais significativos. Ao rodar a formula obtivemos os dados mostrados

na tabela 5 a seguir.

Tabela 5 — Modelo linear de efeitos mistos (TR por condigo)

TR por condicio
Preditores Estimativa Ccl p
EXP 3371.73 2732.82 —4010.64 <0.001
CI 323.14 -157.18 — 803.46 0.187
CP 98.70 -340.42 — 537.82 0.659

Efeitos Aleatorios

o’ 4420243.43
T00 ID 591922.71
T00 PARTICIPANTE 1584778.29
ICC 0.33

N PARTICIPANTE 22

N 116
Observagoes 1392

R? Marginal / R? Condicional ~ 0.002 / 0.332

Fonte: elaborado pelo autor

A condicdo EXP foi atribuida como o intercepto da fun¢do (baseline) entdo a
estimativa para o tempo de rea¢do dos homdgrafos interlinguisticos ficou em 3371.73. O valor
p mostrou resultado significativo apenas para a condi¢ao EXP, j& o intervalo de confianca (CJ)

apresentou valores negativos para os dois grupos controlados (CI e CP) o que pode ser
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interpretado como uma incerteza do modelo para essas condi¢des em relagdo ao TR da condigdo
experimental e as respostas corretas aos estimulos. Para a condi¢gdo CI h4d uma variagdo
consideravel nos dados e, com base na analise, ndo podemos afirmar com confianga se o efeito
da condicdo ¢ positivo ou negativo e para a condicao CP, da mesma forma, a variagao nos dados
ndo nos permite afirmar com confianca se o efeito da condicao € positivo ou negativo. Uma
possivel explicacdo para esses indices estd na assimetria dos dados, visivel na cauda alongada
para a esquerda no histograma dos tempos de resposta, outra explicacdo pode ser dada a alta
variancia dos efeitos aleatdrios. A variagdo para os efeitos fixos (R? marginal) ficou em 0.002,
0 que nos mostra um efeito de 2% destes para explicar a variagao da nossa variavel dependente
e para a analise pds efeitos aleatorios (R? condicional) ficou em 0.332, ou 33,2% da possivel
variacdo da dependente variavel.

Com o resultado estatistico das condigdes (acuracia e tempo de resposta) nao
podemos concordar totalmente com a hipdtese H1 da pesquisa que previa um efeito de
interferéncia da condi¢do experimental (homodgrafos interlinguisticos) em relagdo a condigdo
controle (ndo homdgrafos). Tanto o grupo controlado pela frequéncia quanto a adicdo de um
outro grupo controle, independente da frequéncia da palavra, mostraram resultados
significativos em relagdo a condi¢do experimental apenas para a acuracia e ndo para os tempos
de resposta. A hipdtese H2 também ndo pode ser plenamente confirmada pois o grupo EXP
apesar de ter mostrado menores valores para os TR apresentou ineficicia para a acurdcia em
relagdo aos outros dois grupos. Abordaremos as andlises exploratorias do estudo na proxima
secdo de discussdes para compreender o fator da exclusdo das respostas erradas na analise dos
TR e como isso afeta a interpretacdo dos dados, além de interpretar também os resultados com

a inclusao das respostas incorretas.

4.3 Discussao dos resultados

Nesta secao, discutimos detalhes dos resultados obtidos na andlise estatistica,
explicando as particularidades reveladas pelos modelos aplicados as variaveis de interesse.
Inicialmente, concentraremos nossa aten¢ao nas conclusoes extraidas da analise de acurdcia,
que trouxe a luz padrdes distintos de desempenho sob diferentes condi¢des experimentais. Em
seguida, voltaremos nossa atencao para as implicagoes derivadas da andlise do tempo de reagdo
(TR), oferecendo uma visdo aprofundada das dindmicas observadas as varidveis estudadas e
terminaremos a sessdo com a andlise do tempo de reacdo contabilizando todas as respostas

(corretas e incorretas). Ao discutir cada resultado, consideraremos a significancia estatistica, as
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particularidades que podem influenciar os efeitos e as possiveis interacdes entre os fatores
analisados. Este enfoque busca contextualizar os achados dentro do arcabouco tedrico e

fornecer entendimento valioso para futuras investigagoes.

4.3.1 A acurdcia na tarefa de traducdo

Para compreender melhor a proporcao de acertos na tarefa de tradugdo, podemos
associar parcialmente os resultados observados ao efeito de frequéncia da palavra. No inicio
das pesquisas em processamento/tradugdo de palavras acreditava-se que a frequéncia seria uma
variavel preditora quase incontestavel para o processamento de palavras (Preston, 1935) porém
novas técnicas de medigdo e corpora mais robustos e atualizados mostraram que a diversidade
contextual tem seu peso significativo e foi considerado até sendo mais preditor do que a propria
frequéncia de palavra (Adelman; Brown e Quesada, 2006; Toassi et al., 2023).

Reiteramos essa explicagdo parcial do efeito de frequéncia de palavras, porém a
condicdo experimental dos homodgrafos interlinguisticos teve uma significancia maior nos
resultados do que a propria frequéncia da palavra, a média da frequéncia Zipf dos estimulos da
condi¢do EXP era tecnicamente igual a da condi¢do CI (X fzipt [EXP] = 4,0285 e X fzipt[CI] =
4,0814) portanto a frequéncia sozinha ndo poderia explicar a divergéncia encontrada. Outro
fator que coaduna ainda mais para a aceitagdo da hipotese H1 € ao verificar a média da
frequéncia Zipf das traducdes entre as condi¢des EXP e CI, pois como o estudo tinha foco no
participante bilingue e a tarefa realizada seria uma traducao, logo a frequéncia da palavra em
portugués brasileiro também poderia ter relevancia pois ela ¢ o “alvo” que o participante deve
produzir. Para o nosso estudo obtivemos médias diferentes entre as condigdes (X6 £
[EXP] = 4,0812, Xtradusao £, [CI] = 3,7906 e XTduwd £ - [CP] = 4,0816), ficando a condigdo
CI com a menor média de todas, tanto na frequéncia do estimulo (inglés) quanto na frequéncia
da traducao para o portugués brasileiro dos estimulo e, obstante a isso, obteve resultados de

acuracia superiores a condi¢do experimental.

4.3.2 O tempo de reagdo na tarefa de traducdo

Como dito anteriormente, os estudos cognitivos em processamento de palavras
consideram a frequéncia da palavra como a variavel mais relevante, e predizem até que tanto a
acuracia como o tempo de reagdo sdo reflexos dessa varidvel (Forster e Chambers, 1973). Em

Balota ef al. (2004) a frequéncia da palavra mostrou ser mais eficiente para explicar as variagdes



106

no tempo de reacdo do que o efeito de vizinhanca e mostrou-se pareado com a condi¢do do
tamanho da palavra.

Nosso estudo isolou apenas a caracteristica da frequéncia da palavra versus a
condi¢do (EXP, CI ou CP), o tamanho da palavra nao foi utilizado como critério e por isso o
tempo de reagdo foi normalizado de maneira simples dividindo o nimero de caracteres
digitados no estimulo pelo tempo de reacao, encontramos entao resultados que corroboram mais
uma vez com a analise estatistica, a condicdo EXP teve uma média do TRuormal de
aproximadamente 618 milissegundos por caractere digitado, enquanto as condi¢des CI e CP
tiveram respectivamente 498 e 497 milissegundos por caractere digitado.

Ao avaliar os resultados da variagdo de acuracia e dos tempos de reagdo em relagado
as condigdes, conseguimos concretizar os fatores que aceitam parcialmente a hipdtese HI1.
Vejamos na proxima sessdo como a adicdo das respostas incorretas revela um outro viés para

as hipoteses e reforga ainda mais a aceitagdo da hipotese H1 como verdadeira.

4.3.3 Analise do tempo de reagdo com respostas incorretas

A completude da analise deste estudo se da com a adi¢do das respostas incorretas
na analise dos tempos de reagdo para cada condi¢do. Para averiguar o experimento em sua
totalidade, as respostas incorretas foram inseridas na observacao do tempo de reagdo em todas
as condi¢des e posteriormente as mesmas analises estatisticas (descritiva e inferencial) foram
utilizadas para a andlise dos resultados. Para comegar, vejamos o histograma da distribui¢ao

dos tempos de reagdo perante os 120 estimulos da pesquisa no grafico 4.
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Grafico 4 — Histograma do tempo de reagdo da tarefa de traducdo (todas as
respostas)

Histograma do Tempo de Reacgdo
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Fonte: Elaborado pelo autor
Legenda: Cada barra esta separada na ordem de 500 milissegundos

Assim como no histograma que contabiliza apenas as respostas corretas (vide
grafico 2), a faixa em que podemos encontrar a maioria das respostas situa-se entre 2000 e 2500
milissegundos e o final da cauda de distribuicao das respostas também segue 0 mesmo ritmo,
vao decrescendo gradualmente até o limite de 20.000 milissegundos.

O histograma nos mostra apenas os resultados globais do tempo de reagdo. A
condi¢do que mostrou o maior ponto atipico (resultado fora da média) foi a condigdo
experimental dos homografos interlinguisticos, além de ter apresentado também a maior
variagdo em tempo de reagdo. Para visualizar melhor a distribui¢do do tempo de resposta por
condi¢do, vejamos também um grafico em distribui¢ao de nuvem de chuva com o TR separado
por cada condi¢do. Vejamos entdo no grafico 5 a distribuicdo de cada resposta por cada

condi¢do no diagrama de nuvem de chuva.
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Grafico 5 — Diagrama de nuvem de chuva do tempo de reacdo (TR) da tarefa de traducao por
cada condicao
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Fonte: Elaborado pelo autor

Legenda: Controle pela frequéncia em inglés (CI); Controle pela frequéncia da tradug¢ao em portugués (CP), Grupo
experimental (EXP).

Assim, ap0s verificar as relagdes com as outras medidas de tempo, ficou evidente
que a condi¢do experimental (EXP) apresentou os maiores valores em todos os tempos de
reagdo, seguida pelo controle em inglés (CI) e por ultimo com os menores tempos de reagao
ficou a condi¢do controlada pelo portugués (CP). Vejamos na tabela 6 a distribuicao exata para

cada condicao.

Tabela 6 — Tempo de reacdo por condicdo da tarefa de traducdo (geral)

Condicao | Média Mediana DP Minimo | Maximo | Variacio
EXP 3797,857 2801 3276,614 | 63 19748 19658
CI 3472,625 2493 3249,063 | 64 18430 18366
CP 3261,688 2382 2835,955 | 127 18110 17983

Fonte: Elaborado pelo autor
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A tabela 6 nos mostra algumas diferencas relevantes entre as condi¢des e os valores
analisados. A condicdo experimental apresentou os maiores valores para a média, mediana,
desvio padrao, maximo e variacao (range), ficando com uma média de 325,323 milissegundos
acima da condi¢do controle inglés o que reflete em uma diferenca percentual de
aproximadamente 8,5% entre as condigdes, o desvio padrdo entre as condigdes EXP e CI ndo
apresentou diferenga relevante. A condi¢do controle portugués (CP) apresentou os melhores
resultados em todos as andlises, acuracia e tempo de reagdo, possuindo também os menores
valores em todas as situacdes, exceto o TR minimo, e apresentou um desvio padrdo bem menor
que as outras duas condigdes.

O menor tempo de reacdo na condi¢do experimental pode ser explicado por uma
maior dificuldade de traduzir aquela palavra, pois como os participantes tinham 5 segundos
para ler cada estimulo antes de responderem e haviam sido instruido a passar o mais rapido
possivel para a préxima caso ndo soubessem a tradug¢do da palavra, é possivel que esse fator
explique um menor tempo de reacdo minimo para esta condig¢do. Este resultado pode ser
observado de maneira antagbénica para a condicdo em que os individuos tiveram a melhor
acuracia e os menores tempos de resposta (CP), em que o menor tempo de reagdo obteve o
maior valor dentre as condi¢des. Por uma observacao analoga ao exposto sobre o tempo minimo
de reacdo, os valores do tempo méaximo de reacdo também respeitaram a mesma regra.

Para realizar a estatistica inferencial, recorremos novamente ao software RStudio
para compilar todos os dados da tabela tratada com todas as respostas e utilizamos a formula
“Imer(data = d2, TR ~ CONDICAO + (1|PARTICIPANTE) + (1/ID))” por assumir que a
distribuicao dos valores seja normal entre as condigdes. Ao executar a formula obtivemos os

dados mostrados na tabela 7.
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Tabela 7 — Modelo linear de efeitos mistos (TR por condi¢do - geral)

TR por condic¢ido

Preditores Estimativa Ccl p

EXP 3782.14 322298 —4341.30 <0.001

CI -344.51 -706.25 - 17.22 0.062

CP -457.14  -815.53 —-98.76 0.012
Efeitos Aleatorios

o° 8168375.68

T00 ID 309427.70

T00 PARTICIPANTE 1383847.72

ICC 0.17

N PARTICIPANTE 22

N b 120

Observagoes 2616

R? Marginal / R? Condicional 0.004 /0.175

Fonte: elaborado pelo autor

A condicdo EXP foi atribuida como o intercepto da fun¢do (baseline) entdo a
estimativa para o tempo de reagdo dos homografos interlinguisticos ficou em 3782.14. A
condi¢do CI apresentou uma estimativa de TR 344.51 pontos abaixo da EXP, e a condigao (CP)
que havia apresentado os menores valores de TR ficou com uma estimativa de 457.17 pontos
abaixo da condi¢ao EXP. O valor p mostrou resultados significativos para as condi¢des EXP e
CP, e um valor préximo do significativo para a condig¢do CI, j& o intervalo de confianga (CI)
apresentou valores negativos para os dois grupos controlados (CI e CP) o que pode ser
interpretado como uma incerteza do modelo para essas condi¢gdes em relagdao ao TR da condig¢do
experimental e as respostas corretas aos estimulos.

Parte dessa incerteza pode ser atribuida ao alto indice de respostas incorretas nas
condi¢des EXP e CI em contrapartida ao elevado nimero de respostas corretas na condigao CP.
A variagdo para os efeitos fixos (R? marginal) ficou em 0.004, o que nos mostra um efeito de
4% destes para explicar a varia¢do da nossa varidvel dependente, e para a analise pos efeitos
aleatorios (R? condicional) ficou em 0.175, ou 17,5% da possivel variacdo da dependente
variavel.

Com o resultado estatistico das condi¢des (acuracia e tempo de resposta) podemos

concordar com a hipétese Hl da pesquisa que previa um efeito prejudicial da condigdo
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experimental (homografos interlinguisticos) em relacdo a condi¢ao controle (ndo homografos).
A adi¢do de um outro grupo controle, independente da frequéncia da palavra, também mostrou
resultados significativos para efeito de interferéncia da condigao experimental. A hipotese H2
fica entdo descartada com a introducao da analise geral do tempo de resposta.

No préximo capitulo discorremos sobre as consideragdes finais do estudo e falamos

sobre possiveis implicagdes do achado para o mundo académico e profissional.
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5. CONSIDERACOES FINAIS

Ao abordarmos as consideragdes finais deste estudo, renovamos o escopo que foi
investigar por um viés cognitivo o efeito dos homografos interlinguisticos numa tarefa de
tradugdo. Os resultados derivados das andlises estatisticas fornecem uma compreensdo mais
precisa e fundamentada das relagdes entre as varidveis de interesse. Este estudo contribui tanto
para a esfera teorica quanto para possiveis aplicagdes praticas, destacando implicacdes
subjetivas derivadas das observagdes. Ao refletir sobre essas descobertas, ¢ essencial
contextualiza-las em relagdo as teorias existentes ja demostradas e considerar sua relevancia
para a literatura cientifica. As consideragdes finais servirdo como base solida para futuras
discussdes e investigacdes, delineando caminhos potenciais para o avan¢o do conhecimento
nesta area especifica de pesquisa e correlatas. Iniciaremos esta secdo com as delimitagdes
inerentes a pesquisa, depois abordaremos algumas implicagdes dos resultados obtidos e por fim
mostramos caminhos para futuras pesquisas na area.

A comegar pelas limitagdes, os participantes observados apresentaram um padrao
distinto na tarefa final (conhecimento produtivo de vocabulério), logo este padrao indicava que
haviam 2 grupos dissemelhantes em proficiéncia na lingua inglesa. A média de acertos nesta
tarefa ficou em torno de 46% e a mediana também retornou o mesmo valor, indicando que a
pesquisa tinha praticamente um grupo “acima da média” e outro abaixo. E provavel que o tipo
de teste (produtivo) tenha contribuido para estes resultados pouco favoraveis devido ao grau de
dificuldade inerente da tarefa. Outra limitacdo fora a escolha das palavras, a lingua portuguesa
difere em varios aspectos da lingua inglesa, e a nossa ortografia tem uma variabilidade maior
quando se trata de verbos (flexdo verbal) além disso, os substantivos em portugués possuem
género enquanto no inglés essa ndo ¢ uma caracteristica evidenciada, o que leva a palavras
como “holy” terem a possibilidade de duas tradugdes, “sagrado” ou “sagrada”.

Durante a analise individual do tratamento dos dados de cada participante (n = 22)
foi possivel perceber também uma ativacdo do componente fonético na traducdo de
determinadas palavras, a exemplo podemos citar os estimulos “nose” que foi traduzido como
“nariz”, “deft” traduzido como “surdo”, “noon” como “freira”, “broth” traduzido como
“trouxe”, “ache” como “cinza”, “role” como “buraco”, “aid” como anuncio/propaganda dentre
outros que seguiram essa mesma logica de ter uma ortografia e ou fonética semelhante a outras

palavras da lingua inglesa. Sousa’' (em conclusdo) abordarda o tema de homofonos

31 Dissertagdo em conclusdo intitulada até entdo de: Portuguese-English interlingual homophones in word
reading and translation. Previsdo de conclusao para 2024.
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interlinguisticos com bilingues do par inglés-portugués brasileiro e os resultados podem
demostrar interagdes de relevancia significativa para o fato observado.

A escolha das palavras ¢ um fator limitante crucial pois ela carrega consigo uma
gama de variaveis que devem ser controladas ao maximo para impedir uma aleatoriedade
exagerada na pesquisa. Outro caso observado durante o tratamento fora a co-ativagao das duas
linguas, isto ¢, a L1 e a L2 estavam competindo durante a tarefa de traducdo pois alguns
estimulos eram “traduzidos” ou melhor dizer, “versados” do portugués (o participante assumiu
indiscriminadamente que a palavra estava em portugués) para o inglés como em “doze” que
virou “twelve”, “chute” foi traduzido como “kick” e “balance” ficou como “shake”, e a palavra
“ache” apareceu mais uma vez agora versada como “find”. este efeito da ndo-seletividade
também pode ser visto em Toassi et al. (2023).

Muitos sdo os contextos que podemos analisar os homografos interlinguisticos,
temos por exemplo Freitas (2023) que fez sua analise contextualizada em frases e em palavras
isoladas para reconhecimento de traducdo e o resultado do custo de processamento diferiu entre
as duas situacdes. Os resultados de nossa pesquisa também concordam com o observado em
Lameira et al. (2023) que utilizou analise de Potenciais de Eventos Relacionados numa tarefa
de julgamento semantico de homografos interlinguisticos com multilingues (portugués
brasileiro, inglés e alemao) e observou uma queda de acuréacia e aumento nos tempos de reagao
para a condi¢ao experimental.

Na seara da educacdo, podemos utilizar os resultados da pesquisa de maneira
didatica. Professores, por exemplo, podem utilizar-se dessa caracteristica do efeito de
interferéncia dos homografos interlinguisticos para modelar textos de acordo com o nivel
observado dos alunos em salda de aula, a fim de dificultar (com a adi¢gdo dos homodgrafos) ou
facilitar (ndo utilizando os homografos) a compreensao de um determinado texto, a sistematica
da aula deve levar em consideragdo as particularidades de cada obstaculo que possa acarretar
num maior esfor¢o cognitivo para o aluno. No contexto da tradugao profissional, os homografos
interlinguisticos podem complicar durante a parte da pos-edicdo pois o tradutor nem sempre
tem acesso ao texto de partida, o que dificulta e toma tempo para interpretar ou compreender
aquela palavra que pode ter sido mal traduzida no texto (informagéo verbal)*?.

Apesar das caracteristicas biograficas dos participantes do estudo apresentarem
resultados semelhantes, um novo estudo com a divisao entre niveis de proficiéncia e um maior

nimero de participantes poderia suceder estatisticas mais significativas, podendo ser uma

32 Informagdo fornecida pela prof* Dr*. Diana Costa Fortier Silva em 26 fev. 2024.
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proposta de pesquisa a divisdo dos participantes por nivel aferido no teste de vocabulario da
lingua inglesa. Todas as observacdes ficam como alerta para estudos futuros, que podem
agregar também outras métricas e meios de intervengdes como o ERP, EEG ou até mesmo o
método de rastreamento ocular (eye-tracking) que tem atualmente uma grande capacidade de
fornecer dados robusto e precisos (devido aos avangos tecnoldgicos no dispositivo) sobre tempo
de reagdo, padroes de leitura e uma sucessao de outras varidveis que podem impactar de maneira
positiva a produgao cientifica na area.

Este estudo objetivou verificar o processo tradugdo dos homografos
interlinguisticos de maneira isolada e compara-los com a traducdo de palavras ndo homografas.
O efeito de interferéncia foi evidenciado parcialmente ao contabilizar apenas as palavras
traduzidas corretas e de maneira total ao contabilizar todas as tentativas de traducao. Espera-se
que este estudo advirta para como as diferentes classes de palavras podem interferir no
processamento de uma tradugdo e promova futuras pesquisas sob a 6tica da psicolinguistica

acerca do processamento de palavras/frases do falante bilingue.
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