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INTRODUCAO

O presente trabalho ¢ resultado da comunicagdo oral “O cro-
notopo ¢ o cotidiano em O gourmet solitario” apresentada de forma remota
no evento VI Entre Aspas, organizado pela Associacdo de Pesquisadores
em Arte Sequencial (ASPAS). Esse artigo faz parte da pesquisa em disser-
tagdo em desenvolvimento no Programa de Pds-Graduagdo em Comunica-
¢do da Universidade Federal do Ceara (PPGCOM UFC) e tem como objeto
de pesquisa a obra do mangaka Jiro Taniguchi.

O recorte do nosso objeto para a composicao desse texto € o
manga O gourmet solitario (2020) de Jiro Taniguchi. Em especial o capi-
tulo 8 com o titulo “Yakiniku na ‘Rua do Cimento’ em Kawasaki, depois
da zona industrial de Keihin”. Para compor nosso aporte teorico-metodo-
logico, vamos contar com os seguintes conceitos: cronotopo de Bakhtin
(2018); Ordem, duracdo e frequéncia, de Genette (2017); relagdo espagoto-
pica de Groensteen (2015); relagdo diegética e grafica do espaco de Lucas
(2016); cotidiano, de Schneider (2019). Além de outros textos como de
Oliveira (2019) e Kato (2012).

Temos como objetivo responder a dois questionamentos: en-
tender como a relagdo entre o cronotopo e quadrinhos esta relacionado com
o cotidiano no manga escolhido e como essa construcéo ¢ vista na pagina.
Esperamos ao final contribuir ndo so6 para a escrita dessa dissertagdo, mas
para os estudos narratologicos em historias em quadrinhos e na fortuna
critica de Taniguchi no Brasil.

1 Mestrando em Comunicagdo pelo Programa de Pos-Graduagao em Comunicagdo da Uni-
versidade Federal do Ceara (PPGCOM UFC). Fortaleza, Ceara, Brasil. E-mail: thiagosenau-
fe@gmail.com
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METODOLOGIA

O primeiro ponto ¢ entender que nossa fundamentagao teo-
rica também servird como metodologia de analise do capitulo escolhido.
Vamos falar sobre o cronotopo de Bakhtin (2018). O cronotopo nada mais
¢ do que arelagdo do tempo e do espago dentro da narrativa artistico-litera-
ria. Bakhtin utiliza conceitos da fisica para justificar uma analise na litera-
tura trazendo elementos como o tempo e o espago para dar uma dimensao
a mais na obra literaria.

No cronotopo artistico-literario (ou ficcional) ocorre a fusdo dos indicios
do espago e do tempo num todo apreendido e concreto. Aqui o tempo se
adensa e ganha corporeidade, torna-se artisticamente visivel; o espaco se
intensifica, incorpora-se a0 movimento do tempo, do enredo e da historia
(Bakhtin, 2018)

I3

O conceito trabalhado por Bakhtin aqui ¢ importante por
dois motivos: o primeiro ¢ que ele fala sobre o cronotopo artistico-literario
ou ficcional quando ocorre uma fusdo dos indicios do espago e do tempo
em algo concreto, pode-se usar como exemplo uma pagina de quadrinhos;
o segundo ¢ que o tempo e o espago ganham uma corporeidade dentro do
enredo e da narrativa da historia.

Para complementar o pensamento de Bakhtin, nos escolhe-
mos algumas defini¢oes de Genette (2017). Segundo o autor, as relagdes
de tempo na narrativa acontecem nessas trés categorias: ordem, duracio
e frequéncia. Ou seja, a ordem em que as agdes acontecem; sua duragao;
e com que frequéncia essas agdes acontecem. Claro que neste momento
estamos em um nivel de estudo literario, mas ja podemos fazer o exercicio
de levar esses conceitos para 0 manga.

Groensteen (2015) que afirma que vincular os quadros dos
quadrinhos consiste necessariamente em vincular os espagos, operando em
um espago compartilhado (a pagina fisica de um quadrinho, por exemplo).
Em outras palavras, esse conceito de espagotopia dos quadrinhos consiste
nessa unido dessas lacunas entre os quadros para uma consisténcia espacial
maior. E também por meio dessa relagio espagotopica que ocorre a indica-
¢ao de leitura e o direcionamento para onde o leitor deve seguir. Podemos
afirmar que a partir dessa relag@o espacial dos quadros na pagina, também
surge a dimensdo do tempo, pensando que justamente a calha entre um
quadro e outro ¢ o momento de elipse e de passagem de tempo.

Assim, podemos notar pelo menos dois aspectos ao longo desse trajeto:
o primeiro deles ¢ que o espaco geografico pode ser analisado a luz de
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diversos olhares tedricos, cujo foco final parece (em tese) ser potencial-
mente 0 mesmo, na maioria dos casos: o de manter a ilusdo de uma coe-
réncia fisica e narrativa, seja para personagens, seja para espagos e tempos
representados diegeticamente. Em outros termos: neste tipo de quadrinho,
o0 espago tende a ser uma zona de conforto para o leitor, na medida em que
se busca algum tipo de coeréncia diegética (Lucas, 2016, p. 73)

O tempo ¢ espago sdo representados diegeticamente por
meio dessa relagdo espagotopica. Tanto Lucas (2016) quanto Groensteen
(2015) pressupdem que a relagdo direta do quadro e da calha como uma de-
marcagao espago-temporal seja para manter a coeréncia narrativa ou para
manter a zona de conforto do leitor.

Podemos ver que entre as vinhetas desenhadas pelo man-
gaka na figura 1 ha uma passagem de tempo e uma localizag@o de espaco,
portanto o conceito de cronotopo esta contemplado. Em segunda instancia,
podemos analisar a partir da ordem em que os quadros foram dispostos,
a duracdo e a frequéncia que ocorre a ag¢do. A ordem determinada a che-
gada do protagonista no local da historia, a duragdo parece ser de poucos
minutos, pois ele continua enxergando o parque industrial que aparece no
primeiro quadro; e essa informagdo ¢ repetida em quatro dos cinco qua-
dros, refor¢cando que o personagem estd em um lugar novo, justamente pela
sensacao que pagina transmite de constante observacdo, confirmado pela
fala nos baldes.

DISCUSSAO

Uma vez apresentado nosso fundamento teérico-metodolo-
gico, focamos agora na discussdo dos conceitos que circulam em torno da
analise proposta. Genette (2017) trabalha com trés categorias as quais o
tempo pode ser encaixado: Ordem, Duragao e Frequéncia, sendo a ordem a
categoria responsavel pela ordenacdo diegética dos acontecimentos dentro
da obra; a durag¢@o quanto tempo cada segmento da narrativa dura; e enfim
a frequéncia que seria a repeti¢do dessas agdes. Estas categorias mencio-
nadas vao encontrar um suporte em alguns conceitos do livro Tempo e Es-
paco na cultura japonesa, de Shuichi Kato. Em um de seus capitulos Kato
descreve os tipos de tempo presentes na cultura japonesa.

Dessa maneira, na cultura japonesa, coexistem trés modos de tempo dife-
rentes. Ou seja, uma linha reta sem comego e sem fim = tempo histérico;
0 movimento ciclico sem comego e sem fim = tempo cotidiano; e o tempo
universal da vida, que tem comego e fim. E todos os trés tempos se voltam
para a énfase do viver no ‘agora’ (Kato, 2012, p. 53)
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Assim podemos fazer a relagdo de Kato com o tempo da nar-
rativa de Genette. Enquanto, o primeiro fala da coexisténcia dos trés tipos
de tempo como aspecto cultural da sociedade japonesa, enquanto o segun-
do fala das categorias narrativas que implicam em estudos temporais. Em
nosso entendimento, existe um didlogo. Ao pensarmos no nosso capitulo
de analise, podemos entender que nele se encaixa cada uma das categorias
de Genette (2017). A narrativa ¢ contada a partir de uma certa ordem, com
uma duragdo e uma frequéncia ou ritmo de acontecimentos; em contrapar-
tida também ¢ perceptivel os tempos propostos por Kato (2012): existe um
tempo historico, o personagem continua sua vida apds o final do capitulo;
o tempo cotidiano esta 14, pois ao estar dirigindo e parar para almogar faz
parte de um movimento ciclico; por fim o tempo da vida, pois a historia
impreterivelmente acaba como mostra a figura 1.

Uma vez estabelecido que o tempo nesse capitulo atende os
conceitos ja apresentados, trataremos agora do espacgo ¢ da relagio do pro-
tagonista com os objetos ¢ a comida em seu entorno. Michel de Certeau em
seu livro 4 invengdo do cotidiano aponta para uma caracteristica comum
ao ser humano e que de certo modo esta presente no manga analisado. Para
ele, que “O ato de caminhar estd para o sistema urbano como a enuncia-
¢ao (o speech act) esta para a lingua ou para os enunciados proferidos.”
(Certeau, 2021, p. 164). Portanto a caminhada ou o deslocamento ¢ algo
natural, uma busca do ser humano e uma tematica recorrente nos mangas
de Jiro Taniguchi.

Colaborando para esse pensamento, a professora e pesquisa-
dora Isa Oliveira escreveu um artigo chamado “Jiro Taniguchi, um man-
gakd benjaminiano”, no qual ela faz uma analise do trabalho de Taniguchi
com um recorte do conceito de flaneur. Segundo Benjamin (2009) a figura
do flaneur surgiu no século XIX com o surgimento das Revolugdes Indus-
triais ¢ a consolida¢do de um modo de producao burgués.

A partir do crescimento da cidade, essa figura surge como
um observador, Benjamin aponta para varios personagens e exemplos de
fldneur, mas cita Charles Baudelaire como um dos principais espelhos des-
se conceito. Adaptando a realidade Japonesa, principalmente apos Segunda
Guerra Mundial, o Japao sofreu um processo de industrializagdo muito for-
te e sem controle, o que possibilitou o surgimento desse fldneur nipdnico.
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Figura 1 — Primeira e Gltima pagina do capitulo “Yakiniku na “Rua do Cimento” em Kawa-

saki, depois da zona industrial de Keihin”
T—
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Fonte: Taniguchi, 2020 pp. 77- 84

A partir do conceito dado por Benjamin, podemos compreender a flanerie
como — o ato de caminhar sem pressa, observando os elementos da paisa-
gem urbana. Para o filosofo, a arte de andar pela cidade, apreender seus
detalhes se constitui de um mosaico poético da urbanidade que cria lagos
de pertencimento entre o observador e a cidade. Por meio dessa relagao
de pertencimento ha a apropriacdo do espago pelo flaneur que descortina
os segredos do espago-lugar que percorre. [...] Com essa defini¢o clara,
a principal caracteristica das obras de Jiro Taniguchi langadas no Brasil
nos ultimos dois anos, possui como elemento principal a figura de um
observador. As narrativas graficas de suas historias revelam um tnico per-
sonagem protagonista que carrega uma personalidade de um flaneur, que
nada mais ¢ um solitario caminhante que divaga com suas percepgdes por
onde percorre. (Oliveira, 2020).
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Oliveira sintetiza esse conceito do caminhar com o senti-
mento de pertencimento entre aquele que caminha e o espago ao seu redor.
Uma espécie de apropriacao e do prazer de caminhar e observar a cidade
o desconhecido. Oliveira ainda destaca as obras de Taniguchi langadas no
Brasil nos ultimos anos, com destaque para O homem que passeia (2017) e
Gourmet Solitario (2020), sendo este tltimo objeto dessa pesquisa.

Ja estabelecemos a maneira como o tempo e o espago podem
aparecer nas historias em quadrinhos, na cultura japonesa e no caminhar
do ser humano. Contudo, ainda falta uma apreciagdo de como o cotidiano
pode ser utilizado nos quadrinhos. A professora Greice Schneider (2019)
apresenta quatro abordagens do cotidiano nos quadrinhos.

Do latim templum, a “contemplagdo” também esta associada a meditagdo
introspectiva, uma experiéncia mistica que ¢ um conceito-chave no cris-
tianismo e no budismo. Uma vez que a contemplagdo esta diretamente
ligada ao ato de olhar — uma maneira de encarar algo incessantemente — a
descrigdo visual se torna um processo dominante nesse tipo de historia.
O leitor geralmente tem acesso a um personagem principal (aquele que
contempla), bem como ao objeto de contemplag@o — que também se torna
o objeto da contemplacdo do leitor em dois niveis; nds ndo apenas com-
partilhamos uma visdo com um personagem, mas também contemplamos
os elementos estéticos do proprio desenho. (Schneider, 2019, p. 67).

O conceito de contemplagdo, uma das quatro abordagens do
cotidiano nos quadrinhos, ¢ fundamental para nosso estudo em Gourmet
Solitario (2020). Schneider (2019) concentra em sua categoria todos os
elementos desenvolvidos até aqui. A importancia do olhar e do caminhar e
o personagem principal (aquele que contempla) além de possibilitar ao lei-
tor também observar o objeto de contemplagdo. Schneider finaliza que isso
possibilita ndo apenas compartilhar a visdo do personagem, mas elementos
estéticos do proprio desenho. Acrescentamos aqui elementos da linguagem
dos quadrinhos, principalmente no tocante a divisao entre quadros e a pas-
sagem entre o tempo e o espaco. Podemos observar isso na figura 1 quando
compartilhamos junto com o protagonista os aspectos de vislumbrar um
novo bairro, bem
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Figura 2 — O protagonista decide que antes do trabalho precisa parar para comer
Fonte: Taniguchi, 2020 pp. 78-81

A figura 2, que ¢ a jun¢@o de trés paginas do manga, mostra
que o protagonista decide fazer um intervalo para comer antes de seguir
para seu trabalho. Sua ida ao restaurante e sua relagdo com a comida sao
fundamentais em Gourmet Solitario (2020). Afinal, a narrativa que se de-
senvolve ao longo do manga ¢ relacionada ao espago, tempos ¢ afetos com
a comida local. Nestas paginas temos o que poderiamos chamar de climax
do capitulo, o momento da comida. A relagdo do cronotopo de Bakhtin tor-
na-se visivel aqui. Por meio dos recortes graficos e das calhas (ou sarjetas)
temos a dilatagdo do tempo enquanto o protagonista observa ¢ degusta a
comida. O fato de ser um ambiente urbano ¢ industrial refor¢a ainda mais
a ideia de flaneur de Benjamin (2009) e explanado por Oliveira (2020). E
o tempo cotidiano de Kato (2012), um ciclo sem comego e sem fim, afinal,
o0 ato de comer ¢ algo constante nos seres vivos.

Podemos considerar entdo que a relagdo cronotopo e cotidia-
no se configura da seguinte forma: os elementos espaciais sdo observados
por meio da contemplagdo do personagem e dos olhos dos leitores por
meio do estilo e da linguagem quadrinistica escolhida por Taniguchi. Cada
desenho, calha, quadro, baldo de fala serve para situar o protagonista ¢ o
proprio leitor onde a histdria vai acontecer. O tempo, por sua vez, acontece
na ordem proposta por Kato (2012) como tempo histérico, tempo cotidiano
e o tempo universal da vida. Claro, por se tratar de uma arte sequencial,
os mangas apresentam estes elementos de uma maneira talvez diferente
do que o pesquisador japonés propde, mas sempre tratando e travando um
dialogo com os conceitos expostos.
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E possivel perceber lendo todo o capitulo que em
determinados momentos o tempo e o espaco parecem se dilatar. Nao no
sentido literal, mas visivel aos olhos do leitor e percebido pelo personagem
nos quadros finais. O tempo que ele passou comendo no restaurante nao
foi percebido pelo protagonista. Ao falar que exagerou na comida e que
agora ndo consegue mais trabalhar pois a cabeca ja ndo funciona mais.
Assim, acreditamos que os dois questionamentos feitos na introducdo
estdo de certo modo respondidos, pois o cronotopo e o cotidiano se dao
pela relagdo entre o observar e o interagir com o espago, € sua construgao
na pagina acontece por meio das vinhetas e das calhas que ditam o ritmo e
apresentam uma dilatacdo temporal.

CONSIDERACOES FINAIS

O cronotopo e o cotidiano em O Gourmet Solitario ¢ um
pequeno recorte da pesquisa de dissertagdo em andamento que tem por um
de seus objetivos estudar as relagdes do cotidiano, do tempo e do espago
nos quadrinhos japoneses. Tanto aqui neste texto desenvolvido quanto na
comunicag@o que deu origem a esse trabalho, nos buscamos os elementos
basicos de nossa pesquisa.

Definimos a relag@o do cronotopo com Bakhtin, Groensteen,
Lucas e Kato, e buscamos o conceito de cotidiano em Certeau, Benjamin,
Oliveira e Schneider, pesquisadores que estdo na nossa selecdo de aporte
tedrico para desenvolvimento maior da pesquisa. Escolhemos como me-
todologia uma analise narratologica observando pontos que indicam a in-
cidéncia e recorréncia destes elementos. Ao definirmos que o cotidiano
esta atrelado sobretudo a capacidade de observagdo do personagem e de
transferir isso para os leitores, somos capazes de perceber as nuances do
tempo e do espaco dentro do manga.

Ao final, podemos perceber junto com o protagonista que o
tempo se dilatou e ele passou mais tempo do que planejava no restaurante.
O fato de ele ndo perceber a passagem do tempo durante os momentos de
contemplagdo com a comida ¢ outro indicio forte da estreita relagdo do
cronotopo ¢ do cotidiano. Embora este artigo seja um recorte da pesquisa,
ele ja apresenta alguns dos elementos que estardo presentes em sua versao
final.
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