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RESUMO

Na busca de tornar o Ensino de Quimica mais significativo, muitos pesquisadores e educadores
encontram como grande desafio a falta de interesse dos alunos com a disciplina de Quimica,
somado ao elevado indice de dificuldade de aprendizagem com os contetidos, provavelmente
desencadeadas pelo uso de uma abordagem tradicional. Diante disso, evidencia-se a
necessidade de se trabalhar com outras estratégias metodologicas de ensino que auxiliem no
processo de ensino e aprendizagem. Assim, esta pesquisa teve como objetivo investigar o
potencial didatico de construgdo e aplicagdo do Jogo “Dominando as Fungdes Inorganicas”. O
presente trabalho ancorou-se em pesquisas, de Ausubel, 2003; Cunha, 2012; Fialho, 2008;
Kishimoto, 1994; Soares, 2016. A pesquisa teve um carater bibliografico, de cunho qualitativo
pautada na intervencao pedagogica para embasar a situacao problema, aplicada em uma escola
publica de Fortaleza - CE, localizada no bairro Joquei Clube, em uma turma de 3* série da
Escola de Ensino Fundamental e Médio Heraclito de Castro e Silva. O desenvolvimento da
pesquisa ocorreu com a constru¢do e aplicagdo de um jogo intitulado, “Dominando as Fungdes
Inorganicas”. Na primeira etapa foi aplicada a metodologia predominantemente tradicional e
na fase posterior foi explorado o recurso didatico, buscando uma Aprendizagem Significativa.
Os instrumentos utilizados foram quatro questionarios, perfil socioeducacional, um teste de
sondagem, teorico-especifico, avaliagdo sobre o recurso, além da observacdo e registro
fotografico. As analises dos resultados apontaram que o uso do jogo estudado atuou como
suporte para a promoc¢do de uma aprendizagem satisfatoria, pois auxiliou na busca por
conhecimento, na qual ficou mais evidente na etapa de constru¢ao do recurso jogo, onde os
alunos demonstraram autonomia em buscar o conteudo abordado através das pesquisas,
enaltecendo o incentivo a pesquisa e puderam ir mais adiante no quesito aplicabilidade no
cotidiano, despertando um interesse maior sobre os estudos referentes a Quimica. Ao final deste
trabalho foi confeccionado como Produto Educacional, um manual sobre a construcao e
aplicagdo do jogo didatico produzido, contendo toda a sequéncia da aplicagdo da metodologia

aplicada nessa pesquisa, de forma a permitir a reproducdo e uso por outros docentes.

Palavras-chave: ensino de quimica; jogos didaticos; aprendizagem significativa.



ABSTRACT

In order to make chemistry teaching more meaningful, many researchers and educators face as
a major challenge the students' lack of interest in the subject of chemistry added to a great
difficulty in learning the content, probably triggered by the use of a traditional approach. This
way, it’s evident that there is a need to work with other methodological teaching strategies that
assist in the teaching and learning process. This research aimed to investigate the didactic
potential of construction and application of the game “mastering inorganic functions”. The
present study was anchored in research by ausubel, 2003; cunha, 2012; fialho, 2008; kishimoto,
1994; soares, 2016. The research had a bibliographical nature, of a qualitative nature based on
pedagogical intervention to support the problem situation, applied in a public school in fortaleza
- ce, located in joquei clube neighborhood, in a 12th grade high school class at the teaching
elementary and middle school heréclito de castro e silva. The development of the research
occurred with the construction and application of a game entitled, “mastering inorganic
functions”. In the first stage, the predominantly traditional methodology was applied and in the
subsequent stage, the didactic resource was explored, seeking meaningful learning. The
instruments used were four questionnaires: a socio-educational profile, a survey test, a
theoretical-specific, evaluation of the resource, in addition to observation and photographic
records. The analysis of the results showed that the use of the game studied worked as support
for promoting satisfactory learning, as it helped in the search for knowledge, which became
more evident in the construction stage of the game resource, where students demonstrated
autonomy in seeking the content studied through research, praising the incentive for research
and students were able to go further in terms of applicability in everyday life, sparking greater
interest in studies related to chemistry. At the end of this study, an educational product was
created: a manual on the construction and application of the didactic game produced, containing
the entire application sequence of the methodology applied in this research, in order to allow

reproduction and use by other teachers.

Keywords: chemistry teaching; didactic games; meaningful learning.
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1 INTRODUCAO

O Ensino de Quimica ainda concentra suas bases pedagdgicas pautadas em métodos
tradicionais de ensino, uma vez que o educador permanece como o orador do saber,
privilegiando a memorizacdo, uma vez que ndo insere novas metodologias em suas praticas,
comprometendo e desfavorecendo o engajamento dos estudantes em aprender. Com isso o
educador ndo ¢ capaz de promover uma motivagdo dos alunos, fator necessario no processo

ensino e aprendizagem.

A dificuldade de aprendizagem dos estudantes com a disciplina de Quimica ¢ notoria.
Muitos contetidos sdo abstratos, dificultando um nivel satisfatério de compreensdo no ensino
de quimica. A postura dos educadores no quesito praticas pedagogicas ¢ fator relevante para a
falta de interesse dos educandos, ressalta Schnetzler (2004, p.50), “[...] uma atuagdo docente
ainda muito frequente tem sido pautada no modelo psicopedagdgico da transmissdo-recepcao,

caracterizando o que se denomina de ensino tradicional”. Assim, o aluno seria um mero

receptor de informagdes, onde os conteudos seriam memorizados € inquestionaveis.

A busca por tornar a aprendizagem significativa ¢ um fator desafiador de um professor.
Isso se percebe muitas vezes, pela falta de interesse e motivacdo na disciplina, provavelmente
pelo uso deuma abordagem tradicional, em que s6 o professor ¢ detentordafala, obtendo assim
uma aula sem interacdo dos alunos e conteudos nao contextualizados, o que auxilia para a
manutengdo abstrata das aulas de Quimica. Sobre isso, acrescenta Barrera (2020) que
dificuldades de aprendizagem sofrem influéncias do sistema educacional, bem como a propria

cultura de cada individuo.

Sobre aprendizagem, Moreira (2019, p.29) ressalta que “é notdrio um pluralismo de
competéncias dentro de uma tematica curricular. Para atingir tais metas, remete-se mais uma
vez aos questionamentos dos recursos € metodologias para atingir tal finalidade”. Sendo assim,
aopinido doautor insere os educadores como fator fundamental para gerar e promover situacdes
que estimulem a aprendizagem dos educandos.

Isso também ¢ discutido por Cunha (2012), pois para ela, por muito tempo o processo
de aprendizagem ocorria por repetigdo € os alunos que nao aprendiam eram os proprios
responsaveis por ndo aprender, porém hoje o insucesso dos estudantes estd diretamente

relacionado com a pratica do professor.
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Neste sentido, em se tratando de métodos pedagodgicos no ensino de Ci€ncias, mais
especificamente no Ensino de Quimica, ¢ preciso que haja uma preocupacio dos professores
com a aprendizagem dos estudantes, de modo que se torne tal conhecimento, significativo para
eles. Desta forma, esta pesquisa se apropria, entdo, de uma abordagem comunicativa associada
a aplicagdo de uma ferramenta ludica: jogos.

Considera-se a aplica¢do de atividades ludicas que abrangem materiais concretos como
uma Otima opg¢ao para a associagdo com conceitos do conteudo de Quimica. O ladico inserido
em sala de aula torna-se uma ferramenta que auxilia na promog¢ao de interesse por certos
conceitos, favorece a interacdo entre o professor e o aluno, aumentando a socializagdo, promove
um aprimoramento da linguagem quimica, bem como desperta a motivagdo. (Soares e Oliveira,
2005)

Ainda ¢ perceptivel que em algumas pesquisas falta um planejamento mais elaborado
do jogo por parte dos educadores no que se refere a criagdo e elaboragdo desses jogos
conjuntamente com os alunos, deixando-os assim mais envolvidos com os contetdos.
Habitualmente o que se percebe ¢ uma apresentacdo dosjogos aos discentes e um convite para
se jogar apenas, nao havendo uma preocupagdo em tornar o processo de construgdo do jogo
algo significativo aos discentes.

Além disso, € possivel perceber em algumas pesquisas que, apesar dos jogos serem um
recurso pedagdgico que auxilia no ensino e aprendizagem, observaram-se alguns pontos
negativos que necessitam ser explicitados: alguns alunos nao se sentem a vontade para
participar; alguns jogos nao evidenciam a aprendizagem de fato, ou seja, ndo ocorre a alteracao
na compreensao dos contetdos; e a competitividade nao ¢ favoravelmente explorada dentro da
execucao do jogo.

Cunha (2012), Moreira (2019) e Soares (2004), apontam o uso de jogos em sala de aula
evidenciando o jogo didatico como um recurso de grande potencial no auxilio a aprendizagem,
mas ressaltando que o planejamento desses jogos, por parte dos educadores, devera ser mais
bem explorado, caso contrario o jogo seria executado sem um objetivo, favorecendo, assim, o
desinteresse dos alunos em participar da aula.

Em Lara (2004), observou-se uma preocupagdo maior com a competicdo, que devera
ser abordada como fator motivacional em prol do conhecimento e em Santos e Silva Neto
(2020) foi observado que, com a aplicagdo do jogo nado foi possivel evidenciar um maior
aprendizado por parte dos educandos.

J&, Conforme Fialho (2008), a pontuagao nos jogos € muito importante, pois estimula a

motivacgdo que esta diretamente ligada a competicdo, que despertano aluno a vontade de vencer,
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e assim, ele se esforca para solucionar a problematica do jogo, isso pode também ser percebido
em “[...], com o objetivo de aliar o prazer de jogar, com as melhores praticas educativas,
transformando a crianga de hoje, em um adulto que saiba trabalhar em equipe, ganhar e perder
e sinta prazer no que faz” (Griibel; Bez, 2006, p. 6), no entanto, ¢ necessario considerar as
informagdes de Lara (2004) que enfatiza que a competicdo deve ser trabalhada de forma
positiva, indicando que o perdedor ndo pode sentir-se como alguém que fracassou.

Diante disso, evidencia-se a necessidade dese trabalhar com outras estratégias de ensino
que facilitem no processo ensino-aprendizagem. Para isso destaca-se o uso dos jogos, uma vez
que sdo recursos tidos como motivadores da aprendizagem de conhecimentos em Quimica,
tanto por despertar o interesse do aluno, como também por possibilitar a constru¢cdo de um senso
critico e insere o educador na posi¢do de mediador, argumentador, estimulador e avaliador da
aprendizagem. (Rodrigues, 2013)

Nesse sentido, o uso da ferramenta jogo tornaria as aulas mais dindmicas, interativas,
facilitaria a assimilacdo de conteudos, bem como, proporcionaria um maior conforto para que
os alunos pudessem fazer suas indagacdes.

Na busca por elementos norteadores, apropria-se das competéncias estabelecidas nos
Parametros Curriculares Nacionais +(PCN+): “Por exemplo, os PCNEM explicitam trés
conjuntos de competéncias: comunicar e representar; investigar e compreender; contextualizar
social ou historicamente os conhecimentos”. (Pcn+,2002, p.15)

Vale ressaltar que os jogos, quando bem planejados, favorecem a promocgao de algumas

habilidades e competéncias, conforme se observa na citacdo abaixo:

Informare informar-se, comunicar-se, expressar-se, argumentar logicamente, aceitar
ou rejeitar argumentos, manifestar preferéncias, apontar contradi¢des, fazer uso
adequado de diferentes nomenclaturas, cédigos e meios de comunicagdo sio
competéncias gerais e recursos de todas as disciplinas e, por isso, devem se
desenvolver no aprendizado de cada uma delas. (Pcn+,2002, p.15).

\

De acordo com os PCN+, evidencia-se que o uso de jogos atrelados a perspectiva
dialdgica/interativa promove uma modificagdo na postura do professor, uma vez que o
professor ndo toma para si, de forma arbitraria, o total conhecimento. Tal acdo permite que
prevaleca a interacdo aluno — aluno, aluno- professor em sala de aula, ou seja, todos estdo
construindo o saber por meio interativo (seja pela argumentagdo, seja pelo levantamento de
hipoteses, em suma, pelo questionamento dos contetidos abordados), o que oportuniza o
protagonismo dos discentes na constru¢do de conhecimento em quimica proporcionando uma

aprendizagem significativa. Conforme, Ausubel (2003), a aprendizagem significativa acontece
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quando h4 uma relagdo entre o conhecimento prévio do aluno, ou subsungor, com um objeto
significativo, de maneira ndo-arbitraria, possibilitando a construc¢do de significados.

Segundo Rezende e Sorares (2019, p.103) “A partir da primeira década do século XXI,
percebeu-se um aumento significativo na quantidade de jogos aplicados ao ensino de Quimica,
contudo, tem-se utilizado jogos sem objetivos pedagdgicos.” Por ser o jogo muitas vezes
interpretado como o ato de brincar, muitos educadores o utilizam nesse sentido, como somente
uma brincadeira; utilizado para cumprir o tempo, ou ministrar uma aula diferente do habitual,
0 que ndo seria totalmente uma agao erronea, mas o que se observa ¢ uma discreta aproximagao
com teorias de aprendizagem o que torna o recurso menos significativo para o processo ensino
e aprendizagem.

De acordo com Jorge, Pires e Trajano (2020, p. 06),

A qualidadede um jogo educacionalesta relacionada a sua capacidade de promover
associacgdes entre a estrutura cognitiva do individuo e o objeto de conhecimento
relacionado aojogo, de forma que os significados se destaquem e possam ser retidos
pelo estudante. (Jorge; Pires; Trajano, 2020, p.06).

O uso do jogo como recurso didatico deve estar muito bem planejado, alinhado ao
proposito de promover uma Aprendizagem Significativa.

A utilizacdo da metodologia jogo surgiu de uma breve experiéncia desenvolvida em sala
de aula, porém aplicada de forma timida e despretensiosa. Dessa forma, observou-se uma
grande dificuldade dos alunos influenciada pelo periodo pandémico, no qual os alunos foram
submetidos ao ensino online, por um periodo de quase dois anos. O ano de 2022 foi o primeiro
ano presencial apos a pandemia e por isso a importancia de resgatar conteudos relevantes que
ndo foram explorados de forma satisfatoria. Nesse sentido, constatou-se a necessidade de
aprofundar essa metodologia nas aulas de Quimica, visando despertar um maior interesse dos
alunos na construcao da aprendizagem.

Diante do que foi exposto, foram tracadas as seguintes questdes para essa pesquisa:

¢ De que maneira o recurso jogo didatico contribui para um maior engajamento dosalunos
nas aulas de Quimica Inorganica?
e A Aprendizagem Significativa pode ser melhor alcangada com a utilizagdo de um jogo

na abordagem de Fungdes Inorgénicas?

Aspira-se como hipdteses que a integracdo de uma metodologia transpasse o método
tradicional como a ferramenta jogo nas aulas de Quimica, mas especificamente no contexto de

Quimica Inorganica, podendo potencializar, aprimorar, bem como motivar os educandos na
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busca pelo conhecimento, fazendo-os perceber o quanto sdo responsaveis e protagonistas no
processo de ensino e aprendizagem no contexto em que estao inseridos.

Espera-se com essa pesquisa, que o jogo “Dominando as Fung¢des Inorganicas” promova
um maior interesse dos alunos pelas aulas de Quimica, pois a aplicagdo desse recurso facilita a
interag¢do, aluno-aluno, aluno-professor, uma vez que os alunos trabalham em equipes e o
professor adota a posicdo de mediador. Isso contribui para a socializagdo e a troca de
experiéncias, enaltecendo assim uma aprendizagem satisfatoria. Além, de tornar as aulas de
Quimica mais atrativas, prazerosas, uma vez que a transmissao dos contetidos ¢ ressignificada.

A partir do que foi exposto, observa-se que ¢ preciso uma modificagdo na abordagem
do Ensino de Quimica, tornando as aulas mais significativas e questionadoras, sendo os jogos

didaticos uma ferramenta possivel para o alcance dessa significagao.
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2 OBJETIVOS

2.1 Objetivos Geral

Investigar o potencial didatico de constru¢do e aplicagdo do jogo “Dominando as
Fungdes Inorganicas” como ferramenta de Aprendizagem Significativa nas aulas de Quimica,

para uma turma da 3* série do Ensino Médio em uma escola publica de Fortaleza — CE.

2.2 Objetivos Especificos

e Analisar a relacdo entre o jogo Dominando as Fungoes Inorganicas e a aprendizagem do
conteudo de Quimica;

e Dinamizar e diversificar a pratica docente por meio de um jogo didatico, através da
formacao de equipes, possibilitando a aprendizagem dos conteudos estudados;

e Inserir uma abordagem dialdgica/interativa, a fim de proporcionar uma interagcdo entre os
alunos e professor nas aulas de Quimica;

e Promover nos educandos uma Aprendizagem Significativa em Quimica Inorganica,
utilizando atividades ludicas como praticas educativas;

e Comparar o rendimento da aprendizagem obtido entre os alunos antes da construgdo e
aplicacdo de jogos didaticos em relagdo ao po6s metodologia;

e FElaborar um produto educacional para a aplicagdao do jogo contendo toda a sequéncia da
aplicagdo da metodologia de forma a permitir a reproducao e uso do método por outros

docentes.
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3 FUNDAMENTACAO TEORICA

A Fundamentagdo Teodrica desta pesquisa estd dividida em trés topicos; no
primeiro, uma abordagem acerca do Ensino de Quimica; no segundo topico aborda-se a Teoria
da Aprendizagem Significativa e o terceiro consiste em discutir a utilizacdo do jogo como

ferramenta didatica no Ensino de Quimica.

3.1 Consideragoes sobre o Ensino de Quimica

Em se tratando da forma como a Quimica ¢ abordada em sala de aula, percebe-se que
ha uma grande rejeicdo por parte dos educandos em aceita-la como uma disciplina que esta
intrinseca no mundo ao seu redor, “sem contar que eles adquirem uma imagem completamente
distorcida sobre a mesma, chegando ao ponto de considera-la ndo fazer parte de seu cotidiano.”

(Lima, 2013, p.2)

Nesse sentido, € necessario um novo olhar para os métodos pedagogicos no ensino de
Ciéncias, mais especificamente no ensino de Quimica, onde o foco dos professores seja a
aprendizagem dos estudantes, a construcdo do conhecimento contextualizado, tornando “o

aprender” significativo para eles.

De acordo com a Base Nacional Comum Curricular (BNCC):

No novo cenario mundial, reconhecer-se em seu contexto historico
e cultural, comunicar-se, ser criativo, analitico-critico, participativo,
aberto ao novo, colaborativo, resiliente, produtivo e responsavel
requer muito mais do que o acimulo de informagdes. (Brasil, 2018, p. 14)

Dessa forma, o docente tem um papel fundamental com a pratica de ensinar, buscando
aprimorar o processo de aprendizagem dos educandos, utilizando novas estratégias que
promovam aulas mais interativas, com discussoes, questionamentos, que instigue a curiosidade
dos alunos, ou seja, desprendendo-se de um ensino tradicional pautado na transmissdao de
informagdes, na memorizagdo de contetidos, na autoridade do professor impossibilitando uma
troca mutua de saberes.

Isso também ¢ discutido por Cunha (2012, p.92), pois “durante muito tempo, acreditava-
se que a aprendizagem ocorria pela repeticdo e que os estudantes que ndo aprendiam eram os
unicos responsaveis pelo seu insucesso. Hoje, o insucesso dos estudantestambém € considerado

consequéncia do trabalho do professor”.
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Porém, observa-se que muitos professores enfrentam muitos obstaculos para fomentar
suas praticas: muitos possuem varias horas de sala de aula, o grande numero de alunos por
turma, a falta de formagdo continuada, inumeras produgdes e corre¢des de atividades
extraclasse, sem contar a baixa remuneracao que compromete a motivagdo do profissional em

aprimorar.

Dessa forma, percebe-se que a Quimica ainda ¢ inserida de forma incompleta, assim
ressalta Santos (2007, p.484) quanto as interpretacdes dos educandos, onde prevalece “[...]
memoriza¢do de vocabulos, de sistemas classificatorios e de férmulas por meio de estratégias
didaticas em que os estudantes aprendem os termos cientificos, mas ndo sdo capazes de extrair
o significado de sua linguagem”. Linguagem essa de aproximagdo com a realidade, como
evidéncia Chassot, (1993, p.39) “Quimica ¢ também uma linguagem [e] o ensino de Quimica
deve ser um facilitador da leitura do mundo”, ou seja, mesmo sendo a Quimica especifica, o

seu ensino deve ser contextualizado.

Vale ressaltar o empenho por parte dos professores em exaltar a Quimica como a ciéncia
das transformacdes, dos experimentos fascinantes, “[...] o jovem fica entusiasmado com as
realizacdes da Quimica, com suas aplicagdes notaveis, mas nido percebe, muitas vezes, a
importancia social da Quimica”. (Giesbrechet 1994, p. 8) Tal postura ndo desperta no aluno o
quao inserido ele estd nesse processo. Dessa forma, Santana (2006) ressalta que o estudo da
Quimica precisa promover um desenvolvimento gradativo de uma visao critica de mundo a sua
volta, fornecendo assim condigdes de discutir problemadticas sociais e ambientais, aumentando

assim o interesse do aluno pelo assunto.

Na perspectiva de formacdo de cidaddos, a area de Ciéncias da Natureza e suas

Tecnologias contribui, de acordo com a BNCC:

Na Educac¢do Bésica,a area de Ciéncias da Natureza deve contribuircom a construgio
de uma base de conhecimentos contextualizada, que prepare os estudantes para fazer
julgamentos, tomar iniciativas, elaborar argumentos e apresentar proposigdes
alternativas, bem como fazer uso criterioso de diversas tecnologias. O
desenvolvimento dessaspraticase a interagdo com as demaisareas do conhecimento
favorecem discussdes sobre as implicacdes éticas, socioculturais, politicas e
econdmicas de temas relacionados as Ciéncias da Natureza. (BrasiL, 2018, p. 537)

Isso pode ser observado no trabalho de Santos e Schnetzler (2003), o qual ressalta o
papel fundamental do Ensino de Quimica em desenvolver um individuo capaz de interpretar e

compreender conceitos, evidenciando que o conhecimento deve ser significativo.
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Em suas praticas pedagdgicas, ¢ fundamental que o professor fomente suas aulas

pautadas em teorias de aprendizagem, auxiliando no processo de ensino e aprendizagem.

3.2 Teoria da Aprendizagem Significativa

A Teoria da Aprendizagem Significativa (TAS) foi desenvolvida pelo psicologo
cognitivista, David Joseph Ausubel (1918-2008) tendo como pressuposto a forma como as
novas informacgdes se associam aos conhecimentos prévios da estrutura cognitiva do individuo.

De acordo com Moreira (1999, p. 158):

Para Ausubel, aprendizagem significativa é um processo por meio do qual uma nova
informagdo relaciona-se com um aspecto especificamente relevante da estrutura de
conhecimento do individuo, ou seja, este processo envolve a interagdo da nova
informag@o com uma estrutura de conhecimento especifica, a qual Ausubel define como
conceito subsungor ou simplesmente subsuncor, existente na estrutura cognitiva do
individuo (Moreira, 1999, p.158).

Nesse sentido, Moreira (1999) ressalta dois tipos de aprendizagens definidas por
Ausubel; a aprendizagem significativa, onde os novos conceitos estabelecem relagdo com os
que ja existe no cognitivo do individuo; definidos por conhecimentos prévios; ja a
aprendizagem mecanica existe pouca ou nenhuma associagdo com os conhecimentos

preexistentes, promovendo uma incorporacdo arbitraria da nova informagao.

Segundo Ausubel, a aula expositiva ndo gera especificamente uma aprendizagem
mecanica, assim como a aprendizagem por descoberta gerard sempre uma aprendizagem

significativa, mas as diversas formas de relacionar metodologias poderdao desenvolver uma

aprendizagem mais eficiente, o autor deixa claro que a aprendizagem € um processo continuo.

Para compreender como ocorre o processo de constru¢do de aprendizagem na estrutura

cognitiva do individuo Ausubel, denomina de subungores, uma informagao sobre uma area de

conhecimento, mesmo que ainda primitiva, que servira de “ancora” para novas informagaes.

A TAS, desenvolvida por David Ausubel ¢ explicita de sala de aula, com muitas
potencialidades e aplicagdes. Observa-se que a aprendizagem depende da organiza¢do dos
conceitos, ¢ da maneira hierarquica de armazenamento, dependendo da forma como os
subsuncores foram ancorados, modificados e assimilados com novas informacdes. Com isso,
0s conceitos mais significativos se relacionam com o conhecimento retido, aumentando a
habilidade da estrutura cognitiva de obter novas informagdes. Dessa forma o autor estabelece

como estratégia a forma de organizagdo dos subsungores e define como organizadores prévios
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como uma maneira de manipular a estrutura cognitiva dos educandos com um intuito de

alcangar uma aprendizagem significativa.

Conforme David Ausubel e seus colaboradores (1980), os conceitos para serem melhor
compreendidos precisam ter significado para o estudante, ou seja, so serd aprendido o que fizer
sentido, do contrario as informagdes ficardo retida por pouco tempo, o aluno poderd até

reproduzir em atividades avaliativas e descartadas em seguida.

Ausubel define trés tipos de aprendizagem significativa: representacional, de conceitos

e proposicional.

v A aprendizagem representacional é a aprendizagem significativa mais
simples, relaciona-se a simbolos no sentido de identificacdo, seja objetos,
eventos ou conceitos. Nessa aprendizagem acontece a atribuicdo de

significados.

v' A aprendizagem de conceitos é compreendida como uma aprendizagem
representacional, pois apropria-se de simbolos, porém mais especificos,
sendo representados de forma regular nos eventos ou objetos.

v' A aprendizagem proposicional ¢, relacionar palavras que promovam
combinagdes que gerem significados em forma de proposi¢dao, a fim de
representarem conceitos, a ideia estd em aprender com o conjunto de
significados dos simbolos, dos objetos e conceitos. (Moreira,1999)

Segundo Moreira e Masini (2001, p. 39), “quando um individuo aprende o significado
de um novo conceito a partir de outros conceitos que ja possui, a elaboracdo do conteudo
cognitivo evidentemente se da através dos mesmos processos da formag¢dao dos conceitos.”
Entdo, para uma Aprendizagem Significativa, seria mais relevante identificar o que o aluno ja

sabe, para a partir de entdo fornecer elementos que auxiliem na organizagdo de futuras

informacoes.
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Ressaltando a aprendizagem como um processo continuo e enaltecendo o protagonismo
do educador em favorecer uma aprendizagem significativa, Ausubel estabelece alguns pontos
a serem adotados:

1. Identificara estrutura conceitual e propositalda matéria de ensino, isto é, identificar
os conceitos e principios unificadores, inclusivos, com maior poder explanatorio e
propriedades integradoras, e organizd-los hierarquicamente de modo que,
progressivamente, abranjam os menos inclusivos até chegar aos exemplos e dados
especificos.2. Identificar quais os subsungores (conceitos, proposi¢des, ideias claras,
precisas, estaveis) relevantes a aprendizagem do conteudo ensinado, que o aluno
deveria ter em sua estrutura cognitiva para poder aprender significativamente este
contetdo.3. Diagnosticar aquilo que o aluno ja sabe; determinar, dentre os
subsuncores especificamente relevantes (previamente identificados ao “mapear” e

organizar a matéria de ensino), quais os que estdo disponiveis na estrutura cognitiva
do aluno. (Moreira, 1999, p. 162)

Dessa forma, o autor apropria-se da organizacdo de uma sequéncia, levando em
consideragdo concepgoes importantes para a introducao de novos conceitos que irdo aderir aos
conceitos previamente existentes na estrutura cognitiva do individuo, auxiliando o educadora

promover uma aprendizagem significativa.

Conforme Oliveira et al (2017, p. 90) a preocupagido de desenvolver nos alunos uma
aprendizagem significativa tem provocado entre pesquisadores e professores certa reflexdo sobre a
melhor maneira de ensinar, € a buscar por diferentes abordagens metodolégicas, capazes de promover
significado para aquilo que os alunos estudam. Nesse sentido, cada vez mais educadores se apropriam
da TAS para se alcangar uma aprendizagem satisfatoria.

Na ultima década, pesquisas mais relevantes sobre Aprendizagem Significativa em
jogos aplicados ao Ensino de Quimica evidenciara que a maioria dos autores cita € se apropriam
da Teoria da Aprendizagem Significativa de David Ausubel para fomentar seus trabalhos,
promovendo assim, um aumento significativo da constru¢do do conhecimento no processo de
ensino-aprendizagem. “Os principios da Teoria da Aprendizagem Significativa dialogam e
interagem com o conceito e as propriedades dos jogos”. (Jorge, Pires e Trajano, 2020, p.17).
Dessa forma, aliar o uso de jogos com propriedades definidas a uma teoria, potencializa o
processo de evolugdo e construcdo da aprendizagem do educando, além de fornecer situacdes

que promovam interagdes essenciais para a formacao cidada.
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3.3 Jogos como ferramenta didatica

Um dos vanguardistas da utilizagao de atividades ludicas aplicadas ao ensino no Brasil
foi Nicanor Miranda (1992), que retrata em seu livro a relevancia dos jogos nos processos de
ensino e aprendizagem, ressaltando-os como um dos melhores recursos metodologicos para
ensinar. Conforme o autor a ferramenta promove um movimento recreativo favorecendo a

aprendizagem dos educandos.

Barrera (2020), Cunha (2012), Soares (2016) e Moreira (2019) defendemo uso de jogos
nas mais variadas areas de conhecimento, pois os mesmos tornam as aulas mais atrativas,
dinamicas e prazerosas, despertando nos estudantes um interesse maior nas aulas, “antigamente
0s jogos eram apenas vistos como atividades para serem realizadas no intervalo ou nas aulas de
Educacdo Fisica” (Costa e et al, 2015, p.177), no entanto, os jogos sdo recursos que auxiliam

nas praticas docentes.

Sobre o planejamento e os pontos relevantes para utilizar essa ferramenta em sala de
aula, Barrera (2020), salienta que sendo os jogos muito aplicado na area de psicopedagogia,
ainda falta um dominio sobre o papel dos jogos e sua aplicabilidade dentro da area

psicopedagogica.

E necessario que o docente conheca e estabeleca relagdes de conceitos sobre o uso do
jogo no Ensino, a fim de contribuir de forma mais relevante para aprendizagem e minimizar

dificuldades, caso contrario o recurso nao passara de um mero divertimento.

Segundo Kishimoto (1994) para o jogo ser considerado uma atividade ludica, ele precisa
abranger duas fungdes: a ludica e a educativa. Elas devem estar em equilibrio, pois se a fungao
ladica for maior, ndo passara de um jogo e se a funcdo educativa for dominante sera apenas um

material didatico.

Os jogos se caracterizam por dois elementos que apresentam: o prazer e o esforco
espontaneo, além de integrarem as varias dimensdes do aluno, como a afetividade e o trabalho

em equipe. Assim sendo eles devem ser inseridos como potencializadores nos trabalhos

escolares.

Os jogos sao ferramentas didaticas educativas apropriadas para serem utilizados em

momentos diversos, como na explanacdo de um conteudo, ilustracdo de aspectos relevantes ao
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contetdo, como revisao de conceitos importantes, bem como em avaliagdes de conteudos ja

desenvolvidos. Cunha (2004)

Ainda sobre a efetividade de se aplicar o jogo como metodologia, Antunes (1976, p.16)
destaca, “Uma classe que se retine em circulos ou ilhas para discutir e concluir temas literarios
e cientificos liberta-se da aula expositiva e informativa e entra para um estudo reflexivo e mais
informativo”. Diante do exposto, a dindmica do jogo propde, juntamente com suas regras, o
despertar dos alunos perante as decisdes a serem tomadas, desenvolvendo assim habilidades em

refletir, discutir sobre consenso, respeitar a argumentagdo do outro.

Dessa maneira, o jogo pode ser utilizado como uma estratégia de ensino, ja que
oportuniza a constru¢do do conhecimento cognitivo, afetivo e social facilitando assim a
compreensdo de conteudos abordados. Além disso, apropria-se de uma metodologia dindmica,

atrativa, comunicativa, prazerosa € que promove uma motivacdo, o que ¢ enaltecido com o

trabalho em grupo, auxiliando na constru¢do da aprendizagem.

Acercadoque ojogo ¢ capaz depromover, acrescenta Soares (2016, p.9) “A delimitagao
no tempo e no espaco € outro aspecto que permite uma distingdo do jogo da vida “real”. O jogo
possui uma determinada duragdo e um espago onde € realizado.” Evidenciando que as regras

estejam bem estabelecidas para que o jogo aconteca de forma sequencial.

Alguns pesquisadores apontam como desafios para os educadores em inserir essa
metodologia em suas praticas se devea faltade conhecimento quanto a utilizagdo dojogo dentro
do processo de ensino e aprendizagem e apropriacao de uma teoria de ensino que os auxiliem

no alcance de uma aprendizagem satisfatoria. Assim, ressaltam Rezende e Soares (2019, p.
119):

A importancia da utilizagdo de um referencial epistemolédgico aliado a uma teoria de
ensino e aprendizagem, pois os resultados ressaltam também que quando o
pesquisador desenvolve uma proposta de jogo aliada a uma teoria de ensino e
aprendizagem que ele domina, a atividade lidica normalmente culmina na
aprendizagem dos alunos, e ndo simplesmente na memorizacdo de conceitos
quimicos. (Rezende e Soares, 2019, p.119)

Dessa forma, quando o educador se apropria de uma teoria de ensino na aplicagao da
ferramenta didéatica, jogo; “o jogo trabalha diversos aspectos associados a cognigao e as fungdes

sensoriais e motoras e configura-se como um elemento de aprendizagem, tanto para docentes
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como para discentes”. (Jorge, Pires e Trajano, 2020, p.17) Tais propriedades aumentam o

potencial significativo desse recurso enquanto metodologia.

Por fim, Silva e Soares (2023) evidenciam a questdo de defini¢do do jogo, como uma
progressdo dentro das pesquisas, porém ressaltam que ainda sdo poucas as pesquisas
direcionadas a area de Ensino de Quimica com relacao aos conceitos mais aprofundados sobre

as atividades ludicas, jogo, brinquedo ou brincadeira.
3.3.1 Contribuicoes dos Jogos Diddticos no Ensino de Quimica

Com o intuito de despertar o interesse dos alunos nas aulas de Quimica, muitos autores
estdo recorrendo ao uso de jogos como estratégia positiva para auxiliarem suas praticas de
ensino.

A utilizagdo da ludicidade propde aulas mais diversas, criativas, inovadoras, “o ludico
presente nas aulas de Quimica pode ser visto como uma estratégia que facilita o processo de
ensino e aprendizagem desta disciplina no Ensino Médio”. (Lorenson, Mariano, Pereira, 2020,
p. 5), facilitando aos docentes de Quimica, um melhor engajamento dos alunos nas aulas dessa
disciplina, muitas vezes rejeitada pela maioria.

A aplicabilidade da ferramenta jogo no Ensino de Quimica possibilita o educador inserir
conteudos especificos, muitas vezes abstratos, de maneira mais amena, contextualizar
conceitos, promover uma maior interacdo entre os alunos, despertar a criatividade, gerar
competicao e motivacao, além de serem utilizados como excelentes formas avaliativas, ressalta
Cunha (2012).

Com relagdo “a interagdo professor e aluno ¢ maior considerando-se que a propria
competicdo gera duvidas concernentes as regras do jogo e principalmente sobre o conteudo que
¢ uma chave para que se atinja o objetivo final da atividade, que € a vitéria” (Soares, 2004, p.
176) nesse sentido, a competicao deve ser explorada de forma arbitraria, onde o estimulo gerado
em vencer promova a construgdo de saberes.

Dentre os conteudos mais explorados aplicados aos jogos encontram-se 0s mais
abstratos, por se distanciarem do cotidiano do aluno e causarem mais desinteresse; no quesito
tipos de jogos, evidencia-se desde os jogos de tabuleiro, memoria; sendo os de carta e domind,
os mais aplicados, afirma Sousa (2017).

Gusmao e colaboradores (2022) abordaram conteudos relacionados as ligagdes
quimicas, geometria molecular e fizeram o uso de domin6 e jogo da memoria, intitulados de

Dominos das Ligagoes e Jogos da Memoria de Geometria Molecular, os autores evidenciaram
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a metodologia eficaz na aprendizagem.

J& Amaral e Matavelli (2018) trabalharam conceitos de sais inorganicos, suas
nomenclaturas e reacoes com alunos da 1?* série do Ensino Médio, elaboraram o Baralho de
lons, 0 jogo auxiliou a suprir possiveis dificuldades sobre o contetido.

Na abordagem de conceitos referentes a Tabela Periddica, os autores Loja et al (2018) e
Ferreira, Lima e Silva (2016) convergem da utilizacdo de jogos para o auxilio no ensino de
Quimica. O primeiro grupo de autores desenvolveram um bingo, Bingo Periodico, que foi
aplicado tanto no Ensino Médio como para alunos do curso de Licenciatura em Quimica, tendo
uma boa aceitacdo de ambos. O segundo grupo de autores elaborou um jogo de cartas, tendo
como titulo, Descobrindo os Elementos Quimicos, onde a Aprendizagem Significativa foi atingida.

Os autores Eichler e Scholl (2018) exploraram a criatividade dos alunos, inserindo-os
como autores dos jogos, promovendo a capacidade de compreender e organizar conceitos,
apropriando-se da pesquisa para confeccionar seu proprio material, tornaram as aulas de
funcdes organicas mais dinamicas e contextualizadas.

Ainda sobre aplicagdo dos jogos como potencializadores de uma aprendizagem
satisfatoria, os autores, Castro e Costa (2010), Oliveira et al (2017), Mendes, Perovano e
Pontara e (2017) e Sampaio, Silveira e Vasconcelos (2019), Lorenson, Mariano e Pereira (2020)
corroboram com a relevancia de se apropriar do uso da teoria de Aprendizagem Significativa
de David Ausubel atrelada aos jogos no Ensino de Quimica como forma de evidenciar uma
Aprendizagem Significativa na constru¢ao do conhecimento. Sendo assim, essa metodologia
deve ser aplicada em conjunto, nunca de forma isolada, ou seja, o jogo didatico se mostra mais

eficiente quando os aspectos inerentes a estrutura cognitiva sdo explorados.
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4 METODOLOGIA

Este capitulo tem o proposito de apresentar a sequéncia metodoldgica dessa
pesquisa, a qual se propos a discorrer acerca das contribuigdes dos jogos didaticos como
ferramenta pedagogica para auxiliar no estudo das fungdes inorgéanicas. Est4 dividido em quatro
topicos: caracterizagdo da pesquisa, sujeitos da pesquisa, campo da pesquisa, etapas do

desenvolvimento do trabalho.

4.1 Caracterizacao da pesquisa

Este trabalho visou desenvolver uma metodologia para as aulas de Quimica a fim de
confeccionar e aplicar um jogo como facilitador de uma aprendizagem satisfatoria,
apropriando-se de uma abordagem dialdgica e interativa ancorada na Teoria de Aprendizagem
Significativa. Nesse sentido, a pesquisa teve como intengdo investigar o potencial didatico do
jogo Dominando as Fungoes Inorganicas como ferramenta de Aprendizagem Significativa no
Ensino de Quimica. Elegeu-se a modalidade de intervencao pedagogica que segundo Damiani
et al. (2013, p. 57) “envolve o planejamento e a implementagdo de interferéncias (mudangas,
inovacgdes pedagogicas) — destinadas a produzir avangos, melhorias, nos processos de
aprendizagem dos sujeitos que delas participam — e a posterior avaliacdo dos efeitos dessas
interferéncias”, por considerar essa abordagem apropiada para avaliar uso do jogo didaticopara
o engajamento dos alunos nas aulas de quimica.

A pesquisa trabalhou com uma turma do 3° Ano do Ensino Médio, no qual os alunos
foram divididos em grupos, € o professor ocupou a posi¢do de mediador.

A andlise e interpretagdo dos dados ocorreram através da analise de conteudo que de
acordo com Bardin (2022, p.11) “a analise do contetdo ¢ um conjunto de instrumentos
metodologicos cada vez mais sutis em constante aperfeicoamento, que se aplicam a discursos

(conteudos e continentes) extremamente diversificados.

4.2 Sujeitos da pesquisa

A pesquisa atingiu 46 alunos da escola EEFM Heraclito de Castro e Silva, localizada

no bairro Joquei Clube, de uma turma da 3% série B do turno da manha, a escolha ocorreu pela

grande dificuldade observada com o retorno das aulas presenciais apds o processo pandémico,
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j& que os alunos tiveram que assistir aulas online por um periodo de dois anos, o que contribuiu
para o baixo rendimento, com o intuito de resgatar um conteudo tido como importante, fungdes
inorganicas, a turma B do turno da manha foi selecionada aleatoriamente, uma vez que a
pesquisa visava a implementacdo de uma metodologia que se aplicaria a qualquer turma de

ensino médio.

4.3 Caracterizacao do campo da pesquisa

A pesquisa foi realizada na Escola de Ensino Fundamental Médio Heraclito de Castro
de Silva, fundadano ano de 1968, localizada no bairro Joquei Clube, no municipio de Fortaleza
no estado do Ceara, que funciona na modalidade de ensino Regular. Essa Escola atualmente
oferece em sua estrutura diversos ambientes de aprendizagem, como por exemplo: laboratdrio
deciéncias (LEC), laboratdrio de informatica (LEI), biblioteca, quadra esportiva coberta e conta

com um total de 964 alunos, 11 salas de aula, 25 turmas de ensino médio sendo: 11 no turno da

manha, 11 no turno da tarde, 03 no turno da noite.

4.4 Etapas do desenvolvimento do trabalho

A presente pesquisa foi executada em 06 (seis) etapas. As quais se encontram descritas
a seguir

4.4.1 Etapa 1: sondagem dos estudantes

Nesse primeiro momento foi apresentada a proposta da pesquisa de forma detalhada
para os alunos. Em seguida, foi realizada a aplicagdo de um questionario socioeducacional
(Apéndice A) que permitiu obter informagdes gerais dos estudantes, tais como: informagdes
pessoais (idade, sexo e raca); moradia ( zona urbana ou rural, distancia desua casa até a escola);
vida estudantil (se estudou todo o Ensino Fundamental em escola publica, em escola particular
ou parte do Ensino na publica e na particular, frequéncia que estuda em casa, dificuldade em

alguma disciplina, recurso que utiliza para estudar em casa e quais atividades que mais gosta

durante as aulas) e nivel de escolaridade dos pais, posteriormente.

Um segundo questionario (Apéndice B) onde foram abordadas questdes objetivas e

subjetivas sobre anseios, sentimentos, implicagdes e motiva¢ao sobre a disciplina, bem como
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percepcoes sobre as aulas de Quimica. Conforme Chaer, ef al/ (2011, p.262) questdes subjetivas
“trazem a vantagem de ndo haver influéncia das respostas Pré-estabelecidas pelo pesquisador,
pois o informante escrevera aquilo que lhe vier a mente”. Com a aplicagdo dos dois
questionarios, foi possivel fazer uma sondagem das turmas e como as aulas s3o avaliadas ou

interpretadas pelos alunos, pois os mesmos permitiram conhecer o perfil dos estudantes e

geraram evidéncias significativas para analise.

4.4.2 Etapa 2: abordagem do conteudo em sala de aula

Nesta etapa foi ministrada uma aula expositiva de forma tradicional, com a utilizagdo
do quadro branco, para contemplar o conteudo de Quimica Inorgénica, em especifico, as
fun¢des inorganicas (acidos, bases, sais e 6xidos) em sala de aula. O planejamento acerca dos
conteudos a serem abordados em sala de aula levaram em consideragdo a contextualizacdo com

o cotidiano do aluno, bem como enaltecendo os conhecimentos prévios.

4.4.3 Etapa 3: aplicacdo do questiondrio ( tedrico-especifico)

Na primeira aula pds a aula expositiva, foiaplicado um terceiro questionario (Apéndice
C) que permitiu obter informagdes sobre identificac¢do, aplicacdo, propriedade, bem como
conhecimentos acerca dos compostos da Quimica Inorganica, que proporcionou uma avaliagao
no quesito tedrico-especifico do contetido estudado anteriormente. Ainda nesta etapa, os grupos

foram estabelecidos para a elaboracdo das pegas na etapa seguinte.

4.4.4 Etapa 4: confeccio do jogo

Nesta etapa foi iniciada com a implantacdo da metodologia, propriamente dita, que

transcorreu a partir dos seguintes passos:

e Elaborag¢do das pecas do jogo, foi elaborado um domin6 adaptado, por ser um jogo
simples e muito conhecido dos adolescentes, mediada pelo professor, o jogo abordou o
conteudo das fungdes inorgadnicas. Foram necessarias folhas de papel A4, caneta,
relogio, livro didatico e Internet, quando possivel, a construcdo das pegas ocorreu
mediante uma pesquisa sobre os compostos presentes em seu dia a dia;

e Cadaequipe confeccionou quatro pecas, referente a cada fung@o inorganica (4cida, base,
sal e 6xido); sendo cada peca representada por uma folha A4, em cada pega, foi feito

um traco na folha dividindo-a ao meio; cada peca continha o nome de uma fungdo
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inorganica de um lado do traco, e do outro lado uma substancia na formula molecular
que expressasse uma funcdo inorganica, bem como uma informagdo (conceito e/ou
aplicacdo relacionado ao cotidiano desses alunos) sobre a funcdo estabelecida,
aparecendo abaixo do nome da fungdo (Figura 1), (Figura 2) e (Figura 3).

e Em hipotese alguma, na mesma peca, poderia conter a substancia com sua respectiva

funcao.

Figura — 1 Peca confeccionada pelos alunos

Fonte: elaborada pela autora (2023).

Figura — 2 Peca confeccionada pelos alunos

Fonte: elaborada pela autora (2023).
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Figura — 3 Peca confeccionada pelos alunos
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Fonte: elaborada [-)ela autora (2023).

4.4.5 Etapa 5: aplicacdo do jogo

A partida iniciou-se com a explanagdo sobre as regras do jogo. Cunha (2012) salienta
a importancia do entendimento das regras do jogo. Sendo assim, para cada acerto, o grupo iria
acumulando pontos, a partida foi aplicada na propria sala de aula. Cada equipe desfrutou de 50
segundos; que foram marcados pelo professor, para encaixar a fun¢do com a substancia
equivalente, nunca substancia com substancia, nem tao pouco fungao com fungao. O professor
solicitou que as equipes trocassem de pecas, uma vez que nenhum dos grupos poderia

permanecer com suas pegas originais. Feito isso, 0 jogo poderia ser iniciado.

Realizou-se um sorteio para saber qual equipe comegaria a partida, ressaltando que as
equipes se posicionaram em um grande circulo na sala de aula (o professor levou em
consideragdo o tempo para organiza¢do da sala) (Figura 4). Dessa forma a primeira pega foi
exposta no centro dasala ao chao, assim, as equipes acompanharam melhor a sequéncia do jogo
(estipulou-se um sentido horario para que a segundaequipe encontrasse a peca correspondente),
e assim por diante; para cada equivoco se fez necessaria uma intervencao do professor, a fim
de promover uma interagdo, e a cada acerto alguns conceitos foram abordados. A conclusdo do
jogo deu-se quando uma das equipes se livraram de todas as pegas ou possuiram a menor
quantidade de pecas nas maos. Foi acrescentado um ponto na média da equipe vencedora, afim

de promover um estimulo maior em se engajar na partida.
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4.4.6 Etapa 6: aplicacdo dos questiondrios pos-execucio

Ao final daexecugdo do jogo, foi solicitado aos grupos o preenchimento de um quarto
questionario (Apéndice D) que visou averiguar a avaliagdo dos estudantes sobre a metodologia
do jogo didéatico aplicado, evidenciando pontos relevantes, desvantagens, sobre o recurso
didatico aplicado. Ainda nesta etapa, reaplicou-se o questiondrio teorico-especifico (Apéndice
C) onde evidenciou-se uma construgdo significativa e relevante da aprendizagem. Os
questionarios foram analisados a partir da andlise de contetido, detectando-se, a partir da
comparagdo dos resultados com os obtidos da primeira aplicagdo (Apéndice C), uma maior

apropriacao e dominio com os contetidos proposto.
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5 RESULTADOS E DISCUSSAO

A presente pesquisa contou com a participacao de 24 alunos, dos 46 matriculados no 3°
ano B. Tal diferenga deve-se ao alto indice de faltas ocasionados pelos os efeitos que
transcorreram o periodo pandémico, reforcando o pensamento de Cardoso, Ferreira e Barbosa
(2020 p. 42): “impactos do periodo de pandemia na educagdo serdo sentidos a curto e a longo
prazo, como evasdo escolar, defasagem de desempenho, reprovacdo e baixa autoestima dos
alunos”. Enfatizando-se que 2022 foi o primeiro ano presencial apos a experiéncia do ensino
remoto. Na escola pesquisada observou-se pelo depoimento de alguns pais que os filhos
precisaram trabalhar para complementar a renda da familia, além do que a disciplina de
Quimica era no quinto horario e quatro alunos regularmente matriculados solicitavam a saida
daescola antes do término do turno para ir trabalhar. Dessa forma, alguns alunos abandonaram

as salas de aula para ingressar de forma precoce no mundo do trabalho, geralmente o informal.

5.1 Resultado do Perfil Socioeducacional dos Estudantes Pesquisados (APENDICE A)

5.1.1 Informacoes pessoais

Os estudantes tinham idadesentre 17 (17%) e 19 (4%) anos (Grafico 1), sendoa maioria
formada por alunos de 18 (79%) anos deidade, com equilibrio na distribuicao de sexos (Grafico
2) e predominio depardos, seguido de brancos e pretos (Grafico 3). A distancia percorrida pelos
alunos de casa até a escola ¢ de0 a 5 quilométricos 19 (79%) alunos, residem proximo daescola
promovendo assim uma facilidade de acesso a mesma e 5 a 10 quilometros 5 (21%) alunos
(Grafico 4).

Grafico 1 — Faixa etaria

"

m 17 anos m 18 anos 19 anos

Fonte: elaborado pela autora (2023).
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Grafico 2 — Sexo

B MASCULINO ®mFEMININO = PREFIRO NAO RESPONDER

Fonte: elaborado pela autora (2023).

Grafico 3 — Raca

H Branca M Preta M Parda Amarela ™ Indigena

Fonte: elaborado pela autora (2023).

Grafico 4 — Distancia de casa até a escola

m De 0 a5 quilometros m De 5 a 10 quildmetros = Mais de 10 quilémetros

Fonte: elaborado pela autora (2023).
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5.1.2 Escolaridade dos estudantes investigados
A maioria dos alunos cursou parte do Ensino Fundamental em escola de natureza

particular e outra parte do ensino na publica (Grafico 5).

Grafico 5 — Natureza da escola onde os alunos investigados cursaram o Ensino Fundamental
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M Estudou parte do Ensino Fundamental em escola publica e particular

Fonte: elaborado pela autora (2023).

5.1.3 Escolaridade dos pais dos estudantes investigados na pesquisa

De acordo com o nivel de escolaridade dos pais, a maioria dos estudantes possuem pai
e mae com o Ensino Médio completo, sendo observado que entre as maes esse nimero ¢ maior.
Um ponto negativo que merece relevancia ¢ a pequena quantidade de pais que concluiram o
Ensino Superior desfavorecendo o estimulo dos estudantes em alcancar seu ingresso nas

universidades (Grafico 6 ¢ Grafico 7).

Grafico 6 — Nivel de escolaridade dos pais dos estudantes investigados
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Fonte: elaborado pela autora (2023).
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Grafico 7 — Nivel de escolaridade das maes dos estudantes investigados
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Fonte: elaborado pela autora (2023).

Ainda sobre o impacto que a baixa escolaridade dos pais atue na vida futura dos

filhos, Santos ( 2005) frisa que:

A baixa escolaridade e qualificaga o profissionaldos pais podem se estabelecer como
risco, na medida em que as familias tém menos condi¢des de orientar e auxiliar os
filhos academicamente e expectativas quanto ao seu estudo futuro, o que se evidencia
nos dados em que os pais de criancas de (Baixo Rendimento Académico) BRA
demonstram preocupacdes mais voltadas a formacao de seus filhos enquanto pessoas
honestas, trabalhadoras, capazes de constituir e fazer amigos, e a escolarizacao
imediata, diferentemente dos das criangas de (Alfo Rendimento Académico) ARA,
cuja principal preocupacao é com a escolarizacdo futura e a possibilidade de a crianca
realizar uma faculdade (Santos, 2005, p. 224, grifo nosso).

Desse modo o nivel de escolaridade dos pais possue relagao direta com as expectativas

para a vida académica dos estudantes.
5.1.4 Tempo dedicado a vida estudantil
Com relagdo ao tempo destinado aos estudos em casa, a maioria dos estudantes dedica

com frequéncia um tempo para os estudos em casa, entretanto uma parcela consideravel de

29,2% nao prioriza os estudos (Grafico 8).



Grafico 8 — Frequéncia de estudos em casa
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Fonte: elaborado pela autora (2023).
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No que diz respeito a dificuldade de aprendizagem dos alunos com as disciplinas

curriculares, 21 alunos responderam ter dificuldade, apenas 2 alunos apontaram que ndo, e 1

aluno ndo respondeu. Matematica, Fisica e Quimica figuraram entre as disciplinas de maior

dificuldade de aprendizagem (Gréafico 9).

Grafico 9 — Disciplinas apontadas pelos alunos investigados com maior dificuldade de

aprendizagem
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Fonte: elaborado pela autora (2023).
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Os dados mostrados no Grafico 9 evidenciam a Quimica como a disciplina de maior

dificuldade, porém, Pacheco e Andreis (2018) ressaltam:

Ha muito tempo, se constata certo descontentamento em torno da aprendizagem em
Matematica, por parte dos alunos, e do ensino, por parte dos professores, situagio
identificada pelos orgdos competentes, responsdveis por avaliagdes nacionais e
internacionais como, por exemplo, o Sistema Nacional de Avaliagdo da Educacio
Basica (SAEB) e o Programa Internacional de Avaliagdo de Estudantes (PISA)
Pacheco e Andreis (2018, p.106).

A pesquisa apontou as disciplinas daarea de exatas e matematica como as de maior grau
de dificuldade, sendo por conterem contetidos abstratos e calculos, o que evidencia a ideia de
que o desinteresse dos alunos esta atrelado a dificuldade de aprendizagem, refor¢ando a busca
por novas estratégias pedagogicas que possam auxiliar no alcance do interesse do aluno pela
disciplina de Quimica e areas afins.

Com relag@o aos recursos usados para estudar em casa, a pesquisa observou que maior
parte dos alunos utilizam a Internet como meio de estudo. Entretanto, observou-se que os
recursos que requer leitura foram excluidos, indicando o baixo aprego pela leitura, o que reflete

na compreensdo de contetidos e até mesmo na interpretacdo de exercicios e criticidade dos

temas abordados nas disciplinas (Grafico 10).

Grafico 10 — Recursos utilizados pelos estudantes investigados para estudar em casa
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Fonte: elaborado pela autora (2023).

No quesito atividades aplicadas em sala de aula, o estudo exibiu entre a maioria dos
pesquisados o gosto por atividades praticas, seguido de dinamicas, jogos e leitura. Evidencia-
se cada vez mais a atragdo por atividades que promovam a interacao entre os estudantes (Grafico

11).



Grafico 11 — Gosto por quais atividades em sala de aula

42

Outros

I 2(8.3%)

Atividades utilizando computador
Dinamicas
I

Uso de musica 1(4,2%)

Atividade pratica

Atividades em sala

Jogos I —

Leitura

0 2 4 6 8

Quantidadede alunos

10 (41,7%)

11 (45,8%)

9 (37.5%)

9 (37,5%)

10 12

Fonte: elaborado pela autora (2023).

5.2 Sondagem sobre a disciplina de Quimica (APENDICE B)

Essa etapa da pesquisa visou conhecer a percepgdo e grau de interesse pela a disciplina

de Quimica, participaram desta fase 22 alunos.

Com rela¢do ao gosto pela a disciplina de Quimica, os resultados indicaram que 11

(50%) estudantes ndao gostam de Quimica. Das justificativas foram criadas categorias com as

respostas fornecidas, sendo assim a maioria julga a dificuldade com o conteudo, a principal

causa pelo desinteresse pela disciplina, seguido pelo desinteresse pela area de Exatas ( Tabela

1).

Tabela 1 — Gosto pela Quimica / Justificativas

Gosto pela Categorias das justificativas / Quantidade de respostas
Quimica
Escala N@9de Falta  Dificuldade Desinteresse Importante Interesse Resposta
alunos de como pela drea parao pela vaga
tempo conteldo cotidiano  Quimica
0 4 1 2 1
1 4 2 2
2 3 1 1 1
3 7 4 2 1
4 2 1 1
5 2 1 1

Fonte: elaborada pela autora (2023).

Em se tratando de dificuldade com a disciplina, 10 (45,4%) dospesquisados mostraram-

se com dificuldade em Quimca, dentre os motivos estdo: o desinteresse pela disciplina,

identificagdo de compostos (organicos e inorganicos), calculos e a relagdo da teoria com a

pratica ( Tabela 2 ).
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Tabela 2 -Dificuldade em Quimica / Justificativas

Dificuldade em Categorias das justificativas / Quantidade de respostas
Quimica
Escala N2de Desinteresse Identificacdo dos Cdlculos  Relacado Nao
alunos | peladisciplina compostos coma deixou
(orgénico/inorganico) pratica evidente
0 1 1
1 1 1
2 0
3 5 5
4 10 1 1 8
5 5 1 1 1 2

Fonte: elaborada pela autora (2023).

Com base na importancia de compreender Quimica, a maior parte dos estudantes
reconhecem a disciplina como relevante e afirmaram ser importante.

Sobre a importancia de compreender e estudar Quimica, 20 alunos (90,9%) reconhecem
a disciplina como relevante. As justificativas foram organizadas em categorias de acordo com
as respostas dos estudantes e evidenciaram que maior parte dos estudantes possuem a percepgao
da relagdo da Quimica com o dia a dia, o que torna a compreensdo e o estudo da Quimica
significativo. Entretanto 2 (9,1%) alunos declararam que a Quimica ndo tinha contribuigdo e
utilidade alguma para a vida, o que pode ser observado em suas respostas. “No meu ponto de

vista, ndo vai contribuir em nadana minha vida” (Aluno, 1). “Nao vou utilizar em nada” (Aluno,

2).

Desse modo, se faz necessario inserir esses alunos em contextos que evidenciem a
aplicabilidade da Quimica, favorecendo o reconhecimento da mesma como parte integrante do

meio em que vivem (Grafico 12).

Grafico — 12 Importancia de compreender e estudar Quimica

® Contextualizagdo com o cotidiano

m Aplicagdo em provas (ENEM e vestibulares)

Sem contribui¢do paravida

Fonte: elaborado pela autora (2023).
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Com relagdo a motivacdo dos estudantes pelas aulas de Quimica, uma parcela
significativa mostrou-se motivada, no entanto, 6 (27,3%) alunos, mostraram-se pouco

motivados (Grafico 13).

Grafico — 13 Grau de motivagao pelas aulas de Quimica
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Fonte: elaborado pela autora (2023).

De acordo com a percepg¢do dos pesquisados em relacdo a aplicabilidade dos contetdos
em seu cotidiano, 8 (36,4%) alunos, uma parte importante, ndo observa nenhuma relacdo com
o seu dia a dia, fato que se relaciona com a quantidade de alunos que se mostraram pouco
motivados nas aulas. Assim, afirma Chassot, (1993, p.39) “Quimica ¢ também uma linguagem
[e] o ensino de Quimica deve ser um facilitador da leitura do mundo”, dessa forma, a

contextualizacdo deve ser promovida para que haja motivacdo em perceber o significado da

Quimica em seu redor.

A forma de abordagem da Quimica em sala de aula, esta diretamente ligada a rejeigcao
pela disciplina, promovendo uma visdo equivocada da Quimica, “sem contar que eles adquirem
uma imagem completamente distorcida sobre a mesma, chegando ao ponto de considera-la nao

fazer parte de seu cotidiano.” (Lima, 2013, p.2).

Por razdes evidentes, se faz essencial a busca por melhorias nas praticas pedagogicas,
promovendo um ensino que seja contextualizado com o meio em que o aluno vive, identificando
a presenca da Quimica no seu cotidiano, e consequentemente resgatando a importancia dessa

disciplina na vida de cada cidadao (Gréfico 14).



45

Grafico — 14 Relacao dos contetidos de Quimica com o cotidiano dos alunos investigados
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Fonte: elaborado pela autora (2023).

Por fim, os pesquisados foram questionados sobre a abordagem dos contetidos de
Quimica em sala de aula e se os mesmos poderiam ser ensinados de maneira diferente e quais
estratégias poderiam ser adotadas pelos professores para que as aulas fossem mais interessantes.
A maioria do publico pesquisado, 18 (81,8%) alunos afirmaram que sim, as aulas deveriam ser
ministradas de formas diferente. Dentre as maneiras de ministrar aula, a pesquisa apontou que
10 (45,4%) estudantes sugeriram aulas de laboratorio, ja 4 (18,2%) alunos atentaram para aulas

mais dindmicas e interativas.

Dessa forma, reforca-se a ideia de que o educador precisa aprimorar sua pratica no
processo deensino e aprendizagem, utilizando estratégias inovadoras que promovam aulas mais
interativas, com discussdes, questionamentos, que estiguem a curiosidade dos alunos, que
estimulem o engajamento ou seja, desprendendo-se de um ensino tradicional pautado na
transmissdo e recepc¢ao de informagdes, na memoriza¢do de conteudo (Grafico 15).

Grafico — 15 Indicativo dos alunos pesquisados de como deveriam ser ministradas as aulas de
Quimica
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Fonte: elaborado pela autora (2023).
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Com relagdo aos 4 (18,2%) alunos que optaram pelo “ndo deixa claro”, ou seja, que as
aulas de Quimica permanecessem com a mesma abordagem, ¢ importante ressaltar seus
argumentos:

“Nao mudava nada” (Aluno, 3)

“A forma que estd sendo ensinada é 6tima, mas tenho dificuldade em entender
perguntas nos exercicios” (Aluno, 4)

“A professora ensina bem, eu que ndo presto muita aten¢do” (Aluno, 5)

“Do jeito que a professora ensina ja ¢ o bastante” (Aluno, 6)

5.3 Anilise do Questionario Teérico-Especifico das Funcées Inorganicas (APENDICE C)

Nessa estapa da pesquisa 34 estudantes responderam o questionario antes da constru¢ao
e confeccdo do recurso e 26 estudantes responderam apos o recurso, foi realizado um
comparativo das respostas dos pesquisados.

A fim de compreende melhor a percepcao dos pesquisados sobre a Quimica Inorganica,
a maioria soube diferenciar a Quimica Inorganica da Organica, dentre os argumentos
evidenciam o carbono como elemento principal para a Quimica Organica, ainda que de forma
timida, mas ndo tracam uma reflexdo mais consistente sobre a Quimica Orgénica e sobre a
Quimica Inorgéanica (Grafico 16).

Dentre a parcela que ndo soube diferenciar algumas respostas sdo relevantes, “Na Inorganica
contém acidos, na Organica ndo”’(Aluno,7) e “A Quimica Organica acontece de forma natural
e a Inorganica ¢ criada em laboratorio”. (Aluno, 8)

Por razdes evidentes nas respostas apresentadas pelos estudantes o que evidenciou a
Quimica Organica como parte da Quimica mais observada pelos alunos e muitas vezes
discutida com maior frequéncia em sala de aula, o que compromete a distingdo dessas duas
partes da Quimica, sendo a Quimica Inorgénica tao presente e extremamente importante para
trabalhar conteudos do proprio universo do aluno.

Grafico — 16 Percepgdo dos alunos sobre a diferenga entre Quimica Organica e Quimica
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Fonte: elaborado pela autora (2023).
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Com relagdo ao reconhecimento dos compostos inorganicos, sobretudo o cloreto de
sodio, observou-se que antes da aplicagdo do recurso 5 (14,7%) alunos arfimaram ser o cloreto
de sddio mais conhecido por sal de cozinha, porém nao acrescenta mais alguma informacao,
com a aplicagdo do recurso, 7 (26,9%) alunos apontaram além da aplicagdo na cozinha, se
apropriam da funcdo inorganica do composto, sendo que 1 (3,8%) aluno, ainda abordou a
dissociacdo idnica do sal, reverberando que a pesquisa para a constru¢do do jogo propicia um
aprimoramento na aprendizagem, fator que foi exposto nas vantagens da utilizagdo do recurso.

E importante ressaltar que 6 (17,6%) alunos forneceram respostas descontextualizadas,

onde citaram o sal como um &cido utilizado em limpeza (Tabela 3).

Tabela — 3 Concepgoes dos estudantes sobre o cloreto de sodio

O cloreto de sédio, NaCl, é um sélido branco em condicoes ambientes. O

que vocé sabe sobre este composto?

Quantidade de alunos

Antes do recurso ApoOs o recurso
Esbocou algum 5 7
conhecimento
Resposta 6
descontextualizada
Nao respondeu 23 19

Fonte: elaborada pela autora (2023).

Ainda sobre o reconhecimento, identificacdo e quantidade dos elementos uma parcela
consideravel dos pesquisados conseguiram quantificar de forma correta os elementos dos
compostos propostos, porém 6 alunos nao responderam, reforcandoum grau dedificuldade com
a disciplina de Quimica.

E notorio que essa dificuldade tenha ligagdo com o conhecimento prévio sobretudo,
com o conceito de simbolo quimico, elemento quimico ou seja a linguagem especifica da

Quimica (Grafico 17).
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Grafico — 17 Quantidade de elementos quimicos em cada substancia quimica apontados pelos
pesquisados antes da construc¢do do jogo
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Fonte: elaborado pela autora (2023).

Ap0s a construgdo e aplicacao do jogo investigado, comprovou-se que a dificuldade
ainda existe, pois 7 (23,1%) alunos ndo respoderam, porém a quantidade de acertos aumentou
consideravelmente. Isso evidencia a constru¢ao de um conhecimento melhor elaborado para a
fixagdo de um novo conteudo, servindo de ponte para a identificagdo futura de um oxido, por

ser um composto binario (Grafico 18).

Grafico — 18 Quantidade de elementos apontados em cada substancia quimica apontada pelos
pesquisados apos a construg¢do do jogo
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Fonte: elaborado pela autora (2023).

Quanto a aplicagdo do 4acido cloridrico no cotidiano, 11 (32,5%) alunos afirmaram ter
ouvido falar e apontaram como aplicacdes ao uso em pias € vasos sanitarios, como uma
substancia desentupidora. Dentre as aplicacdes evidenciadas de forma equivocada estdo o uso
em piscinas, removedor de esmaltes, utilizacao para alterar a cor das substancias, refrigerantes,
além deuso em molhos e dleos. No que dizrespeito as respostas apds o recurso, percebeu-se
um discreto aumento no nimero dealunos que asseguraram ter ouvido falar no 4cido cloridrico,

merecendo relevancia os argumentos que destacam a funcdo acida da substincia e sua a
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propriedade corrosiva. Potanto, constatou-se que a dinamica do jogo, juntamente com a
metodologia aplicada favoreceu uma criticidade por parte dos envolvidos, corroborando com
as ideias de Cunha, 2012 que ressalta a promog¢ao do debate em sala a fim de fomentar a

formagao social do estudante, bem como solucionar situagdes problemas (Tabela 4).

Tabela — 4 Percepgdes dos alunos sobre o acido cloridrico

Vocé ja ouviu falar em acido muriitico, forma comercial do acido
cloridrico? Quais as aplicacdes dessa substancia?

Quantidade de alunos

Antes do recurso Apos o recurso
Sim 11 15
Niao 7
Nao respondeu 17 11

Fonte: elaborada pela autora (2023).

Quanto a nomenclatura dos compostos inorganicos, em especifico da base hidroxido de
magnésio, a constru¢do e aplicagdo do jogo proporcionaram um aumento significativo na
quantidade de acertos no que diz respeito a formula molecular do composto. Apesar disso, uma
parte expressiva de alunos apontaram ter uma certa dificuldade, expressando as formulas de
forma equivocada e mesmo apos o recurso a dificuldade persistiu (Tabela 5).

Tabela — 5 Percepcdes sobre a formula molecular do hidréxido de magnésio

O leite de magnésio é um remédio usado por pessoas com problema de acidez
estomacal. Sua constituicio é basiacamente hidroxido de magnésio. Escreva a
formula molecular do composto.

Quantidade de alunos

Antes do recurso Apos o recurso
Forma correta 3 10
HOMg 2 HOMg 1
Forma equivocada Mg(OH) 3 MgO 2
MGH,; 1 MG(OH) 2
MgOH 2 MgOH, 3
Nao respondeu 23 8

Fonte: elaborada pela autora (2023).



50

Sobre os conhecimentos prévios acerca de ions, tabela peridodica e a fungao dos acidos,
constatou-se que a maioria dos alunos ndo conseguiram identificar o acido cloridrico como um

acido produzido pelas células do estomago.

J& o numero de alunos que apontaram a alternativa correta aumentou apos o recurso,
implicando uma maior apropriagdo do contetido proporcionado pela metodologia da ferramenta
aplicada. Sobre a quantidade de alunos que nao responderam a questdo, foi evidenciado um
comprometimento na aprendizagem com relacdo aos conteudos que ndo foram assimilados
concretamente e sim de forma mecanica. Moreira (1999) reitera que aprendizagem mecanica

acontece quando existe pouca ou nenhuma associagdo com os conhecimentos preexistentes

(Grafico 19).

Grafico — 19 Comparativo das respostas fornecidas antes e apds a utilizagao do recurso sobre
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Fonte: elaborado pela autora (2023).

Com relagdo aos sais e suas nomenclaturas, em especifico o cloreto de mercurio a
maioria nao consegui identificar a férmula do composto e mesmo depois da aplicagdo do
recurso a dificuldade persistiu de forma significativa. Verificou-se que os pesquisados ndo
possuiam conhecimentos prévios sobre nomenclaturas de compostos i6nicos, o que facilitaria
na resolucdo da questdo, e por ser o cloreto de mercurio um sal ndo tao abordado no cotidiano,
fato que ndo ocorreu com o cloreto de sddio, onde alguns alunos demonstraram algum
conhecimento (Tabela 4), porém ndo conseguiram estabelecer alguma relagdo entre eles

(Grafico 20).
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Grafico — 20 Comparativo das respostas sobre a formula do cloreto de mercurio antes e apds a
aplicacdo do recurso
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Fonte: elaborado pela autora (2023).

No que diz respeito a identificagao das fungdes inorganicas, observou-se um aumento
consideravel da quantidade de alunos que optaram pelo item correto ap6s o jogo, comprovando
o objetivo do jogo no auxilio a identificagdo e reconhecimento das fungdes dos compostos
inorganicos (Grafico 21).

Grafico — 21 Analise da identificacdo das func¢des inorganicas antes e apds a aplicacdo do
recurso
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Fonte: elaborado pela autora (2023).

Por fim, no sentido de obter informacdes sobre a defini¢do e relacdo dos compostos

inorganicos com o cotidiano e suas propriedades observamos uma evolucao expressiva apos o

uso da ferramenta do jogo pesquisado (Tabela 6).
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Evidenciou-se que a pesquisa realizada para constru¢do do recurso favorece uma
amplitude sobre a aplicagdo dos compostos inorganicos, despertandono aluno a curiosidade

sobre a utilidade em seu dia a dia, promovendo um interesse relevante pela Quimica, ja que o

aluno foi capaz de perceber significado no que foi estudado.

Tabela — 6 Resultados sobre as percepgdes dos estudantes sobre a relagio dos compostos
inorganicos com o cotidiano e suas propriedades

(ENEM) Nos anos 1990, verificou-se que o rio Patomac, situado no estado norte-americano de
Maryland, tinha em parte de seu curso, aguas extremamente acidas por receber um efluente de
uma mina de carvao desativada, o qual continha acido sulfurico (H,SO,). Essa agua, embora
limpida, era desprovida de vida. Alguns quildémetros adiante, instalou-se uma fabrica de papel
e celulose que emprega hidroxido de s6dio (NaOH) e carbonato de s6dio (Na,CO;) em seus
processos. Em pouco tempo, observou-se que a partir do ponto em que a fabrica langa seus
rejeitos no rio, a vidaaquatica voltou a florescer. A explicacdo para o retorno da vida aquatica
nesse rio € a:

Antes do Apos o

Alternativas recurso recurso
Diluicao das aguas do rio pelo novo efluente lan¢cado nele. 7 4
Precipitacio do ion sulfato na presenca do efluente da nova 5 3
fabrica.
Biodegradaciao do acido sulfiirico em contato com o novo 5 4
efluente descartado.
Diminuicdo da acidez das aguas do rio pelo efluente da fabrica 5 12
de papel e celulose.
Volatilizacdo do acido sulfiirico ap6és contato com o novo 4 -
efluente introduzido no rio.
Nao respondeu 8 3

Fonte: elaborada pela autora (2023).

5.4 Percepcao dos pesquisados apos a aplicacdo da metodologia para averiguar a aceitaciao

da construcio e aplicacdo do jogo (APENDICE D)

De acordo com a abordagem dos conteudos de Quimica através da construgdo e
aplicacao do jogo, todos os estudantes pesquisados gostaram do recurso. Ja com relagdo a
justificativa, foram criadas categorias com as respostas. Sendo fixa¢do de conteudos e trabalho
em equipe tidos como os de maior contribui¢do para aplicagdo desta abordagem. Isso vai de

encontro com as ideias de Cunha (2012), que reitera que os jogos podem ser utilizados como
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avaliagdes de conteudos, revisao de pontos relevantes de um conteudo, para contextualizagao,

concilia assuntos e temas de forma interdisciplinar, além de melhorarem a socializagdo em
grupo.

A questao de o trabalho em equipe ter sido de grande relevancia foi comprovada com o
engajamento dos alunos com a ferramenta, bem como as indagagdes sobre o uso do recurso nas

proximas aulas, evidenciando maior motivagao (Grafico 22).

Grafico — 22 Pontos relevantes apontados pelos pesquisados ap6s a utilizagao do jogo
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Fonte: elaborado pela autora (2023).

Quanto ao questionamento sobre o jogo didatico ser uma forma interessante para
aprender os conteudos de Quimica, 100% dos estudantes declararam que sim. J& com relacao
em abordar o uso do jogo com outros contetidos, 95% dos alunos optaram que sim, somente
5%, um aluno, optou por ndo ampliar o uso do recurso para outros conteudos.

De acordo com a relacdo entre o interesse pela a Quimica e sua aplicagdo no cotidiano,
80% dos estudantes confirmaram que sim, os conteidos de Quimica tornaram-se mais
interessantes e a fazer mais sentido para sua utilizagdo no seu dia a dia, sendo 20% dos

estudantes ndo despertaram algum interesse a mais pela a disciplina de Quimica. ( Grafico 23).
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Grafico — 23 Percepcdes dos alunos sobre o interesse e utilizacdo da Quimica apds o recurso
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Fonte: elaborado pela autora (2023).

Sobre o grau de interesse pela a disciplina de Quimica apos a aplicagao do jogo,
sobretudo no estudo das Fungdes Inorganicas, a maoiria dos pesquisados mostrou-se com
interesse, mas uma parcela representativa ainda se manteve com um baixo nivel de interesse.
Das respostas apresentadas pelos pesquisados foram criadas categorias para embasar as
justificativas, onde a dindmica do jogo foi apontada como fator relevante para o aumento de
interesse pela disciplina, seguido pela maoir compreensdo dos conteudos. No que se
refere ao baixo indice de interesse as causas apresentadas foram: a grande dificuldade com a
complexidade dos contetidos oriundos da prépria linguagem especifica da Quimica, além do
ponto referente ao o proprio gosto pela disciplina demostrado na Tabela 1, na qual a execugao
do jogo nao foi capaz de promover e nem despertar o interesse pelos conteudos propostos (
Tabela 7).

Tabela — 7 Grau de interesse ap6s a aplicagdo do recurso / Justificativas

Grau de
interesse em Categorias das justificativas / Quantidade de respostas
Quimica
Escala N2de Ojogo nao Dindmica do Compreensao Complexidade Nao
alunos | despertou jogo dos dos deixou
interesse conteudos conteudos Evidente

0 1 1

1 0

2 3 2 1

3 5 1 1 2 1

4 7 5 2

5 4 3 1

Fonte: elaborada pela autora (2023).
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E notério um aumento significativo pela Quimica, despertado apos a utilizagdo da

ferramenta didatica utilizada, onde evidenciou-se uma redu¢do na escala de menor interesse

pela Quimica ( Grafico 24).

Grafico — 24 Relagdo de interesse pela Quimica antes e apds o uso do recurso
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Fonte: elaborado pela autora (2023).

De acordo com compreensdo dos conteudos através do jogo, 85% dos estudantes

afirmaram que o jogo facilitou a aprendizagem, pois a constru¢do do jogo promoveu uma

assimilacdo mais prazerosa pelo contetdo,

gerou um aprendizado maior do que nas aulas

expositivas, promoveu auxilio nas interpretacdes dos erros relacionados ao conteudo. Essa

dinamica divertida, traz um despertar pela pesquisa para confec¢do das pegas do jogo,

promovendo um melhor rendimento na disciplina de Quimica. Dentre os 15% dos alunos que

elegeram o jogo como ndo facilitador na compreensdo dos conteudos estdo como causas, a

ndo compreensdo das regras do jogo, o que impediu uma maior aproximag¢dao com o conteudo.

Outro ponto relevante esta relacionado ao pouco tempo para estudar o assunto antes de jogar

(Grafico 25).

Grafico — 25 O jogo como facilitador na compreensdo dos conteudos
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Fonte: elaborado pela autora (2023).
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Em relacdo a participac¢ao no jogo didatico ter promovido uma motivagao para o estudo
doscontetdos de Quimica, 65% dospesquisados sentiram-se bastante motivados, evidenciando
que o recurso ¢ um potencializador para aprendizagem, pois agrega interesse pelo contetdo

juntamente com a diversdo, o estudante espera que o jogo promova prazer (Grafico 26).

Grafico — 26 O jogo como motivagdo para o estudo dos conteudos de Quimica
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Fonte: elaborado pela autora (2023).

No que diz respeito a metodologia, em primeiro lugar os pesquisados evidenciaram a
dindmica do jogo como divertida e prazerosa, deixando evidente que o recurso despertou
interesse em aprender, em segundo lugar apontaram a competi¢do como forma de motivagao
para a busca de conhecimento. Assim, afirmaram ter se dedicado mais em estudar os contetdos,
para obterem maior numero de acertos, sendo estimulados pela competicdo, o que se relaciona
com as ideias de Lara (2004), onde a competicao deverd ser versada como fator motivacional
em prol do conhecimento, além de ser trabalha de forma positiva, onde o perderdor ndo pode
sentir-se como alguém que fracassou.

J&, a construgdo das pegas foi mencionada com o intuito de promover uma interagao
mais abrangente com o conteudo, ou seja, a pesquisa prévia e aprofundamento com o conteudo
para confeccdo das pecas foi fator importante para a compreensao, ndo somente do proprio
conteudo, como também a percep¢do do mesmo em seu cotidiano.

Em seguida foi apontado o trabalho em grupo como forma de agregar os pares, reduzir
a timidez, promover a socializa¢do e interagdo com os colegas, muitas vezes nao alcangada em
atividades corriqueiras, um ponto levantado que merece uma atengdo estd relacionada a
dificuldade de aprendizagem de alguns alunos que foi reduzida com a interagdo com o outro,

enaltecendo a troca de saberes que o jogo proporcionou para turma (Grafico 27).
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Grafico — 27 Categorias relevantes sobre a metodologia do jogo
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Fonte: elaborado pela autora (2023).

Em se trantando de trabalho coletivo e seu uso como estimulador de novos
conhecimentos, a pesquisa apontou que a maioria dos pesquisados julga a troca de saberes
como fator mais estimulante para aquisi¢do de novos conhecimentos, além de agregar novas
ideias, o que facilita o conhecimento, dessa forma promove a criticidade dos alunos, trabalha a
afetividade, o respeito com o outro, o engajamento com o outro € com o que o outro acrescenta,
o entusiasmo, evidenciandoas competéncias socioemocionais, seguida dainteragdo como fator
oportuno para a aprendizagem, incentivando uma maior dedicacdo, j& a competigdo,
colaboragdo, participagdo e interagdo foram extremante favorecidas com o trabalho em grupo,
corroborando com as ideias de Soares (2004) “a interacdo professor e aluno ¢ maior
considerando-se que a propria competicdo gera duvidas concernentes as regras do jogo e
principalmente sobre o contetdo que ¢ uma chave para que se atinja o objetivo final da
atividade, que ¢ a vitdria” (Soares, 2004, p. 176) nesse sentido, a competicdo deve ser
estimulada para a construcao de saberes.

Logo apos foi destacado que o trabalho em equipe gera leveza na construcdo do
conhecimento, tornando o estudo mais prazeroso, pois agrega diversdo. Se faz necessario
atentar para um comentario de um aluno: “E mais facil aprender em grupo do que sozinho”
(Aluno, 9). Portanto, as estratégias em grupo sdo bem aceitas e promovem conhecimentos,

colaboram, despertam a participa¢do de todos (Grafico 28)
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Grafico — 28 Anadlise sobre o trabalho coletivo e sua relagdo sobre a aquisi¢do de novos

conhecimentos

Dirvesao

Competicao, colaboragdo e participagao

Categorias

Interagdo estimula a aprendizagem

Troca de saberes

I : s%)

N s o)
N s (30%)
I s o)

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9

Quantidadede alunos

Fonte: elaborado pela autora (2023).

No que se refere a opinido dos estudantes sobre as vantagens e desvantagens do uso de

jogos didaticos para o ensino das Fungdes Inorganicas, a ferramenta se mostrou como um

grande suporte para auxiliar na aprendizagem, promovendo um engajamento dos alunos nas

aulas de Quimica, refletindo no rendimento da disciplina, a constru¢do do jogo incentivou a

pesquisa e a busca por novos conhecimentos, indo além dos contetidos estabelecidos. A Tabela

8 resume as vantagens e desvantagens atrubuidas pelos estudantes.

Tabela — 8 Vantagens ¢ desvantagens apontadas pelos pesquisados sobre o uso do jogo didatico

VANTAGENS

DESVANTAGENS

v Atividade tranquila

v" Pouco tempo para pesquisa,
constru¢ao das pecas do jogo

v" Incentivo a pesquisa e busca por v Dificuldade com o planejamento

informagao

v Interagdo entre os participantes

v" Promog¢io de motivag¢do

v" Forma mais interessante de aprender

v" Promove uma responsabilidade maior

com o estudo
v" Aprender com diversdo

v" Melhora o rendimento

dentro do grupo

Fonte: elaborada pela autora (2023).
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Constatou-se que o uso de jogos contrubuiu para promog¢ao de uma aprendizagem com
foco na autonomia dos estudantes, sobretudo na parte referente a constru¢do do jogo
investigado, o que favoreceu a busca por conhecimento, promovendo uma interagcao positiva,
pautada no dialogo entre o professor e o aluno, o qual assumiu uma postura de mediador.

A estratégia pedagdgica quando bem planejada gera resultados satisfatorios para o
processo de ensino e aprendizagem, enaltece o docente na busca por alternativas cada vez mais

motivadoras em suas praticas.



60

6 PRODUTO EDUCACIONAL

A Coordenagao de Aperfeigoamento de Pessoal deNivel Superior, a CAPES, estabelece
que ¢ necessaria a constru¢do deum Produto Educacional para a devida conclusdo do Mestrado
em Ensino de Ciéncias e Matematica da Universidade Federal do Ceara.

Com base nos resultados, a presente pesquisa gerou um manual de instru¢des para a
construcdo e aplicacdo do jogo o cujo titulo ¢ “ Dominando as Funcdes Inorgénicas ”

O manual descrito ¢ composto das seguintes etapas:

e construcdo das pecas do domino, através da pesquisa sobre as fung¢des inorganicas;
e descricao das regras;
e aplicagdo do jogo;

A metodologia em questdo, que dara suporte a producdo desse jogo didético, visa
minimizar possiveis dificuldades tantos dos educandos quanto dos professores no processo
ensino e aprendizagem, pois estd pautada em uma abordagem interativa/ dialdgica, onde o
professor assume uma postura de mediador/ interventor e os estudantes adquirem uma
autonomia em aprender tomando a posi¢do de formadores de opinides, questionadores,
promovendo uma sociabilidade e correlacionando seus saberes, evidenciando uma significagao

para o estudo da Quimica.
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7 CONSIDERACOES FINAIS

Uma das grandes inquietagdes encontradas por parte dos educadores com a pratica de
ensinar Quimica ainda ¢é, sobretudo com dificuldade dos estudantes em perceber significados

para além dos conteudos ministrados em sala de aula.

Sendo assim, o professor ¢ despertado a promover situagdes, estratégias que gerem e

estimulem o interesse do educando em construir uma aprendizagem significativa.

A pesquisa teve como objetivo investigar o potencial didatico de construgdo e aplicacao
dojogo Dominando as Fungoes Inorgdnicas como ferramenta de Aprendizagem Significativa
nas aulas de Quimica. Diante disso, constatou-se através da andlise dos resultados que a
utilizacdo da ferramenta serviu de suporte para a promog¢ao de uma aprendizagem satisfatoria,
pois auxiliou na busca por conhecimento, na qual ficou mais evidente na etapa de construgdo
do recurso jogo, onde os alunos demonstraram autonomia em buscar o conteudo abordado
através das pesquisas, enaltecendo o incentivo a pesquisa € puderam ir mais adiante no quesito
aplicabilidade no cotidiano, despertando um interesse maior sobre os estudos referente a

Quimica.

Além disso, observou-se uma melhora na aprendizagem dos conteudos apds a utilizacao
da metodologia, onde os estudantes mostraram um maior dominio com a interpretacao dos
conteudos de Quimica Inorganica, bem como, identificagio das fung¢des inorganicas,
aplicabilidade das substancias no cotidiano. O uso da ferramenta proporcionou momentos de
intensa interagdo entre os pares, isso porque a dindmica do jogo exige a formagdo de grupos, o
que desenvolveu a socializacdo, atroca de ideias, a afetividade, o respeito € empatia com outro,

auxiliando na formag¢ao do individuo enquanto cidadao.

A pesquisa evidenciou que uma abordagem mais prazerosa, divertida, descontraida,
onde o professor atue de forma colaborativa e propicia o interesse do estudante em participar.
Ainda ¢ notorio que o ensino por meio de uma aula ministrada de forma expositiva desapropria
dos estudantes a interagdo entre si, por conta até mesmo do formato que a sala toma, dessa
forma se deixadeexplorar algo a mais, em se tratando de ojogo ser uma ferramenta que trabalha

com grupos.

Cabe ressaltar que o uso de uma teoria da educacdo, aplicada a um recurso didatico,
juntamente com um bom planejamento por parte dos professores, promove uma aprendizagem

com mais significado, além de favorecer a motivacdo dos alunos, com aulas mais dinamicas,
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garantindo assim, um engajamento maior com a disciplina de quimica, outro ponto relevante
para um bom aproveitamento dos jogos em sala de aula ¢ a sua utilizagdo como um suporte a

mais na pratica docente e nunca de forma individualizada.

Também foi perceptivel uma certa dificuldade com o planejamento dentro de alguns
grupos que poderia ser sanado com a disponibilidade de mais tempo para a pesquisa inicial, e
em se tratando da pesquisa, na qual, foram utilizados o livro didatico e a internet, com relagado

ao livro didatico, este ndo superou as expectativas, no caso da internet, nem todos os alunos

possuem pacotes de dados.

A pesquisa mostrou que ¢ evidente que uma abordagem mais descontraida e divertida
ainda ¢ reduzida quando se trata de praticas pedagdgicas, despertar o interesse e atengdo dos
discentes ¢ desafiador. Portanto o educador deve reconhecer o seu lugar enquanto estimulador,
inovador, incentivador, a fim de gerar métodos de ensino mais atraentes para sua pratica.
Podemos afirmar inclusive que, o emprego desta metodologia auxiliou na redugdo dos danos

provocados pela pandemia, época dificil para todos os atores da educacao.

Como resultado desta pesquisa foi elaborado um Produto Educacional contendo um
manual para a construcdo e aplicagdo do jogo intitulado Dominado as Fungoes Inorganicas,
que se tornou um material didatico com o objetivo de agregar a pratica pedagogica de
professores de Quimica. O jogo apresentado no Produto Educacional pode se adaptado para

diferentes conteudos e para qualquer série.

Por fim, o uso didaticodeum recurso ludico aplicado ao estudo das fungdes inorganicas
apresentou-se como de grande valia no auxilio pedagdgico, promovendo uma melhora no
rendimento dos educandos, estimulando a pesquisa, oportunizando um maior
comprometimento com estudo, facilitando a contextualizacdo, promovendo significados e

construindo uma aprendizagem satisfatoria.
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APENDICE A — QUESTIONARIO SOCIOEDUCACIONAL APLICADO AOS
DISCENTES

Prezado(a) estudante,

Este questionario é um instrumento exploratério dapesquisa: “A CONTRIBUICAO DO JOGO
DOMINANDO AS FUNCOES INORGANICAS COMO UMA FERRAMENTA DE
APRENDIZAGEM SIGNIFICATIVA NAS AULAS DE QUIMICA PARA O ENSINO
MEDIO”. Com esta pesquisa, buscamos averiguar as potencialidades bem como o dinamismo
de um recurso metodologico que venha auxiliar os professores no processo de construgdo da
aprendizagem dos contetidos de Quimica. Buscamos obter informagdes para tragar um perfil
pessoal e educacional do sujeito da pesquisa. Para isso, contamos com a sua colaboracdo no
preenchimento deste questionario.

Agradecemos por sua colaboragao!

Tatianna Beserra da Costa — Mestrando em Ensino de Ciéncias e Matematica da UFC

Profa. Dra. Maria Mozarina Beserra da Costa — Orientadora

1- Qual a sua idade?

2- Qual seu sexo?

()M
()F

3- Local onde vocé mora, localiza-se na:
() zona urbana

() zona rural

4- Assinale a alternativa que identifica sua cor ou raca: (opcional)
( ) Branca

() Preta

( ) Parda

() Amarela

() Indigenas



5 —Qual a distancia de sua casa até a escola?
() De 0 a5 quilometros

( ) De 5 a 10 quilometros

() Mais de 10 quildometros

6 — Sobre sua vida estudantil. Responda:
() Estudou todo o ensino fundamental em escola publica.
() Estudou todo o ensino fundamental em escola particular.

() Estudou uma parte do Ensino Fundamental na Publica e outro na Particular.

7 -Qual € o nivel de escolaridade do seu pai?
( ) Da 1*a 4*série do Ensino Fundamental
( ) Da5"a 8" série do Ensino Fundamental
() Ensino Médio

() Ensino Superior

() Nao estudou

() Nao sei

8 - Qual ¢ o nivel de escolaridade da sua mae?
( ) Da 1% a 4" série do Ensino Fundamental
() Da 5*a 8*série do Ensino Fundamental
() Ensino Médio

() Ensino Superior

() Nao estudou

( ) Nao sei

AS PROXIMAS QUESTOES SERAO SOBRE SUA VIDA ESTUDANTIL

1 — Com que frequéncia vocé estuda em casa?

() Nunca
() Raramente
() Quase sempre

() Sempre

68
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2 —Vocé se considera um(a) aluno(a) com dificuldade em alguma disciplina? Se sim qual ou
quais?

3 — Qual(ais) recursos voce¢ utiliza para estudar em casa?
( ) Livro didatico

() Revistas

() Caderno ( Contetdo copiado na sala de aula)

() Internet

() Outros. Quais?

4- Quais as atividades que vocé mais gosta durante as aulas?
( ) Leitura

() Jogos

() Atividade pratica

( ) Uso de musica

( ) Dinamicas

() Atividades utilizando computador

( ) Outras, Quais?
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APENDICE B - QUESTIONARIO DE SONDAGEM SOBRE A DISCIPLINA DE
QUIMICA

NOME DA ESCOLA:

TURMA:

Prezado(a) estudante, este questionario visa conhecer sua percep¢ao e grau de interesse sobre a
disciplina de Quimica.

I- Em uma escala de 0-5 (zero a cinco), indique seu grau de interesse pela disciplina de
Quimica, sendo 0 (zero) para menor interesse € 5 (cinco) para maior interesse.

()0

()1

()2

()3

()4

()5

2- Em uma escala de 0 a 5 (zero a cinco), indique o quanto gosta da disciplina de Quimica,
sendo 0 (zero) indicativo de que ndo gosta e 5 que gosta muito.

()0
()1
()2
()3
()4
()5

Justifique sua nota no item 2:

3- Em uma escala de 0 a 5(zero a cinco), indique seu grau de dificuldade com relacdo a
disciplina de Quimica, sendo 0 (zero) indicativo de pouca dificuldade e 5 de muita dificuldade.

()0
()1
()3
()4
()5
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Justifique sua nota no item 3:

4- Voce acha importante compreender e estudar Quimica?
()Sim Nao ()

Justifique?

3- Em uma escala de 0-5 (zero a cinco) indique o grau de motivagdo pelas aulas de Quimica,
sendo 0 (zero) indicativo de desmotivado e 5 (cinco) indicativos para muito motivado.

()0

()1

()2

()3

()4

()5

Qual a utilidade que vocé vé nos conteudos de Quimica para seu dia a dia?

4- Voce acha que os contetidos de Quimica poderiam ser ensinados de maneira diferente? Em
sua opinido, que estratégias os professores poderiam adotar para que as aulas de Quimica
fossem mais interessantes?
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APENDICE C - QUESTIONARIO TEORICO-ESPECIFICO SOBRE FUNCOES
INORGANICAS

Prezado(a) estudante,

Este questionario servird de instrumento de pesquisa acerca dos conhecimentos prévios
necessarios para uma melhor compeensdo, além de questdes especificas sobre fungdes
inorganicas. Suas respostas serdo de extrema importancia no desenvolvimento de um trabalho
de Mestrado sobre: “A CONTRIBUICAO DO JOGO DOMINANDO AS FUNCOES
INORGANICAS COMO UMA FERRAMENTA DE APRENDIZADEM SIGNIFICATIVA
NAS AULAS DE QUIMICA PARA O ENSINO MEDIO”.

Para contribuir com o desenvolvimento desse trabalho serd necessaria sua colaboragdo, pois
cadaresposta dadaservira de auxilio no aperfeicoamento dapratica pedagdgica, o que garantira
diversas melhorias no processo de ensino-aprendizagem.

Tatianna Beserra da Costa - Mestrando em Ensino de Ciéncias ¢ Matematica (ENCIMA - UFC)
e Professora Dra. Maria Mozarina Beserra Almeida - Orientadora (UFC)

1. O que difere a Quimica Organica da Quimica Inorganica?

2. O cloreto de s6dio, NaC(, ¢ um solido branco em condigdes ambientes. O que vocé sabe
sobre este composto?

3. Quantos elementos quimicos formam os compostos abaixo?

KOH
CO2
H2S04
CaSOq4
Mg(OH):
SO3

5. Vocé ja ouviu falar em acido muridtico, forma comercial do 4cido cloridrico? Quais as

aplicagdes dessa substancia?
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6. O leite de magnésio ¢ um remédio usado por pessoas com problema de acidez estomacal.
Sua constituicdo ¢ basicamente hidroxido de magnésio. Escreva a formula quimica do

composto.

7. O suco géastrico contém um &cido produzido pelas células da parede do estomago, que
desempenha papel fundamental para a eficiéncia do processo digestdrio no ser humano.

O anion do 4cido produzido no estdbmago corresponde ao elemento quimico pertencente ao
grupo 17 e ao terceiro periodo da tabela de classificagao periddica. Esse dcido ¢ denominado:

a) nitrico.

b) sulftrico.
¢) cloridrico.
d) fluoridrico.

8. Os ions Hg?" ¢ Cl - compdem o cloreto de mercurio, sal empregado na preparagio de
fungicidas e inseticidas, cuja férmula quimica é:

a) HgCL

b) HgCla.
c) HgCls.
d) Hg:Cl
e) HgoCls

9. Considerando a equacdo quimica:

CLO7 + 2 NaOH — 2 NaClO4 + H20

Os reagentes e produtos pertencem, respectivamente, as fungoes:

a) oxido, base, sal e oxido.

b) sal, base, sal e hidreto.

¢) acido, sal, 6xido ¢ hidreto.
d) 6xido, base, 0xido e hidreto.
e) base, acido, oxido e oxido.

10. (ENEM) Nos anos 1990, verificou-se que o rio Potomac, situadono estado norte-americano
de Maryland, tinha em parte de seu curso, dguas extremamente acidas por receber um efluente
de uma mina de carvao desativada, o qual continha acido sulftrico (H2SO4). Essa 4gua, embora
limpida, era desprovida de vida. Alguns quilémetros adiante, instalou-se uma fabrica de papel
e celulose que emprega hidroxido de s6dio (NaOH) e carbonato de s6dio (Na2CO3) em seus
processos. Em pouco tempo, observou-se que, a partir do ponto em que a fabrica langa seus
rejeitos no rio, a vida aquatica voltou a florescer.
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HARRIS, D. C. Andlise quimica quantitativa. Rio de Janeiro: Livros Técnicos e Cientificos,
2012 (adaptado).
A explicagdo para o retorno da vida aquatica nesse rio ¢ a:

a) diluicdo das aguas do rio pelo novo efluente langcado nele.

b) precipita¢do do ion sulfato na presenca do efluente da nova fabrica.

¢) biodegradagdo do acido sulfurico em contato com o novo efluente descartado.

d) Diminuic¢ao da acidez das aguas do rio pelo efluente da fabrica de papel e celulose.
e) volatilizagdo do 4cido sulfurico apds contato com o novo efluente introduzido no rio.
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APENDICE D - QUESTIONARIO POS-APLICACAO DA METODOLOGIA PARA
AVERIGUAR A ACEITACAO DO RECURSO NAS AULAS DE QUIMICA E
APRENDIZAGENS ADQUIRIDAS

Prezado(a) estudante,

Este questionario é um instrumento exploratério dapesquisa: “A CONTRIBUICAO DO JOGO
DOMINANDO AS FUNCOES INORGANICAS COMO UMA FERRAMENTA DE
APRENDIZAGEM SIGNIFICATIVA NAS AULAS DE QUIMICA PARA O ENSINO
MEDIO”. Ele procura construir com os professores e¢ alunos de Quimica, instrumentos
pedagdgicos que sejam facilitadores do processo de ensino e aprendizagem. Busca, assim,
permitir averiguar se o uso da metodologia proposta promove maior aprendizagem no Ensino
de Quimica. Buscamos obter informagdes para tracar o grau de aprendizagem e aceitagdo do
método pelos sujeitos da pesquisa. Para isso, contamos com a sua colaboragdo no
preenchimento dos itens solicitados.

Agradecemos por sua colaboragao!

Tatianna Beserra da Costa — Mestrando em Ensino de Ciéncias e Matematica da UFC
Prof. Dra. Maria Mozarina Beserra Almeida — Orientadora

1- Vocé gostou da abordagem dos conteidos de Quimica através do Jogo?
() sim ( ) nao
Se sim, o que vocé destacaria de mais importante?

2. Voce acha que o jogo didatico ¢ uma forma interessante para aprender os contetidos de
Quimica?
() sim ( )ndo

3. Gostaria que os professores propusessem trabalhar outros conteudos utilizando jogo?
() sim ( )ndo

4. Apds a utilizagdo do jogo, os contetidos de Quimica tornaram-se mais interessantes e a fazer
mais sentido para sua utilizagdo no cotidiano?
() sim ( )ndo

5. Apés aaplicacdo do jogo no estudo das Fungdes Inorganicas, em uma escala de 0-5, ( zero a
cinco) indique seu grau de interesse pela disciplina de Quimica. “0” (zero) para menor interesse
e “5”( cinco) para maior interesse.

()0

()1
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EENOS I )

()
()
()
()5

Justifique sua resposta.

6- O jogo didatico facilitou e fez vocé compreender melhor o contetido de Quimica?
() sim ( )nado

7- A participagdo no jogo didatico motivou vocé para o estudo dos contetidos de Quimica?
() Muito () Bastante () Pouco ( )Nada

8 — O que vocé mais gostou da metodologia usando o jogo nas aulas de Quimica?

9 - O trabalho coletivo deve ser estimulado para aquisi¢do de novos conhecimentos? Por qué?

10. Em sua opinido, quais as vantagens e desvantagens do uso de jogos didaticos para o
Ensino de Quimica Inorgéanica?




