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RESUMO

O acesso a Internet possibilitou o compartilhamento e o acesso a variedade de recursos
digitais, impactando, sobretudo na Educacéo, especialmente na forma de se realizar pesquisas.
Com o intuito de disponibilizar objetos educacionais (OE) para o professor, 0 Ministério da
Educacgdo (MEC) tem desenvolvido uma série de iniciativas para disseminacao de OE, como a
Rede Interativa Virtual de Aprendizagem (RIVED), o Portal do Professor e o Banco
Internacional de Objetos Educacionais (BIOE). Além disso, 0 MEC possui outras iniciativas
no sentido de divulgar e tornar acessiveis essas tecnologias na escola, como o E-PROINFO e
0 Programa Um Computador por Aluno (UCA). Por intermédio de um estudo de caso, de uma
escola publica, foi investigado como os professores selecionam objetos educacionais digitais
em contextos educacionais no ambito do projeto UCA. Escolhemos como abordagem
metodoldgica a pesquisa acdo e, como estratégia de pesquisa, o estudo de caso, no qual nos
utilizamos de técnicas como: entrevista semiestruturada, observacdo participante e
questionario via e-mail. A pesquisa foi realizada com professores participantes de uma escola
de Fortaleza contemplada com laptops do Projeto UCA. A partir desse trabalho, esclarecemos
como os professores selecionaram os objetos educacionais e quais os critérios utilizados por
eles para a escolha dos recursos. Respondemos também, quais as dificuldades encontradas por
esses professores na ocasido da selecdo dos objetos educacionais. Sobre os critérios de busca
dos objetos, percebemos que a maioria dos professores prefere o que é mais atrativo (100%).
Quanto a localizacdo, a maioria das professoras tem uma metodologia de pesquisa orientada
por temas, interesses pedagogicos e utilizava 0s motores de busca, e ndo os portais sugeridos
pelo curso de formacdo. Além disso, nenhuma professora sabia da existéncia do BIOE,
ferramenta apresentada na intervencdo, o que demonstra que existe uma ma disseminacdo das

ferramentas desenvolvidas pelo Ministério da Educacao.

Palavras-chave: 1. Objetos educacionais. 2. Projeto Um computador por aluno 3.

Tecnologias Educacionais. 4. Informatica Educativa.



ABSTRACT

The Internet access allows the share and access to an variety of digital resources, impacting
on education, specially about the methods to make researches.With aim to become available
educational objects (EO) to professor, the Education Ministery (MEC) has developed a series
of initiatives to EO sharing, such as Virtual Interactive Network (RIVED), the Professor
Portal and Educational Objects International Bank. Furthemore, MEC has other initiatives
aimed to publish and become accessible those technologies in school, like E-PROINFO and
the program One-Peer Student Computer. Through case study, on an public school, was
investigated how professors select digital educational objects in educational context covering
project. We have chosen as methodological approach the action-research and, as research
strategy, the case study, on wich we used as technic: semi-structured interview, join
observation and e-mail questionary. The research has been made with professors from an
Fortaleza school covered with laptops from project. Since from that work, to make clear how
professors selected educational objetcs and what used criterias by them in order to choice the
resources. Also seek to answer what are the difficulties encountered by these teachers at the
time of selection of learning objects. About search criteria of objects, we realized that most of
teachers preffers what is more attractive (100%). Concerning localization, most professors has
an methodology of research oriented by themes, pedagogical matters and used search engines,
and not portals suggested by course forming. Futhermore that, no one professor knows the
,Educational Object International Bank, tool presented on intervention, showing there's a bad

communication of developed tools Brasil Ministery of Education of Brazil.

Keywords: 1. Educational objects. 2. Project One computer per student 3. Educational

Technologies. 4. Computers in Education.
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1. INTRODUCAO

O crescimento da Internet tornou o acesso as informacgdes mais veloz, propiciou a
comunicacdo entre pessoas e possibilitou o compartilhamento de recursos nos mais
variados formatos. Esses recursos, na  formade  videos, imagens, softwares
educativos, animacdes, entre outros, provocam modificacdes na Educacéo.

De acordo com Alava (2002),

[...] ato de ensinar estd modificando-se. Na Internet, no centro do novo dispositivo
de formacdo colaborativa, a partir de novas tecnologias de interagdo, o formador
reorganiza suas competéncias e suas habilidades. Desse modo, o professor vé seu
oficio evoluir, assim como a escola deve saber adaptar-se a isso. Na era do

ciberespaco, é urgente refletir sobre o papel do pedagogo e inventar novas
modalidades de mediac¢&o do conhecimento.

Dentre as principais transformac6es que vém acontecendo, destaca-se a forma de
se realizar pesquisas. A tecnologia possibilita maior variedade de materiais e velocidade de
pesquisa. A disponibilizacdo de conteldos e material didatico no formato digital criou a
necessidade de desenvolver repositorios e portais educacionais, cujo tema é o objeto de
pesquisa.

O Ministério da Educacdo (MEC) do Brasil tem desenvolvido uma série de
iniciativas para disponibilizar conte(dos digitais como a Rede Interativa Virtual de
Aprendizagem (RIVED), o Portal do Professore o Banco Internacional de Objetos
Educacionais (BIOE). Além disso, 0 MEC possui uma série de outras iniciativas no sentido de
disponibilizar tecnologias na escola, tais como o PROINFO e o Programa Um Computador
por Aluno (UCA). Verifica-se, portanto, um crescimento do acesso dos professores a
tecnologia e um aumento do nimero de recursos disponiveis na Internet.

Diante da grande disponibilidade de objetos educacionaise uma vez que a
infraestrutura se apresenta acessivel na escola, torna-se necessario a preocupacdo com a sua
selecdo e utilizacdo de forma a explorar todo o seu potencial pedagdgico. Em funcdo disso, os
individuos devem desenvolver o dominio das técnicas que envolvem a manipulacdo destes
recursos e criticidade na selecdo, avaliacdo e utilizacdo dos mesmos.
Para Cysneiros (2000, ndo paginado), “quando a tecnologia é corporalizada sem problemas,
sua utilizag@o pode tornar-se prazerosa, [...] pelo sentimento de competéncia, de dominio, de
conhecimento das suas possibilidades e limites”.

Diante deste cenario, para que o professor adquira condic¢des de distinguir o que é

ou ndo um recurso de qualidade e, o que pode ou ndo ser utilizado faz-se necessario um
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espaco de capacitagdo que intencione fornecer os elementos essenciais para que se possa fazer
uso das TIC com eficacia. A partir disso, o presente estudo tem como objetivo investigar
como os professores selecionam objetos educacionais digitais em contextos educacionais no
ambito do projeto UCA.

A chegada do Projeto UCA nas escolas promoveu a emergéncia de uma série de
sentimentos, tais como duavidas, questionamentos, insegurancas, incertezas, ansiedade,
motivacao, resisténcia etc. Contudo, tdo fundamental quanto todos esses aspectos, deve ser o
constante debate entre os atores que compdem o corpo da escola, a avaliagdo do uso dessa
ferramenta no cotidiano dos professores e alunos, ndo s6 no que tange a incorporagao e ao uso
das tecnologias educacionais e seus beneficios no processo de ensino-aprendizagem, mas
sobretudo com relacdo a formacdo de professores, que devera refletir sobre o uso do laptop
educacional em sala de aula, preparando os professores para enfrentar o desafio de nédo
permitir que computador venha a substituir as ferramentas tradicionais de trabalho, como
lapis, caderno, livro, quadro e pincel, mas, agregar recursos a agdo pedagogica.

Diante da diversidade de tecnologias existentes na atualidade e
disponibilizadas online, intencionamos, com esta pesquisa, responder as seguintes questdes:

1. De que forma ocorre a integracdo didatica de objetos educacionais digitais
na préatica cotidiana do professor?

2. Como o professor seleciona os objetos educacionais digitais?

3. Quais os critérios utilizados por eles para selecionar 0s recursos a serem
utilizados em seus planejamentos de aula.

4. Quais as dificuldades encontradas pelos professores?

As questbes realizadas acima sdo preocupagdes de muitos pesquisadores,
como Cysneiros (2003, p. 30-31), que tece algumas indagacbes como:

Como professores e alunos tém utilizado, dentro e fora da escola, as ferramentas de
busca na Internet? N&o sabemos, por exemplo, como educadores e alunos usam 0s
operadores logicos, quais 0s erros mais comuns no processo de utilizagdo
de engenhos de busca, qual a frequéncia de uso, em que disciplinas sdo mais usados.
[...] Quais sdo os tipos de atividades, de acordo com os PCNs, onde as tecnologias
sdo utilizadas como ferramentas de armazenamento de informacdo? Quais as
dificuldades encontradas? Que recursos os professores e alunos gostariam de

encontrar nas ferramentas? Como determinados obstaculos didéaticos [...] poderdo ser
trabalhados com a ajuda de novas formas de representacéo digital?

Assim, 0 interesse por esta temdtica surgiu ainda na graduacdo, quando
desenvolvi meus primeiros contatos com as tecnologias digitais educativas, ao cursar a

disciplina Informatica na Educagdo, que me permitiu conhecer projetos ligados a criacdo e
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avaliacdo de objetos educacionais, repositérios e bibliotecas digitais. Posteriormente, atuei
como bolsista do projeto BIOE, na Universidade Federal do Ceard, no qual era responsavel
pela pesquisa e catalogacdo de materiais educativos. Além disso, participo do grupo de
pesquisa “Interacao e Interatividade no uso de Tecnologias na Educacdo Presencial e a
Distancia”, do Instituto UFC Virtual, no qual me ocupo pela catalogagcdo e uso de objetos
educacionais digitais.

A participacdo nestes projetos influenciou, sobretudo, o desenvolvimento do meu
trabalho de conclusdo de curso, no qual analisei 0 acesso aos objetos educacionais no
ambiente RIVED, proporcionando-me maior familiaridade com os repositdrios. O curso de
formagéo de tutores em EaD, oferecido pelo Instituto UFC Virtual, e a experiéncia como
tutora das disciplinas Informatica Educativa, Aprendizagem Mediada pelo Computador,
Introducdo a Ead e Informatica Aplicada, da Universidade Aberta do Brasil/ Universidade
Federal do Ceard, também foram importantes, fornecendo-me subsidios tedricos e praticos
para propor esta pesquisa, cujos objetivos séo:

Objetivo geral

Investigar como 0s objetos educacionais (OE) sdo selecionados e incorporados no
planejamento didatico dos professores participantes do projeto UCA.
Obijetivos especificos

o Mapear em que locais (repositorios, portais, sites, etc.) os professores estdo

buscando 0s objetos para os planejamentos das suas aulas;

« Identificar os critérios utilizados pelos professores para encontrar e selecionar

0s recursos a serem utilizados em seus planejamentos de aula

o Descrever as dificuldades encontradas pelos professores na localizagcdo e

incorporacdo desses recursos em seus planejamentos.

Esta dissertacdo esta dividida em 7 (sete) capitulos. Sendo que o primeiro é este
capitulo Introdutdrio, e o segundo, trata das Tecnologias Educacionais, discutindo o uso das
tecnologias educacionais e as suas aplicacfes pedagdgicas pelos docentes, o conceito de
objetos educacionais, de portais, repositorios de objetos educacionais, destacando o
repositério BIOE e o Portal do Professor. Aborda-se ainda a importancia da integracdo das
tecnologias e insercdo destas em contextos educacionais. No terceiro, nos ocupamos do
estudo sobre selecédo e uso de objetos educacionais.

No quarto capitulo, apresentamos o projeto UCA e o projeto UCA no Ceara. No
quinto, revelamos os procedimentos metodoldgicos desta pesquisa, incluindo a abordagem

escolhida, o local da pesquisa, sujeitos e instrumentos de geracdo de dados, visdo dos atores
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da escola na qual a pesquisa se desenvolve, dentre outros aspectos. J& no sexto, apresentamos
e analisamos os dados. E, por fim, tecemos as consideracdes finais.
A seguir, apresentaremos como as tecnologias educacionais podem contribuir para

o0 aperfeicoamento do trabalho do professor.
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2. TECNOLOGIAS EDUCACIONAIS E PRATICAS DOCENTES

As Tecnologias da Informacgédo e Comunicacdo (TIC) estdo presentes no cotidiano
da maioria das pessoas, seja para o lazer, para o trabalho e, em especial, para os estudos. Com
as transformacdes oriundas do surgimento da Internet e da explosdo informacional, as
metodologias de trabalho e de ensino evidenciaram vérias transformagdes.

Para Belloni (2006), as tecnologias s&o mais que meras ferramentas, pois
interferem no modo do homem perceber o0 mundo e atuar nele. O giz, o pincel e o quadro,
deram lugar a lousa digital, os livros e cadernos em formato papel, dividem lugar com outros
suportes, como 0s e-books, as animagdes, simulacOes e softwares, permitindo que o ensino
fique mais dindmico e contextualizado.

Os recursos digitais propiciam uma contextualizacdo do assunto que estd sendo
estudado ao aluno que acessa as matérias em varios formatos, permitindo-o refletir sobre
aquilo que esta sendo proposto e, ndo apenas copiar e escrever, ou atuar como mero receptor
da informacéo repassada pelo professor. Para Litwin,

A tecnologia posta a disposi¢do dos estudantes tem por objetivo desenvolver as
possibilidades individuais, tanto cognitivas como estéticas, através das multiplas
utilizagdes que o docente pode realizar nos espacos de interacdo grupal. Se nas aulas
resolvemos problemas auténticos e¢ ndo de “brinquedo” isto é, se propomos
problemas reais para gerar processos de constru¢cdo do conhecimento, somos
conscientes de que utilizamos as tecnologias que foram transformando as mentes
dos estudantes ao longo de sua vida, enquanto os alunos vém a classe com todas
suas experiéncias vitais sobre os ombros. Por outro lado, a criagdo dos novos
espacos de simulagdo atinge a cultura escolar e faz-nos tracar os contextos reais de
onde se constréi efetivamente o conhecimento. Desconhecer a urdidura que a
tecnologia, o saber tecnoldgico e as produgdes tecnoldgicas teceram e tecem na vida

cotidiana dos estudantes nos faria retroceder a um ensino que, paradoxalmente,
ndo seria, tradicional, e sim, ficcional. (LITWIN, 1997, p. 10).

Essas tecnologias permitem aos alunos compartilharem suas experiéncias ndo so
escolares, mas todo um conhecimento de vida que ele tenha adquirido seja com o0s pais, avos,
entre outros espacos de vivéncia daquele individuo. O conteudo escolar passa a ser algo
familiar para o aluno, passiveis de compreensdo, pois 0 aluno compreende, dependendo da
forma como lhe é demonstrado, que os assuntos abordados fazem parte do seu cotidiano. Por
isso, um dos desafios do uso das tecnologias educacionais € justamente fazer com que todos
se envolvam, aprendendo, ensinando, contextualizando, trocando informacbes e
conhecimentos advindos de suas experiéncias adquiridas anteriormente, seja dentro da escola

ou fora dela.
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O conceito de novas tecnologias, segundo Kenski (2003b), varia de acordo com as
mudancas tecnoldgicas, ou seja, 0 que € novo hoje pode ndo ser amanha, ou isso vai depender
do uso que vocé der a determinada tecnologia. As tecnologias alteram nossa forma de viver,
de nos comunicar, (KENSKI, 2003b), e no contexto da relacdo professor x aluno ndo seria
diferente.

Com o uso das tecnologias em sala de aula presencial e virtual, o professor néo
assume mais a funcgdo autoritaria do transmissor de saberes inquestionaveis. A postura dele €
de prazer diante da participacdo dos alunos, dos questionamentos, e ele encara de forma
positiva que ndo é detentor do saber, mas que esta ali como um agente mediador, gestor do
processo de ensino-aprendizagem, uma ponte entre o aluno e o conhecimento. E o professor
que vai definir quando € necessario intervir no processo de ensino-aprendizagem, e qual a
metodologia que é mais adequada para aquele aluno.

Para Sergio Amadeu

Falta motivacdo ao professor, e 0 elemento chave para gera-la é a rede, é se sentir
atil numa rede, e isso ocorre a partir do momento em que o professor assume a
figura de orientador, de explorador, e a consciéncia de que é o primeiro estudante da
turma que coordena, portanto, 0 mais experiente e mais preparado para explorar

estratégias e construir conhecimento. Assim, podemos romper barreiras culturais,
construidas por professores e estudantes. (apud JERONIMO, 2007)

Ai é que entra a tecnologia educacional, como mais um suporte ao professor,
como tantos outros que ja surgiram anteriormente, como abaco, o lapis, 0 pergaminho, a
régua, a caneta, a tinta, o quadro-negro, a impressora, 0 computador, o laptop e os tablets. A
tecnologia ndo veio resolver os problemas da Educacdo, muito menos o computador e o
acesso as tecnologias digitais propiciam sozinhas que o aluno reflita, por isso se faz
necessario orientacdo/formacao e planejamento para o uso adequado desses recursos.

Atribuir a solucdo das questbes educacionais a insercdo da tecnologia na escola é
quase sempre frustrante, ndo s6 para a escola que muitas vezes ndo estd preparada
estruturalmente, bem como para o0s professores que se sentem coagidos diante
daquela inovacdo e passam a rever suas praticas pedagogicas, reaprendem a planejar. Os
alunos de hoje, desde muito pequenos ja utilizam computador, celular, laptop,
acessam as redes sociais e, quase sempre, estdo a frente do professor em termos de
conhecimento tecnoldgico, estdo mais ‘antenados’ com o desenvolvimento tecnoldgico, S&0

0s denominados nativos digitais. O professor, quando muito é imigrante digital.
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Diante desta realidade, aescola e os professores que ndo acompanharem o
movimento dessa geracdo ficardo a margem. Notadamente a vida dos alunos também se
estende para além dos muros da instituicdo de ensino, e a escola, por sua vez, ndo pode ficar
de fora, pois as relacdes também acontecem na web.

As questdes envolvendo a Educagdo sdo complexas demais para as tecnologias
educacionais resolverem. Elas ndo surgiram com este objetivo; tampouco para assumir o lugar
do professor, mas para ser uma aliada dele nos espa¢os educativos.

Dentre as tecnologias mais utilizadas atualmente, podemos citar os objetos
educacionais. No proximo tdépico, trataremos sobre 0s objetos educacionaise suas

caracteristicas, bem como a sua utilizagdo com fins pedagogicos.

2.1 Objetos Educacionais

Vérios autores definem objetos educacionais (OE), que sdo comumente
denominados, em grande parte da literatura, como objetos de aprendizagem (OA), conceito
esse que consideramos e trataremos como sindnimo de objetos educacionais. Escolhemos
alguns que nos ajudaram a refletir e chegar a uma definicdo. Wiley (2000, p.3), descreve-0s
como “ferramentas reutilizaveis desenvolvidas visando apoiar o processo de ensino e
aprendizagem. Na maior parte sdo constituidos por recursos digitais como videos, softwares,
animacodes, imagens [...]”. Ou seja, sdo suportes tecnologicos com objetivos educacionais.
Esse objetivo caracteriza o objeto educacional. O professor se utiliza de conhecimentos ja
existentes em contextos diferentes.

Ja para o IEEE Learning Technology Standard Committee, OE sdo toda e “[...]
qualquer entidade, digital ou ndo digital, que possa ser utilizada, reutilizada ou referenciada
durante o aprendizado suportado por tecnologias” (IEEE, 2005). Esse conceito propicia que a
interpretacdo seja bastante ampla. Os OE poderiam ser tanto digitais quanto fisicos, por
exemplo, desde que o0 seu uso esteja apoiado no suporte das tecnologias.

Para o autor Castro Filho (2007), OE seriam tecnologias existentes apenas em
formato digital, acessiveis pela Internet, com objetivos educacionais definidos. Assim sendo,
OE podem ser considerados como recursos digitais com objetivos educacionais especificos
que podem ser utilizados e reusados. Sdo exemplos de OE as animag6es, simulagdes, videos,

softwares educativos, dentre outros.



23

Como supracitado, dentre as caracteristicas dos OE, esta 0 reuso, portanto, de
acordo com Sosteric e Hesemeier (2002), um material digital, com fins pedagdgicos deve
possuir informacdes acerca de sua contextualizacdo no processo de ensino, de como ele pode
ser reutilizado em diferentes contextos e de como o seu pode ser interdisciplinar. (Por
exemplo: O que é usado em Historia pode ser utilizado em Matematica, dependendo da
contextualizagéo e do tipo de ferramenta).

Além do reuso, a adaptabilidade é outra caracteristica do OE e, segundo
Schuarzelmiller (2006), seria adaptavel aos interesses de quem esta fazendo uso, a qualquer
instituicdo que adquira um OE. Outro beneficio trazido pelos objetos educacionais sdo as
reducBes nos custos com materiais didaticos, pois possibilitam que seja possivel experienciar
situacbes s6 seriam possiveis na pratica, seja por limitacdes financeiras ou por questdes
ambientais. Um exemplo disso sdo as simulacGes da area de quimica e Fisica, utilizando
metais que, além de caros, normalmente ndo podem ser utilizados em laboratérios, pelos
perigos a salde que 0s mesmos podem trazer se em contato direto com o homem, pelo
impacto ambiental que causam.

Outra situacdo sdo as simulacdes na area médica, nas quais os alunos aprendem a
conhecer e operar um corpo que nao € o real, que vem reduzindo o indice de mortalidade em
pacientes. Um deles é o Invesalius, que € livre para a area da salde e auxilia no diagndstico e
no planejamento de cirurgias. Para conhecer mais sobre ele, basta acessar:
http://www.softwarepublico.gov.br/register/?return_url=/spb/ver-
comunidade?community_id=626732

Com a crescente demanda por OE e, como 0s que ja existiam ndo possuiam um
gerenciamento, um controle, emergiu-se a necessidade da catalogacdo e gestdo desses objetos.
Em consequéncia disso, comecou o trabalho com os repositérios de objetos educacionais
(ROE).

2.2. Iniciativas de Apoio ao Uso de Objetos Educacionais

O aumento do numero de OE, a necessidade de compartilhamento desses
conteudos pela comunidade educacional, organizacdo, gerenciamento, controle e catalogacao
dos objetos fez emergir o surgimento de iniciativas como portais e 0s repositorios de objetos

educacionais que conheceremos mais adiante.
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2.2.1. Repositorios de Objetos Educacionais (ROE)

Repositorios de objetos educacionais sdo 0s sistemas que intencionam a
preservacao, disseminacdo, descri¢cdo, divulgacdo e memoria do que foi produzido em termos
de producdo de conteddos. O primeiro repositorio de objetos educacionais, de acordo com
Schuarzelmiller (2006), foi o Educational Objects Economy (EOE).

Criado em 1997, nos Estados Unidos, era mantido pela National Science
Foundation (NSF) foi um dos esforgos em se construir repositorios de objetos educacionais,
relacionados a economia, desenvolvimento e sustentabilidade. Os objetos eram produzidos em
Java e seu acervo continha mais de 2000 simulagdes.

Dentre 0s repositorios internacionais temos:

e Campus Alberta Repository of Educational Objectos (CAREO)
(wiki.ucalgary.ca/page/ CAREO);

e MERLOT (www.merlot.org) que consiste em um dos mais acessados do

mundo, ele permite acesso livre.
Ja dentre as iniciativas nacionais temos como 0s mais conhecidos:
e O Laboratério Didatico Virtual (LABVIRT) — projeto da Escola do Futuro

da Universidade de Sdo Paulo (EFUSP) (www.labvirt.futuro.usp.br/ ), que tem

como principal objetivo desenvolver conteudos educacionais voltados para a
area de fisica e quimica;

e RIVED ( http://rived.mec.gov.br ) — Primeiro repositorio publico alimentado

pelo MEC, criado em 1997; BIOE (http://objetoseducacionais2.mec.gov.br) —

projeto do MEC, com parceria com algumas universidades brasileiras.
e O Grupo de Pesquisa e Producdo de Ambientes Interativos e Objetos

educacionais — PROATIVA (http://proativa.virtual.ufc.br ): iniciou-se em 2001

e, atualmente, produzem objetos educacionais na forma de animacGes e
simulagdes, e realizam pesquisas sobre 0 uso dos mesmos nas escolas;

e Interred: visa compartilhar e reutilizar contetdos didaticos digitais (CDDs)
gerados por professores dos Institutos Federais, voltados para a ed. Profissional
e Tecnologica, tanto na modalidade presencial, quanto no ensino a distancia.

Fonte: http://www.interred.cefetce.br;


http://www.merlot.org/
http://www.labvirt.futuro.usp.br/
http://rived.mec.gov.br/
http://objetoseducacionais.mec.gov.br/
http://proativa.virtual.ufc.br/
http://www.interred.cefetce.br/
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e E o0 Banco Internacional de Objetos Educacionais, que conheceremos mais

adiante.

2.2.2. Portais Educacionais

A crescente demanda por tecnologias educacionais digitais tem feito emergir cada
vez mais o0 surgimento de portais voltados para fins educativos na atualidade. Barcia (2008,
p.28) considera que 0s portais sdo ambientes que possuem espacos de:
* Comunicagdo: deve oferecer instrumentos de comunicagdo sincrona e assincrona,
para a comunicacdo entre utilizadores e administrador do portal, assim como os
utilizadores entre si.
+ Conteudo: como é um portal educativo, deverd oferecer, necessariamente, aos seus
utilizadores, contetdos e recursos didaticos em variados formatos. [...]

» Informagdes: como uma caracteristica basica de um portal deve oferecer, se
possivel, informagdes actualizadas diariamente e de fontes confidveis.

Portais educacionais, enfim, sdo aqueles ambientes de apoio ao ensino e a
pesquisa, geralmente utilizados por instituicdes de ensino-aprendizagem ou grupos de
informatica que trabalham com produtos educacionais, possuindo espagos de orientagdo com
especialistas, de interacdo e colaboracdo entre os usuarios, comunidades, para professores,
alunos, pais, bem como para responder a davidas, atividades, jogos, noticias atualizadas, entre
outros.

Para lahn (2002) cada vez mais instituicdes estdo aderindo aos portais em razao
dos beneficios obtidos a partir de sua utilizacdo, especialmente para alunos e professores.
Contudo, por oferecerem conteidos pedagdgicos digitais para o trabalho em sala de aula,
orientados a determinados publicos, alguns autores consideram os portais como limitadores de
possibilidades de pesquisa, pois como existe material para download no ambiente, 0s
professores e alunos deixariam de buscar em outras localidades. Ao invés de facilitadores do
processo de ensino-aprendizagem, eles estariam minimizando o campo de visdo acerca da
pesquisa de contetdos na Internet. Este aspecto foi observado no trabalho de dissertacdo de

Ismael Furtado (2004, p.57), que compara 0s portais educacionais a porteiras e, segundo ele:

Os portais educativos concentram em suas paginas todas as informagdes
previamente selecionadas, controladas e organizadas que avaliam como
significativas para o processo de ensino e aprendizagem. Dessa forma, representam a
possibilidade de que alunos e professores utilizem uma Internet segura, onde todos
os contetdos foram previamente escolhidos e chancelados, onde ndo ha riscos e
ameacas, contetidos supérfluos e inconsistentes, armadilhas e sedugdes a um click de
distancia. Os portais educativos buscam ser a Internet para as escolas, privando os
alunos do exercicio da descoberta, da livre exploragdo do universo virtual, do
desenvolvimento do senso critico, da capacidade de selecionar e criticar informagdes
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- préaticas cada vez mais importantes na sociedade contemporanea. [...] representa
exatamente a negacdo de boa parte de toda a potencialidade da rede como poderoso
recurso para a construcdo do conhecimento. Em vez da navegacdo de mar aberto,
podem representar a navegacdo por canais fechados, restritos a uma rota
previamente estabelecida, que nos conduz somente para 0s portos onde querem que
sejamos levados.

Para Buckingham (2011), s6 se consegue exercer bem sua fungdo de educador
quando se tem liberdade para escolher o conteddo que se quer trabalhar sem a rigidez dos
curriculos tradicionais e ter o dominio do seu plano de aula. Quando o professor segue um
sistema controlador e rotineiro, em que 0s recursos estdo postos, ndo ha o que aprender. Qual
a motivacgdo desse professor ao longo do tempo? “Vocé vai ensinar assim, num curriculo
centralizado, de acordo com determinado sistema. Nds proveremos os recursos didaticos e
também o plano de aula.” (2011, p.44).

Quando o professor ndo esta bem orientado, definir locais de busca e, o risco de se
limitar o olhar do professor realmente pode acontecer, contudo, se 0 mesmo recebe uma
formacdo de qualidade e consegue ter autonomia e senso critico para discernir e estabelecer
seus proprios critérios do que seria um bom ou um péssimo objeto educacional, a partir de
parametros pedagdgicos e técnicos, bem como ter a consciéncia da interferéncia desse recurso
na aula, a diferenca que ele faz no que diz respeito a qualidade do ensino, ndo cremos que 0s
portais sejam nocivos ou limitadores, mas apenas mais uma ferramenta a colaborar,
especialmente pelo fato de fazerem a mediacdo com o0s autores no que tange a questdo dos
direitos de uso, por propiciar melhor compreensdo do potencial pedagdgico do recurso e de
sua criacdo

Muitos professores, ao realizarem suas pesquisas na Internet, copiarem imagens,
textos, videos, entre outros, e usarem em suas paginas pessoais ou em blogs, acabam
cometendo infracdes aos direitos autorais por acharem que tudo que esta online é livre para
compartilhamento, modificacdo, comercializa¢do. Muitos desconhecem o que sdo as licencas.
Raras sdo as formacdes em que se aborda o tema Direitos Autorais. E o trabalho que os
portais e os repositorios fazem é importante, pois essa mediacao ja foi feita para o professor.
Entretanto, concordo com Furtado (2004), pois ¢ como “Dar o peixe e ndo ensinar a pescar”.
O trabalho dos repositdrios E valido até certo ponto, mas depois a imagem é um professor
realmente estagnado e a culpa néo é dele, mas sim de todo um modelo educacional que ja vem

mal formulado desde o inicio.

Consideramos que os professores ao possuirem uma formacdo de qualidade e a

autonomia para integrar os recursos aos planos de ensino, podem, conforme a necessidade
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percebida por eles, conduzir a turma, ndo s6 a usar os recursos do portal vinculado & escola,
bem como pesquisar em outros espacos da Internet. Esse pensamento é valido quando o
professor possui autonomia ao planejar.

Alguns portais, como o Portal do Professor, recebe contribui¢cdes de usuarios que
produzem objetos educacionais digitais, importados a partir do repositorio BIOE, essa prética
de colaboracdo auxilia 0 acesso a contetidos que escolas de regides menos favorecidas, que
ndo tenham uma politica de incentivo ao uso de tecnologia digital ou ndo possuam equipes de
producdo multimidia, infraestrutura, nem condi¢bes econdmicas de produzir seus proprios
recursos, encontram nesses portais a possibilidade de incrementarem seus planos de aula e
dinamizarem suas praticas.

Como exemplos de portais educacionais, temos:

« Portal educacional, pertencente ao grupo Positivo:
http://www.educacional.com.br ;

« Kilick Educacéo, iniciativa da empresa

paulista Klicknet S/A www.klickeducacao.com.br

o Edukbr — resultado de uma parceria entre o grupo de pesquisas KBr (PUC-
RJ) e a Eduweb, empresa de tecnologia educacional:
http://www.edukbr.com.br

« Portal Dominio Publico, langcado em 2004, é uma iniciativa do

MEC: http://dominiopublico.gov.br

« Portal do professor, langado em 2008, também consiste numa iniciativa da
SEED/MEC: http://portaldoprofessor.mec.gov.br/

Sobre este altimo portal, trataremos no tépico a seguir.

2.2.3 Iniciativas brasileiras

Dentre as iniciativas brasileiras apresentadas aqui, focaremos em duas, no Portal
do Professor, e no Banco Internacional, pois, durante a pesquisa, perguntamos se 0S mesmos
eram utilizados pelos professores no projeto UCA e se eles os conheciam, haja vista que os
mesmos seriam trabalhados a partir do ambiente E-proinfo, que conheceremos mais adiante.
Na verdade, os projetos foram apresentados aos professores no Moédulo de Apropriacdo

Tecnoldgica — Tematica 3, que trata de Pacotes educacionais (figura 2.1 e 2.2).


http://www.educacional.com.br/
http://www.klickeducacao.com.br/
http://www.edukbr.com.br/
http://dominiopublico.gov.br/
http://portaldoprofessor.mec.gov.br/
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Figura 2.1 - Médulo 1: Apropriacdo Tecnoldgica - Abrindo o Portal do Professor. UCA.

www.virtual.ufc.br/cursouca/modulo_apropriacao_tec/tematica_03/domn_publico/domn_publico_paglhtm!

;g( APTopriacuoNecnological B @

temdtica1 ¥ tematicaz ¥ tematica 3 ¥ %y tutoriais

Pacote Educacional

inicio > tematica 03 > dominio X n 2 B
—— —————— — [Dominio Publico | I
& 7
3) Vocé costuma 1y ceeos sU3 casa ou no seu trabalho? -
Ferramentas Tux .
b} Quais os sites jitar?
Squeak Etoys

Se vocé nunca navegol Logo ides sobre o que seus colegas encontraram na web, mesmo

assim, va ao férum e pergunte, trogue ideias conosco.

S6 avance nas nossas interagbes depois de acessar o forum e participar deste didlogo. Nos teremos um |-
tempo para expor nossas experiéncias.

Médulo para ser visualizado com o Firefox

Fonte: UFC Virtual. Curso

Figura 2.2 - Mddulo 1: Apropriacéo Tecnologica - Pacote Educacional.
m Rpropracooiecnologca -
— Apropriacaoidecnological ;
tematica 1 tematica 2 tematica 3 ¥ €3 tutoriais @ ﬁ

inicio > temdtica 03 > pacote educacional

0l3, cursista! Dando prosseguimento em nosso percurso de conhecer os potenciais do /aptop do Projeto
UCA, iremos comecar agora a conhecer alguns portais e ferramentas educacionais que nos dardo acesso
a recursos que poderdo ser utilizados no processo de criagdo de materiais didaticos ou em atividades
praticas educacionais.

LR~] “
Comecaremos conhecendo os portais do Dominio Publico, Portal do Professor e TV Escola, que possuem
textos e recursos multimidia que poderdo ser utiizados em suas aulas. Vocé ja havia ouvido falar em
algum destes portais? Todos eles foram criados a partir de iniciativas do MEC, buscando dar acesso aos
educadores e educandos, a espacos e recursos multimidia desenvolvidos e compartilhades com todos.
Dentro destes portais haverd também o Portal do Banco Internacional de Objetos Educacionais (BIOE). ~

Médulo vara ser visualizado com o Firefox

Fonte: UFC Virtual. Curso UCA.

2.2.3.1 Banco Internacional de Objetos Educacionais

O BIOE é um repositério internacional criado em 2008, pelo Ministério da
Educacdo Brasileiro, em parceria com instituicdes de apoio a ciéncia e tecnologia, com o
intuito de fornecer acesso a materiais pedagdgicos digitais, tais como videos, audios,
softwares, jogos, animacdes, simulacbes, imagens, mapas interativos, hipermidias, entre

outros, disponibilizados de forma livre e gratuita.
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Figura 2.3 — Pégina inicial do BIOE.
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Fonte: (BRASIL, 2008a).

Os conteudos disponiveis no BIOE sdo localizados na Internet, pelos usuarios
(alunos de graduacdo, pos-graduacdo, professores de instituices federais de ensino superior),
responsaveis por pesquisar e avaliar os materiais, a partir de critérios de qualidade
determinados pela politica do MEC. Apds essa avaliagdo, eles sdo catalogados e estdo
disponiveis para download para os professores, alunos e escolas.

O MEC estabeleceu como missao, ao lancar este repositorio, 0 apoio a iniciativas
educacionais de diversos paises, em que 0s paises mais avancados tecnologicamente podem
contribuir compartilhando os recursos produzidos por eles com as demais comunidades
educacionais, especialmente as de paises mais pobres como os do Continente Africano.
Portanto, qualquer individuo que possuir acesso a Internet e quiser utilizar os objetos
educacionais do BIOE, pode fazé-lo, atentando para a questdo dos direitos autorais, que estdo

definidas nas fichas dos préprios objetos, conforme imagem a seguir.
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~ Figura 2.4 — Pagina com as informag@es do objeto educacional catalogado no BIOE.
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Fonte: (BRASIL, 2008b).

materiais catalogados em varios idiomas, sobretudo em lingua portuguesa e inglesa, e de
varios niveis de ensino e areas do conhecimento.
Este repositdrio "alimenta” um portal denominado Portal do professor, que

apresentaremos mais adiante.
2.2.3.2 Portal do Professor

O MEC, além do BIOE, no ano de 2008 criou também o Portal do Professor. Este
portal funciona como uma ambiente que possibilita, além da formacdo de professores para o
uso das midias na educacdo, o planejamento colaborativo de aulas dentre as mais variadas
areas do conhecimento.

O Portal do Professor traz uma abordagem caracteristica da sociedade da
informagdo contemporanea priorizando a interacdo entre os professores no ambiente e,
consequentemente a aprendizagem baseada na troca de experiéncias, producdo, construcéo e
disseminacéo coletiva do conhecimento. Ha, no ambiente, varios espagos que permitem essa

interacdo, que pode ser possibilitada por ferramentas sincronas (chats) e assincronas (listas de
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discussdo, foruns, blogs, comunidades virtuais, entre outros). A figura 1 ilustra alguns dos
recursos presentes no Portal.

Figura 2.5 — Pagina Inicial do Portal do Professor.
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Fonte: (BRASIL, 2008c).

2.3 A importancia da integracao dos objetos educacionais na escola

Prezado Professor,
Sou sobrevivente de um campo de concentragdo.
Meus olhos viram o que nenhum homem deveria ver.
Céamaras de gas construidas por engenheiros formados.
Criangas envenenadas por médicos diplomados.
Recém-nascidos mortos por enfermeiras treinadas.
Mulheres e bebés fuzilados e queimados por graduados
de colégios e universidades.
Assim, tenho minhas suspeitas sobre a Educagdo.
Meu pedido é: ajude seus alunos a tornarem-se
humanos.
Seus esfor¢os nunca deverdo produzir monstros
treinados ou psicopatas hébeis.
Ler, escrever e aritmética so sdo importantes
Para fazer nossas crian¢as mais humanas.

(Ladislau Dowhbor)

A fala de Ladislau Dowbor (2001) aborda a importancia de um saber que nédo seja
meramente técnico, mas que o professor, ao fazer uso das tecnologias educacionais, tenha
pela consciéncia de suas implicages na Educacgéo, da sua importancia a partir de um trabalho
que possa realmente estimular as potencialidades de cada aluno.

Dowbor, embora economista tém contribuido com vérios estudos sobre
tecnologias do conhecimento, um deles € o livro Tecnologias do Conhecimento: os desafios

da educacéo, na qual o autor fala o grande desafio do professor seria nortear o aluno no acesso
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e organizacdo da quantidade de informacdes que estdo disponiveis para o aluno, notadamente
as que estdo na Internet, as digitais, fornecendo orientaces para uso. O aluno também sente
dificuldade em selecionar o que realmente € importante e o professor € essencial nesse
processo de transicdo da informacdo em conhecimento. Para ele, os principais desafios a
serem enfrentados neste século seréo:

1. A gestdo do conhecimento:

Dowbor (2001) explica que na forma tradicional de ensino as criangas sao
preparadas para uma educacao competitiva, adequada aos moldes da sociedade dominante, ao
mundo do trabalho, e em que as regras (disciplina) sdo relevadas, mas que 0 mundo esta se
transformando e que isto pode ser uma oportunidade, pois:

A0 mesmo tempo que a educacdo se torna um instrumento estratégico da reproducao
social e de promocao das populagdes, surgem as tecnologias que permitem dar um
grande salto nas formas, organizacdo e conteGdo da educacdo. Informatica,
multimidia, telecomunicacdes, bancos de dados, videos e tantos outros elementos se
generalizam rapidamente. (DOWBOR, 2001, ndo paginado)

2. Um mundo intensivo em conhecimento
Dowbor (2001) ressalta aqui que ndo basta inserir computadores na escola, mas
que os professores precisam receber formacao para saber utilizar as tecnologias em funcao da
educacdo e de levé-las para sala de aula e incrementar seus planejamentos com o objetivo
maior que seria a melhoria da aprendizagem dos alunos, formar cidaddos, provocar a
consciéncia dos alunos para valores fundamentais.
Quando ndo condiz com essa realidade, corre o risco de virar um trabalho de
“enxada” como 0 préprio Dowbor (2001) mesmo cita. Trabalho este, em que ndo houve
realmente uma mudanca efetiva. Ele relata ainda que a forma como o trabalho se da deve ser
modificada (neste caso pela introducao dos recursos tecnolégicos) e o contetido também, mas
n&o pelo mero uso, reproducéo.
3. O salto tecnoldgico da informatica e da comunicacao
Ainda que o volume de informag6es aumente a cada dia, é possivel observar que
novas ferramentas para organizar, e disseminar esses conteldos também sdo geradas e
disponibilizadas na Internet. (DOWBOR, 2001)
4. O deslocamento dos paradigmas da educacéo
Para Dowbor, torna-se cada vez mais importante aprender a pesquisar, em
detrimento do transmitir, do método tradicional de ensino (DOWBOR, 2001). Além disso,

para ele, devemos cada vez mais, ter um conhecimento interdisciplinar, sendo o conhecimento
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algo que nunca é acabado, mas sempre temos alguma coisa a aprender, a ser reciclado. Dentre
as maiores transformacdes, estd o papel do aluno que ndo é mais um mero receptor, e sim
passa a atuar como responsavel, junto ao seu professor, pela sua formacdo, ser mais
questionador, critico, ndo se contentando mais com aquelas metodologias de aulas em que o
professor copiava no quadro, abria o livro na pagina tal, respondiam de acordo com a mesma,
sem nenhuma criticidade nessas respostas, e em que os professores s6 aceitavam tal qual
estava no livro, sem aceitar questionamento.

N&o é que foram as tecnologias que modificaram esse cenario, mas 0 acesso a
informagdo, a dinamizacgdo, a democratizagdo e a inconformidade de aceitar essa educagao
produtora e detentora de saberes inquestionaveis que fez com que as coisas se modificassem,
com gue houvesse uma modificacdo dos paradigmas. Portanto, ndo temos como ignorar a
importancia das tecnologias, seus beneficios sociais, econdmicos, politicos, dentre outros e,
seus perigos, notadamente, no meio educacional, entretanto o que podemos fazer é realizar
um trabalho competente, sem a ética que a tecnologia vai resolver todos os problemas
educacionais, mas buscando democratizar 0 acesso as informacdes, trabalhando questdes
como a cidadania, resgatando valores humanos, éticos e morais. (DOWBOR, 2001)

5. Aeducacéo articuladora dos espacos do conhecimento

A escola precisa entender o seu papel de conectora com os diversos espagos do
conhecimento, e que os alunos precisam de todos esses espacos para formar sua visédo de
mundo (DOWBOR, 2001). Esse trabalho pode ser mediado pelas tecnologias, a partir de
videoconferéncias com universidades, por exemplo, ou por meio de simulacdes em jogos
como o desafio Sebrae!, que se constituiu num jogo cujo o objetivo é estimular
empreendedorismo.

6. Tecnologias do conhecimento e tecnologias organizacionais

Dowbor relata que as tecnologias provocam mudancas organizacionais e, por isso,
trazem um desafio para a escola, que é o de repensar esse espago, ndo sé no sentido do corpo
escolar fisico, em termos de laboratdrios, sala de aula, planejamento, mas de novos
cronogramas, interacdo com os alunos, professores, gestores, comunidades, ou seja, mudanca
na carga horaria (novos tempos de trabalho) e introducdo de educagdo a distancia (EaD), a
partir do uso de novos espacos de agdo educacional como as redes sociais, 0s blogs, e-mails,
dentre outros.

7. Tecnologias do conhecimento e desafios institucionais

! Desafio Sebrae — jogo que simula o dia-a-dia de uma empresa, entre universitarios. Saiba mais:
http://www.desafio.sebrae.com.br/Site/Index
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Dowbor usa dois termos para tratar os desafios institucionais: flexibilizacdo e
descentralizacdo. Em educagdo nas escolas esse processo de descentralizacdo é importante,
especialmente no que concerne as gestdes, porque isso é transmitido aos professores e, 0s
mesmos repassam aos alunos, e assim por diante. O autor fala da importancia da gestao pelo
conceito de redes, que consiste num mecanismo de trabalho com informagéo e conhecimento
de forma mais dindmica, de acordo com Dowbor (2001).

8. Comunicacao, escola e comunidade

A escola deve entender que faz parte de uma comunidade, procurar conhecer suas
necessidades, seus problemas socioecondmicos e culturais, pois isso também afeta o cotidiano
dos alunos e professores que fazem parte dela e, sendo a escola mediada pelas tecnologias,
devem estar sempre em interacdo com esse espaco do qual fazem parte, convidando a
sociedade a participar e debater junto. (DOWBOR, 2001)

9. Comunicacéo e Poder: os novos desafios

O autor chama atencdo para a importancia da escola e dos professores estarem
atentos as influéncias no que se referem aos recursos tecnologicos utilizados por eles, haja
vista que o poder é algo que estd sempre presente, ainda que venham implicitos em jogos,
simulag0es, videos. Por isso, é papel dos professores avaliarem se esses objetos podem ou nédo
fazer parte do conteido educacional. (DOWBOR, 2001)

10. O potencial de democratizagéo

Por meio das tecnologias, pode-se comunicar com professores, gestores, alunos,
pais, com a comunidade escolar, pesquisadores, e varias outras pessoas que possam ter
interesse na realidade educacional da instituicdo, desde que se criem os devidos canais de
comunicacdo para isso. Hoje existem variados tipos de ferramentas que permitem esse
contato, tais como e-mails, blogs, comunicacdo sincrona (em tempo real, bate-papo) e
assincrona (foruns), além de redes sociais, como o Facebook que seriam alguns dos exemplos

de comunicacgéo da escola com a comunidade.

De acordo com os pressupostos de Mitra (2005), que em 1999, criou o projeto
Buraco na Parede, que tem esse nome porque foi instalado um computador, com uma camera
numa parede e aberto um buraco, pelo qual observavam as criangas de uma favela préxima.
Percebeu-se que elas poderiam aprender sozinhas utilizando o computador pelos resultados
que tiveram e muitas se familiarizavam com os vocabularios da maquina, como exit e save
(MITRA, 2005). O aprendizado pela pratica. Esse método ele batizou como “minimamente

invasivo”.
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Mitra (2012) afirma que o computador ndo poderia substituir os professores, e
que, “s6 os professores que merecem ser substituidos por computadores serdo substituidos”
(MITRA, 2012). De acordo com ele, “Nao acredito que colocar um computador na mao das
criancas de lugares remotos va resolver todos os problemas, mas acredito que ele possa
melhorar varias situa¢des” ressalta a importancia da participacdo do professor na orientagcdo
da aprendizagem do aluno, instigando ideias, mediando discussfes, agucando a curiosidade e
estimulando a participacdo. Essas coisas nem sempre o aluno consegue fazer sozinho,
sobretudo quando se é crianca.

Abaixo relacionamos quatro pressupostos de Mitra (2005), que séo:

1. A aprendizagem ocorre por meio de grupo: ou seja, ele percebeu que o0s
alunos aprendem mais quando estdo juntos, pois ha uma troca de
conhecimento;

2. A distancia social e econémica afeta a qualidade educacional e, por essa
razo, as tecnologias devem ir primeiro aos menos favorecidos;

3. Os melhores professores e as melhores escolas ndo estdo onde sdo mais
necessarios;

4. Professores pegam tecnologia emprestado, como apresentagdes em power
point, sendo assim ja é hora de criar sua propria demanda.

Esse ultimo pressuposto demonstra uma realidade vivida em muitas escolas, o
professor fica de fora do processo, ndo s6 de escolha dos recursos a serem utilizados em sala
de aula (tarefa, em algumas realidades escolares, ainda a cargo dos técnicos de laboratorio),
bem como do desenvolvimento de tecnologias voltadas para a educacdo, ou convive com
restricbes (tempo, espaco, acesso a recursos tecnoldgicos, entre outros). Muitos ainda
enfrentam os velhos problemas de selecionar ndo o que seria mais interessante para
contextualizar a aula, mas o que a estrutura da escola permite.

Buckingham (2011) ressalta a importancia dos professores e das perguntas que ele
deve fazer ao pensar em integra¢do de recursos aos planos de aula, como: “de quem veio essa
informacdo? [...] De que forma ela representa 0 mundo? E confiavel? [...] Também é preciso
pensar em seu design [...]” (BUCKINGHAM, 2011, p.44).

Sem um planejamento pedagoégico, sem a devida capacitacdo (geralmente
caracterizada por aquelas que priorizam aulas de informatica tradicionais e ndo a pratica
pedagdgica com o uso eficiente das tecnologias), os professores ndo conseguem compreender

a gama de possibilidades pedagdgicas das tecnologias educacionais.
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Algumas iniciativas exitosas de introdugdo de objetos educacionais nas escolas
podem ser relatadas como a de Cavalcante (2009) que analisou como um modelo de
implementacao de objetos educacionais pode facilitar o cotidiano dos professores na sala de
aula. A pesquisa, realizada com professores do Ensino Fundamental, em uma escola da rede
municipal de Fortaleza, apontou que havia uma distancia, no que concerne aos contetdos, das
aulas do laboratorio com a sala de aula. O modelo de implementac&o, neste caso, direcionaria
0 uso dos objetos a incorporacéo do uso da tecnologia em seus planejamentos didaticos.

Outro exemplo de uso de objetos educacionais em escolas ¢ o projeto “To no
mundo”, (TAVARES, 2009, p.14), que foi criado em parceria com a empresa de telefonia Oi
e a Escola do Futuro da USP. O projeto atende 68 escolas e esté distribuido por 16 estados
brasileiros. Todas estas escolas possuem laboratérios equipados com computadores, scanners,
Internet e impressoras. Os projetos sdo implementados de acordo com a necessidade e a
cultura de cada local onde ele estd instalado, contribuindo assim para a valorizacdo da
autoestima dos alunos e professores que sdo beneficiados com essa iniciativa. De acordo com
Moran (apud TAVARES, 2009, p.14), dezenas de escolas atendidas pelo “To no mundo”
(www.tonomundo.com.br), obtiveram impactos significativos.

Conforme explanamos acima, os momentos de formacdo, ou seja, a preparacao
dos professores para receber este recurso, o papel dos mesmos e do planejamento que eles
fizeram para a integracdo dessa e de outras tecnologias em seu plano de aula, foi essencial
para a obtencdo de resultados positivos neste projeto e servem para evitar que tenhamos
“grande investimento de recursos publicos na compra de equipamentos que acabam
sucateados em laboratérios de informaticas, trancados ou subutilizados, gerando aquilo que
Winner (1987) chama de sonambulismo tecnolégico”, (MACHADO; TIJIBOY, p.7) que para
Machado e Tijiboy (2005), acontece quando a sociedade utiliza a tecnologia sem refletir sobre
suas potencialidades e seus impactos, desde o uso na sala de aula, do reflexo para a escola
como um todo e para a comunidade, sem questionar as influéncias do uso da mesma.

O projeto UCA, contexto da realizacdo desta pesquisa, também visa promover
mudancas no cotidiano das aulas nas escolas publicas brasileiras, a partir da insercdo de
computadores maéveis e incentivar a utilizacdo de objetos educacionais, a partir do uso dessa
ferramenta.

Ressaltamos a importancia da realizacdo deste estudo, pois ainda que observemos
mudangas positivas com a introducdo dos objetos educacionais na escola, conforme relatamos
nas experiéncias supracitadas, ¢ fundamental que haja a compreensdo de como os professores

estdo lidando com estes recursos, como os selecionam e quais suas dificuldades principais.
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3. SELECAO E USO DE OBJETOS EDUCACIONAIS

A integracdo das TICs na escola vai além da implantacdo dos laboratorios de
informatica. E preciso que elas facam parte do projeto politico pedagogico da escola,
para que sejam utilizadas como potencializadoras na construcdo do conhecimento e
ndo como instrumento ou ferramenta de uma velha educacdo travestida de uma
roupagem nova. Discutir uma educacdo onde haja uma integracdo com as TICs
exige necessariamente uma discussdo sobre 0 acesso a esta tecnologia
principalmente nas escolas publicas, que poderiam se constituir em espacos de
inser¢do da populagdo menos favorecida economicamente (chamada por alguns de
excluidos informéaticos) a esta modalidade comunicacional. Programas como
Sociedade da Informacdo e o Prolnfo apontam alternativas para a integracdo das
TICs nas escolas, mas ndo chegam a implementar estas politicas. No caso do
Proinfo, ele ja estd sendo implantado nas escolas, mas ainda sdo poucas as
instituicGes contempladas com os computadores e mesmo estas, na sua maioria, ndo
possuem conexdo a Internet e nem professores preparados. (LUCENA, 2003, p.247)

A fala de Lucena ilustra que as escolas, embora estejam recebendo projetos e
programas de informatizacdo, 0os mesmos ndo tem promovido impactos, primeiro por
problemas de acesso a Internet, e segundo, por falta de preparo dos professores e,
consequentemente, metodologias ultrapassadas. Quando se incorpora novas tecnologias e se
continua com os mesmos métodos, dificilmente se vé& impacto positivo, ao contrario, o que se
visualiza é reproducdo do que se fazia com as tecnologias anteriormente utilizadas em sala.

De acordo com uma pesquisa publicada pela revista Nova Escola em 2010
(MEIRELES, 2010, p.135), sobre o uso do computador e da Internet em escolas publicas das
capitais do Brasil, 74% dos professores ndo se sentem aptos a utilizar os computadores em
sala. E é através da formacdo que se promove a aquisicdo dos conhecimentos necessarios a
apropriacdo das ferramentas. De posse dessa realidade, como professores e,
consequentemente seus alunos vao integrar os objetos educacionais ao cotidiano escolar sem
receios?

Por isso, para compreender como é realizada a selecdo e avaliacdo dos objetos
educacionais, abordaremos a seguir, ndo apenas critérios técnicos, bem como os pedagdgicos,
pois sdo especialmente 0s que nos permitem reconhecer a abordagem didatico-pedagogica
utilizada em cada objeto, como por exemplo, a tradicional e a sociocultural.

No modelo pedagogico tradicional o sujeito recebe passivamente as informacdes,
como se fossem repositorios e os dados pudessem ser cotidianamente acrescentados. As
atividades devem ser simples, e s6 a posteriori a evolugdo para tarefas mais complexas, pois
geralmente segue uma estrutura curricular que cobra esse avanco. Um exemplo disso séo as

reprovacdes, resultado de um sistema imposto por esse método.
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O ensino por ndo ser contextualizado, ndo é atraente ao aluno e, além disso, as
avaliacbes, nesse sistema de notas, 0-10 (zero a 10), estrelinhas, estimulando a
competitividade entre eles ainda em sala, quando 0os mesmos ainda nem cogitam o campo
profissional que pretendem atuar, sdo até desumanas. Nesse sentido coadunamos com esse
trecho da fala de Gilson Monteiro, localizado em seu blog (2012, n&o paginado):

Educamos para a vida em sociedade?” Certamente ndo tenho a resposta exata para
0s questionamentos que a mim afligem. [...] Todo o processo educacional,
gerenciado pelo Estado, ndo estaria voltado a “formagao para o mercado” e ndo para
a vida em sociedade? [...]. Viver é experimentar, experienciar para, em seguida,
decidir, autonomamente, o que se quer fazer ou ndo. Repensar 0 modelo do processo

educacional vigente é nosso dever. Porque, ao que tudo indica, ele pouco tem
resposta para nossas davidas.

Para formarmos cidaddos, precisamos abrir espaco para que esses sujeitos (0s
alunos, e também os professores — na condicdo de aprendizes) possam se colocar como
atuantes nesse processo de aprender a aprender, mais do exclusivamente receber passivamente
informagdes. No livro Medo e ousadia, Para Paulo Freire e Ira Shor, dialogam sobre o
sistema educacional e sobre educador. Freire afirma em sua fala que (2011, p.168), é quando
se reflete junto o que se sabe, e que se coloca também o que ainda ndo é conhecido, que 0
professor pode identificar os campos de acdo e seguir adiante, para junto com seus alunos
(as), transformar a realidade. “O professor libertador ndo manipula, nem lava as maos da
responsabilidade que tem com seus alunos.” (FREIRE; SHOR, 2011, p.279).

Para Vygotsky (2007) a aprendizagem se da na interacdo com o0 outro, portanto, ja
levamos nossos conhecimentos para a escola, enquanto alunos, enquanto professores, antes,
mesmos de iniciar qualquer atividade, o que chamamos de conhecimentos culturais. Na
abordagem sociocultural, o individuo ndo é visto mais como depositario de informacdes, mas
sim como criador de conhecimento e, essa transformacdo acontece, a partir do momento em
que ele busca refletir e intervir na realidade, transformando-a.

O diélogo é algo relevante nessa abordagem, pois professor e aluno assumem
papéis de igualdade de valores. N&o existe mais o detentor dos conhecimentos universais. E o
momento de desmistificar a figura do aluno, do professor e dos suportes tecnoldgicos na
escola. Para Paulo Freire, o didlogo é uma técnica de iluminagdo, clarificagdo de ideias: “o
momento em que 0s humanos se encontram para refletir sobre sua realidade, tal como a fazem
e refazem”. (FREIRE; SHOR, 2011, p.167).

Vygostky (2007) estabeleceu que a aprendizagem deve se desenvolver baseando-

se nas potencialidades do sujeito, e a partir dai trabalhou o conceito de Zona de
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desenvolvimento proximal (ZDP), que aborda a relacdo entre o que o sujeito realiza sozinho e
0 que ele consegue auxiliado por outra pessoa.

Podemos observar como as abordagens estdo presentes ao avaliar um objeto
educacional por meio de caracteristicas como disposi¢do da informacdo, interacdo, n° de
atividades, formato do contetdo e da avaliagdo, dentre outros aspectos.

Essas modificagdes ocorreram porque a leitura linear ja ndo é tdo atraente ao
aluno, que necessita do incremento de outros suportes, formatos e linguagens. E o professor,
consequentemente, adaptar-se a essas necessidades. Portanto, de acordo com Guedes et. al.
(2009a,p.2) Objetos educacionais sao:

[...] mais do que videos ou &udios divertidos, este podem trazer descontragdo mas
propondo algum aprendizado ou aprofundando contelGdos que as vezes sdo
encarados como desinteressantes no ambiente de sala de aula. [...], é necessario que

a metodologia seja adequada, levando em conta aspectos técnicos, pedagdgicos,
psicoldgicos, politicos e sociais ligados a midia escolhida. (GUEDES, 2009a, p.2)

Com relacédo a avaliacdo dos objetos para a selecdo e o uso, Guedes et al.(2009a,
p.3-4) abordam os seguintes critérios como essenciais a serem observados:

e Se OE possibilita interacdo e, consequentemente, troca de conhecimentos
matuos;
e Se respeita as hipdteses do aprendiz, favorecendo a geracdo de outras;
e Considera os conhecimentos prévios, inserindo outros, gradativamente, ou
seja, se favorece a ZDP;
e Se ha promocao da reflexdo aliada aos atrativos e ndo exclusivamente os
atrativos, ou seja, o foco deve ser a aquisi¢do do conhecimento e o aluno, nao a
ferramenta, embora a técnica seja relevada.
e Informacbes e objetivos claros quanto ao conteldo, e junto a isso,
disposicdo grafica das informagbes também deve estar bem organizada,
coerente, bem localizada, de forma que aluno e professor ndo sintam
dificuldades técnicas e pedagogicas durante o uso;
e Ludicidade — inserir objetos educacionais que contenham esse aspecto
favorece o aprendizado e torna as relagdes mais significativas.
e Os objetos podem propiciar a contextualizagdo de situagdes cotidianas ou
ajudar os alunos a sair do pensamento abstrato em disciplinas como

Matematica simulando situagdes concretas;
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e E por fim, observar se o recurso permite trabalhar disciplinas de forma

integrada (interdisciplinaridade), favorecendo assim a aprendizagem, sobretudo

por se permitir ao aluno a vivéncia de que o conhecimento ndo é algo
fragmentado, como temos experimentado até os dias atuais, por meio do

modelo tradicional de ensino. (GUEDES et al. 20093, p.3-4)

Ja Para Martin (2000, p.132) a aprendizagem com objetos é um processo social,
pois envolve relagbes sociais como o trabalho, por exemplo, em que as trocas podem ser
propicias para um processo educativo. Além disso, a aprendizagem ¢é a “consecucdo de
objetivos” relacionados ao efetivo estar em um processo social. (MARTIN, 2000, p.132).

O autor relata ainda que os elementos curriculares mais importantes sdo os alunos
e os professores e estabelece algumas perguntas basicas voltadas para integralizacdo
curricular (MARTIN, 2000, p.135):

QUEM - Nesta categoria se enquadra o professor que seleciona e o aluno que
utiliza. O professor pode, e deve, em alguns momentos, fazer o papel de aluno, como nas
formages; (MARTIN, 2000, p.135)

UTILIZACAO - Responde ao objetivo proposto. Se a aula néo fosse apoiada com
0 objeto educacional, haveria 0 mesmo desenvolvimento? Permite interacdo e comunicagédo
ou dificulta? (MARTIN, 2000, p.136);

QUE - Esta categoria trata de como a informacdo esta organizada, como é
organizado o conteudo, e questdes relacionadas a qualidade técnica do material.

PARA QUEM - Trata de categorias como a idade do publico-alvo, conhecimentos
prévios, situacdo que se pretende atingir, uso em sala de aula (avaliacdo, debate, desenvolver
conceitos), para uso do recurso, autonomia do aluno, papel do aluno. (MARTIN, 2000, p.136)

A partir de um estudo sobre integracdo curricular de um software desenvolvido
pela Georgia, 0 mesmo autor, (MARTIN, 2000) estudou as seguintes dimensdes:

e Técnicas — Se o recurso for desmistificado ao ser utilizado,
consequentemente o aprendizado serd mais facil.

e [Estéticas — essa dimensdo se relaciona com a ergonomia, ou seja, texto,
qualidade do som, imagem, cor, disposicdo de informagOes, aspectos
gréaficos, dentre outras coisas.

e Interativas — facil navegacdo, quantidade de atividades, retorno ao usuario

(por exemplo, caso o aluno erre ou supere uma etapa de um jogo),
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e Didaticas — A introducéo das tecnologias deve se dar respeitando o nivel e
0 ritmo dos sujeitos da aprendizagem, a partir de conteidos e objetivos
flexiveis. Os objetivos devem estar claros para o professor e para o aluno,
e 0os OE ndo podem ser nem muito faceis, nem muito complexas,
dificultando a aprendizagem. Convém, neste caso se fazer a pergunta da
categoria supracitada, PARA QUEM?, perguntando-se o que situacdo se
pretende atingir e que conhecimentos prévios seriam necessarios para se
chegar a esse estagio.

e Ideoldgicas — consiste em observar como as classes sociais Sao
representadas nos objetos educacionais, se permitem contextualizar a
realidade do aluno. Os objetos podem conter mensagens explicitas de
valores morais, por exemplo, bem como serem compativeis com o que se
quer transmitir em termos de linguagem. Por esse motivo, convém uma
avaliacdo cuidados dos objetos educacionais.

A partir dessas perspectivas, entendemos que 0s objetos precisam de um olhar
criterioso e formacdo de professores que vislumbrem esses aspectos. Dessa forma, teremos
qualidade e aprendizado andando mais préximas e a tecnologia deixa, por fim, de ser o centro,
e passa a ser a ponte, o que realmente é: mais um instrumento que vem auxiliar o professor na
tentativa de construcdo de uma Educacdo mais justa e igualitaria.

A seguir, apresentamos os procedimentos metodologicos para esta pesquisa.
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4. PROJETO UM COMPUTADOR POR ALUNO (UCA)

O Projeto UCA teve inicio em 2005, durante o Férum Econémico Mundial em
Davos, na Suica, quando o pesquisador americano Nicholas Negroponte, um dos fundadores
da organizacdo ndo governamental OLPC (One laptop per Child) propds a idéia de que cada
crianca tivesse direito a possuir um computador. O governo brasileiro apoiou a idéia, visando
garantir, a cada aluno do sistema publico de ensino, um laptop educacional, com acesso a
Internet nas escolas.

Foram avaliados trés modelos de laptops. O primeiro foi proposto pela ONG
supracitada, trata-se do XO, o computador de cem ddlares. Entraram na disputa, o Classmate
PC (Intel/ CCE) e o Mobilis (Empresa Encore/Telavo).

Em 2007 foram selecionadas 5 escolas brasileiras, em cinco estados diferentes
(Séo Paulo-SP, Porto Alegre-RS, Palmas-TO, Pirai-RJ e Brasilia-DF), para a participacdo de
uma experiéncia piloto. Apos essa experiéncia, foram selecionadas trezentas escolas publicas
de todo o pais, com um total de 500 alunos e professores. A escolha foi conduzida pelas
Secretarias de Educacdo Estaduais, pela Unido Nacional dos Dirigentes Municipais de
Educacdo — UNDIME. Todas as escolas passaram por reformas e receberam acesso a internet
sem fio, conexdo banda larga, armérios e sistemas de seguranca para evitar que os laptops
fossem furtados. Além disso, as escolas possuem a sua disposicdo um servidor para
armazenamento de dados ja que a memoria do laptop é pequena.

A proposta de formacdo do Projeto UCA é a mesma para todo o Brasil e a equipe
designada pelo MEC como responsavel pela formacdo do Projeto UCA no Cearé é formada
por professores e pesquisadores do Instituto UFC Virtual, unidade académica da Universidade
Federal do Ceara. Esse grupo atuou na formacdo das equipes das universidades federais do
Piaui, Maranhdo e Rio Grande do Norte, que realiza a implantacdo desse projeto nos seus
estados.

No topico adiante conheceremos um pouco sobre como foi a implantacdo do UCA

no Ceara, as escolas contempladas e a formacao dos multilplicadores e professores.
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4.1 Projeto UCA no Ceara

O langamento do UCA no Ceara ocorreu no dia 23 de junho deste 2010, quando
se iniciou a primeira parte da formacdo de um total de trinta técnicos dos Nucleos de
Tecnologias Educacionais (NTE) estaduais e municipais, referente aos modulos do curso 1 e
2. Esses técnicos foram responsaveis, inicialmente, pela formacdo e acompanhamento dos
professores (uma média de 20 por instituicdo, ou seja, 600 em todo o estado) das seguintes
escolas:

1. Escola Municipal de Ensino Infantil e Fundamental Antdnio Juliao Neto —
Barreira.

2. Escola de Ensino Médio Joaquim Valdevino de Brito — Crato.

3. Escola de Ensino Fundamental e Médio Estado do Parana — Fortaleza.

4. Escola de Ensino Fundamental e Médio Sao José — Sobral.

5. Escola Municipal de Ensino Infantil e Fundamental Monteiro Lobato —
Fortaleza.

6. Escola de Ensino Médio Francisco Holanda Montenegro — Iguatu.

7. Escola Municipal de Ensino Fundamental Senador Carlos Jereissati — Jijoca
de Jericoacoara.

8. Escola de Ensino Fundamental e Médio José Martins Rodrigues — Quixada.
9. Escola de Ensino Fundamental Poetisa Abigail Sampaio — Sdo Gongalo Do
Amarante.

Todas as escolas participantes do projeto UCA no Ceara ja receberam seus laptops
educacionais, que somados totalizam 4.000 computadores. As escolas receberam a mesma
formacdo abordada no topico anterior. O processo de formacdo dos professores das escolas
supracitadas iniciou em outubro de 2010. A primeira etapa da formacdo foi concluida em
novembro de 2012. Atualmente a formacdo continua para novos professores que iniciaram a
formacgéo em 2012.

De acordo com o Professor José Aires, Coordenador do Projeto UCA no Ceard,
“parte do material didatico multimidia usado para a formagdo dos professores do UCA em
todo o Brasil foi desenvolvido pela UFC. Isso mostra a importancia da producdo cientifica de
nossa universidade no campo da educagdo, das tecnologias digitais € comunicagdo”. (Projeto
UCA-CE, 2010, ndo paginado).

A preparacdo dos multiplicadores do NTE teve ao todo 260 horas divididas em

cinco fases, que foi concluida em junho de 2010: Modulo 1 — Apropriacdo tecnoldgica (40h),
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Modulo 2 — Web 2.0 (30h), Mddulo 3a — Formacdo de professores (40h), Médulo 3b —
Formacdo de gestores (40h), Médulo 4 — Elaboracdo de projetos (40h) e Modulo 5 —
Construcdo compartilhada do ProGITec (30h).

Por isso a necessidade de uma formacdo bem planejada que oferecesse aos
professores e gestores das escolas contempladas pelo UCA uma capacitacdo eficiente. Os
professores e gestores tiveram uma capacitacdo
que envolveu as seguintes dimensodes do curriculo: teorica -
articulacdo das teorias educacionais aos usos em diferentes contextos e a reconstrucéo
das préticas pedagbdgicas e de gestdo; técnica — apropriagdo e conhecimento
das funcionalidades e dos recursos tecnoldgicos existentes; pratica — uso do laptop nos
processos de ensinar e aprender e da gestdo do uso do laptop no d&mbito da escola e da
comunidade.

Para abranger essas dimensfes foram desenvolvidos cinco médulos ministra
dos de forma semipresencial, por meio de reunides sistematicas e participacbes em for

uns e bate-papos no ambiente e-Proinfo 12 . (Ver figura 4.1)

12 AJuDA

Tamanhe da letra (A7) (AY)  Mudar contraste (@

irsos = Formacio Brasil - UFC = Turmas = Multiplicadores - Médulo 01: Apropriacio Tecnoldgica

v UFC

Espago da turma Multiplicadores - Médulo 01: Apropriagao Tecnolégica
w Formacdo Brasil - UFC

Informagoes

Local de realizagéo: UCA-IES UFC @

Descrigao: Madu
insta este

propriacio Tecnoldgica: rata dos aspectos gerais do laptop educacional & 0 programas

Médulo: isuslizar o médulo (%
Oferta: 20101

Duragéo: 2

Carga horaria: 40 horas

Colaboradores

Nome Colaboragio

K5 Conteddo Anton

F

Melo Leite Junior

JIELLE GUEDES

de Castro Filho

Fonte: E-proinfo. (BRASIL, 2008d)

Os modulos possuem a mesma estrutura dos usados para a formagdo do NTE,
dividindo-se em: moédulo 1 - Apropriagdo  tecnolégica, modulo 2 -
Web 20, moddulo 3a - Formacdo de  professores, moddulo  3b-—
Formacdo de gestores, modulo 4 - Elaboracdo de projetos e médulo 5 — Construcéo
compartilhada do ProGITec.

No entanto, os moédulos 1, 2, 4 e 5 tiveram um contelddo comum para pr
ofessores e gestores, enquanto que o mddulo 3 possuiu dois contetdos especificos (3a e

3b) para esse mesmo publico. Além desse acompanhamento dos técnicos dos NTE’s, esperou-
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se também que os professores, ao iniciarem o curso, ja inserissem os laptops nos seus planos
de aula, podendo compartilhar as experiéncias ocorridas em sala no momento da formagéo,
trocando idéias, tirando duvidas e usufruindo de um processo formativo que contempla a
teoria e a pratica desse profissionais a partir do uso da tecnologia.

Quando a formacdo acontece atrelada a vivéncia da préatica, adquire mais
qualidade, pois se aproxima da realidade do educador, do que ele espera obter em se tratando
de conhecimento, das percepcoes que ele tem acerca da inclusdo dos recursos tecnologicos no
contexto educacional.

Os professores da escola antes mesmo de iniciarem a formacdo oficial, ja
receberam seus laptops, e resolveram realizar na sua primeira aula utilizando o mesmo em
sala de aula. A aula (figura 4.2), datada do dia 21 de setembro de 2010, foi realizada a partir
do consentimento de gestores e professores, e teve como tematica as eleicdes. A professora da
turma do 5° ano pesquisou o objeto educacional Vocé é um bom eleitor? no site Atividades
Educativas.com.

Figura 4.2 - Primeira aula com o Uquinha na Escola Pesquisada .

Fonte: JAGUARIBE, Renata. Disponivel em: http://uca-ce.blogspot.com.br/

Neste contexto, paralelamente a formacao do UCA, foi que aconteceu a realizacao
desta pesquisa de mestrado, na qual nos aprofundaremos na sequéncia sobre como foi o
processo de escolha da escola, a aceitacdo do Laptop por parte dos professores e como a
gestdo escolar lidou com a adaptacdo a essa nova tecnologia, tanto pedagogicamente, com
relacdo ao espaco fisico, quanto para conscientizar os professores de que a chegada dessa
ferramenta poderia ser um aliado na vida deles. Embora neste trabalho n&o estejamos focados
na gestdo escolar, mas consideramos relevante salientar a importancia desses atores que
tiveram suma importancia nesse processo e nao podem deixar de ser citados. Uma gestdo
participativa e motivada é fundamental para o sucesso e a integracdo dos professores em um
projeto, por isso, pretendemos ndo nos aprofundar, mas ressaltar o valor que eles possuem

para um ambiente de ensino.


http://uca-ce.blogspot.com.br/search?updated-min=2010-01-01T00:00:00-03:00&updated-max=2011-01-01T00:00:00-03:00&max-results=45
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5. METODOLOGIA

O pesquisador s6 tem nas maos duas coisas: de um lado,
impressBes encurraladas, de outro dividas. E como no
inicio de toda pesquisa, as duvidas ndo podem nem ser
chamadas de questfes posto que escapam ainda a uma
inscricdo tedrica e interrogam a propria existéncia de
um legitimo objeto de pesquisa. (Marilia Amorim).

Neste capitulo, apresentaremos a metodologia adotada, a estratégia de pesquisa e
o0s instrumentos de coleta de dados utilizados, o contexto da pesquisa, 0s sujeitos participantes

e as demais etapas concernentes a apresentacao e anélise de dados.

5.1 O contexto da pesquisa

A pesquisa foi realizada em uma escola municipal de Fortaleza contemplada pelo

programa Um computador por aluno (UCA), localizada num bairro periférico de Fortaleza.

5.2 Abordagem e instrumentos de coleta de dados

Escolhemos como abordagem metodoldgica a pesquisa acdo, e como estratégia de
pesquisa, 0 estudo de caso, sobretudo pela possibilidade de analise dos comportamentos,
habitos e acdes oriundas dos professores participantes de uma escola de Fortaleza
contemplada com os laptops do Projeto UCA.

Para Thiollent (1988, p.14), a pesquisa-acdo visa a compreensdo e resolucdo
conjunta (pesquisador e sujeitos) dos problemas uma determinada sociedade, além da geracéo
de novos conhecimentos a partir dessas acfes e dos diagnésticos que sdo feitos ao longo do
trabalho. H& uma mudanca efetiva na realidade da instituicdo. Em nosso caso, a pesquisa acdo
nos auxiliou a alcancar objetivos desta pesquisa, que se concentram em responder como 0S
objetos educacionais (OE) sdo selecionados e incorporados no planejamento didatico dos
professores participantes do projeto UCA.

Como forma de delimitacdo da melhor estratégia para nosso trabalho, definimos o
estudo de caso. Nossa pergunta de pesquisa foi a seguinte: Como os professores selecionam
objetos educacionais digitais em contextos educacionais no ambito do projeto UCA? De
acordo com Yin (2003, p.24), o estudo de caso trata-se de uma estratégia de pesquisa e, as
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perguntas que definem perfeitamente essa estratégia sdo o “como” e/ou o “porque”. Ainda

segundo o autor:

O estudo de caso é a estratégia escolhida ao se examinarem acontecimentos
contemporaneos, mas quando ndo se podem manipular comportamentos relevantes.
O estudo de caso conta com muitas das técnicas utilizadas pelas pesquisas histéricas,
mas acrescenta duas fontes de evidéncias que usual mente ndo sdo incluidas no
repertorio de um historiador: observacdo direta e série sistematica de entrevistas.
Novamente, embora os estudos de casos e as pesquisas histdricas possam se
sobrepor, o poder diferenciador do estudo é a sua capacidade de lidar com uma
ampla variedade de evidéncias - documentos, artefatos, entrevistas e observacées -
além do que pode estar disponivel no estudo histérico convencional. (YIN, 2003,
p.24)

Para responder as perguntas de partida desta pesquisa e, como forma de coletar os

dados, foram utilizadas as seguintes técnicas (YIN,2003, 108):

Registros em arquivos — Gravacdo das entrevistas e transcricdo dos
audios.

Entrevista semiestruturada - O roteiro da entrevista abrangeu questdes
tais como: Como vocé poderia descrever sua relagdo com a tecnologia no
seu cotidiano? Vocé utiliza as tecnologias na sua prética pedagdgica? De
que forma?; Quando comecou a utilizar as tecnologias?; VVocé considera o
uso da tecnologia relevante para a sua pratica? Por qué?, dentre outras que
estdo inseridas em uma sugestdo de roteiro de entrevista que estd presente
no Apéndice A;

Observacdo participante - (Intervencdo sobre planejamento e critérios
pedagodgicos para todas as professoras da escola, Acompanhamento de
Planejamento de aula — 3 professoras) — A pesquisa foi realizada
paralelamente ao contexto da formacdo que os professores receberam em
sua escola. Essa formacdo propiciou a aplicacdo da observacédo
participante e foi aplicada nos momentos presenciais com participacdes a
alguns momentos de aulas e/ou observacGes de aulas no laboratdrio,
semanas de planejamento dos professores pedagdgico e conversar
informais com alguns professores.

Questionario via e-mail — com a professora do laboratorio que veio
especificamente por conta do UCA, a Yellow, ( ver Apéndice B) foram
colhidas informacgGes acerca da situacdo dos professores no que concerne a

autonomia no planejamento, situacdo do uso do laboratorio pds-projeto
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UCA, dentre outras questOes relevantes para conhecermos a realidade
local, ndo apenas pelas vozes das professoras A, B e C.

A etapa da observacdo participante, especialmente no processo de planejamento
de aula, foi um processo importante de coleta, pois pude verificar como alguns professores
selecionavam 0s recursos, incorporavam em seus planos de aula. Além disso, da um novo
olhar aquilo que eles retratam em entrevista. O acompanhamento do professor no processo de
selecdo de conteudos € fundamental, sobretudo, para a analise de como os professores estdo
utilizando os recursos educacionais disponiveis, do comportamento deles diante de um
ndmero tdo extenso de conteudos; se 0s mesmos estdo realmente sabendo manipular as
tecnologias, ou se, ainda possuem dificuldade com determinados tipos de recursos e, quais
seriam eles, resultando na verificacdo da relacdo dessa dificuldade como fator determinante na
selecdo/ rejeicdo de materiais no momento da composicdo das atividades a serem propostas, e
quais os critérios que eles utilizam ao integrarem o0s objetos educacionais em sala de aula.

A seguir, estabelecemos a delimitacdo do campo de estudo e a populacdo a ser

entrevistada.

5.3 Sujeitos participantes

A pesquisa foi realizada em uma escola pablica municipal, participante de um
projeto-piloto do programa Um computador por Aluno (UCA), localizada em Fortaleza, no
Ceara. Selecionamos uma amostra de 3 (TRES) professores, de niveis de ensino
diferenciados. A motivacdo pela escolha se deu pelas expectativas que sdo geradas em razao
dessas diferencas de niveis de ensino. Esses professores serdo chamados de Professora A,
Professora B, Professora C.

Além desses sujeitos, colhemos relatos do inicio da atividade do campo
(professores 1,2 e 3) e do corpo gestor; além da professora do laboratério, Violeta; da
professora Yellow, que veio especialmente por conta do projeto UCA. Consideramos
relevante dividir em dois grupos, digamos assim, pois consideramos essenciais, sobretudo,
para conhecer melhor a realidade das nossas pesquisadas a coleta do depoimento desses
sujeitos para se atingir o objetivo principal deste trabalho. E por intermédio desse grupo
secundario que conseguimos compreender a histdria da instituicdo, como no caso do relato da
gestdo, que nos conta a historia da escola; a relagcdo do projeto UCA e os professores, que nos
permite um olhar mais apurado para verificar o cotidiano dos mesmos e; para a comunidade e

construir nossas percepcdes a partir dos fatos descritos.
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5.4 Chegou o laptop e agora?

5.4.1 O medo e ansiedade do professor: Como a escola recebeu o Projeto
UCA

Iniciamos nossa ida a campo no més de fevereiro de 2011, e a escola ainda nao
havia concluido o ano letivo de 2010, por conta da greve dos professores, portanto acabamos
participando da reunido de planejamento bimestral. O planejamento era também um momento
de confraternizacdo e os professores receberam um agradecimento oficial, por intermédio da
gestdo. Estava sendo iniciado na escola um projeto que pretendia trabalhar jornal e cidadania,
matematica, quadrinhos, classificados, historias, e tudo isso criado por meio de parceria entre
alunos, professores e nucleo gestor. Um dos valores mais trabalhados era a honestidade. A
escola pretendia desenvolver um jornal impresso para estabelecer uma conexdo com a
comunidade, na qual teria um espaco para o UCA.

A partir desse projeto, definimos os sujeitos da pesquisa, que foram delineados na
metodologia, e acompanhamos algumas professoras, cujo resultado da producdo de uma
delas, parceria de alunos, professores e gestdo, resultou na publicacdo desse jornal e serdo
anexadas neste trabalho. E sobre este projeto muitas declaram suas opinides no encontro:

Professora 1 — A chegada ndo era no momento que se queria, mas depois foi-se

percebendo que ainda assim, que bom que chegou. (12 professora — relato coletado
em 03/2011 — Arquivo pessoal)

Outra professora nessa mesma ocasido do encontro falou que o filme é parecido

com a vida, falou de inovagéo.

Nada muda se a gente ndo mudar. Sobre 0 UCA, o mundo ndo péra, chega muita
coisa nova todo dia e a gente precisa e tem que acompanhar as mudangas sendo a
gente fica pra trds. Antes era o professor, o livro e a lousa. Hoje o aluno vai para a
Internet, Google. E se a gente ndo fizer nada, se a gente ndo aceitar essa realidade,
esse desafio, nada vai acontecer. (1% professora — relato coletado em 03/2011 —
Arquivo pessoal)

O relato dela relaciona-se com o pensamento de Umberto Eco, da importancia de

nos adequarmos as tecnologias ou seriamos postos a margem.

Imagino que o advento dos téxis tenha arruinado os cocheiros. Quando eu era
crianca e famos para o campo, lembro-me de que o velho Pietro era chamado com
sua carrocga para levar a minha familia e as bagagens a estagdo. Em pouco tempo,
apareceram 0s carros de praca e ele ndo tinha mais idade para tirar a carteira de
motorista e se reciclar como taxista. Mas, naquela época, as inovagdes demoravam
razoavelmente a chegar e Pietro s ficou desempregado quando estava perto de se
aposentar. Hoje, as coisas estdo mais rapidas. [..]. O problema
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€ que a aceleracéo dos processos inovadores cada vez mais deixarana miséria catego
rias inteiras. Basta pensar na crise que se abateu sobre os técnicos de maquinas de
escrever no arco  dosanos80. Ou, eramjovens eespertos o0 bastante
para se tornarem especialistas em computadores ou estavam logo em maus lencdis.
(ECO, 2003, p. 16).

Para ele, a tecnologia esta sempre se modificando e por isso, devemos buscar as
ferramentas necessarias e 0s conhecimentos exigidos pela sociedade da informacdo para a
sobrevivéncia no espaco profissional, adquirindo ndo somente técnicas, mas do despertar para
uma nova consciéncia acerca do conhecimento e da importancia do espirito colaborativo em
rede, especialmente na escola. Na escola vivenciamos uma experiéncia de uma professora que
ficou bastante assustada com a chegada do laptop. Os relatos dos colegas e gestores e mesmo
da professora é que ela chegou a pensar em pedir demissdo, entretanto, aos poucos, foi se
familiarizando com a ferramenta, foi “vendo que ndo é um bicho de sete cabecas” e faz seu
planejamento a partir de livros, Internet (A professora 3, Entrevista, 03/2011). E suas aulas
com o laptop sdo umas das melhores, segundo os professores.

Como podemos perceber, a realidade encontrada durante a chegada o projeto
UCA foi de uma sensacdo de estranheza, medo do desconhecido, que aos poucos a escola,
como um todo, e os préoprios professores teriam que passar por um processo de
desmistificacdo, para compreender que a ferramenta Uquinha, como eles chamam, nem é esse
‘lobo-mau’ que vai que substituir o professor, nem faz tudo sozinho. As ferramentas auxiliam,
mas a importancia do professor vai sempre se manter na medida em que ele toma consciéncia
que nunca vai poder ser substituido em tarefas como orientar uma pesquisa, tirar davidas,
orientar o uso, valorizar o erro, e até avaliar a aprendizagem. Ja fazemos avalia¢des online, é
certo, mas essas sdo metodologias com avaliacdes objetivas, que ndo poderiam ser utilizadas
numa sala de aula de educacdo basica em que a prioridade € a aprendizagem processual, 0
desenvolvimento cognitivo. Os métodos que exigem da crianca uma reflexdo, uma
contextualizacdo, um esforco cognitivo, esses ainda carecem de um professor do lado, para
ser um tutor, um orientador, um guia, e para tecer, sobretudo, avalia¢cdes individuais e/ou em
grupo, quando realizadas com criangas.

A seguir, traremos o relato da gestéo sobre a chegada do UCA, 0s seus impactos,

a visdo quanto a formacéo e o que mudou no que concerne a estrutura da escola.
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5.4.2 A visdo das gestoras da escola pesquisada

Atualmente, de acordo com o Relatdrio Final do projeto UCA de 2012 (dados
atualizados em fevereiro de 2013) — a escola recebeu novos professores ja que muitos eram
temporarios e a situacdo atual seria: 23 professores foram capacitados, e a formacao segue em
andamento. Desse numero, 5 estariam no modulo 1 — Apropriacdo tecnoldgica e, a escola
possui 3 novos gestores (ou seja, como foi modificada a gestdo, os gestores também devem
receber capacitacdo paralelamente aos professores).

Apesar disso, consideramos relevante apresentar o relato da antiga gestéo pois sao
também atores importantes nesse processo de inserc¢do dos professores no uso das tecnologias.

No livro sobre o UCA, intitulado Um computador por aluno: a experiéncia
brasileira, série Avaliagdo de Politicas Publicas, um dos papéis da gestdo, no projeto do laptop
é:

o Dar tempo para que mudancas ocorram de forma gradual;
e Disseminar boas praticas;

e Incentivar a colaboragdo e a comunicacdo entre os envolvidos
no projeto (gestores, pais, professores, técnicos, estudantes). (BRASIL, 2010, p.85)

Ou seja, ndo acreditar que a mera chegada da ferramenta vai resolver os
problemas educacionais, nem substituir os professores, ou seja, desmistificar o mito é uma
tarefa fundamental que também cabe a gestdo, sobretudo porque muitos professores ficam

receosos nas fases iniciais de implantacdo dos projetos tecnoldgicos educacionais.

5.4.2.1 Chegada do UCA e os impactos na escola

De acordo com a gestdo da época da pesquisa, existiu uma comunicacao, informal

(segundo elas nunca houve quaisquer comunicado oficial), e

[...] foi logo no inicio de 2008 e ai nds recebemos depois 0s ugquinhas em 2010, s6
que logo em seguida eu fui comunicada assim, como eu fui atras, porque estdvamos
com uma proposta de reforma na escola mas ndo era do projeto UCA. [...] Quando a
reforma chegou para a Ed. Infantil coincidiu que era para a escola, fora o UCA, né.
Entdo assim, na época que a gente funcionou alguns meses nas salas 1a, mas era
aberta... Derrubaram, literalmente, derrubaram a casa [onde funcionava a Ed.
Infantil], e fizeram 4 salas e uma secretaria. (Corpo Gestor, Entrevista Transcrita -
04/02/2011).

A escola ficou muito feliz com a noticia do recebimento dos laptops, mas,
preocupados. A escola precisava passar por uma reforma para receber os equipamentos.

Ent&o, muita coisa foi enviada para a escola depois do UCA. Quando o projeto UCA chegou,
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foi com a obra concluida. O nlcleo gestor relata que toda a escola estava numa expectativa

enorme de ver como era 0 UCA e que todo
O processo foi muito engracado, quando chegou [o UCA], assim, ninguém sabia
abrir e-mail, ninguém tinha, tirando alguns professores. Era assim, fulano tinha e-
mail, eu tinha, mas nunca foi aberto rs. Era assim, a escola tinha e-mail, mas todo
mundo sabe a senha, entdo todo mundo mexe no meu e-mail. Entdo eu pedia ajuda a
Deus e a nosso Senhor rs. Entdo eu ndo era uma pessoa conectada... e como eles
gostam acaba ficando prazeroso o trabalho deles... Rs... E quando o UCA chegou

todo mundo tinha que ter um e-mail... Teve 10 encontros né, pra gente poder se
familiarizar com o teclado... (Corpo Gestor, Entrevista Transcrita - 04/02/2011).

Para o processo de escolha da escola foi feita uma reunido na Secretaria de
Municipal de Educacdo, e como a escola tirou primeiro lugar no SPAECE? do ano de 2009,
acabou sendo convidada e, em 2010, foram também o primeiro lugar em Fortaleza na mesma
avaliacdo, sendo que sdo 12 escolas candidatas. As professoras, de acordo com a gestéo,
ficaram surpresas e alguns casos foram comoventes, pois tiveram professoras que quiseram
sair da escola e atualmente tem uma sintonia com a ferramenta e planejam com eficacia.

Antes da chegada do projeto, a escola recebeu computadores fornecidos pelo
projeto PROINFO?®, em toda semana as professoras iam junto com o professor para a sala que
abrigava o laboratorio, e faziam planejamentos “com uma visita como se fosse pra biblioteca,
ai n6s criamos um horario, onde o aluno ia e o professor. Eu ndo tinha habilidade nenhuma
pra dar aula 14.” (Corpo Gestor, Entrevista Transcrita - 04/02/2011)

Com o UCA e a chegada de novos professores para o laboratério de informatica,
modificaram-se também as diretrizes com relacdo as idas ao ambiente e ao uso do laptop e,
consequentemente as insatisfacoes.

A gente queria que toda semana os alunos fossem para o laboratdrio, e comegou as
brigas com os professores de laboratério, que a gente queria que eles planejassem e
que visse casado com o que gente queria, por que é agendar, e eles agendam de uma
semana pra outra. Eles faziam planejamento, mas tinham on line e quando chegou 0s
professores veio para as diretrizes do laboratério de informéatica ... era um

agendamento com o professor, a sala de aula, a faixa etaria, o objetivo da sala de
aula e o professor tem que ta 1a.. (Corpo Gestor, Entrevista Transcrita - 04/02/2011).

As adaptacdes sdo realmente necessarias e, aos poucos, especialmente a gestdo,
vai se moldando a esses novos formatos do fazer o planejamento o cotidiano do laboratério; e
ndo sdo processos faceis. Deve-se observar também se esse descontentamento que havia ndo

era oriundo de sobrecarga no horério de trabalho, por exemplo, haja vista que depois houve

2 SPAECE — Sistema Permanente de Avaliagdo da Educacéo Bésica do Ceara. Desempenho das escolas da rede
publica em portugués e matematica. Para saber mais: http://www.spaece.caedufjf.net/

* PROINFO - Programa Nacional de Tecnologia Educacional. Fornece computadores, recursos digitais e
conteidos educacionais. Saiba mais em: http://portal.mec.gov.br/index.php?ltemid=462.
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realmente uma boa integracdo e inclusive o nucleo gestor foi bem incentivador ao projeto

UCA e aos professores, criando varios momentos de sensibiliza¢do junto aos professores.

5.4.2.2 Estrutura da escola

A escola, no ano de 2009, de acordo com a entrevista que fizemos em fevereiro de
2011, passou por reformas, nas quais, de acordo com o corpo gestor, algumas mudangas ja
estavam previstas pela Secretaria Municipal de Educacdo, mas acabou coincidindo com a
chegada do Projeto Um computador por aluno (UCA) e hoje sdo 11 salas com ar
condicionado, entretanto, ainda nesse periodo tiveram problemas com 2 (duas) alagadas,
também com ar condicionado, além de problemas com madeiras que ndo foram trocadas e
causavam infiltracdo, o que acabava impedindo ou acomodando os equipamentos de forma
que ndo era a ideal. De acordo com elas, 0 mobiliadrio do UCA, como armarios, mesas e
cadeiras era necessario, especialmente por conta da umidade e ainda ndo havia chegado,
conforme o prometido:

“Eu perco caixas de papel por causa da umidade, e no caso do Uquinha ja tiramos
desse lado, ja botamos desse outro.” (Corpo Gestor, Entrevista Transcrita -
04/02/2011).

Além disso, ndo havia vigilante e a responsabilidade ia ficar toda sobre a escola,
gue assina um termo quando recebe esses equipamentos e fica responsavel de prestar contas
caso haja algum imprevisto. Para contornar a situacdo eles faziam um rodizio de funcionarios
e horérios. De acordo com a gestdo, esse periodo entre a reforma e o inicio efetivo da
formacédo e do trabalho com o projeto UCA na escola, ficou um pouco mitolégico diante dos
alunos e da comunidade que estava na expectativa de ver a concretizacdo dessa ideia que ja
havia sido tdo divulgada. De acordo com a fala da gestéo, no inicio do projeto a sensa¢do era:

Ai foi descrédito total vc acredita? Pq ficou o tempo todo parado pela reforma,
esperando 0 UCA.... Ai ninguém via, era mentira né? Rs...

Ou seja, como nesse ponto concordo com a fala da gestdo e saliento que, como
podemos considerar que a comunidade é também uma voz importante no espago escolar se
nem sequer Ihe damos uma satisfacdo no sentido de dizer quando e como o projeto sera
desenvolvido, ndo foi expedido nenhum documento oficial, para mostrar esclarecer a

sociedade dentro de um lugar que também, e na verdade, pertence a ela.
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E e, assim, tudo era especulagdo. No momento que ndo veio nenhum oficio da
secretaria, que avise assim, “Vocés foram contemplados, ndo tem. Tudo era muito
assim”. (Corpo Gestor, Entrevista Transcrita - 04/02/2011)

No momento da entrevista fomos surpreendidos por um garotinho de 4 anos, que
fazia o Jardim | e apareceu, cobrando mais uma vez, depois de dias consecutivos, Seu
computador. A época a escola ainda estava sem o mobiliario, entfo, iam para o laboratério, 1
vez por semana, ter aula com o Uquinha. Entretanto, o prometido, e na cabeca da crianca isso
fica latente, é que seria 1 (hum) laptop por crianca. A crianca, chamada aqui de C., entendeu
assim e, esperto para sua idade, disse que sO iria se comportar se recebesse 0 Uquinha. Na

escola a especulacgdo sobre o projeto era muito forte.

Gestdo: C., a gente conversou ontem, e VOcé me prometeu que ia se comportar... E
muito feio a gente prometer as coisas e hdo cumprir.

C.: Quando vocé vai me dar meu computador? Faz é tempo que promete meu
computador, disse eu ia me dar. (Corpo Gestor, Entrevista Transcrita - 04/02/2011)

Desde o recebimento do projeto, em 2010, a busca por vagas na escola aumentou,
embora sempre fosse uma escola com boa procura. A época da entrevista estavam em periodo
de matriculas e haviam 350 ja confirmadas e as novatas comecariam na semana seguinte,
sendo que o méximo de alunos que a escola poderia comportar, por conta do projeto Um
laptop por aluno, seriam 500.

A escola possuia 512 alunos e recebeu mais de 444 laptops em julho de 2010, ou
seja, mais alunos do que maquinas, o contrario que do projeto se propunha.

Se no Jardim eu tinha 40 meninos de manha e de tarde eu bastava s6 avisar, porque
0s meninos do jardim precisavam todo dia do laptop porque tinha que fazer edicéo
da escrita, da coordenagdo motora fina, entdo eu convenci todo mundo, em vez de eu
deixar 40 laptops numa sala de jardim eu deixava s6 20, e fazia um calendéario de

todo mundo e ficava de resposta. O tempo foi passando e fomos encontrando outra
saida.

Com relacdo a problemética do mobilidrio citada anteriormente, esta foi
solucionada, em parte, no periodo de maio de 2011, quando o mobiliario foi recebido pela
escola. (Relatério UCA - UFC/ MAIO/2011- ListaUCAUFConline). Quanto a questdo
também supracitada, do nimero de laptops por aluno, esta sendo feito um acompanhamento
constante, pelos técnicos e integrantes do projeto UCA-UFC, buscando-se fazer as trocas dos
equipamentos defeituosos e/ou os devidos reparos.

A outra saida que a gestdo se referiu foi buscar, ao invés de se retirar 20 laptops
de uma sala, estabelecer aulas agendadas no laboratério aliadas as aulas na propria sala de

aula, sendo que essas aulas deveriam ser previamente planejadas pensando no uso da
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tecnologia. Segundo os gestores da escola o sinal da Internet € 6timo e basta ligar o Uquinha
para conectar.
A sequir, tentaremos trazer a partir do relato e de alguns recortes de trechos, um

pouco do olhar das gestoras sobre a formacéo e 0 que se modificou na escola segundo elas.

5.4.2.3 Visdo da formagao

De acordo com BRASIL (2008, p.158), trouxe um aspecto relevante sobre a
gestdo e a questdo da formacdo para que iniciassemos esse relato: foi a lideranca grupo
gestor. Ele diz que quando o gestor ndo se contenta em ser s6 mais um usuario mas,

[...] empenhou-se em obter adesGes, os professores apresentaram-se mais motivados
e os problemas técnicos, de apoio pedagdgico, de logistica, de disponibilizacdo de

horérios para capacitacdo, entre tantos outros, foram sendo contornados de forma
mais firme e rapida. (BRASIL, 2010, p.158)

De acordo com a gestdo, inicialmente 11 professores substituiram os professores
efetivos durante a formacgéo do projeto UCA e nos foi relatado alguns dos percalgos que
faziam com que a gestdo ficasse um pouco incomodada, durante essas substitui¢des. Esses
acontecimentos sao naturais por modificarem a rotina de toda uma escola e de criancas.

O professor veio num dia e no outro ndo veio mais [...], a outra professora s6 veio de
tarde, porque de manha ela tinha problemas pessoais [...]Jndo quero essa tia que essa
tia ndo é minha [...]. O interesse é que a professora tenha formagdo, mas que ndo
prejudique a carga horaria, nem a aprendizagem do aluno [...] eu acho assim, quando
fala de 300 escolas no Brasil, eu ja acho gente demais, 300 escolas. Esse
treinamento [...] ndo é que o treinamento ndo possa ser usado outro horario a ndo ser

o0 horério de aula. Se o horério de professor ndo é dele, t& com quem? (Corpo Gestor,
Entrevista Transcrita - 04/02/2011)

Algumas modificacBes na rotina de uma escola sdo, até certo ponto normais,
como o comportamento de uma crianga, por exemplo, sobretudo porque elas associam aos
professores uma imagem semelhante a figura dos pais, ou seja, passa segurancga, protecao.
Entdo, quando muda o professor, ou a “tia”, embora muitos considerem um termo vulgar, ou
que rebaixe a condicdo de professor (0 que ndo € uma verdade, mas ha uma valorizacdo da
crianca pelo mestre, € um apego), l6gico que a crianca vai se sentir ameacada. Quanto aos
professores é interessante que se alie uma formacéao junto com a prética de forma que ele ndo
deixe de dar aula na escola, mas que também ndo deixe de ter sua vida pessoal, nem precise

ser substituido, ou seja, o ideal ainda estd muito longe da realidade.
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Os gestores relatam um sentimento bem tipico de outros professores que, por ndo
terem ainda a devida familiaridade com os recursos tecnoldgicos sentem a necessidade da
troca de experiéncias e dificuldades, realidade essa vivenciada enquanto estavamos realizando
a pesquisa, contudo, sabemos que o professor tem pouco tempo livre fora da sua carga
horéria. A impressdo que a gestdo tem da formacéo dos professores do laboratorio é que:

E um treinamento muito fechado para o grupo e nos professores sabemos muito
pouco o que acontece no treinamento com o professor de laboratério e quando ele
chega ele quer que eu faga um (um acompanhamento significativo), atras de um
problema de solucdo que ndo da pra gente. Vocé imagine ter vinte tantos alunos na
sala com problema no computador que ndo abre, com a condigdo de que “eu vou
procurar” porque eu ndo tenho ninguém pra fazer isso! (Corpo Gestor, Entrevista
Transcrita - 04/02/2011)

Esses problemas que a gestora relata sdo de inseguranca. Quanto ao uso da
tecnologia ela vai de encontro a fala da autora Kenski (2003a, p.4) quando diz que:

Os educadores precisam compreender as especificidades desses equipamentos e suas
melhores formas de utilizagdo em projetos educacionais. O uso inadequado dessas
tecnologias compromete 0 ensino e cria um sentimento aversivo em relacéo a sua
utilizacdo em outras atividades educacionais, dificil de ser superado. Saber utilizar

adequadamente essas tecnologias para fins educacionais é uma nova exigéncia da
sociedade atual em relacdo ao desempenho dos educadores.

Quando o professor ndo se sente seguro diante dos recursos tecnoldgicos, mesmo
0s gestores, essa sensacao pode interferir no desenvolvimento das a¢6es dos professores junto
as tecnologias educacionais e acabar gerando medo ou frustracdo, fazendo-os desistir de ir
adiante, desmotivando-os, e gerando visdes deturpadas desses recursos que, quando bem
incorporados e, com objetivos claros, vem a colaborar com o cotidiano da sala de aula.

Uma das preocupacles da gestdo era exatamente essa, do computador tirar a
qualidade do professor. De acordo com eles:

Sou mais o instrumental, porque quando a gente fala em computador acha que vai
tirar a autonomia, da medo no professor, isso num primeiro momento foi rico, uma
expectativa e hoje a gente sabe que esta funcionando porque realmente todo mundo

se engajou. Todo mundo tem algumas falhas. (Corpo Gestor, Entrevista Transcrita -
04/02/2011).

Depois da formagéo no Centro de Referéncia do Professor (CRP), a gestéo relatou
que os professores passaram a conhecer o Portal dos professores, o Banco Internacional,
varios objetos e que a professora da Secretaria Municipal de Educagéo, que veio por conta do
Projeto Uca, foi quem deu essas dicas inicialmente, por conta do modulo 1 da formacéo e

depois disso eles foram se aventurando mais.
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A professora, a que chamaremos de Yellow, possui 46 anos e é formada em
Pedagogia com especializacdo em Midias na Educacdo. Atuou coordenando, na escola, por
conta do UCA, ac0es e colaborando, segundo ela, na formacgéo dos professores e gestores, no
planejamento de aulas e na viabilizacdo das mesmas, construiu um blog, e auxiliou 0s
professores na criacdo de e-mails, e cadastrar laptops, participacdo de reunides com o Grupo
UCA-UFC, além disso, formou um grupo de alunos-monitores que eram criangas que
geralmente eram selecionadas para auxiliar professores e alunos, seja no carregamento dos
uquinhas, manutencdo, auxilio no laboratério, e nas atividades junto ao professor, em sala,
dentre outros. (YELLOW, fev. 2012)

Para ela, ainda se deve investir em formagéo, pois muitas professoras permanecem
dependentes da professora do laboratorio e restritas a pesquisas de sites indicados pela
mesma. Em contrapartida, foi possivel perceber que a confianca no proprio trabalho e no das
colegas tem sido uma crescente, proporcionando maior interacao entre elas.

Na semana pedagdgica, a gestdo resolveu presentear os professores com um
pendrive, como forma de motivacgéo para o uso das tecnologias.

Tinhamos que sensibilizar o professor. E o que foi que aconteceu... Como houve
uma sensibilidade da escola de a gente sensibilizar, primeiro vendo tecnologia de cd,
disco, do cassete e Dvd que demorou quase 20 anos, e do dvd pro pendrive gque foi
menos de 5, hoje de quase um dia pro outro estdo se atualizando, o presente de natal
do professores foi o pendrive. Assim, foi rapida toda essa sensibilizacdo, tinha

pessoas que ndo mexiam no computador, porque tinha medo de quebrar. (Corpo
Gestor, Entrevista Transcrita - 04/02/2011).

De acordo com as gestoras, as professoras planejavam anteriormente suas aulas
usando o Google.
O google rs a menina botava planejamento, objetivo, procurava a atividade que

coubesse ali. No dia determinado ela vinha pra cd. (Corpo Gestor, Entrevista
Transcrita - 04/02/2011).

Esse é um dos grandes desafios ha serem enfrentados pelas escolas publicas que
ddo a ferramenta, mas ndo o aporte em termos de conhecimentos, que aliem ndo s6 o uso da
técnica, mas facam pensar o porqué de uma aula com os recurso educacionais digitais e de
uma melhor escolha dos mesmos. As vezes nem ha treinamento.

Segundo a prépria gestdo, que nem sequer gostava de usar o0 e-mail, ja se via mais
motivada ap0s a chegada efetiva do projeto UCA na escola e via os resultados sendo
impressos aos poucos também na vivéncia com os professores, e por isso mesmo, destacava

sua preocupacdo em estar, constantemente, sendo um exemplo, até por ser quem direcionava a
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escola, (embora uma escola seja como um coral e precisa de muitas vozes), por isso, buscava
sempre incentivar os professores em seus projetos.
A seguir conheceremos a visdo das formadoras do projeto UCA, no caso, a visao

das professoras do laboratério.

5.4.3 A visdao da professora do laboratério

A professora Violeta, do Laboratdrio de Informética trabalha ha 15 anos e, como
professora na escola pesquisada ha 2 anos, como efetiva, com carga horaria de 120h/a,
atuando no turno da tarde. E pds-graduada em Metodologia do Ensino Fundamental e Médio
e possui cursos de Informatica Educativa, pela Secretaria Estadual de Educacdo (SEDUC) e
pelo Centro de Referéncia do Professor (CRP), além de possuir cursos de Linux e Office. Usa
0 computador constantemente, em casa e no trabalho, e costumava acessar Sites para
conversar com 0s amigos, ver videos, fotos, como o Sonico e Facebook e ver conteudos
interessantes, como o Portal do Professor, Atividades Educativas, Google e blogs em geral.
Utilizava com frequéncia os editores de texto, planilhas eletronicas, softwares de
apresentacdo, videos, editores de imagem e Internet.

De acordo com a professora, a informatica educativa estava comegando, mas nao
se falava nada de aprendizagem, s6 de ferramentas educativas. Faltavam nocGes basicas de
informatica.

Fui descobrindo tudo sozinha. Os cursos sdo mal feitos. Tem que ser especificos se
sdo para professores, entdo tem que ter perfil voltado para esse publico. Eles
geralmente ndo aproveitam o que a gente ja tem de experiéncia, de conhecimento.

Estou pensando em fazer um de Letramento Digital para ver como eles tratam quem
ndo sabe nada. (Entrevista, Profa. Violeta, 04, 2011).

Para ela a formacdo deveria ser eficaz e ensinar a fazer atividades simples no
computador, além disso, ressaltou a importancia de ndo interferir na carga horaria do
professor, nem se tornar uma obrigacao para ele, mas de ser algo que venha a colaborar com

suas praticas.

O professor precisa saber copiar, usar o Word, fazer um cartdo. Na escola ndo da
tempo. Os professores as vezes enfrentam até 3 turnos de trabalho e no horério de
folga tem sua vida pessoal. Acho que dentro da carga horaria deveria ter um tempo
disponivel para que o professor aprenda. O aluno as vezes ndo precisa, mas o
professor precisa e muito. O professor ndo tem muito tempo fora da sala. As vezes 1
minuto é dificil. Vocé mesma como pesquisadora sentiu dificuldade de sentar com a
gente. Ndo é legal quando a gente é obrigado, é legal quando tem significado.
(Entrevista, Profa. Violeta, 04, 2011).
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Para a professora 0 UCA na escola promoveu a melhoria nas aulas, “pois o
laborat6rio tem um suporte maior agora, pois 0 CRP e a UFC se aproximaram e apoiaram,
aumentando meu leque de possibilidades, fora que ganhamos um suporte que o LIE sozinho
ndo poderia dar”. (Entrevista, Profa. Violeta, 04, 2011).

Quando indagada sobre as dificuldades em selecionar um objeto ela relatou que
ndo possui, mas que outrora ja sentiu, e que, de tanto ousar e usar, foi que aprendeu. Segundo
ela, “quem nao tiver iniciativa fica a margem”. (Entrevista, Profa. Violeta, 04, 2011). (ECO,
2001).

Para avaliar a qualidade de um objeto educacional ele deve ser adequado a série, a
idade, ao objetivo, a metodologia, ao nivel e a turma. Sua primeira op¢do de busca foi o
Google. “Eu uso um formulario com critérios que eu aprendi em cursos como o Midias na
Educacio e 0 de OE”. Entdo eu analisava de acordo com a necessidade dos alunos e da aula.”
(Entrevista, Profa. Violeta, 04, 2011). Sobre o formato que ela mais gosta de usar em sala, ela
declara ser a animacdo, por considerar mais atrativo.

A professora demonstrou conhecimento sobre o Portal e que até ja possuia aula
publicada, além de outras ferramentas, contudo o Bioe sé ficou conhecendo quando foi
realizada a intervencdo na escola, em fevereiro, na ocasido da pesquisa, mas revela que
sempre instiga a participacdo de alunos e professores no mundo virtual, por meio das redes
sociais.

Além disso, revelou que sempre testa os OE antes de utiliza-los, sobretudo para
verificar o que pode ser utilizado em sala ou ndo. Sempre testamos 0s recursos antes das
aulas, até para filtrar as informac6es, ver até onde pode e onde ndo pode. Além disso, ressalta
que ja produziu algumas atividades educativas e videos.

Para Violeta, em termos de melhorias, ela viu o0 UCA como uma ferramenta a
mais, sobretudo auxiliando e aperfeicoando o planejamento, que ja era de qualidade. No que
concerne a realidade de sala de aula, melhorou a disciplina, percebeu mais disposicdo e
atencdo das criancas, pois elas gostam de usar.

. A professora usa o blog e a escrita dos alunos como parametros para suas aulas
A escrita também melhora. No caso do blog, se um colega comenta e erra a grafia, o outro
colega vai e corrige. “Eles ja querem postar corretamente, as vezes abrem mado até do
Internetés nas postagens, ou tem consciéncia que na escola a escrita e diferente da usada na

Internet. Aqui tentamos direcionar o uso.”. (Entrevista, Profa. Violeta, 04, 2011).

* Cursos feitos pelo Centro de Referéncia do Professor.
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Indagada sobre o seu papel ao selecionar os objetos educacionais em sala de aula,
a professora declarou que:
Tem que ter muito cuidado, especialmente com o contetdo. Esses dias, escolhendo
imagens de familia para usar no Blog, achei uma imagem de uma méae com 2
criangas, menino e menina, nus. Entéo, tem que ter muito cuidado ao selecionar uma

imagem dessa, sobretudo por envolver familia, e cada familia reage de uma maneira
e podem ndo aceitar. Entrevista, Profa. Violeta, 04, 2011).

De acordo com a professora, a responsabilidade da escola e do professor é
enorme, pois muitos pais tem receio dos conteudos dos gibis, blogs, e-mails, do nivel do
acesso as redes sociais, portanto, tem que haver um cuidado, um controle. Muitas vezes o
aluno se depara com pornografia, mesmo em uma pesquisa direcionada a outro termo, usando
ferramentas avancadas de busca do Google, por exemplo, pesquisando palavras que as vezes
nem aparentam relagdo, mas que na busca por imagem sdo retomadas, claro que ndo se deve
ter um exagero, ou impedir 0 uso, mas o zelo é essencial.

No topico a seguir, apresentaremos o relato da semana pedagogica, momento em
que a escola discutia o curriculo, apresentava experiéncias que estava tendo éxito na escola e
buscavam incentivar os professores a utilizar as ferramentas e trabalhar em parceria com as

tecnologias e a comunidade.

5.4.4 Semana Pedagogica

Nos dias 11 e 12 de abril, durante a Semana Pedagdgica, houveram dois dias de
encontros para discutir questdes como o curriculo, o projeto UCA e fazer uma avaliacédo geral
da escola, foi a Semana Pedagdgica, cujo tema era Educando para o Mundo.

O primeiro dia, que foi 11 de abril de 2011, a gestdo, junto aos professores,
realizou um diagnoéstico do ano letivo anterior (2010) e destacou a importancia da criacdo de
um Projeto politico pedagogico para a escola, que possuia a necessidade de trabalhar o seu
curriculo, sobretudo pensando a chegada do projeto UCA.

J& no segundo dia, foi discutida a importancia: de se pensar que h& tempo para
tudo, além disso, de se pensar novas experiéncias, e de como sdo fundamentais as conexdes,
dentro da escola, com o Laboratério de Informéatica na Educacdo, de aulas experimentais, e a
apresentacdo de experiéncias exitosas a outros professores, como forma de motivacéo.
Partindo desse principio, as professoras, neste encontro, discutiram ideias para novos projetos
viabilizando o uso do UCA e inserindo a comunidade neste contexto, haja vista que o projeto

se preparava para a fase de preparacdo dos pais para o acolhimento dos laptops em suas casas.
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Algumas dessas experiéncias exitosas as quais nos referimos, produzidas pelos
professores e gestores na escola com o projeto UCA, foram apresentadas no 1V Congresso
Tecnolégico InfoBrasil, nos dias 27 a 29 de abril®, em Fortaleza, Ceara. A seguir (ver figura

4.4), temos o registro de alguns dos professores reunidos na Semana Pedagdgica.

Figura 5.1 — Professoras e gestdo na Semana pedagogica.

Fonte: Arquivo pessoal.

Foi neste cenério, paralelo a formagdo do UCA, que aconteceu a realiza¢do desta

pesquisa de mestrado, em que o0s instrumentos de coletas de dados serdo descritos a seguir.

*Informacéo extraida do Blog Uca-Ce em: http:/blogs.virtual.ufc.br/uca-ce2/?p=75
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A seguir, apresentamos as categorias de analise desta pesquisa, que nos

auxiliaram a encontrar as respostas para este trabalho. Elas foram delineadas a partir do

objetivo geral (o que tem maior destaque, em azul) e foram importantes para a compreensao

dos outros objetivos que também seguem descritos aqui categorizados, tais como selecéo,

localizagédo e dificuldades de uso dos objetos educacionais, dentre outros. Para facilitar a

compreensdo do leitor, no que concerne a essa categorizagdo e suas subdivisdes e relacdes

com o0s objetivos gerais e especificos, utilizamos um esquema de cores (Figura 5.1).

Figura 6.1- Uso dos objetos educacionais pelos professores da escola de Fortaleza participante do projeto UCA.
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Com o fito de alcancarmos 0s objetivos propostos para esta pesquisa, foi que

delineamos as categorias que serdo discutidas adiante.
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6.1 Uso dos objetos educacionais pelos professores da escola pesquisada

6.1.1 Perfil das professoras

As professoras, num total de trés professoras de sala de aula pesquisadas,
possuiam faixa etaria entre 35 e 45 anos, e atuavam como polivalentes, ou seja, lecionando
em todas as disciplinas, para a mesma turma. A professora A, atuava no 3° ano e, assim como
a B, que atua no 4° ano, estd h4 menos de dez anos na escola. J& a professora C, esta ha mais
de uma década. Todas lecionam os dois turnos.

Tabela 6.1 Perfil das professoras entrevistadas.

Perfil das professoras | Faixa Tempo de | Série que leciona/ Area de Formacdo
pesquisadas etaria atuacéo na | Disciplinas
escola
Professora A 35-45 Desde 2008 3°ano Fundamental/ | Pds-graduagdo em
anos polivalente psicopedagogia
Professora B 35-45 desde set. 2010 | 4° ano Fundamental/ | Pedagoga
anos polivalente
Professora C 35-45 H& mais de 10 | 5°ano Fundamental/ | Ensino Médio - Cursando Letras
anos anos polivalente a eépoca da pesquisa.

Fonte prdpria.

6.1.2 Uso das tecnologias no cotidiano e nas praticas docentes

Todas as professoras revelaram utilizar as tecnologias em suas praticas, seja nas
suas relacOes sociais, de trabalho, dentre outras, contudo revelaram algumas especificidades,

como estéo descritas a seguir:
Figura 6.2 - Uso da tecnologia no cotidiano e nas préaticas docentes.

Professora A Uso da tecnologia no Cotidiano e nas praticas docentes

«"Uso muito pouco pela falta de tempo”. Em minha pratica pedagdgica sempre que preciso
estou em contato com imagens e as pesquisas de acordo com o tema da aula a ser explorada.
Para mim é muito importante o contato com o computador em sala, pois enriquece as aulas e
chama atencdo e ajuda na concentragdo da turma.

Professora B Uso das tecnologias no cotidiano e nas praticas docentes

«Sou resistente mas ja to usando, orkut, gmail e blog da turma.

Uso das tecnologias no cotidiano e nas praticas docentes

Professora C

»Comecei a despertar para 0 uso das tecnologias ha trés ou 4 anos atras. Usava pouco na
pratica, 1 hora semanal antes do UCA, por causa da auséncia da professora do LIE. Néo
tinha pesquisa dos alunos, ndo tinha um processo. Era jogar e pronto.

Fonte: Elaboragao propria.
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6.1.2.1 Local de trabalho e suporte para trabalhar com OE

De acordo com as professoras o local de trabalho abriga duas realidades: antes e
depois do UCA. Antes do UCA o laboratorio ndo possuia estrutura adequada, conforme o
relato da professora A:“O laboratério ndo funcionava muito bem, na época eu era da Ed.
Infantil ¢ eles iam mais para se familiarizar com o computador e o laboratorio.”’(Entrevista,
Professora A, Arquivo Pessoal). A professora B concorda com a fala da professora A, de que
as aulas do laboratorio ndo eram muito eficazes, conforme podemos perceber no relato

abaixo:

A gente te problemas em relacdo a professores. De manha néo tinha. De tarde, tinha.
Depois de manhd teve e de tarde a professora tirou licencga, entdo foi uma coisa
esporadica. O correto seria uma vez por semana.

Para a professora B, o fato de o UCA descarregar rapido também era um
problema, haja vista que ndo havia estante, ndo havia carrinhos para transportar o material, no
caso os laptops, o que fazia com que o sentimento, segundo ela, é que o trabalho deixasse a
desejar algumas vezes.

A professora C cita que embora muita coisa tenha mudado para melhor, faltavam
armarios, por exemplo, que auxiliariam os professores no trabalho em sala de aula. Ou seja,

falta infraestrutura adequada para acomodar e utilizar esses equipamentos.

6.1.2.2 Ja participou do processo de criacdo de OE

Quando perguntadas se haviam participado de algum processo de criacdo de OE,
duas professoras responderam que nao e apenas uma disse que ja havia criado videomakers.
Esse dado revela o que Guedes e Castro Filho (2010) ja haviam observado, que a maioria dos
professoras, ainda que possua acesso as tecnologias educacionais, ndo participa da criacdo das
mesmas, 0 que revela uma caréncia por formacBes mais voltadas as necessidades dos
aprendizes. E importante que a escola e os formadores entendam e reconhecam os professores
ndo apenas como profissionais em formagdo, mas especialmente como alunos, como seres
complexos, com suas caracteristicas, peculiaridades, anseios, receios e ritmos de

aprendizagem diferentes.
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Gréfico 6.1 — Participou de criagdo de objeto educacional.
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Fonte: Elaboragdo propria.

6.1.2.3 Visao do professor de uma aula com e sem tecnologia

Esse processo € muito subjetivo, pois tem a ver com a visdo que o professor tem
de si e do seu trabalho, do trabalho que desempenha. Entdo neste momento, solicitamos de
certa forma, a avaliagdo do desempenho do trabalho que a professora desenvolve com e sem o
apoio dos objetos educacionais. Dessa forma, as respostas que coletamos foram:

e Para a professora A, 0 uso de simulacdes e imagens melhoram a
assimilacdo de contetdos. Além disso, a praticidade de acesso as
informacdes ela vé como uma aliada;

e A profa. B percebeu um aumento no interesse e na participacdo de seus
alunos e concorda com a fala da professora A, quanto a assimilacdo de
conteldo;

e Para a professora C, o entusiasmo ¢ maior, “nem merendar os alunos
querem”, diz ela. A docente afirma ndo saber também se € s6 um
encantamento passageiro, mas relata que é possivel perceber o interesse na
participagdo por meio das aulas, na forma como eles fazem os resumos.
Melhorou a assiduidade, a curiosidade, a atencdo e segundo a professora
eles cooperam mais uns com 0sS outros.

Todas essas formas sdo critérios de avaliagcdo por meio dos quais os professores se
utilizam para perceber se a tecnologia esta sendo bem aceita ou ndo. Contudo, é interessante

que nas formacgOes se fornecam aos professores instrumentos de avaliagdo de objetos
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educacionais e/ou de orientacdo ao uso em sala de aula e avaliacdo junto aos alunos, de modo

que se possa fazer também uma apreciacdo da aceitacdo por esse publico.
6.1.3 Criterios utilizados para uso e selecédo de objeto educacional

Com o objetivo de identificar como 0s sujeitos da pesquisa selecionavam 0s
objetos educacionais, perguntamos as professoras A, B e C se as mesmas possuiam algum
critério especifico para selecionar os objetos educacionais e as respostas obtidas foram que

para qualificar um recurso como bom ou ruim eles precisava ser:

Figura 6.3- Critérios utilizados para uso e selecdo de objetos educacionais.

Professora A Professora B Professora C
eAtrativo eAtrativo eAtrativos
eChamar eConsonancia e|nterativos

atengdo com a proposta «Adequar ao
eAudio de de ensino contetido
qualidade eSuperar o livro
eColorido (ndo pode ser
eTer atividades estdtico)
eImagens eSer abrangente
eJogos que sem sgr
estimulem o cansativo
raciocinio légico e Acessibilidade
e|nteratividade *Oqueo
eEstimular o erro computgdor
eFacil permite
. J g J g J

Elaboracdo propria.

Com base nestas respostas € possivel observar que todas as professoras (100%)
concordam quanto ao aspecto Atrativo.

As professoras A, B e C, coadunam com relacdo a aspectos técnicos, embora
diferenciados em suas falas como: o que o computador permite (os limites técnicos da
ferramenta que nem sempre permite usar um objeto educacional na escola, como auséncia de
plugins), importancia de audio de qualidade, do objeto ser colorido, de ter imagem, quanto a
acessibilidade e a interatividade. Ja a professora C, diz que os OE ndo podem ser estaticos, ou
seja, devem ser dinamicos, estimular o didlogo, a troca de ideias, provocando e instigando a

curiosidade dos alunos, superando assim a linearidade e o aspecto estatico que a professora
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retrata acerca do livro, que no caso seria essa auséncia da dialogicidade com o aluno. Além
disso, para ela a Acessibilidade do OE é um critério importante.

Com relacdo aos aspectos pedagogicos B e C concordam que deve haver uma
adequacao ao curriculo escolar, ou seja. O que se é pesquisado e integrado, no caso o OE,
deve ter consonancia com os conteidos trabalhados em sala.

A professora A relata que um bom OE deve possuir varias atividades e a
professora C, diz que ele deve ser abrangente, contudo, sem cansativo. Por esse motivo é
possivel que observemos alguns objetos produzidos com a caracteristica de vir com varias
atividades em pacotes. Um sé objeto, com vérias atividades, além de animag6es, simulagdes,
jogos, geralmente possuem atividades interdisciplinares. Existem alguns grupos que pesquisa
e produzem objetos educacionais aqui no Brasil, e um deles é o grupo Proativa, da
Universidade Federal do Ceara.’

Apenas a professora A abordou o critério facilidade e estimulo ao erro como
importantes. Aqui, resgatamos as dimensfes de Martin (2000), que ressalta que quando um
recurso se torna facil, consequentemente ele vai ser selecionado de forma mais usual.
Entretanto, cabe aos professores em formacdo ndo deixar se perder a curiosidade pelo
conhecimento de novas ferramentas; e aos formadores, 0 acompanhamento continuo para que
ndo se esqueca de que os docentes também sdo aprendizes e, portanto, também possuem seus
receios no enfrentamento de outras tecnologias que véao surgindo ou que para eles ainda séo

desconhecidas.

6.1.4 Localizacdo dos OE

Sobre a localizacgdo dos recursos, 2 (duas) professoras responderam que utilizam o

Google e uma, disse solicitar auxilio da professora do laboratorio.

® www.proativa.virtual.ufc.br
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Grafico 6.2 — Método de localizagdo dos OE.

Método de Localizagao dos OE

B Pesquisas no Google M Sugestdes da Professora do LIE

Elaboragdo propria.

Ou seja, traduzindo em porcentagem, temos um numero de 67% de professoras
que consultam em detrimento de 33% de outras que preferem ter a assessoria da professora.
De acordo com uma pesquisa realizada no Brasil, pela Serasa Experian Hitwise’, em junho de
2013, 85% das pessoas utilizam o buscador Google para realizar suas pesquisas, seguido pelo
Bing Brasil (6,09%), Ask Brasil (4,30%), Google.com (2,32%), Yahoo! Brasil (0,82%), Bing
(0,39%), Google Portugal (0,28%), Yahoo.com (0,21%), Ask.com (0,03%) e Google Espanha
(0,02).

6.1.4.1 Preferéncia por formatos

Quanto a preferéncia por formatos € possivel observar que:
e A professora A, possuia preferéncia por imagens e videos e
e A professora B ndo tinha nenhuma preferéncia de formato, usava algumas
vezes a TV, o video, cd, Dvd, e a Linguagem musical, contudo, ressaltava
gue com a chegada do UCA, esse uso se modificou e que dependia da
situacdo e da necessidade, da ocasido.

" Serasa Experian Hitwise. Google Brasil mantém primeiro lugar entre buscadores mais usados em junho,
de acordo com Hitwise. Fonte:http://www.serasaexperian.com.br/release/noticias/2013/noticia _01269.htm.
Publicado em:16 jul. 2013.
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e Com a professora C, visualizamos a mesma situacdo, e ainda que nao
priorize quaisquer formatos, usa constantemente video, blog, Orkut e o
Site Atividades.com. No planejamento desta ultima, é possivel observar

que a mesma faz uso de blogs como ferramenta educativa.

6.1.4.2 Direitos Autorais

Gréfico 6.3 — Preocupacéo dos professores com direitos autorais na selecdo dos OE.

Preocupacao dos professores com
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Elaboragdo propria.

Durante a entrevista nenhuma das professoras citou a preocupagdo com os direitos
autorais, 0 que se revela uma constatacdo preocupante, haja vista que os professores usam
blogs, publicam contetdos, disponibilizam para seus alunos e podem ter problemas de direitos
autorais, além de poder envolver a escola e outras instancias superiores nessa problematica.
Contudo, ndo ha culpados, mas sim, falta de orientacdo, pois como exigir do meu professor
um conhecimento que nem sequer é discutido com ele? Durante as observacGes, que pude
presenciar e analisando alguns modulos do curso do UCA é possivel perceber que ha
sugestdes para contedos em dominio publico, entretanto ndo ha um tépico especifico sobre o
tema Direito Autoral, o que poderia auxiliar o professor no momento das selecdes,

clarificando a busca e tornando-as mais seletivas.



70

6.1.5 Dificuldades encontradas na selecdo

Sobre as dificuldades no processo de selecdo dos recursos encontrados, obtivemos
0S seguintes resultados:
e A professora A era a mais resistente, mas encontrou apoio na professora do
laboratdrio para realizar as atividades;
e A Professora B pedia sugestes a professora do Laboratério, mas ja fazia
pesquisas sozinha e,
e A professora C era bem independente, mas aceitava sugestdes.

Quanto as dificuldades no uso em sala veremos a seguir.

6.1.6 Dificuldades na utilizacao dos objetos em sala de aula

Sobre as dificuldades no uso dos objetos em sala de aula, obtivemos as seguintes
respostas:

A professora A sentisse dificuldade devido a falta de manuseio, portanto “sempre
chamo alguém para auxiliar’ revelando que deixou de usar as ferramentas por ndo saber
utilizar e por acreditar que perderia muito tempo se tentasse sozinha.

A professora supracitada se vé como alguém que “esta sempre preocupada em
melhorar suas aulas e ajudar o aluno a gostar de aprender coisas novas”, como ela mesma
evidenciou (PROFESSORA A). Embora fosse bastante resistente, percebemos que tem se
esforcado para acompanhar esse avanco na escola. Acompanhem o relato dela:

Fizeram meu blog, mas eu ndo sei mexer e como eles sdo pequenos, acho que néo é
tdo necessario, apesar de que todos ja sabem o que é Orkut, msn, mas vou tentar
aprender... Na realidade de inicio eu achei ruim porque eu ndo sei usar [...] tinha dias
que eu ndo tinha nem vontade de ver o UCA, tinha medo, sou antiquada gosto das
coisas como estdo. Gosto de video e Dvd. Até o Orkut é minha cunhada que
digitava. Hoje eu gosto. Me sinto valorizada por ter o UCA, capacitada. Uma vez
fomos ver um video sobre moradias precarias e os alunos foram ver no Youtube.

Eles me ajudaram e aos amigos a colocar o video no uquinha. Entdo, isso me deixou
feliz e motivada.

A professora B, sente dificuldade com o uso da cAmera do UCA e reconhece que
ainda que tem que suprir muitas caréncias mas que ja vem usando 0s objetos educacionais e
percebendo mudangas como um maior interesse e participacao dos alunos, além de mudancas
em sua propria postura. “No inicio senti receio, porque como vou trabalhar se ndo tenho
seguranca naquela ferramenta, passou um monte de coisa na minha cabega, inseguranga...”.

(PROFESSORA B). A professora relatou instigar também a participagdo dos alunos no
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mundo virtual com o uso do blog da turma, da escola no qual eles visitam e comentam, além
da criacdo do e-mail deles, que foi uma criacdo que estava proposta no livro de Linguagem da
escola.

Quanto a professora C, ela revela a preocupacdo de sempre selecionar o que vai
atender as necessidades dos alunos, e que se sente segura no contetdo que trabalha. Com
relacdo a sua pratica, acredita que estd dentro das suas expectativas. E que para interagir com
os alunos e incentivar a participacdo deles no mundo virtual, criou um blog, como as demais
professoras.

Para que os professores adquiram as competéncias exigidas pela sociedade e, para
que as formacBes propiciem reflexdo acerca da préatica, Bélair (2001, p. 61) afirma que ele
precisa:

e Ser responsavel pela sua aprendizagem;

e Adquirir conhecimento, pois a pessoa se modifica e, consequentemente, sua
relacdo com os alunos, a sala, a escola, colegas, 0 meio social em que vive,
com as tecnologias, enfim, e por isso, sua vida também é impactada;

e Fazer uma reflexdo sobre suas acOes cotidianamente, sobre sua postura, seus
métodos utilizados, autocritica constante. (BELAIR, 2001, p.61)

A seguir, apresentaremos os resultados referentes a frequéncia com que o0s
professores planejam com o laptop, inserindo objetos educacionais digitais em suas aulas,

apos a chegada do projeto UCA na escola.

6.1.7 Planejamento de aulas com o laptop e objetos educacionais e temas mais tratados

Com relacdo a frequéncia com que planejam as aulas utilizando objetos
educacionais, todas as professoras relataram que, desde a introducdo do UCA, pelo menos 1
Vez por semana isso passou a acontecer.

A professora C nos afirmou que planejava e a professora do laboratdrio enviava
alguns links por email, mas que a aula do laboratdrio era praticamente executada por ela. Na
verdade, o que a professora do LIE fazia era dar uma assessoria.

Nesse sentido, o interessante era que fosse estabelecido desde o principio as
funcOes de cada ator da escola para que se evitasse assim o confundir ou questionar de papeis.
Assim, cada um saberia sua importancia dentro da escola, e os objetivos de cada agente

ficariam bem claros.
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Ja com relacdo aos temas mais trabalhados pelas professoras durante o periodo de
observacao, obtivemos os seguintes dados:

e Lingua portuguesa e gramatica: buscavam por interpretacdo de texto,
ortografia, gramatica;

e Ciéncias: Geralmente usavam o site planeta sustentavel (porque era uma
ferramenta que eles usavam bastante, ou planetinha), buscaram sobre as
funcBes das plantas, sobre a agua e seus estados;

e Historia e Geografia: trabalharam com a historia do Dinheiro (os alunos
achavam que o dinheiro sempre existiu, por isso realizaram uma feira e
trabalharam a adicdo — Antes assistiram ao video sobre a historia do
dinheiro), histéria da ldade da pedra.

e Dentre outros temas que pudemos perceber foram os valores que 0s
professores quiseram repassar aos alunos e transmitir a comunidade, como
a honestidade, que como ja falamos seria o tema do Gltimo bimestre de
2010, embora ja estivéssemos em 2011. Trabalharam também com temas
como bullying, ao elaborarem um planejamento que sera apresentado mais
adiante, e que embora ndo tendo abordado o tema diretamente, a
professora relatou que gostaria sim de atingir o respeito as pessoas que
gostam e que se vestem com caracteristicas diferentes. O objetivo
principal era esse.

De posse de alguns dos dados ja mencionados, conhecendo o perfil e a frequéncia
dos docentes no laboratorio, sua realidade e dos temas mais trabalhados em sala, nos sentimos

aptos a sugerir uma intervencdo com os professores, que sera detalhada a seguir.

6.1.7.1 Intervencao na escola

Em fevereiro de 2011 realizamos uma intervencdo sobre o BIOE e sobre o Portal
do Professor. Pretendiamos, além de apresentar as ferramentas do portal e os objetos
educacionais do BIOE, tratar um pouco sobre critérios pedagogicos para a selecéo de recursos
didaticos digitais e, como um desses critérios, enquadrar a questdo do direito autoral, fazendo
o professor refletir sobre isso no momento de partir para a pesquisa, ressaltando que nem tudo

que esta online é livre.
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Muitos professores usam o Google, e ndo usam pesquisa avancada, entdo falar da
importancia de citar as fontes e/ou consultar antes de publicar, é fundamental, além de
orientar o professor a buscar os objetos em locais que tenham credibilidade, ou seja, fonte
confiavel, tais como os de: universidades, instituicbes governamentais (.gov), Nasa,
Ministério da Educagéo, Cultura, Dominio Publico, Creative Commons, dentre outros.

Para este dia tinhamos vérias atividades planejadas, contudo as professoras tinham
muitas perguntas a fazer e a intervencao teve duracdo média de 4 horas, além disso, contei
com o apoio de um bolsista do Projeto BIOE, e um aluno monitor, no inicio da aula, que
ajudou a montar os equipamentos. Uma curiosidade que observamos é que nenhum dos
professores conhecia o BIOE, ficaram conhecendo no dia da intervencdo, embora fizesse
parte do contetddo que esta disponivel on line na pagina do projeto UCA-CE, responsavel pela
criacdo do curso de formacdo e do modulo de Apropriacdo tecnoldgica, integrante da
formacgéo desse item na escola.

Durante essa observacdo participante, pretendiamos coletar os dados, observarmos
como os professores iriam planejar suas aulas integrando os objetos educacionais, em que fiz
uma explanacdo, conversa sobre os critérios, coletarmos e conhecermos o que eles pensam
sobre eles antes; gostariamos de termos aplicado o planejamento, utilizando o Uquinha, no
Espaco da Aula, que esta situado no Portal do Professor, que era o que tinhamos nos sido
proposto para essa pesquisa, contudo nao foi possivel por problemas com a instalacdo de
plugin Java. Esse problema ja havia ocorrido anteriormente, em agosto de 2010, poucos
meses antes da ida a campo, em situacdo de formacdo dos capacitadores dos Ndcleos de
Tecnologia Educacionais (NTE) que estariam acompanhando, junto a escola, as formacGes
com os professores, cada um em sua escola piloto, encarregada pelo recebimento dos laptops.

Na ocasido, comunicamos aos responsaveis (ver Figura 6.4).
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Figura 6.4 — E-mail de professora formadora relatando problema com JAVA no laptop.
[projetoucamodulol] Atividades e prazos para o Médulo 1 - IMPORTANTE (3)

Eu

Qi Gente, vamos inferagir |& no forum do module 1 gg £ & ok? E ndo mais par agui.
Mas wou respander a sua perguma agul meesmo ta Bem, no espago da aula mesma eles fazem um teste de compatibiidade pasa instalar a vers
Jaw¥a mais adeguada, o proprio Espago tambem farmede o Java para -n51alag§:} E 5o instalar e executar. Cass contimue dands erro, da um pri SCreen @ me envii

pagina de erro que eu verifico com o pessoal do Mec o que pode estar havends,
Abragos

0, bom dia!

Ja instale i java no men computador, mas ndo estow conseguindo postar a aula. Como fazer?

Abragos,

Fonte: Arquivo pessoal.

A época, resolvemos partir para o planejamento no formato do Espaco da aula
(Anexo B) que havia sido salvo em .doc, mas que estava acessivel, apenas ndo podia ser
criada e publicada por conta de um problema no plugin. A ideia, até para acompanharmos a
producdo dos professores, era um cadastro no Espaco da aula, assim a escola teria sua
memoria de planejamentos e, a partir dai, 0 que seria bem interessante, ndo descartando 16gico
o0 planejamento convencional, também poderia ser um valioso material de pesquisa. Como
ndo foi possivel, adaptamos.

O objetivo era a exploragdo do plano e o posterior preenchimento, em que 0s
professores inserissem sugestdes de objetos educacionais digitais a serem utilizados em suas
aulas, com base na reflexdo do porqué de uma aula eficiente a partir do uso da tecnologia. No
dia da intervencdo, embora o tempo fosse escasso, demonstramos alguns recursos e
conversamos sobre como eles buscam na Internet, o que eles gostam, como se orientam em
suas pesquisas, as dificuldades.

Logo abaixo, em fevereiro, assim que realizamos a intervencdo e constatamos o
problema, entramos em contato com a equipe técnica em busca da resolu¢do da questao.
(Figura 6.5).
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Figura 6.5 — E-mail enviado em fevereiro de 2011, para os responsaveis pelo Portal do Professor, relatando
problema com JAVA e Flash.

Srtal do professor Entrods X e

a |

4/02/11 -

n -

Eu ndo recebi a sua mensagem do projeto UCA. Para onde foi emviada?

Aproveito para colocar um problema que foi identficado nas maquinas CA e que ja foi relatado ao MEC. A versdo so sistema
dperacional que veio instalada no UCA possui uma versdo antiga do Java e Flash, sites como Dominio Publico e o Portal do 7
Professor ndo roda com todas as funcionalidades nela. O problema mesmo é quando se tenta atualizar o Java. O sistema naq
veio com um gerenciador de pacotes e portanto todas as instalacdes tem de ser realizadas indmdualmente, baixando-se cadj
um dos softwares e todas as bibliotecas dependentes. tarefa relativamente dificil para se fazer em uma maquina, imagine @m
500 maquinas por escola

De todo modo, iremos compartilhar 0s recursos que vocé emiou para todos da nossa equipe de formacdo e também para os
professores

Abracos .
Fonte: Arquivo pessoal.

Embora no dia da intervencao tenhamos liberado o acesso ao uso do computador
para todos, e eles pudessem acessar as aulas elaboradas (apenas ndo podiam criar as aulas no
Espaco da aula), o foco do nosso trabalho era ter uma ideia de como 0s professores estavam
fazendo a busca pelos objetos educacionais, integracdo dos mesmos nos seus planos de aula,
quais critérios usavam e se usavam, enfim, conhecer a realidade desses sujeitos.

Como disse Azevedo, (2000, ndo paginado)

N&o se trata apenas de formar o professor ou os futuros pedagogos a mexer com o
computador®, navegar na web ou usar o e-mail. O professor online precisa, antes de
tudo, embuir-se dos novos conceitos em Educacdo, 0 que vai exigir dele ser mais
flexivel, criativo e critico. Ndo é apenas algo pronto, a ser aprendido e executado, e
sim constitui um novo meio no qual ele tem que aprender a se movimentar,

ajudando a elaborar uma nova proposta pedagogica que ele ajudard a criar com a sua
pratica educacional.

A intencdo era que o professor refletisse sobre o préprio plano de aula, a partir de
critérios, a pergunta do planejamento. Ao planejar novamente, teria um novo olhar e novas
perguntas, por exemplo: o planejamento exige o tema da aula, quais os desdobramentos que
seriam interessantes a minha aula ter?

Dentro de um tema, podemos definir varios assuntos, mas nem todos eles seriam
adequados dependendo do publico-alvo, do nivel de ensino, dentre muitos outros critérios que
séo definidos pelos alunos (quem usa e/ ou se destina o objeto educacional) e o professor (que
seleciona o objeto). (MARTIN, 2000, p.135).

A seguir, trataremos sobre 0 planejamento de algumas aulas feitas por algumas

professoras da escola pesquisada, que ocorreram entre o final de fevereiro e o inicio de abril.



76

6.1.7.2 Experiéncias da Incorporacdo dos objetos Educacionais nos planejamentos

Abaixo, segue o0 modelo de uma aula de Geografia, elaborado pela professora B.
Nesse momento ainda ndo se fazia o planejamento nos moldes e diretrizes supracitados pela
gestdo, (ver em 4.4.2.1 Chegada do UCA e os impactos na escola), com objetivos,
avaliacdo, métodos e, quando se chegava ao laboratorio, a professora (espaco em questdo)
fazia sugestdes, recomendava locais de busca de objetos, e auxiliava na integracdo dos
conteddos digitais.

Esse plano estava em seu caderno e era levado para que, junto a professora do
LIE, fossem incorporados os objetos educacionais. Ou seja, algumas professoras ainda néo
tinham uma independéncia no planejamento das aulas, mesmo apds o inicio da formacéo.

Constantemente, solicitavam a presenca da professora do laboratorio, sobretudo para planejar.

Quadro 6.1 — Modelo de planejamento anterior a chegada do projeto UCA.

Area: GEOGRAFIA

Atividade para nota: Cartografia.

O que os mapas representam? — Levar o mapa politico do Brasil, se possivel, e
explicar as partes ou elementos que auxiliam a compreenséo da leitura de um mapa.
Pedir que localizem no mapa, nosso estado e nossa cidade.

+ Foi sugerido utilizar um mapa, que os alunos, a partir do uquinha, utilizassem
ferramentas como o GoogleMap, a camera do Uquinha e criassem um projeto sobre o
local onde a escola estava inserido, mas ndo foi possivel acompanhar sua aplicacéo
junto a professora e a turma. Dessa forma, tanto professora quanto a turma poderiam
incrementar seus trabalhos. A professora, o plano de aula, a turma, a atividade escolar.

Fonte: Cedido pela Professora B.
A atividade de planejar para a incorporacdo dos objetos educacionais ao ensino é

uma tarefa que requer, para além da formacdo, capacidade de adaptacdo as exigéncias dessa
nova sociedade que, segundo Kenski (2003a, p.7) consiste num

[...] processo dindmico de interagBes cotidianas com novas informagdes coloca-as
em estado de permanentes aprendizagens. Esse movimento constante leva-nos a
redefinicdo do processo de aquisicdo de conhecimentos, caracterizados como
saberes personalizados, flexiveis e articulados em permanente construcéo individual
e social. (KENSKI, 20034, p.7)

Gostariamos de salientar que as alteracGes ocorridas nos planejamentos, como
podemos observar, s6 foram possiveis por serem estabelecidas por meio de diretrizes. E
sempre interessante lembrar que o professor ndo faz a escola sozinho, ndo estabelece um
plano de aula sozinho e que até as diretrizes do seu planejamento podem ter implicagdes

politicas, sociais, econdmicas. Por exemplo, no caso do Projeto UCA, de acordo com o
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depoimento da gestora e segundo o relato da professora Laboratério de Informética (LIE), era
uma diretriz maior que vinha do SME, e tinha que ser respeitada e quem, apds a
implementacdo do projeto UCA, e o inicio das formacdes na escola, as ferramentas
(uquinhas), que antes eram usadas no LIE, passaram a ser usadas nas salas de aula e os
planejamentos elaborados juntamente com a coordenagéo da escola.

A sequir, apresentaremos algumas aulas trabalhadas pelas professoras no ano que
ainda estava em vigéncia, por ocasido de uma greve, no caso em 2010, comprometendo e
fazendo o ano letivo se estender até o fim de abril de 2011.

Cada professor possuia um perfil diferenciado e trabalhou com uma linguagem
diferente:

e A professora A optou por fazer um planejamento, pesquisando com o
apoio da professora do laboratério de sugestdo de indicacdo de colegas
professoras, o trabalho com o blog de uma estilista. Trabalharam temas
como bullying e identidade, profissdes. Como ferramentas preferiu usar as
funcionalidades do laptop — cAmera e microfone.

e A professora B — Realizou duas aulas em uma. A primeira de matematica,
em que os alunos faziam célculos, usando o TUX MATH, e, a segunda, de
linguagem, na qual os alunos utilizaram a camera do laptop, baseando-se
no projeto “Semeando aprendizes para colher cidaddos”. A professora
trabalhou com jornais, leitura, interpretacao e representacdo de noticias.

e A professora C usava bastante o blog da turma para interagir com seus
alunos e instigar a curiosidade e reflexdo acerca dos temas tratados em sala

de aula.

AULA PLANEJADA PELA PROFESSORA A

A professora A relatava que ndo gostava de mudanca, mas, iniciou um processo
de tomada de consciéncia dessa necessidade de mudar, especialmente apds a chegada do
laptop e da formacdo, aliando teoria, pratica e acompanhamento na escola.

Ela nos apresentou alguns temas que estava trabalhando em sala, e buscou
planejar uma aula com o uso do blog, por isso o incentivo foi para que ela desenvolvesse as
habilidades e competéncias necessarias, apresentando o plano a seguir (figura 6.6), que € o

trabalhado no Portal do professor e 0 que usamos na intervencao.
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Figura 6.6- Planejamento de aula da professora A.
3% ano (manhid e tards)

Contenido:
Moda
24022011
Ficha Técnica

Estrutura curricular

Educacio Basica: Enzine Fundamental Intcial | Lingnagem e Sociedade

Objetivo

Permitir 20 aluno obter mformaces sobre moda e comoe ela pode ter mfluéneia soobrea
construgdo da nossaidentidade. Além disso, conhecer mais das profissfes e dos
profizssionsis que estdo envolvidos nesse meio.

Descriggo

1% momsnto

Pzlestra com a estilista .. 30 min

Apos o tirmime dapelestra, ressrvearemos 10 mm para perguntas
2*momento

Em zeguida, os sluncs vEc explorar © blogda ... e ne

3 momento

Escrever no propric Kword, ouusar a cam e o microfone para entrevista-los, sobreo
que eles acharam da palestra & do blog da nossa pelestrants.

httplinkdoblog

Fonte: Material cedido pela professora.

Nesta aula (figura 5.6), a professora A buscou despertar nos alunos o sentido da
palavra Moda, além de trabalhar com a questdo da identidade, do preconceito, pois, segundo
ela, muitos alunos por se vestirem ou agirem de modo diferenciado diante dos outros, eram
desrespeitados. E como a proposta do ultimo bimestre era trabalhar valores humanos, como a
honestidade e a criacdo e um jornal (Anexo A), a professora, juntamente com outra de mesma
série, resolveu fazer um planejamento trabalhando o tema e convidando uma blogueira. O
objetivo era ter uma convidar a palestrante e conhecer um pouco desse universo da moda,
além de agugar a curiosidade dos alunos. Ao final, eles tiveram uma conversa sobre a

importancia de respeitarmos as caracteristicas de cada um.
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AULA PLAJENADA PELA PROFESSORA B
MATEMATICA

A professora B, participante da nossa pesquisa, que leciona no 4° ano, trabalhou
com o uso do blog e com a disciplina de Matemaética e Linguagem. No caso da Matematica, o
tema foi Multiplicaco no Tux Math. Cada aluno, ap6s aula sobre o assunto, que tinha como
foco a multiplicacdo pelo niumero 7 usando o UCA, jogava no seu laptop, e o objetivo do jogo
era avancar as fases acertando as operacdes, no caso os calculos que era propostos pelo jogo.

Ao jogarem, os alunos iam descobrindo os recursos do proprio laptop (como o uso
do teclado) e do jogo, bem como tendo o favorecimento da aprendizagem. Alguns alunos
descobriram a ferramenta PAUSE e, ao aparecerem os célculos, iam pausando o jogo para
realizar as multiplicacdes, seja com o auxilio do caderno, ou usando os dedos das maos para
as contas, ou mesmo mentalmente, para os que tinham mais facilidade e se empolgavam. Eles
descobriram que dessa forma possuiam mais tempo para pensar nas respostas e corriam
menos riscos de ndo passar as fases e passaram a dica para 0s demais.

Até os alunos que ndo costumavam ser muito atentos nas aulas, ou tinham um
défict de desempenho de acordo com o relato da professora, apresentaram um bom resultado
durante a atividade com o Uquinha. Nesta mesma aula, a mesma resolveu ouvir os alunos e

entrevista-los e, muitos deles, disseram achar fécil fazer as contas no uquinha.
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Figura 6.7- Alunos exercitam a multiplicacdo no TuxMath.
QUARTA-FETRA, 16 DE MARCO DE 2011

@ Drercitande a muliplicagio no Tux math

R PLAY
OPTIONS

CREDITS
QUIT

Vocé gostou de aprender a multiplicar ne tux math? O que
vocé mais gostou nesta aula? E o que nde gostou? De a
sua opinia® sobre como nossas aulas pedém se tornar
cada vez melhores.

Simoaamo e

Gostei muite por que aprendi ainda mais a tabuada
de muHiplicar bejjos tic S
18 DE MARCO DE 201] 10:23

R disse..
Oi tio S pcabéns por esse

jege que é muito e continue trazendo jogos legais

come esse

18 DE MARCO DE 201] 10:26

Tic S b o N < .o
interessante gostei dos recadinhos e das fotos oblog
esta linde

amej parabéns esta perfeite o nosso blog.

bejjo NG

Eu gostei de aprender nesta auula do tuxmath
perque eu tinha muita dificuldade de ler no tuxmath e

que fui aprendende a ler e muliplicar. beijos R
18 DE MARCO DE 20]] 10:59

N issc..

EU APRENDI MUITO NO TUX MATH. MATS O QUE APRENDI
MATS A MULTIPLICACAO~ PORQUE EV ACHEL MUITO
INTERESANTE. O QUE EU GOSTEL NA AULA FOT ESTUDAR

NA TABUADA DO TUX MATH. .

Fonte: Imagem extraida do blog da turma do 4° ano

Finalizando a aula de Matematica, a professora B deu prosseguimento a aula
seguinte com o projeto de desenvolvimento de um jornal, que sera inserido no Anexo A e,
dessa forma, continuou com o Uquinha, utilizando-o como suporte, desta vez na area de

Linguagem, como poderemos ver no detalhamento da aula a seguir.
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Leitura do texto Quero boas noticias. Projeto do Semestre “Semeando aprendizes

para colher cidadao”. Trabalhando valores como a honestidade e a produgdo para o jornal da

escola. Montar um painel de noticias boas ou ruins e verificar o porqué dessa realidade.

Discutir que coisas ou pessoas podem fazer a noticia ser melhor? Qual seria a melhor noticia

para nés?

Ap0s esta aula, a professora desenvolveu uma atividade com o UCA (figura 6.8)

Figura 6.8- Alunos gravam naticias no laptop.
i . Qlcrnos rarom neticias ne laptop
U R

caciena

0s alunes tiveram a oportunidade de colocarem em prética
\© conhecimento adquiride sobre reportagem e entrevista
'em duas_aulas que rendeu muita froca de conhecimento ¢
alegria, foram aulas muite prazeresas tante para a
prxa’essoru come para os alunes

Mmanmoai

6 COMENTARIOS:

-sse.

Eu achei muite leqal e muito interesante e muite

divertide (IS
Fonte: Imagem extraida do blog da turma do 4° ano.

A professora B teve a ideia de gravar, com a propria cdmera do laptop, os alunos

representando a apresentacdo de um jornal, estilo Jornal Nacional — Rede Globo - no qual

cada um lia uma noticia num microfone improvisado. As noticias advinham de recortes

selecionados pelos préprios alunos, a partir de jornais impressos atuais. Ap0s a gravacao, 0S

alunos assistiram suas apresentacoes.

A seguir, serdo apresentadas aulas/ atividades desenvolvidas pela professora C
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Aula produzida pela professora C

Figura 6.9- Imagem extraida do blog da turma do 5° ano.

) w50 om sals de aula de Blogs estimala a pratica da producho textusl ¢ conrBul para exercitar 2 moats o também
wopicha o leburs do uma malor divenidade de texton, gera debales » Comentarios aravis da pritica da excrita, O
Hog deve wr vielo Como mals wma Tecramenta & ShpoNicdo don alenos . 0made 90 Ihro dMAGCO & B VM
Wyslades

| prodecho teatesl doa shmos mdo quadia na Enguap conhecida como fermetie ©, catregada de
deeviagies ¢ girias criadan pelos priprios adolescontes. Clare que leso nbo quer dizer Que ostd ferminastementy
wolido 0 vse desaa Boguapem, mas ¢ wmpee bom lamdear qUe, 20 PO WM COMPNAre no biog devemos nos
NOOCupat maln com & gualidade 40 QUe SICreVEMOL, Peiande N0 vames dapor ouls aula para &y Sevidas
otreclon, combinado?

9

r
N

Fonte:Imagem extraida do Blog da turma do 5° ano.

A professora da Turma C, especialmente ap0s a chegada do UCA, utilizava com
mais frequéncia videos e o seu blog (figura 5.9), como é possivel ver nas imagem acima.
Fazia uso da ferramenta Blog como forma de trabalhar a escrita, pois percebeu que muitos de
seus alunos estavam habituados a escrever errado. Essas corre¢cdes foram trabalhadas em sala

de aula, com base no que os préprios alunos postaram.
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Além disso, usava o blog para divulgar os temas das proximas aulas, as atividades
a serem trabalhadas, procurando contextualiza-las com a situagdo vivenciada pelos alunos,
como é o caso do filme Eu e meu guarda-chuva, que retratava o0 momento pelo qual os alunos
passavam, haja vista que estavam saindo da escola, mudando de professora e esta aula acabou
se tornando significativa para eles. Resgatando Guedes et al.(2009), aulas com aspectos
ludicos e que promovem discussdes, reflexdes, didlogos, significados ao aluno, certamente
favorecem a aprendizagem.

Adiante, serdo apresentados os resultados concernentes a formacéo para o uso de

tecnologia voltada a educacao.

6.1.8 Formacao para as Tecnologias Educacionais

Sobre a formagdo para o0 uso de tecnologias educacionais, nenhumas das
professoras haviam realizado ainda, portanto, essa formagdo do UCA, era a primeira

experiéncia delas.

6.1.8.1 Importéncia da formag&o do UCA para o uso do OE Mudangas ocorridas com o
laptop educacional

Perguntadas sobre a importancia da formacdo, a professora A fala que as
formacdes devem ser bem especificas, porque acredita que a do UCA teve muito contetdo
prético e apropriagdo técnica. Ela revela que gostaria de estudar teorias. Quanto as mudangas,
declara que o que mais se modificou foi a avaliacdo que antes era motivo de muitas davidas,
sobre como avaliar corretamente determinadas atividades, dai em alguns momentos se remetia
ao Portal: Como avaliar, entre outros.

Ja a Profa. B, considerou a formacéo cansativa, pois segundo a mesma, foram dez
dias, o dia todo, mas de toda forma, apreciou a iniciativa. Para B, se os dias fossem mais
espagados, seria mais construtivo, porque “a mente cansa”. De acordo a professora B, agora
sempre se vai agregar os objetos pensando em usa-los na sala de aula, pois percebe que o
interesse do aluno aumenta ao utilizar o recurso.

A professora C, ressalta ndo sentir dificuldades, entretanto, sente vontade de
aprender algo mais voltado ao desenvolvimento de OE, quer aprender a “mexer em mixer de

dudio, criacdo, pelo sistema ser diferente ndo abre alguns arquivos.” (PROFESSORA C). O
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que mais mudou ap6s a formacéo foi a forma de planejar, pois agora ha um acompanhamento
do que se pesquisa.

Esses relatos revelam o anseio do professor por formagfes que se adequem as
suas necessidades. Como ja ressaltamos anteriormente, da mesma forma que os alunos
precisam de aulas que atendam a esse requisito basico, o professor também precisa,
lembrando que somos seres complexos, ou seja, somos dotados de aspectos bioldgicos,
sociais, psicologicos e tudo isto influencia no processo de aprendizagem.

O que os professores salientam quando sentem falta das teorias € que querem
compreender o porqué do uso dessa ferramenta, sobretudo pela histéria de como o projeto
chegou a escola, sem oficializacdo (conforme relato da gestdo), fato que s6 ocorreu a
posteriori, em junho de 2010.

Portanto, o Projeto UCA para obter éxito, deve agir diferente da maioria dos
projetos de informatizacdo nas escolas, ndo deixando esse sentimento de que estd sendo
imposto aos professores, nem permitindo que as formagfes passem a sensacdo de que séo
obrigatdrias, mas sim que possuem significado (tal como ressaltou a professora do
laboratdrio, Violeta, dizendo que ndo gostava quando era obrigada, gostava quando fazia algo
que tinha sentido para ela).

E importante que 0 UCA n3o deixe essa sensacdo de que é s mais um projeto,
para os professores, alunos, nem para a comunidade local. Acreditamos que acompanhamento
da escola, a formacéo de professores e o investimento em infraestrutura podem auxiliar nesse

processo.
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7. CONSIDERACOES FINAIS

As tecnologias digitais, cada vez mais importantes no nosso dia-a-dia,
independente do uso, mas, sobretudo no campo educacional, contudo, em que a integracéo
dos objetos educacionais digitais na Educacdo ndo tem sido uma tarefa tdo facil quanto se
Imagina.

Integrar um contetdo digital em um plano de aula, por exemplo, requer
pensarmos em quais requisitos e/ou critérios pedagdgicos seriam necessarios para que essa
integracdo seja feita de forma adequada. Como identificar esses critérios? Qual o meu papel,
enquanto professor, na localizagdo e escolha desse contedo? Como localizar?

Algumas professoras demonstraram ficar “presas” ao pesquisar os objetos
educacionais, para integracdo em seus planos de aulas, quase sempre recorrendo a professora
do laboratdrio. Essa postura ndo é de todo ruim, haja vista que pode propiciar interacdo, em
contrapartida, em longo prazo, pode gerar comodismo, sendo prejudicial, e o professor pode
perder o interesse por aprender. Por isso, ressaltamos a importancia da formagédo para a
incorporacdo dos objetos no planejamento, conforme supracitado, que vai para além do uso
das ferramentas tecnoldgicas, mas, trata-se de aliar técnica, conhecimento pedagogico,
didatico e estabelecimento de critérios que envolvem pensar as necessidades escolares e
sociais de cada aluno e, cabe ao professor essa tarefa tdo prazerosa, mas também nada facil e
para isso ele deve estar em continua formagdo. Coadunamos com Kenski (2003b), que 0s
professores necessitam de um tempo razoavel para se apropriarem das tecnologias que estao
postas atualmente, mesmo sabendo que acompanhar esse avanco € um processo dificil, pois
todos os dias surgem novas ferramentas.

Sobre os critérios, percebemos que a maioria dos professores prefere o0 que é mais
atrativo (100%). E quanto a localizacdo, a maioria das professores tem uma metodologia de
pesquisa orientada por temas, interesses pedagogicos e utilizava os motores de busca, € ndo 0s
portais sugeridos pelo curso de formacdo, além disso, nenhum professor conhecia 0 Banco
Internacional de Objetos Educacionais, ferramenta apresentada na intervencdo demonstrando
que hd uma mé divulgacédo das ferramentas desenvolvidas pelo Ministério da Educacao, pois
0 BIOE ja é uma iniciativa que esta em atuacdo desde 2008, portanto deveria estar sendo
divulgada nas escolas tanto municipais, quanto estaduais, afim de se fazer um bom uso desse
material. Por fim, as dificuldades relatadas pelas professoras estdo relacionadas a uma
apropriacdo ineficiente. Identificamos alguns aspectos relevados pelos préoprios professores e

até gestores, que seriam:
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+ Auséncia ou demora na entrega de alguns modveis que acomodariam 0s
laptops (mesas, armarios);

+ Infraestrutura da escola (salas com infiltragéo);

+ Questdo da carga horaria para a formagéo, tempo para o planejamento.

+ Reconhecimentos dos papéis e das atribuicdes na escola (Qual o papel do
professor da sala? Qual o papel do professor do LIE? De que forma eles podem
contribuir para atuar juntos?).

Identificamos os fatores supracitados como sendo as maiores dificuldades
enfrentadas pela escola como um todo, avaliando a fala dos gestores e dos professores.
Devido a caréncia de trabalhos voltados para o estabelecimento de propostas de quanto ao
equilibrio entre os critérios técnicos e pedagdgicos que venham a auxiliar o professor nos seus
planejamentos de aula, ou mesmo criar um projeto de formacdo que alie teorias da
aprendizagem, pratica pedagogica, conhecimentos técnicos acerca das ferramentas, mas que
também contemplem e tornem claro para o professor a importancia da selecdo e do
estabelecimento de critérios na escolha dos objetos educacionais.

Sequer ha uma preparacdo prévia para que eles possam obter os conhecimentos
necessarios a respeito dos critérios técnicos e pedagdgicos para a avaliacdo de um
software ou qualquer outro recurso tecnolégico (animagado, simulacéo, hipermidias),

de maneira adequada, mesmo que a escola possibilite o exercicio da autonomia na
selegdo deste material. (GUEDES; CASTRO-FILHO, 2010, p.3)

N&o é s6 o uso da ferramenta, mas a utilizacdo consciente da mesma. Se nao
fizermos esse movimento com o professor, ndo podemos exigir o mesmo dele com o aluno.
N&do basta sabermos onde, como buscar e selecionar um recurso, mas especialmente se
podemos usar. A Internet possibilita acesso a milhdes de conteddos, mas para usufruir de tudo
que esta disponivel na rede e o que esté disponibilizado precisamos de autorizacéo.

A Internet ndo € um territorio livre. S8o os autores ou dos detentores de direitos
patrimoniais que nos concedem o direito para usarmos determinados contedos, ou, muitas
vezes, esses mesmos sujeitos concedem as licencas que nos isentam de ir até eles, pois a
autorizacdo ja foi concedida por meio da licenca. Dentre as licencas mais comuns, estdo as
licengcas GPL-GNU e a Creative Commons.

Por fim, acreditamos que conseguimos provocar uma reflexdo sobre a importancia
dos critérios pedagodgicos na integracdo dos objetos educacionais, sobretudo por ser uma
demanda dos proprios professores nas formacgdes, conforme revela a professora A — “Sinto

falta da teoria” (Entrevista, 2011) — ao almejar compreender o porqué de se usar tais
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ferramentas no cotidiano escolar e compreender a interferéncia das teorias incorporadas no
momento em que se faz uso dessas tecnologias em sala de aula.

Gostariamos de deixar também como contribuicdo, a partir desse estudo com
critérios, para as proximas pesquisas, a sugestdo de trabalhos que tragam temaéticas que
evidenciem a questdo dos direitos autorais e a formagdo de professores, produgdo de
contetidos x acesso a informacdo x autoria, enfim, todos os temas que envolvam algo que o
professor esta produzindo enquanto autor, e esta publicando, ou, caso ele ainda ndo tenha
despertado para essa realidade ainda e s6 reproduza os contetidos que encontre na Internet, €
interessante conhecer esses casos, as realidades, e iniciar uma formacédo, reconhecendo as
falhas aonde elas existirem. De posse da reflex&o acerca dos critérios (GUEDES et al., 2010),
das dimensdes de Martin (2010), e do conhecimento acerca da questdo da autoria na formacéo
de professores (Copyright, Copyleft, Licencas (GPL, Creative Commons, etc.), Dominio
pablico).

Quando se fala de autoria e professor, “[...] é raro os professores participarem, por
exemplo, do processo de criacdo de um software”. (GUEDES, CASTRO-FILHO, 2010, p.3).
Por isso, um estudo que buscasse conhecer como os professores enquanto produtores do

conhecimento, reconhecendo-o0s enquanto autores, desenvolvendo suas potencialidades.
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APENDICE A - Entrevista com professoras participantes da escola
pesquisada

Primeiro, me fala um pouco de vocé. Qual seu nivel de escolaridade e ha quanto
tempo esta atuando nessa area?

Sobre a realidade da sua escola, contextualize a realidade de seu ambiente de trabalho
e de seu dia-a-dia profissional.

Vocé utiliza as tecnologias na sua pratica pedagdgica? De que forma?

Quando comecou utilizar as tecnologias?

Vocé considera o uso da tecnologia relevante para a sua pratica? Por qué?

O seu ambiente de trabalho fornece suporte para utilizacdo das tecnologias? (Bons
computadores, técnicos para auxiliar em caso de problemas, equipamentos de audio e
video, data-show, laboratérios, etc. Narre essa realidade.)

Vocé possui ou realizou alguma formacdo ou capacitacdo para utilizacdo das
tecnologias no contexto educacional? Descreva essa capacitacdo e 0S aspectos
positivos e negativos da mesma..

Quais os tipos de tecnologias que vocé mais utiliza?

Como o processo de ensino-aprendizagem € beneficiado com o uso das tecnologias?
(Essas sdo questbes complementares, caso o professor ndo responda 0 que vocé
perguntou - Percebe alguma alteracdo na aprendizagem de seus alunos? De que
maneira considera que o uso de tecnologia melhora esse processo de aprendizagem?

10. Como vocé escolhe as tecnologias que sdo pedagogicamente utilizadas por vocé?

Perguntas complementares - (O que é mais facil? O que os computadores da escola
permitem? O que tiver mais fung¢bes? O que for mais atrativo?

11. Onde costuma buscar os recursos que voceé utiliza na sua préatica pedagdgica?

Perguntas complementares - No Google? Em algum repositério? Em outros lugares?
Quais? Narre essa forma de pesquisa.

12. Como Voce seleciona os conteudo dos recursos que utiliza?
13. Como vocé testa o recurso antes de trabalhar com os seus alunos?
14. De que maneira as dificuldades que vocé tem em utilizar determinados recursos,

interfere na insercé@o da tecnologia em seu plano de aula, ou nos processos de escolha
dos objetos educacionais a serem utilizados?

15. Vocé ja participou da criacdo de algum objeto educacional? Quais?
16. O que seria, para vocé, um bom objeto educacional?

Perguntas complementares - Como ele precisa ser, 0 que ele precisa ter? Que critérios
vocé utiliza para qualificar como bom ou ruim estes recursos?
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APENDICE B — Questionario via e-mail realizado com a professora Yellow

1 - Quantos anos vocé tem e qual sua formacdo? Tem formacdo voltada para o uso de
tecnologias na Educacao?
2 - Como é o seu trabalho no UCA? E qual o trabalho desenvolvido por vocé na escola?

3 - Como percebe a questdo da introducdo do uso dos laptops no cotidiano dos professores?
Como acha que eles receberam e lidam com isso hoje. Percebe avangos?

4- Sobre 0 uso de objetos educacionais, vocé os percebe mais independentes, eles pesquisam
0s proprios conteddos, ou eles sempre precisam de ajuda?

5- Ao pesquisar objetos educacionais, que métodos vocé costuma observar os professores
utilizando, ao buscar, e/ou incorporar 0s recursos em seus planos de aula? Eles vao
diretamente no Google ou em sites especificos?

6- Como esté a liberacdo dos Uquinhas para sala de aula?

*Ainda é necessario entregar o planejamento da aula? E vocé os ajuda nesse processo ou eles
fazem seus planos sozinhos, pesquisam 0s recursos e sé te entregam o planejamento?
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ANEXO A - Imagens do Jornal da Escola
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ESSAMODA PEPA 7

A moda é composta de diversos estilos que podem ter sido influenciados sob
véirios aspectos. Acompanha o vestudnio e o tempo, que se integra 50 simples
uso das roupas no dia-a-dia. Voch pode enxergar a moda nagquilo que escolhe
de manha para vestir, no look de um punk, de um skatista e de um pop star,
nas passarelas do Brasil e do mundo, nas ravistas e até mesmo no temo que
veste um politico ou no vestido da sua avd, Moda nBo é 56 ‘estar na moda’.
Moda é muito mals do que a roupa.

Durante a observa ciio reali alunos da 3* série dos tumos manhé e
e

80 war com Ino na 23 de auls
profegem com uma jaqueta jeans e

Outro exemplo de estiio
bastante irreverente 6 0 da
aluna que
utlliza

cabelo, tormando © seu visual
ainda mais bonito.

DA FAMILIA




ANEXO B — Modelo de planejamento no formato do Espaco da aula

PLANO DE AULA / SEQUENCIA DIDATICA

Autoria: Renata Jaguaribe e Danielle Guedes

1. Objetivos

Conhecer algumas caracteristicas da cultura cearense;

Desenvolver um texto sobre alguma tematica relacionada com a cultura cearense;
Criar um blog agregando todas as imagens e textos realizados.

2. Contetido

Cultura cearense.

3. Tempo estimado

Quatro aulas (estimadas)

4. Material necessario

Laptop educacional com Tux Paint e com conexao com a internet.

5. Atividades

12 etapa

100

Discussdo sobre cultura cearense. O professor deve iniciar com questionamentos que
despertem a curiosidade sobre o tema. Por exemplo: Quais expressdes regionais VOCES
costumam utilizar? Vocés costumam comer baido de dois com pagoca? Qual artesanato

cearense vocés conhecem?

Dividir a turma em pequenos grupos que devem pesquisar na internet os seguintes temas:

comida cearense, literatura cearense, muisica cearense e artesanatos cearenses.

2% etapa

O professor deve retomar o tema tecendo seus comentarios. Em seguida, pedir aos alunos que

socializem as pesquisas realizadas na aula anterior.

Area de estudo/disciplina
Historia

Nivel/modalidade de ensino
Ensino Fundamental
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Série(s)/ano(s)
7°/ 8° anos

A partir da fala de cada grupo de alunos, o professor determinara um tema para que seja
formulado um texto. Por exemplo: um grupo pesquisou sobre literatura, entdo, um aluno
ficara responsavel por criar um texto sobre o escritor José de Alencar, outra sobre Patativa do
Assaré.

32 etapa

Os alunos devem apresentar seus textos para seus respectivos grupos e depois socializar com
0 restante da sala.

Os alunos devem criar um blog para postar os textos escritos.

Para ilustrar as postagens, eles podem desenhar ilustracGes usando o software Tux Paint e
pesquisar videos sobre o assunto no site www.youtube.com e depois colocé-los no blog.

42 etapa

Socializacdo das producdes: os alunos irdo apresentar as postagens dos blogs e comentar suas
experiéncias. O mesmo pode ser projetado em data-show. Caso a escola ndo possua, 0s alunos
podem trocar os computadores entre si para que todos vejam os trabalhos dos colegas.

Avaliacao
Serd feita mediante: a participacdo e o envolvimento dos alunos nas atividades; a

compreensdo dos contetdos em estudo; a producdo de um blog; a producdo de ilustracdes
para o blog ou pesquisa de videos relacionados com atematica no You Tube.


http://www.youtube.com/

