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1 INTRODUCAO

Nos ultimos anos, temos presenciado um notavel aumento no uso de recursos
tecnologicos, impulsionado pelo surgimento dos computadores e sua conexao com a internet.
Essa expansdao e diversificagdo de recursos tém despertado o interesse dos educadores em
incorporar tais ferramentas em suas aulas, visando a interacdo e motivacao dos estudantes,
bem como aperfeicoar o processo de ensino-aprendizagem para um grande numero de
estudantes. (Leal et al., 2020; Fagundes et al., 2021).

Nesse entendimento, cabe ao professor, atuando como gestor de sala, a
responsabilidade de selecionar, organizar e aplicar estratégias que melhor promovam o
aprendizado de seus estudantes. Na conjuntura atual, o papel do professor como um agente
sempre ativo evoluiu para permitir a participagdo ativa dos estudantes no processo de
aprendizagem. Eles ndo sdo mais simples reprodutores ou copiadores passivos, mas sim
sujeitos protagonistas de sua propria jornada educacional. (Almeida, 2019; Costa et al., 2021).

E inegavel que o ensino de Quimica enfrenta diversas dificuldades. Nessa
complexa tarefa de ensinar, o professor precisa empregar um conjunto de ferramentas para
alcangar os objetivos especificos em um conteido muitas vezes abstrato para os estudantes.
Dentro desse contexto desafiador, surgem algumas questdes emergenciais que requerem agoes
por parte do professor, tais como os métodos utilizados para apresentar o conteudo e lidar com
sua abstracdo, bem como os critérios avaliativos adotados para verificar o progresso da
aprendizagem e identificar os pontos que necessitam de intervencdo para esclarecer as
duvidas resultantes da exposicdo (Chaves; Meotti, 2019; Almeida; Neves; Yamaguchi, 2022;
Gama et al., 2021).

E fundamental diversificar as praticas pedagogicas e as ferramentas de avaliagdo
para garantir o efetivo desenvolvimento dos estudantes na disciplina de Quimica. O ensino e a
aprendizagem dessa matéria sdo frequentemente percebidos pelos estudantes como
desafiadores e exaustivos. Portanto, a adogdo de abordagens inovadoras e métodos avaliativos
variados ¢ essencial para tornar o processo mais estimulante e promover um melhor
engajamento dos discentes (Silva et al., 2021; Teixeira; Santos; Graebner, 2019).

Diante das dificuldades que alguns professores enfrentam ao criar material
direcionado ao ensino de Quimica e as barreiras dos estudantes para compreender os
contetidos dessa disciplina transmitidos de maneira tradicional, surgiu a ideia de desenvolver
uma cartilha digital. Essa iniciativa tem como objetivo fornecer suporte na elaboracdo de

materiais e facilitar sua aplicagdo junto aos estudantes, buscando superar os obstaculos



educacionais enfrentados por ambos (Geraldo; Veraszto; Camargo, 2021).

Como consequéncia desse estudo foi elaborado como produto educacional (PE) a
criagdo de uma cartilha em formato Portable Document Format (PDF). A construgdo desse
material versou sobre o passo a passo de como construir atividades na plataforma digital
Wordwall, desde a escolha dos contetidos e proporcionar sugestdes de quais modelos escolher
para cada atividade, de forma a propiciar condi¢des metodoldgicas e didaticas para serem
utilizadas com os objetos de estudo utilizados ou adaptagdes para outros objetos. Esse
material ficard disponivel nos repositérios da Universidade Federal do Ceara (UFC) para que
possa ser consultada e utilizada por professores.

O Wordwall tem se destacado como uma ferramenta altamente eficaz para
promover a aprendizagem no ensino de Quimica. Essa plataforma digital oferece uma ampla
gama de recursos interativos, como jogos, quebra-cabegas e flashcards, que podem ser
personalizados para atender as necessidades especificas de professores e estudantes (Oliveira
et al., 2022; Silva., 2022).

Ao utilizar o Wordwall, os educadores podem criar atividades envolventes que
incentivam a participagdo ativa dos estudantes. Os jogos interativos permitem que oS
estudantes apliquem seus conhecimentos de forma pratica, resolvendo desafios relacionados
aos conceitos quimicos. Isso torna o processo de aprendizagem mais dinamico e divertido,
afastando o sentimento de monotonia frequentemente associad o ao estudo da disciplina.

Essa plataforma oferece um excelente aproveitamento dos momentos importantes
no processo de ensino e aprendizagem, pois por meio das dindmicas e da variedade de jogos
criaveis, ha uma ampliacdo dos saberes, ja que a atividade incentiva a capacidade cognitiva
dos estudantes a aprenderem as fungdes da plataforma (Oliveira et al., 2022, p. 3).

Além disso, o Wordwall possibilita o acompanhamento do progresso dos
estudantes, permitindo que o professor identifique areas de dificuldade e ajuste sua
abordagem de ensino conforme necessario. Os relatorios gerados pela plataforma fornecem
insights valiosos sobre o desempenho individual dos estudantes e auxiliam no direcionamento
de intervengdes educacionais especificas. Silva (2022) ressalta que "o Wordwall também
facilita a realizacdo de atividades avaliativas, pois 0 mesmo gera as notas dos estudantes
instantaneamente apds a submissdo das respostas" (p. 33). A natureza interativa e
personalizavel do Wordwall também promove a colaboracao entre os estudantes. Eles podem
trabalhar em equipe para resolver problemas e compartilhar conhecimentos, criando um

ambiente de aprendizagem colaborativo e estimulante (Lopes ef al., 2022).



Portanto, o uso do Wordwall como ferramenta de promocao da aprendizagem no
ensino de Quimica traz uma abordagem inovadora e envolvente para a sala de aula. Ao
proporcionar experiéncias praticas, monitorar o progresso dos estudantes e estimular a
colaboragdo, essa plataforma contribui para um ensino mais eficaz ¢ uma compreensdo mais

profunda dos conceitos quimicos (Lopes et al., 2022; Farias; Cardoso, 2022).



2 REFERENCIAL TEORICO

Nessa etapa pretende-se descrever um pouco dos produtos educacionais e sua
aplicacdo nos mestrados educacionais bem como falar um pouco sobre a utilizacdo de

cartilhas no contexto educacional.

2.1 Produto educacional e sua importancia nos mestrados profissionais

Um produto educacional (PE) ¢ uma iniciativa ou recurso criado com o proposito
de melhorar a pratica pedagdgica, promover a aprendizagem e fornecer solugdes educacionais
inovadoras. Esses produtos podem assumir diversas formas, como materiais didaticos,
aplicativos, jogos educacionais, ambientes virtuais de aprendizagem, videos instrucionais,
curriculos e programas de capacitagdo, entre outros. O objetivo principal desses produtos ¢
potencializar o processo de ensino-aprendizagem e aprimorar a qualidade da educagdo
(Freitas, 2021; Rizzatti et al., 2020).

Nos mestrados profissionais, a exigéncia de desenvolvimento de um produto
educacional surge como uma oportunidade para os estudantes aplicarem o conhecimento
tedrico adquirido ao longo do curso em um contexto pratico e real. Além de aprofundar seus
conhecimentos na area especifica de atuagdo, os mestrados profissionais tém como foco o
desenvolvimento de habilidades e competéncias voltadas para a resolugdo de problemas e
desafios enfrentados no campo profissional (Leite, 2018).

Os produtos educacionais sao fundamentais nos mestrados profissionais, pois
permitem que os estudantes apliquem o conhecimento académico de maneira pratica e
inovadora, contribuindo para o aprimoramento da educagdo e tornando o processo de ensino-
aprendizagem mais eficiente e significativo. Além disso, ao serem disseminados, esses
produtos podem impactar positivamente a educagdo em uma escala mais ampla, beneficiando
uma diversidade de estudantes e educadores (Silva et al., 2019).

A criagdo de um produto educacional no dmbito de um mestrado profissional traz
inumeros beneficios tanto para os estudantes como para a educagdo em geral. Ao desenvolver
esse tipo de iniciativa, os estudantes tém a oportunidade Unica de colocar em pratica o
conhecimento adquirido ao longo do curso, aplicando teorias e conceitos em projetos
concretos. Esse processo ndo apenas solidifica sua compreensdo, mas também fortalece suas
habilidades de pesquisa, andlise e resolugdo de problemas, preparando-os para enfrentar

desafios do mundo real (Gieseler; Schneider; Possamai, 2021).



Além disso, os produtos educacionais frequentemente buscam trazer inovagao
para o campo da educagdo. Ao explorar abordagens criativas e inovadoras para o ensino e
aprendizagem, esses projetos oferecem novas perspectivas ¢ metodologias que podem ser
adotadas por outros profissionais e instituicdes educacionais. Dessa forma, essas iniciativas
ndo apenas beneficiam os estudantes envolvidos, mas também contribuem para o
aprimoramento da educagdo em uma escala mais ampla (Leite, 2018; Oliveira; Zaidan, 2018).

Outro ponto importante ¢ a contribuicdo para a comunidade educacional. Os
produtos educacionais podem ser compartilhados e disseminados em diferentes contextos,
tornando-se recursos valiosos para outros professores, estudantes e gestores escolares. Essa
troca de conhecimentos e experiéncias enriquece o cenario educacional, promovendo a
colaboragdo e o aprendizado mutuo (Oliveira; Zaidan, 2018).

Os produtos educacionais bem desenvolvidos tém o potencial de melhorar
significativamente a pratica pedagodgica. Ao abordar necessidades especificas e enfrentar
desafios do ambiente educacional, essas iniciativas buscam tornar o ensino mais envolvente e
eficiente, ampliando a capacidade de engajar os estudantes e promover um ambiente propicio
para a aprendizagem (Oliveira; Zaidan, 2018).

Adicionalmente, alguns produtos educacionais sdo criados com o proposito de
resolver problemas especificos da educagdo. Seja na melhoria do desempenho em
determinadas disciplinas, na promocdo da inclusdo ou no desenvolvimento de habilidades
socioemocionais, essas iniciativas buscam atender as demandas particulares do ambiente
educacional, tornando-se uma ferramenta valiosa para aprimorar o processo de aprendizagem.
(Oliveira; Zaidan, 2018).

Por fim, a exigéncia de desenvolver um produto educacional no contexto de um
mestrado profissional vai além de uma mera formalidade. Essa exigéncia demonstra o
comprometimento dos estudantes em aplicar seus conhecimentos em prol do avango da area
educacional. Além de elevar o nivel de rigor do curso, essa tarefa refor¢a a importancia de
produzir resultados concretos que beneficiem a educacdo e que estejam alinhados com as
demandas reais do campo profissional (Freitas, 2021; Rizzatti ef al., 2020)

Nesse entendimento, a criagdo de produtos educacionais durante o mestrado
profissional ¢ uma oportunidade valiosa para os estudantes aplicarem seus conhecimentos,
contribuirem para a inovacao na educacao, compartilharem seus resultados com a comunidade
educacional e aprimorarem a pratica pedagogica. Essas iniciativas tém o potencial de impactar
positivamente a educagdo, promovendo melhorias significativas no processo de ensino-

aprendizagem e preparando profissionais mais capacitados para enfrentar os desafios do



ambiente educacional contemporaneo.

2.2 Uso de cartilhas na formac¢iao docente e sua contribuicio no processo ensino-

aprendizagem

As cartilhas tém sido amplamente utilizadas na divulgacdo de formacdo de
professores e no processo ensino-aprendizagem devido a sua eficicia em fornecer
informagdes de forma concisa e acessivel. Esses materiais impressos ou digitais sdo
projetados para apresentar conteudos didaticos de maneira organizada e clara, tornando-os
adequados tanto para a capacitacdo de educadores como para o suporte ao aprendizado dos
estudantes (Seling, 2023).

No contexto da formagdo de professores, as cartilhas servem como recursos
pedagogicos valiosos, oferecendo orientagdes, estratégias e praticas educacionais atualizadas.
Elas podem abordar topicos especificos da area de atuagdo do docente, bem como fornecer
percepcdes sobre metodologias de ensino inovadoras e abordagens pedagogicas eficazes
(Aguiar, 2021).

No processo ensino-aprendizagem, as cartilhas sd3o uma ferramenta versatil que
pode ser usada tanto pelo professor como pelo estudante. Para os educadores, esses materiais
servem como um guia complementar para o planejamento das aulas, possibilitando a
apresentacao de informagdes de forma organizada e ilustrada, estimulando o interesse dos
estudantes e facilitando a assimilagcdo do conteudo (Seling, 2023; Aguiar, 2021).

Ja para os estudantes, as cartilhas oferecem uma forma didatica de revisar e
consolidar os conceitos aprendidos em sala de aula. Elas podem fornecer explicagdes claras,
exercicios praticos e ilustragdes, tornando o processo de aprendizagem mais atraente e
eficiente. Além disso, as cartilhas também podem ser Uteis para estudantes que precisam de
apoio extra ou que desejam revisar o conteido de forma autonoma (Ferreira; Magalhaes,
2022).

Em sintese, as cartilhas desempenham um papel fundamental tanto na formagao
de professores como no processo ensino-aprendizagem, sendo uma ferramenta pratica e
eficiente para disseminar conhecimento, promover a compreensdo dos contetidos e incentivar

o engajamento dos envolvidos no ambiente educacional.



3 METODOLOGIA

A construcdo da cartilha foi realizada utilizando o canva®, as imagens presentes
foram todas printadas da pagina do sitio eletrénico do Wordwall. O modelo utilizado no

canva® foi a capa de livro para wattpad.
3.1 Capa da cartilha digital

A capa apresenta um design bem chamativo a fim de despertar o interesse dos

leitores.

Figura 1 — Capa da cartilha digital

20
| & 23

=

LHA

= DIGITAL
— WORDWALL
PRODUTO
. - EDUCACIONAL

MESTRADO PROFISSIONAL
NO ENSINO DE CIENCIAS E
MATEMATICA ( ENCIMA)

Fonte: elaborada pelo autor.
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A comunicagdo visual ¢ importante, assim os elementos criados foram pensados
para chamar a ateng¢do do leitor.

No tépico a seguir serao apresentados a estrutura e formacao da cartilha, iniciando
com um texto de apresentacdo, em seguida sdo mostrados os passos da construgdo da cartilha,

ao final encontra-se um /ink da cartilha digital completa e no apéndice ela encontra-se no

formato PDF.

3.2 Texto de apresentac¢io

APRESENTACAO

Caro (a) professor (a) de Quimica,

Espero que estas palavras encontrem todos vocés com saude e animados para
enfrentar mais um ano letivo repleto de desafios e oportunidades de aprendizado. E com
grande entusiasmo que me dirijo a vocés para apresentar uma ferramenta educacional que,
tenho certeza, sera uma valiosa aliada em suas praticas de ensino: a plataforma digital
Wordwall.

Como professores, sabemos que o ensino da Quimica pode ser extremamente
desafiador, mas também incrivelmente gratificante. E uma disciplina que desperta a
curiosidade dos estudantes e estd presente em varias areas de suas vidas cotidianas. No
entanto, ¢ essencial encontrar métodos inovadores e interativos para engaja-los e promover
um aprendizado significativo.

Nesse contexto, a plataforma Wordwall tem se destacado como uma solucio
eficaz para criar atividades educacionais interativas e envolventes. Com uma variedade de
recursos disponiveis, o Wordwall permite que voc€s criem jogos, quizzes, palavras cruzadas,
atividades de correspondéncia e muito mais, todos voltados especificamente para o ensino de
Quimica.

Espero que este material consiga dar-lhes orientagdo na utilizacdo dessa
plataforma através dos exemplos de atividades que foram bem-sucedidas em outras escolas e
que podem ser adaptadas ao contexto especifico de cada um de vocés.

Acredito sinceramente que o Wordwall pode revolucionar a forma como
ensinamos Quimica, tornando as aulas mais dinamicas, envolventes e produtivas. Sei que o
tempo e os recursos sdo preciosos, mas tenho certeza de que a experi€éncia € o impacto

positivo na aprendizagem dos estudantes fardo valer cada esforco.



Atenciosamente,

Jean Gleison Andrade do Nascimento
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3.3 Passo a passo da construcao de atividades no wordwall para construcao da cartilha

digital

A construcdo da cartilha seguiu oito passos que foram resumidos inicialmente na

cartilha.

Primeiro Passo:

Figura 2 — pagina 8, cartilha digital

1. Acesse o site do Wordwall

Abra o navegador de internet e acesse o site oficial do Wordwall em

bhitps://wordwall.net/. Vocé sera direcionado ao sitio na lingua inglesa.
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Fonte: elaborada pelo autor.



Segundo Passo:

Figura 3 — pagina 9, cartilha digital

2. Faga login ou crie uma conta

Essa & uma conta basica e vocé ndo paga nada por ela, porém existem

cutros planos, conforme a sua necessidade e seu financeiro,

Voceé pode criar
uma conta com seu
e-mail Google ou Inscreva-se com uma conta basica

Microsoft %
= o

Ou use uma =
conta

especifica

Mio esgueca de ler os termos £ as politicas de privacidade e depois
marcar a caixa de aceite

.__‘:l:r:
(¥
hLgnp o8 Te LE)
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basica e so se inscrever

Fonte: elaborada pelo autor.



Terceiro Passo:

Figura 4 — péagina 10, cartilha digital

3. Escolha o tipo de atividade

Essa € a tela gque vocé visualiza ao se logar

Minhas athvidades el & B m
O A .
Nl
Criw s prerara aincrka i o e
A F,_
. "'|
e

Ao clicar nesse botdo, vocé serd direcionado para escolher um modelo
interativo. € importante que vocé ja tenha planejado um conteudo para

criar a atividade.
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Agqui vocé escolhe o modelo gue mais se adeque ao tipo de contetdo
escolhido, por exemplo, se o contelddo ¢ mais tedrico, recomendo o uso do
modelo caca-palavras, jogo da forca, anagrama, palavras cruzadas, pois

trabalham com muitos conceitos e ndo fica enfadonho para o estudante.
Messe exemplo vou utilizar o jogo da forca.

Fonte: elaborada pelo autor.
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Quarto Passo:

Figura 5 — pagina 11, cartilha digital

4, Insira o conteudo da atividade

Messa tela aparece para vocé colocar o titulo da atividade. B interessante

colocar um titulo com palavras-chaves, aqui vou usar “Forca das Solucées”

Voutm sz sirwlmin

Forca da Sclugdes

Concefn Ger sl Sotwe Solupies

Voceé pode acrescentar até 20 frases relacionadas a tematica, formatando
essas frases (Megrito, Sobrescrito, Subscrito e Simbolos). Com no maximo

100 caracteres.

Eam deras & Com gkas

Tricie s

Frags Bica

1 soLUCAD w4 Mistura homoginea = W8
1 SOLVENTE 4 Solugho ¢ formada por = b

L SATURADA 4 guande a solucle atinge & cosficier  © 1

L CONCEMTRACAQD CORUM = 4 RESULTADO DA RAZAD ENTREMASS © b0 O
= LIQUIDA GASOSA SOLIDA 44 TWPOS DE SOLUCOES CONFORMEEST.  © L0 [

+ A wimie Trees

Ao final, ap acrescentar todas as frases propostas € =g clicar no botio

concluido para verificar como ficou a atividade.

Fonte: elaborada pelo autor.



Quinto Passo:

Figura 6 — pagina 12, cartilha digital

LA

5. Persondlize a atividade

Essa é a tela que aparece, agui vocé ainda pode editar. se ndo quiser o jogo

da forca podera modificar o modelo interativo (lado direito)

Jogo da farca

Forca da Solugoes

Conceito Gerah Sobre Solucie

Forea da Salugias w

BETIH AN Mk SATR: PRTAF AT
T S L s SO R

e LTSN, TR LR

NI T rge T

Modelo: Combinacoes Modelo: Palavras cruzadas
Mistura e
homogénea , E

! smu;ﬁu C

Modelo: Questionario Modelo: Caca-palavras

Dependendo do conteido planejado, wocé podera utilizar modelos

interativos diferentes e criar com o mesmo conteddo diversas atividades.

Fonte: elaborada pelo autor.




Sexto Passo:

Figura 7 — pagina 13, cartilha digital

6. Configuracoes adicionais

Agui nas opgoes € importante, pois wvocé vai definir condigées que ajudario

na hora em que vocé for avaliar o estudante. Veja na imagem.

(=19

Vocé também pode modificar o tema do plano de fundo, clicando nas opcoes
apresentadas.

Tema

Essa parte também € muito importante, pois wvocé determina warias

condicoes de aplicacao do jogo. Aqui vocé pode modificar o termna

Mibeum
[l

ot ||||||

Fonte: elaborada pelo autor.



Sétimo Passo:

Figura 8 — pagina 14, cartilha digital

7. Compartilhe a atividade

Messa parte logo abaixo da tela do jogo, aparece a parte de

compartilhamento do jogo

Conceto Gerais Sohre Solucoes

Forca da Solugdes

Ao clicar em publicar wocé sera direcionado para escolher outras formas

de publicacio

& Privado

Woce pode compartilhar o link (Copia e cola) ou pode compartilhar ou

incorporar.

Recurso publicade wordwall net/ptiresourcesSBE56426

G Concluide

Fonte: elaborada pelo autor.
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Oitavo Passo:

Figura 9 — pagina 15, cartilha digital

8. Monitorar o progresso

Vocé pode monitorar a pontuacio dos estudantes nessa parte da tela, nesse

caso vocé pode usar como avaliacao.

P ha Vormga

To )
= 3 2
L B
& 2
L B
Bz -]
e L]
] a
Be -]
T -

Minhas atividades

Ao criar as atividades elas ficam salvas na pasta "minhas atividades", Vocé
pode acessar clicando no botac "minhas atividades".

o werdwal . o= T ieTwsivesder | Musnmcisey m seceemey | (1 it
Minhas atividades IS T o mom
Sewtvwse  Rww  dcloow= e g

m&!

Fuwrm sla % bw e i

-
y N —
& b -

B Abvld s newa gula

X Comparihg

Ao clicar nos trés pontinhos

{seta acima), vocé encontrard

F REnER
diversa opcdes para modificar i
a atividade criada.
o N
* IRETDOT R
¥ Cadgs 0

Fonte: elaborada pelo autor.
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Meus resultados e comunidades, outras opcdes de acesso a plataforma.

Figura 10 — pagina 16, cartilha digital

Meus resultados

Vocé também pode acompanhar os resultados dos estudantes em meus

resultados, clicando no botdo "meus resultados”.

o Woethenl E Bl - i

Meus rosultados PR T— &

Para compartilhar uma atividade e comecar a coletar resultados, acesse
qualguer pigina de atividade e aperte o botio azul Compartilhar.

Siga as instrugdes e compartilhe o link com os alunos.

Comunidades

Se vocé prefere nao criar as atividade pode encontra-las nas comunidades.
Para isso @ s0 ir no seu pesguisador favorito e digitar "comunidade
wordwall + o nome do conteudo de quimica®”. No exemplo, pesquisei no
google: Comunidade wordwall solucoes. Veja na imagem as opgoes que

surgem.

& wandwoll v o rics . Fecaman  Fmoddepreja v aEn

Comunidade » Solucbes Funmplanis mavia o alare

IR M2

Dependendo da palavra digitada aparecemn contetudos de outras disciplina, entio é

interessante que vocé selecione agueles gque tem haver com sua disciplina

Fonte: elaborada pelo autor.

Link completo da cartilha completa:
https:/www.canva.com/design/DAFpImHRuWk/G CDzD099TXil-n2Rex8-
Aledit?utm content=DAFpImHRuWk&utm campaign=designshare&utm medium=link2&ut

m source=sharebutton



https://www.canva.com/design/DAFpImHRuWk/G_CDzD099TXiI-n2Rex8-A/edit?utm_content=DAFpImHRuWk&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAFpImHRuWk/G_CDzD099TXiI-n2Rex8-A/edit?utm_content=DAFpImHRuWk&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAFpImHRuWk/G_CDzD099TXiI-n2Rex8-A/edit?utm_content=DAFpImHRuWk&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
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4 CONCLUSAO

A esséncia primordial na construcao dessas atividades ¢ a aprendizagem, e para
alcanga-la, ¢ fundamental investir na formagao dos docentes. Sem um ensino efetivo, ndao ha
aprendizagem significativa, ¢ sem aprendizagem, o ensino perde seu proposito. Portanto, €
essencial que outros profissionais tenham a oportunidade de compreender e valorizar as
vantagens das plataformas digitais e sua aplica¢do nas aulas, consolidando o éxito alcangado
no mestrado profissional.

Apos a adequada aplicacdo deste material, um de seus principais objetivos ¢
fornecer uma alternativa vidvel para tornar o ensino da Quimica mais dindmico e
enriquecedor durante as aulas. Além disso, busca-se aprimorar e fortalecer as relagdes
interpessoais entre professores e estudantes, reconhecendo a convivéncia como um fator
essencial no desenvolvimento cognitivo e humano.

Portanto, encorajamos voc€s a usarem e abusarem deste material especialmente
criado para ser utilizado. E importante adaptar essa proposta a realidade dos estudantes e da
escola, associando-a aos objetivos pedagogicos que desejam alcangar. Contudo, enfatizamos a
importancia do uso responsavel do Wordwall, evitando que ele seja apenas uma ferramenta
para preencher tempo, o que poderia torna-lo insignificante e comprometer a efetividade da
aula.

No entanto, ¢ importante ressaltar que a tecnologia, por si s0, ndo ¢ a solugao para
todos os desafios educacionais. Ela ¢ uma poderosa aliada, mas ndo substitui a figura do
professor, que continua sendo fundamental no processo de aprendizagem. O papel do
educador ¢ guiar, inspirar e instigar a curiosidade dos estudantes, promovendo um ambiente
de aprendizado estimulante e significativo.

Dessa forma, permitam-se explorar e aproveitar plenamente o potencial
transformador dessa ferramenta. A busca pela exceléncia educacional ¢ uma jornada
constante, € 0 comprometimento com o aprimoramento continuo ¢ a chave para o sucesso na

formagdo de cidadaos criticos e bem-preparados para o futuro.



21

REFERENCIAS

AGUIAR, Tatiana Gudaites Pereira. O uso da cartilha como ferramenta para inserir na
educacao basica a separacao do lixo seco e organico. 2021. 16 p. Trabalho de conclusao de
curso (Especializacdo em Ciéncias) — Instituto de Ciéncias Basica da Saude, Universidade
Federal do Rio Grande do Sul, 2021.

ALMEIDA, Célio dos Santos; NEVES, Bianca Ferreira; YAMAGUCHI, Klenicy Kazumy de
Lima. Relato de experiéncia: problematicas e estratégias para o ensino de quimica. Pensar
Académico, v. 20, n. 1, p. 80-92, 2022.

ALMEIDA, Ana Claudia Oliveira. Escolas Democraticas e libertarias: o aluno como
protagonista de sua aprendizagem. /n: Congreso Internacional de Educacion y
Aprendizaje. Disponivel em: https://ble.psyed.edu.es/2019/03/25/viii-congreso-internacional -
de-educacion-y-aprendizaje-gka-edu-2019/?lang=es. Acesso em: 20 jul. 2023.

CHAVES, Julciana; MEOTTI, Paula Regina Melo. Dificuldades no ensino aprendizagem e
estratégias motivacionais na disciplina de Quimica no Instituto Federal do Amazonas-Campus

Humaitd. Educamazénia-Educac¢ao, Sociedade e Meio Ambiente, v. 22, n. 1, p. 206-224,
2019.

COSTA, Gercimar Martins Cabral; OLIVEIRA, Mayllon Lyggon; DE AQUINO GOMES,
Suely Henrique. Aprendizagem reflexiva. REEDUC-Revista de Estudos em Educacio
(2675-4681), v. 7, n. 3, p. 141-154, 2021.

FAGUNDES, Arthur Henrique Alvarenga et al. Tics no ensino de quimica em tempos de
pandemia Icts in chemistry teaching in times of pandemics. Brazilian Journal of
Development, v. 7,n. 9, p. 91327-91338, 2021.

FARIAS, Edilson Furtado. A influéncia dos softwares educacionais (SE) em tempos de
pandemia: caso de ensino aprendizagem de alunos do programa de residéncia
pedagogica na escola Deodoro de Mendonga. 2022. 78 p. Trabalho de conclusdo de curso
(Graduagdo em Licenciatura em Computagdo) — Universidade Federal Rural da Amazonia,
2022.

FERREIRA, Ricardo Augusto de Souza; MAGALHAES, William da Cunha. Cartilha digital
em LIBRAS: acessibilidade comunicacional a LIBRAS como um instrumento
multidisciplinar. Orientadora: Andrea da Silva Miranda. 2022. 48 f. Trabalho de conclusao de

curso (Graduagdo em Sistemas de Informacao.) — Universidade Federal Rural da Amazonia,
Campus Belém, PA, 2022.

FREITAS, Rony. Produtos educacionais na area de ensino da capes: o que ha além da forma?.
Educacao Profissional e Tecnologica em Revista, v. 5, n. 2, p. 5-20, 2021.

GAMA, Rayane Santos ef al. Metodologias para o ensino de quimica: o tradicionalismo do

ensino disciplinador e a necessidade de implementagao de metodologias ativas. Scientia
Naturalis, v. 3, n. 2, 2021.

GERALDO, Marina Lima Guedes; VERASZTO, Estéfano Visconde; CAMARGO, Ana
Carolina Anunciato Franco de. Ensino de Quimica para deficientes visuais: uma sintese de



22

estudos desenvolvidos em uma universidade do estado de Sdo Paulo. Revista Insignare
Scientia-RIS, v. 4, n. 3, p. 614-632, 2021.

GIESELER, Leonardo Cristiano; SCHNEIDER, Bruno; POSSAMALI, Janaina Poffo. Uma
década de mestrado profissional em ensino de ciéncias naturais e matematica. Revista
Eletronica Cientifica Ensino Interdisciplinar, v. 7, n. 21, 2021.

LEAL, Geovane de Melo et al. As tics no ensino de quimica e suas contribui¢des na visdo dos
alunos. Brazilian Journal of Development, v. 6, n. 1, p. 3733-3741, 2020.

LEITE, Priscila Souza Chisté. Produtos educacionais em mestrados profissionais na area de
ensino: uma proposta de avaliagdo coletiva de materiais educativos. CIAIQ2018, v. 1, 2018.

LOPES, Maycon Douglas Belém. Conectividade, interatividade, gamificacido e ensino de
quimica: uma proposta de sequéncia didatica para o ensino do modelo atomico de Bohr.
2022. 174p. Dissertagao (Mestrado em Programa de Pos-graduagao em Ensino para Educacao
Basica) — Instituto Federal de Educagdo, Ciéncia e Tecnologia Goiano-campus Uratai, 2022.

OLIVEIRA, Wellen Micaeli da Costa et al. O processo de ensino e aprendizagem de
quimica na educacio basica com o auxilio do lidico em plataforma virtual. Anais VIII
ENID & VI ENFOPROF / UEPB... Campina Grande: Realize Editora, 2022. Disponivel em:

https://editorarealize.com.br/artigo/visualizar/85320. Acesso em: 05 jul. 2023.

OLIVEIRA, Bernardo Jefferson; ZAIDAN, Samira. A produ¢ao de conhecimento aplicado
como foco dos mestrados profissionais. /n: Guimaraes, Selva; Gongalves, Wenceslau (orgs.)
Mestrado profissional: implicacdes para a educac¢do basica. Campinas, Alinea, 2018. Pgs
41-57.

RIZZATTI, Ivanise Maria et al. Os produtos e processos educacionais dos programas de pos-
graduagdo profissionais: proposi¢cdes de um grupo de colaboradores. Actio: Docéncia em

Ciéncias, v. 5,n. 2, p. 1-17, 2020.

SELING, Damaris Ramson Fuhrmann. Alfabetizagdo, letramento e as tecnologias digitais no
ensino remoto: a constru¢ao de uma cartilha digital. 2023. 96p. Dissertacao (Mestrado) —
Universidade Federal de Santa Maria, Centro de Educagdo, Programa de Pos-graduacao em
Tecnologias Educacionais em Rede, Rio Grande do Sul, 2023.

SILVA, Ellen Cristina Costa da et al. Uma experiéncia da pratica pedagdgica em quimica por
meio da experimenta¢do. An experience of pedagogical practice in chemistry through
experimentation. Brazilian Journal of Development, v. 7, n. 6, p. 61648-61666, 2021.

SILVA, Maynara de Melo Martins. Metodologias para o ensino de quimica: alternativas
para um ensino mais atrativo. 2022. 40p. Trabalho de conclusdo de curso (Graduagdo em
Licenciatura em Quimica) — Instituto Federal de Educagao, Ciéncia e Tecnologia Goiano,
campus Morrinho, 2022.

SILVA, Ronison Oliveira et al. Aspectos relevantes na construgdo de produtos educacionais
no contexto da educagao profissional e tecnologica. REPPE-Revista de Produtos
Educacionais e Pesquisas em Ensino, v. 3, n. 2, p. 105-119, 2019.



TEIXEIRA, Vania Maria M. de L.; SANTOS, Adriana Ramos dos; GRAEBNER, Ilmar
Bernardo. O docente de quimica e a busca do fazer diferente: um estudo sobre as formas
alternativas para ensinar. Scientia Naturalis, v. 1, n. 3, 2019.

23



20
23

GAR
LHA
DIGITAL
WORDWALL

PRODUTO
EDUCACIONAL

MESTRADO PROFISSIONAL
EM ENSINO DE CIENCIAS E
MATEMATICA ( ENCIMA)



AR
M

DIGITAL
WORDWALL

PRODUTO
EDUCACIONAL

MESTRADO PROFISSIONAL
EM ENSINO DE CIENCIAS E
MATEMATICA ( ENCIMA)




Apresentagao

Caro (a) professor (a) de Quimica,

Espero que estas palavras encontrem todos vocés
com saude e animados para enfrentar mais um
ano letivo repleto de desafios e oportunidades de
aprendizado. E com grande entusiasmo que me
dirijo a vocés para apresentar uma ferramenta
educacional que, tenho certeza, serd uma valiosa
aliada em suas praticas de ensino: a plataforma
digital Wordwall.

Como professores, sabemos que o ensino da
Quimica pode ser extremamente desafiador, mas
também incrivelmente gratificante. E uma
disciplina que desperta a curiosidade dos
estudantes e estd presente em varias areas de
suas vidas cotidianas. No entanto, é essencial
encontrar métodos inovadores e interativos para
engaja-los e promover um aprendizado
significativo.

Nesse contexto, a plataforma Wordwall tem se
destacado como uma soluc¢do eficaz para criar
atividades educacionais interativas e envolventes.
Com uma variedade de recursos disponiveis, o
Wordwall permite que vocés criem jogos, quizzes,
palavras cruzadas, atividades de correspondéncia
e muito mais, todos voltados especificamente para
o ensino de Quimica.

Espero que este material consiga dar-lhes
orientagdo na utilizagdo dessa plataforma através
dos exemplos de atividades que foram bem-
sucedidas em outras escolas e que podem ser
adaptadas ao contexto especifico de cada um de
vocés.

Acredito sinceramente que o Wordwall pode
revolucionar a forma como ensinamos Quimica,
tornando as aulas mais dindmicas, envolventes e
produtivas. Sei que o tempo e os recursos sdo
preciosos, mas tenho certeza de que a experiéncia
e o impacto positivo na aprendizagem dos
estudantes fardo valer cada esforgo.

Atenciosamente,

Jean Gleison Andrade do Nascimento
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1. Acesse o site do Wordwadll

Abra o navegador de internet e acesse o site oficial do Wordwall em
https://wordwall.net/.

2. Faga login ou crie uma conta

Se vocé ja possui uma conta no Wordwall, faca login. Caso contrario, crie
uma nova conta usando seu e-mail ou conectando-se através de sua
conta do Google ou Microsoft.

3. Escolha o tipo de atividade

No painel de controle, cliqgue no botdo "Criar recurso" ou "Create
resource" para comecar. Em seguida, escolha o tipo de atividade que
deseja criar. Algumas opcdes incluem "Puzzle" (quebra-cabeca), "Quiz"
(questionario), "Match" (jogo de correspondéncia), "Wordsearch" (caca-

palavras), entre outros.

4, Insira o conteudo da atividade

Dependendo do tipo de atividade escolhido, vocé precisara inserir o
conteudo relacionado. Por exemplo, se for um quebra-cabeca, digite as
palavras e suas respectivas dicas. Se for um questionario, insira as

perguntas e opcoes de respostas.

& Wordwall
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5. Persondlize a atividade

O Wordwall oferece varias opcbes de personalizacdo para tornar a
atividade mais atrativa e adequada as suas necessidades. Vocé pode

alterar cores, fontes, fundos, adicionar imagens e até mesmo audio.

6. Configuracées adicionais

Explore as configuracdes adicionais para ajustar o comportamento da
atividade. Por exemplo, em um jogo de correspondéncia, vocé pode
definir o nimero de cartas que os alunos podem virar em cada rodada.

7. Compartilhe a atividade

Depois de salvar, vocé pode optar por compartilhar a atividade com seus
alunos. O Wordwall oferece diferentes formas de compartilhamento,
como gerar um link para compartilhar via e-mail, redes sociais ou

através de um cédigo para que os alunos acessem a atividade em seus
dispositivos.

8. Monitorar o progresso

Apds os alunos terem realizado a atividade, vocé pode acompanhar o
progresso deles através do painel de controle do Wordwall. Isso
permitird que vocé veja como eles estdo se saindo e identifique possiveis
areas que precisam de mais atencao.

& Wordwall
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1. Acesse o site do Wordwadll

Abra o navegador de internet e acesse o site oficial do Wordwall em
https://wordwall.net/. Vocé serd direcionado ao sitio na lingua inglesa.

FEWOrDWall  coomsseme oy e -

me Femures ProePuns | Logie || Sgatp | i -

The easy way to create your

own teaching resources. @{%
frimfa bl I

Make custom activities for your classroom.

Quizzes, match ups, word games, and much more. Printables

58654572 rescurces created

Alterne para a lingua portuguesa (Portugués do Brasil).

The easy way to create your
own teaching resources.

Make custom activities for your classroom.

Quirzes, match ups, word games, and much more,

Pronto, agora ja podemos ir para o 2° passo, clicando no botdo azul.
EWOrTWel st e s s S

mcarsesdo | insoeerss | @ R -

A maneira mais facil de criar
seus proprios recursos
didaticos.

Prepare atividades personalizadas para sua sala de aula,

Questionarios, competigies, jogos de palavras e muite mals.

Inscreva-se para comesar a ariar

7




2. Faga login ou crie uma conta

Essa é uma conta basica e vocé nio paga nada por ela, porém existem

outros planos, conforme a sua necessidade e seu financeiro.

Vocé pode criar
uma conta com seu
e-mail Google ou Inscreva-se com uma conta basica

Microsoft.
-

Ou use uma ﬁ

conta

especifica.
Localizagdo

B Erasil -

Nao esqueca de ler os termos e as politicas de privacidade e depois

marcar a caixa de aceite.

[ Acetto o5 Tormos de uso ¢ a Politica de privacidade

=

Para comparar o5 tpos de conta, leia os pla

e pregos

Caso sua escola tenha comprade Wordwall, & preciso Ins

Fique atento aos planos e precos, porém como essa € uma conta

basica é so se inscrever.




3. Escolha o tipo de atividade

Essa € a tela que vocé visualiza ao se logar.

FWordwall  crescbes meihores mas apdaments

Minhas atividades

Inici  Recursos  Minhas atvedades  Meus resultados aruatzscdo | || uszoasess «

# tova pasta O Ligica

N

M/
Crbe s13 primeira athidade agera mesmo S ~ 7.
-

Cassificar pae:

Nome

q C

Modificada *  Citima joge.

Ao clicar nesse botdo, vocé serd direcionado para escolher um modelo

interativo, é importante que vocé ja tenha planejado um conteuddo para

criar a atividade.

Escolher um madela > Inserie comeld
Questiondric
Fares COMEIpInCENTEs
o
- Classificacha de grups
m

Cartas alsatirias

b n

Desembarathar

g,
1

Flagh cards

-]
o
(]
[]

Combinagio
Rada aleatdria

Caga-palawras

Ciuestiondric de programa d_

Anagrama

Palanrdd erulades

B M B¢ peidy

aor WAATE FOBULARTS.  ORDUM AL FABITICA

Abra a caixa

Falavra ausente

Jogs da forca

Clica em cima

do modelo

a iade

Virk &8 pECAS

Aqui vocé escolhe o modelo interativo que mais se adeque ao tipo de contetdo

escolhido, por exemplo, se o conteido é mais tedrico, recomendo o uso do

modelo cacga-palavras, jogo da forca, anagrama, palavras cruzadas, pois

trabalham com muitos conceitos e ndo fica enfadonho para o estudante. Nesse

exemplo vou utilizar o jogo da forca.




4, Insira o conteudo da atividade

Nessa tela aparece para vocé colocar o titulo da atividade. E interessante

colocar um titulo com palavras-chaves, aqui vou usar "Forca das Solugdes"

Titulo da athidade

Forca da Solugdes

Instrugio

Conceita Gerais Sobre Solugdes

Vocé pode acrescentar até 20 frases relacionadas a temadtica, formatando

essas frases (Negrito, Sobrescrito, Subscrito e Simbolos). Com no maximo

100 caracteres.

) Semdicas @ Com dicas

Frase

1. SOLUCAO

2. SOLVENTE

3. SATURADA

4. CONCENTRAGAO COMUM

5. LiQUIDA GASOSA SGLIDA

+ Adicionar uma frage

Ao final, ao acrescentar todas as frases propostas é sé clicar

Troear colsnas

Mistura homogénea

Solugdo é formada por

Quando a solugio atinge o coeficier
RESULTADO DA RAZAO ENTRE MASS.

TIPOS DE SOLUCOES CONFORME EST.

concluido para verificar como ficou a sua atividade.

i

no botio




5. Persondalize a atividade

Essa é a tela que aparece, aqui vocé ainda pode reeditar, se ndo quiser o

jogo da forca poderd modificar o modelo interativo (lado direito).

Jogo da forca

Forca da Solucdes

Conceito Gerais Sobre Solugdes

Forca da Solugdes R F—

Modelos interativos que apareceram quando cliquei em alternar o modelo.

MF oL ,,rilﬂ,w

Solugdo é formada por

RESULTADO DA RAZAO ENTRE MASSA
DO SOLUTO E VOLUME DA SOLUGAO

TIPOS DE SOLUGOES CONFORME ESTADO FiSICO
Mistura homogénea
Quando a solugdo atinge o coeficiente de solubilidade

= @ 3 E @ 3

Modelo: Combinacdes Modelo: Palavras cruzadas

wewww /0

Mistura
homogénea

@ 35

il

Modelo: Questionario Modelo: Caca-palavras

Dependendo do conteuido planejado, vocé poderd utilizar modelos
interativos diferentes e criar com o mesmo conteudo diversas atividades.




6. Configuracées adicionais

Aqui nas opcbes é importante, pois vocé vai definir condicées que ajudarao

na hora em que vocé for avaliar o estudante. Veja na imagem.

Opgdes

taam @ Contage progreste Santagen represae E ¥ min o

Latras méndsowas

EmBETERG LAOET D03 RaNE
Rasprsitico v

@ ronsor pava cada pwisce rerante L) Um pases par cem

Ewizir resporms

Vocé também pode modificar o tema do plano de fundo, clicando nas opcdes

apresentadas.

_y“

Quadro negro Muvens Programa de TV Claszica

Essa parte também ¢é muito importante, pois vocé determina varias
condicoes de aplicacdo do jogo. Abaixo temos varios temas para o jogo da

forca.

Miskura
homogéneq

rjutoiviviz]

& 3%

Mistura
homogénea

i

) i
fooogooooooooos
P - L H
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7. Compartilhe a atividade

Nessa parte logo abaixo da tela do jogo, aparece a parte de

compartilhamento do jogo. Veja a seta.

Conceito Gerais Sobre Solugdes

& Compartithar

Forca da Sclugges
” .

Ao clicar em publicar vocé sera direcionado para escolher outras formas

& Privado ublic

Vocé pode compartilhar o link (Copia e cola), pode compartilhar ou

de publicacio.

incorporar.

Recurso publicado

@ concluido

waordwall.net/pt/resource/58656426




8. Monitorar o progresso

Vocé pode monitorar a pontuacio dos estudantes nessa parte da tela, nesse

caso vocé pode usar como avaliacdo.

Posicho ~ Nome Pontuacho Tempo
1o - 5 . -]
20 -]
3 = -]
4z -]
52 -]
[ ]
To -]
Ba -]
9o -]
108 - -]

Minhas atividades

Ao criar as atividades elas ficam salvas na pasta "minhas atividades". Vocé

pode acessar clicando no botdo "minhas atividades".

n

J

o
N |/
\d%
Y4
I Wordwall  cre sqtes mainores mais rapidamants Inicla  Recrsor  Minhasatvidsdes  Meusresultados m Atualizagdo | |f ] us2025898 +
Minhas atividades +riowpam || Bl o [m]m
Cassfieas poe Noma Modificads *  Olima jogs
s |i
omogdnes
AlB|C
1.“ E’M EIF W Abrir na nowva guia

Forca da Sohugdes 2 Compartilhar

= Pibsco Bt

Deefinir atribuigio

# Editar conteddo

Ao clicar nos trés pontinhos
. “ L, & Renomear
(seta acima), vocé encontrara
. . i | fh Duglicar
diversas opcoes para

. 5 & . & Mover
modificar a atividade criada.

@ Excluir
W < IRCarparar

B2 Cddigo QR




Meus resultados

Vocé também pode acompanhar os resultados dos estudantes em meus

resultados, clicando no botdo "meus resultados".

Meus resultados

|3
Para compartilhar uma atividade e comecar a coletar resultados, acesse

qualquer péagina de atividade e aperte o botdo azul Compartilhar. Siga as

instrucdes e compartilhe o link com os alunos.

Comunidades

Se vocé preferir ndo criar as atividade podera encontra-las nas
comunidades. Para isso é s6 ir no seu pesquisador favorito e digitar
"comunidade wordwall + o nome do conteudo de quimica". No exemplo,
pesquisei no google: Comunidade wordwall solucbes. Veja na imagem as

opgoes que surgem.

o Wordwall o5 s 1y Imico  Recursos  Flancs de preqos Iniciar sest

Comunidade » Solugdes Exemplos da nossa comunidade

IO
e Wil

Estouro de ballo

SOLUCOES

Cagapalavras por Sivanio

Dependendo das palavras digitadas aparecem conteudos de outras disciplinas, entao
é interessante que vocé selecione aqueles que tem haver com sua disciplina.




Exemplos de comunidades

Solucoes:
https://wordwall.net/pt-br/community/solu%C3%A7%C3%B5es
Solucdes Quimicas:
https://wordwall.net/pt-br/community/solu%C3%A7%C3%B5es-
qu%C3%ADmicas

Quimicas solucgées:
https://wordwall.net/pt-
br/community/qu%C3%ADmica/solu%C3%A7%C3%B5es

Mistura de solucoées:
https://wordwall.net/pt-br/community/mistura-de-solu%C3%A7%C3%B5es

Concentracao de Solucdes:

https://wordwall.net/pt-br/community/concentra%C3%A7%C3%A30-
solu%C3%A7%C3%B5es

Diluicao de solugoes:
https://wordwall.net/pt-br/community/dilui%C3%A7%C3%A30-de-
solu%C3%A7%C3%B5es

https://www.canva.com/design/DAFpImHRuWk/G_CDzD099TXil-n2Rex8-A/edit?
utm_content=DAFpImHRuWk&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_
source=sharebutton

Link da Cartilha
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