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Juliana Soares Lima

Primeiramente, afirmo que o convite para escrever este texto me trouxe varias
memorias. Lembrancas de filmes que assisti, livros que li e musicas que ouvi.
Recentemente assisti a um filme intitulado “II materiale emotivo”, titulo traduzido em
portugués como “Uma livraria em Paris”. Uma frase de certo didlogo entre as
personagens principais chamou bastante a minha atencao durante o filme, a saber: “A

literatura nos eterniza, a atualidade mata”.

Em outro momento do filme, Yolande, uma das personagens relata sua dificuldade em
colocar para fora as suas emogoes e profundidade durante os ensaios no teatro, o que
faz com que o diretor da peca recomende aos atores que saiam por ai conversando com

as pessoas para colher o que ele chama de “"material emotivo”.

Continuando a conversa sobre filmes, lembrei-me de Blade Runner, do diretor Ridley
Scott. A forma como as relagdes humanas, o passado e o futuro sao abordados no filme

mostram outro aspecto crucial relacionado a memoria. E o que é a memoria sendo o
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“material emotivo”, a afetividade, as reminiscéncias? Em outro filme de futuro distépico
chamado “Equilibrium”, estrelado por Christian Bale, os humanos usam uma droga para
inibir qualquer tipo de sentimento com o pretexto de manter a paz eternamente. Nao
bastasse o uso dessa droga que impedia o ser humano de sentir, 0 governo destruia os

livros, as obras de arte, musica etc.

Fazendo uma associacao entre esses filmes, minhas impressoes pessoais € a frase que
tanto chamou minha atencao no primeiro filme citado, pensei de que forma podemos
usar a tecnologia a favor da divulgacao, valorizacao e abertura dos acervos? Como
manter vivo o “material emotivo” sem que a atualidade os mate?, fazendo uma analogia
entre os materiais fisicos, digitais e 0s processos necessarios para disponibilizar acervos
em ambientes digitais. E justamente nesse ponto que a iniciativa Open GLAM e as

Humanidades Digitais podem nos indicar um caminho.

Certamente, nao sera possivel abordar em profundidade ou esgotar todos os conceitos
aqui, mas a intencao € justamente vislumbrar os varios nichos de atuacdao dos

bibliotecarios nesse cenario.

Inicialmente, é preciso contextualizar que, desde a sua génese até a sua consolidacao,
a Ciéncia da Informagao (CI) tem se caracterizado como uma area em expansao,
especialmente se considerarmos o0 crescente aumento do volume de dados
disponibilizados nos mais diversos ambientes digitais. O campo cientifico em geral
também foi impactado pela explosao da informacao digital, colocando-se em xeque a
sua capacidade de resolucao de problemas e dilemas informacionais da sociedade
contemporanea. (CARVALHO JUNIOR, MARTINS; GERMANI, 2019).

Dando seguimento a contextualizacdo, destaca-se o termo ‘Instituicoes de memoria'
que costuma estar vinculado a uma série de espacos académicos e culturais, tais como
os arquivos, bibliotecas, centros de documentacao, galerias de arte, museus, entre
outras instituicdbes de carater cultural. Essa nomenclatura da origem a ideia do
movimento e iniciativa global Open GLAM e a composicao de seu acronimo: GLAM,
representa, ‘Galleries (galerias), Libraries (bibliotecas), Archives (arquivos)
and Museums (museus)”. Ja o termo ‘open’, refere-se a abertura em diferentes niveis,

remete ao movimento do Acesso Aberto e da Ciéncia Aberta. Em suma, a iniciativa
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intitula-se ‘Galerias, Bibliotecas, Arquivos e Museus abertos’. Trata-se de uma iniciativa
que visa incentivar e oportunizar o acesso aberto ao patriménio cultural, promover o

intercambio e a colaboracao entre instituicdes culturais.

A Open Knowledge Foundation foi a instituicdo responsavel por lancar os cinco
“Principios OpenGLAM”, os quais giram em torno da liberacdo de dados abertos dentro
de instituicOes culturais. (OPEN GALLERIES, LIBRARIES, ARCHIVES AND MUSEUMS -
OpenGLAM, 2019). A iniciativa Open GLAM tem trabalhado em uma “Declaracao sobre
Acesso Aberto ao PatrimoOnio Cultural”, onde esta explicito que todos devem ter acesso

ao patrimonio cultural coletivo.

Sobre o conceito de Humanidades Digitais, esta busca incorporar novos métodos e
midias, recursos digitais, formas de aquisicdo, producao e transformagao do
conhecimento cultural, humanistico e da sociedade. Visam transformar a forma como os
artefatos e fendmenos estudados pelas humanidades podem ser encontrados,
transmitidos, questionados, interpretados, problematizados e imaginados. Numa
perspectiva voltada para o Humanismo Digital expressa pelo Manifesto de Viena, trata-
se de usar a tecnologia para trazer a inovacao, progresso social e crescimento
econdmico. (HOUGHTON, 2022; NYHAM; FLINN, 2016; WERTHNER et al., 2019).

Por esse prisma, a ideia central da iniciativa se concentra em fornecer acesso aberto ao
conhecimento por meio de suas colecoes e acervos. Por isso, o foco é disponibilizar
materiais e patrimonio cultural de interesse publico através dos processos de
transformacao digital e pelo incentivo a digitalizacao dos acervos dessas instituicdes de
memoria, como forma de estimular a difusdo de conteldos com relevancia educacional,
além de oportunizar a promocao da interoperabilidade entre bases de dados,
implantacao de infraestrutura adequada e contribuicao para a construcao de um novo

ambiente informacional.

Essa iniciativa evidencia ainda a necessidade de integracdo entre as areas de
Arquivologia, Biblioteconomia, Ciéncia da Informacdao e Museologia, pois em sua
génese, todas compartilham de ligagdes epistemoldgicas advindas desde a Biblioteca de
Alexandria. (OPEN GLAM, 2022). Inclusive, foi durante a transicao para a modernidade,

entre o século XIV e o inicio do século XX, que o conhecimento dessas areas sofreu
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uma cisao. Alias, ‘as ciéncias dos acervos’, das instituicdes custodiantes e das técnicas
de seu processamento, demonstram como tal configuracao que um dia as separou,
atualmente as une. (ARAUJO, 2014).

Este panorama desvelado até entdo, nos faz avancar para o futuro e refletir sobre como
os profissionais da informacao podem atuar nesses espacos, a pensar de que forma
lidar com essas colecOes, quais procedimentos seguir etc. Sao desafios imensos que
irdo demandar por parte dos profissionais uma educacao continuada, colaboracao entre
0S pares e com outras areas, a fim de firmar parcerias e trabalhar em conjunto para

obter éxito nos projetos relacionados a abertura dos acervos institucionais.

Em uma perspectiva bem mais contemporanea, baseada na Filosofia da Informacao do
pesquisador Luciano Floridi (1999), destaca-se o papel do cientista da informagao nesse
novo ambiente digital denominado por ele como ‘infosfera’. Em outras palavras, é
fundamental que os profissionais da informacao trabalhem com a curadoria desses
acervos, a fim de exercer o papel de especialista, ‘curador do ambiente semantico’
(FLORIDI, 2002), lancando um ‘olhar informacional’ (ARAUJO, 2014), inclusive no
enriquecimento de metadados e de ontologias (FLORIDI, 2002; FYFFE, 2015).

Adentrando nas caracteristicas, principios e praticas exercidas pelas instituicoes de
memoria, sabe-se que, historicamente, essas sempre contribuiram para a aprendizagem
e no apoio a pesquisa de seus usuarios, inclusive fornecendo materiais e conteldos

Uteis em diversas disciplinas, acesso a arquivos documentais, imagens historicas etc.

No campo de atuacao da GLAM, ha relatos de experiéncias e recomendagoes
interessantes sobre a criacao de laboratérios para a preparacao de colecdes digitais
interativas para serem disponibilizadas ao publico. Essas colecdes sao trabalhadas em
uma perspectiva macro, em que devem ser considerados tanto os objetos que
passaram por processo de digitalizacao como aqueles que sao nato digitais. (MAHEY et
al., 2019).

Atualmente, com a diversificacao de métodos, técnicas e o interesse por aplicagdes em
ambientes computacionais, cresce também a demanda por dados, ou seja, as

instituicdes que trabalham com a iniciativa Open GLAM devem estar preparadas para
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disponibilizar em escala global as suas colecbes em ambientes digitais que fornecam

dados, conjuntos de dados e metadados descritivos abertos.

Além disso, ao publicar uma colecao no formato de dados, os bibliotecarios estdao
abrindo a possibilidade para que esses dados se tornem dados abertos
vinculados/conectados as respectivas colecoes, dando suporte a reutilizacao criativa,
cocriacdo ou para uma nova abordagem artistica, alcancando satisfatoriamente e

amplamente o seu potencial.

Disponibilizar acervos e colegoes abertas na internet permite ainda que as pessoas
interajam, apurem o gosto pessoal nesses espacos de fruicao em colecdes culturais e
de arte. Martinez e Terras (2019) afirmam que as instituicdes de patrimoénio cultural
enfrentam a demanda de digitalizacao e divulgacao online de obras de valor educativo,
historico ou cultural a um custo relativamente baixo, entretanto, hda questdes de

licenciamento e de direitos autorais que precisam ser observadas.

Na Open GLAM, é preciso aplicar os principios do acesso aberto como um mindset.
Geralmente, 0 acesso aberto esta relacionado ao ato de publicar um objeto digital, tais
como livros, obras de arte, objetos de museu, materiais de arquivos, entre outros, sob
uma licenca aberta, a exemplo das licencas Creative Commons. A partir de uma licenca
cultural verdadeiramente aberta é possivel permitir aos usuarios nao apenas visualizar
um objeto, mas também compartilhar, reusar e criar. O argumento principal aqui € que,
se um patrimbnio cultural é de dominio publico, uma copia digital ou uma
representacao da mesma deve estar ou permanecer em dominio publico, inclusive os

metadados.

Ha varios exemplos exitosos de plataformas e instituicdes que disponibilizam colecoes
de acervos digitais na internet, como a Open Knowledge Foundation, Wikimedia,
Creative Commons Organization, Europeana, o projeto Vikus Viewer, a Biblioteca
Publica de Berlim e o magnifico projeto que digitalizou livros pop-up impressos, sendo
posteriormente transformado em um jogo (The Little Book Savior) para que criancas

de 6 a 10 anos pudessem interagir e aprender de forma ludica sobre a leitura.
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No Brasil, diversas instituicdes ja estao disponibilizando suas colegdes de acervos na
perspectiva da Open GLAM, tais como o Arquivo Nacional, a Universidade de Sao
Paulo (USP), Departamento Historico da Prefeitura de Sao Paulo, Instituto
Moreira Sales, entre outros.

Além do processo de transformacao digital dos acervos, a forma de realizar sua gestao
e a variedade de formatos dos exigidos demandam estratégias de preservacao,
organizacao e de curadoria. O pesquisador Aquiles Brayner (2018) destacou em sua
palestra durante o I Congresso de Humanidades Digitais a importancia da preservacao
das colecoes, dos dados, assim como sites da internet e diversos outros tipos de dados
ou materiais que podem ser Uteis aos pesquisadores tanto no presente como

futuramente.

O que foi possivel vislumbrar até aqui? Permita-me destacar alguns pontos:

e Precisamos aprender a lidar com os desafios relacionados aos documentos, midias e
diversos materiais, bem como com o processo de digitalizacao e transformacao digital
de nossos acervos;

e Avaliar e considerar se todos os esforcos empregados valem a pena para
disponibilizar determinadas colecOes e conjuntos de dados em meio digital;

e Saber como proceder nos casos de obras orfas e com restricoes de direitos autorais
gue nao podem ser publicadas abertamente;

e Pensar sobre por que € importante e para quem disponibilizar essas colecoes;

e Ndo basta disponibilizar acervos na internet por meio da digitalizacdo: é preciso
estabelecer estratégias para criar artefatos e produtos interativos, inclusive valendo-
se da gamificacao, das tecnologias imersivas e de realidade aumentada quando
possivel, ou ainda o uso de Inteligéncia Artificial (IA) para a producao de obras de
arte, afinal, isso é possivel atualmente porque estdo disponiveis diversos dados e
colegOes de acervos licenciadas disponiveis abertamente. O essencial é que o usuario
possa ter uma boa experiéncia, sentir e recordar essa memoria.

Por fim, acredito que as instituicoes de memoria terdo bastante sucesso se souberem
aproveitar todos os beneficios e vislumbrar todas as possibilidades trazidas com a
perspectiva da Open GLAM. Os bibliotecarios terdo que fazer um novo exercicio: olhar

ao redor e ver o potencial do que ja se tem antes de pensar quais materiais ou colecoes
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podem ser ressignificadas, reutilizadas e gamificadas, ou quais materiais podem ser

adaptados para proporcionar as melhores experiéncias para o usuario.

A Open GLAM traz um potencial inovador, pois mostra que a abertura, muitas vezes,
esta relacionada também para o uso de novas tecnologias e métodos; para as formas
de como cada colecao pode inspirar novas criagoes. Em suma, a Open GLAM e as
Humanidades Digitais estdo de certo modo, buscando um equilibrio entre o uso da

tecnologia e da memdria, um meio em que a atualidade nao as mate, mas as eternize.
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