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“De nada adianta o discurso competente se a
acdo pedagogica é impermeavel a mudangas”
(FREIRE, 2018, p. 7).



RESUMO

Tendo em vista 0s avancos tecnologicos do ultimo século e a popularizagdo da internet, surge
um novo desafio para a Educacdo: incorporar aos conteudos curriculares novas metodologias
que proporcionem aos educandos alcancar 0s objetivos de aprendizagem propostos na Base
Comum Curricular e nos documentos oficiais da Educacdo brasileira. Neste sentido, esta
pesquisa tem como objetivo geral, investigar quais competéncias digitais os professores dos
Anos Iniciais do Ensino Fundamental da capital e regido metropolitana de Fortaleza — CE
utilizam na incorporacao de novas tecnologias a sua pratica docente e as experiéncias discentes
na promocao de uma Educacdo de qualidade. Esta é uma pesquisa qualitativa, do tipo descritiva
e exploratoria, que utilizou questionario online como instrumento de levantamento de dados,
que foram analisados por meio do método hipotético — dedutivo. Dentre os resultados,
verificou-se que o uso das tecnologias digitais estd centrado no emprego instrumental das
ferramentas. Isso impde a constatacdo, de que os professores se encontram no nivel de
apropriacdo da competéncia de familiarizacdo as Tecnologias Digitais da Informacdo e
Comunicacdo, e de que as politicas educacionais implementadas nesta &rea precisam ser

revistas e melhoradas.

Palavras-chave: competéncias digitais; tecnologias digitais; Educacdo do século XXI.



ABSTRACT

Faced with the technological advances of the last century and the popularization of the internet,
a new challenge for education arises: to incorporate new methodologies to the curriculum
content that provide the learning objectives proposed in the Curricular Common Base and in
the official documents of Brazilian Education. In this sense, this research has as general
objective, to investigate which digital competences teachers of the initial years of Elementary
School in the capital and metropolitan region of Fortaleza - CE use in the incorporation of new
technologies to their teaching practice and student experiences in promoting a Innovative
education. This is a qualitative, descriptive, and exploratory research, which used an online
form as a data collection instrument, which were analyzed using the hypothetical - deductive
method. Among the results, it was found that the use of digital technologies is centered on the
instrumental use of tools. This imposes the observation that teachers are at the level of
appropriation of the competence to familiarize themselves with Digital Information and
Communication Technologies, and that the educational policies implemented in this area need

to be reviewed and improved.

Keywords: digital competences; digital technologies; Education of XXI century.
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1 INTRODUCAO

Os avancos tecnoldgicos do ultimo século e a popularizagdo da internet trouxeram
um novo desafio para a Educacgéo: incorporar aos conteudos curriculares, novas metodologias
que proporcionem aos educandos alcancar o0s objetivos de aprendizagem propostos na Base
Comum Curricular (BNCC) e nos documentos oficiais da Educacdo brasileira, para haver
possibilidades de imersdo a cultura digital, abertura critica das midias convencionais, producéo
de novas linguagens tecnoldgicas e a inovagdo do fazer educacional. Isto porque, as
Tecnologias Digitais da Informag¢ao ¢ Comunicac¢ao (TDIC), “constituem uma parte de um
continuo desenvolvimento de tecnologias, a comecar pelo giz e os livros, todos podendo apoiar
e enriquecer as aprendizagens” (BRASIL, 2013, p.8).

Vale ressaltar que 0 mundo passa por constantes mudancas e a escola precisa estar
preparada para acompanhar as transformacdes sociais e tecnoldgicas e planejar um futuro
educacional por onde caminhar. Neste sentido, a BNCC retrata que ¢ preciso “valorizar e
utilizar os conhecimentos historicamente construidos sobre 0 mundo fisico, social, cultural e
digital para entender e explicar a realidade, continuar a aprender e colaborar para a construgéo
de uma sociedade justa, democratica e inclusiva” (BRASIL, 2018, p.7). De fato, o
desenvolvimento das habilidades docentes, precisa promover a formacédo de atitudes e valores
para a construcao dos conhecimentos didaticos.

Assim, o tema desta monografia é: Diagnostico das competéncias digitais de
professores dos anos iniciais do Ensino Fundamental. Com efeito, este trabalho apresenta uma
analise das competéncias digitais utilizadas por docentes na incorporacdo de novas tecnologias,
a sua préatica pedagdgica e as experiéncias discentes, para a promoc¢do do uso ético das midias
digitais e o fomento de uma Educacgéo de qualidade.

Logo, o interesse da autora por essa tematica surgiu com 0 Seu ingresso na
graduacdo, quando foi motivada a realizar o seu primeiro projeto de pesquisa, ainda no primeiro
semestre. Nesta ocasido, realizou em grupo, um trabalho sobre robdtica educacional. Ao passo
que o grupo se aprofundava no assunto, a autora sentiu a necessidade de refletir sobre as
habilidades e saberes, que o professor do século vigente precisa ter para dominar as tecnologias
digitais e para poder desenvolver junto aos seus alunos, praticas pedagogicas motivadoras,
eficientes e condizente com a realidade da sociedade contemporanea.

Desse modo, durante 0 seu percurso académico, sentiu-se entusiasmada pelas

tecnologias educacionais e tudo que essa area estuda. Aprendeu, por esforcos proprios, a
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programar e a criar recursos educacionais no Scratch,* Arduino? e simulador Tinkercad?®. Ja nos
ultimos semestres da graduacdo, durante as aulas da disciplina de Ensino de Matematica,
descobriu o WordWall* e as facilidades criativas do Canva,® onde se arrisca, vez por outra,
mesmo sem formacdo para tal, a criar recursos digitais. Todos 0s conhecimentos adquiridos
dentro e fora da faculdade, a curiosidade acerca do tema e a sua vontade de querer colaborar de
forma préatica com a Educac&o escolar, resultaram nesta monografia.

Sendo assim, levantamos a seguinte problematica: quais competéncias digitais sdo
utilizadas pelos docentes na incorporacdo de novas tecnologias a sua pratica pedagogica e as
experiéncias discentes, para a promogdo do uso ético das midias digitais e o fomento de uma
Educacéo de qualidade?

Destarte, temos como objetivo geral, investigar quais competéncias digitais 0s
professores dos anos iniciais do Ensino Fundamental da capital e regido metropolitana de
Fortaleza — CE, utilizam na incorporacdo de novas tecnologias a sua pratica docente e as
experiéncias discentes, na promocao de uma Educacédo de qualidade.

Em decorréncia do objetivo supramencionado, estabeleceram-se 0s seguintes
objetivos especificos: 1) descrever como os professores incorporam as tecnologias digitais as
experiéncias de aprendizagem dos alunos e as suas estratégias de ensino; 2) identificar de que
maneira os docentes utilizam os recursos tecnoldgicos para promover 0 uso ético, seguro e
responsavel das informacgdes disponiveis em midias digitais; 3) analisar de que forma os
educadores utilizam as Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicacdo para fomentar uma
Educacéo de qualidade.

Dessa forma, parte-se da hipotese de que, se os professores utilizam ou produzem
tecnologias digitais nas suas praticas pedagogicas, estes, proporcionam aos educandos, uma

aprendizagem mais significativa e eficaz. Entdo, quando as competéncias digitais sdo

! Scratch - linguagem de programacédo criada em 2007 pelo Media Lab do MIT, prépria para iniciantes em
programacéo. Fonte: Wikipédia. Disponivel em: https://scratch.mit.edu/

2 Arduino - plataforma de prototipagem eletronica de hardware livre e de placa Gnica. Fonte: Wikipédia. Disponivel
em: https://www.arduino.cc/

3 Tinkercad - programa de modelagem tridimensional (3D) online gratuito que roda em um navegador da web,
conhecido por sua simplicidade e facilidade de uso. Fonte: Wikipédia. Disponivel em:
https://www.tinkercad.com/

4 Wordwall - plataforma digital de Recursos Educacionais Digitais onde se pode criar atividades interativas e
imprimiveis. Disponivel em: https://wordwall.net/pt

® canva - plataforma de design grafico que permite aos usuarios criar graficos de midia social, apresentacgdes,
infogréficos, poOsteres e outros contelGdos  visuais. Fonte:  Wikipédia.  Disponivel em:
https://www.canva.com/pt_br/


https://pt.wikipedia.org/wiki/Instituto_de_Tecnologia_de_Massachusetts
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desenvolvidas nos docentes, a praxis® educativa se torna inovadora e consequentemente o
processo do ensino e aprendizagem facilitado. Desse modo, “[...] praxis é entendida como a
relacdo dialética entre homem e natureza, na qual o homem, ao transformar a natureza com seu
trabalho, transforma a si mesmo” (FRANCO, 2015, p. 543).

Neste pressuposto, entendemos que, “os métodos sdo ferramentas usadas pelos
pesquisadores para coletar dados e reunir evidéncias que permitam analisar o objeto pesquisado
de modo a responder a questdo de pesquisa previamente levantada” (CASA NOVA et al., 2020,
p.81). Para tanto, realizou-se, uma pesquisa basica e estratégica, descritiva e exploratdria, com
método hipotético-dedutivo, abordagem qualitativa e procedimento de pesquisa bibliogréfica,
documental e de campo. Posteriormente, na secdo de percurso metodoldgico, estes caminhos
serdo mais bem detalhados.

Dessa maneira, esta monografia esta estruturada em quatro secfes a saber: 1) a
introducéo; 2) o referencial tedrico, onde séo apresentadas as discussdes teoricas ja estudadas,
aabordagem bibliogréafica e documental acerca do tema; 3) o percurso metodolégico onde estéo
delimitados, os procedimentos metodolégicos e a analise dos dados e 4) Resultados e
discussdes, onde apresentamos o0s resultados obtidos na coleta de dados e as nossas descobertas
de pesquisa.

Este trabalho adotard como aporte tedrico os seguintes autores: Araripe (2020);
Dewey (1965/1997); Dias-Trindade et al. (2019); Freire (2018); Sancho et al. (2006); Silva
(2019) entre outros. Também, tomamos por base, os documentos normativos da legislacéo
educacional brasileira e as Normas Técnicas do Centro de Inovacdo para a Educacéo Brasileira
(CIEB).

Portanto, a relevancia desse trabalho se da pelo fato de que o desenvolvimento das
competéncias digitais € uma exigéncia da BNCC para o ensino nas escolas, e também, uma
exigéncia do século XXI, sendo assim, um requisito essencial para os professores também.
Espera-se que as ponderacgdes aqui apresentadas, possam de alguma forma contribuir para as
praticas de futuros pedagogos, se apresentando pela superacdo de lacunas no conhecimento
pedagdgico e formativo, haja vista, que atualmente, ndo ha um aprofundamento do tema em
questdo nas Instituicdes de Ensino Superior (IES) e nos componentes curriculares de formagéo

inicial de professores.

6 «Atividade social que nfo é s consciente e tende a um objetivo e que se caracteriza pelo emprego de esforgos
consideraveis e duradouros tendentes a superar obstaculos e pela tendéncia mediata ou imediata de transformagéo
do mundo” (MARX, 1980, p. 202).
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Nesta perspectiva, a partir dos resultados desta pesquisa, pretende-se que docentes/e
outros atores envolvidos no processo educacional, possam tracar um parametro, entre esse e
outros estudos sobre a tematica, possibilitando-os desenvolver nos educandos, habilidades
digitais criticas e conscientes, “tornando-os assim, fluentes e eficientes quanto ao uso das
TDIC” (TAROUCO, 2019, p. 45).

Por fim, presume-se que, ao final desta pesquisa, 0s objetivos serdo atendidos, a
problematica respondida e a hipdtese, validada ou refutada. No entanto, ndo esgotamos aqui
toda tematica, ja que a exploracéo de novos estudos na area, poderdo ampliar e trazer uma maior

compreensdo sobre o tema investigado, a partir de novos pontos de vista.
2 ESTUDO SOBRE AS COMPETENCIAS DO PROFESSOR

Nesta se¢do, apresentamos quais abordagens tedricas o trabalho assumiu, trazendo
0s principais autores que realizaram estudos anteriores sobre o tema. Nesta etapa, analisamos
as mais recentes obras que tratam das competéncias digitais do docente do século XXI. Nos
empenhamos em descrever 0s principais conceitos e termos técnicos utilizados na pesquisa,
pois, assim como afirmam Marconi e Lakatos (2007, p. 162), “o uso de termos apropriados, de
definicBes corretas, contribui para a melhor compreensédo da realidade observada™. De inicio,
apresentaremos na subsecdo 2.1, os conceitos e definicdes de competéncia, competéncia digital
e competéncia docente. Na sequéncia, na subsecdo 2.2, tratamos sobre formacdo inicial nas
experiéncias internacionais. Na subsecdes 2.3 e 2.4, tragamos um paralelo acerca do tema e do
que tem sido discutido no Brasil e no Ceara. E na ultima subsecéo, o ponto 2.5, explanamos
sobre 0s sete axiomas necessarios para converter as TDIC em motor de inovacéo pedagogica,
a partir da abordagem de Juana Maria Sancho et al. (2006), Catedratica da Universidade de

Barcelona.
2.1 DefinicBes e conceitos de competéncia

Conforme a Escola Nacional de Administracdo Publica (ENAP), a definicdo de
competéncia possui carater milenar. Em 1750 a.C, no Codigo de Hamurabi, o conceito figurava
dando a ideia “de autoridade e capacidade de um bom soberano” (ENAP, 2019, p. 5). Com isso,
podemos entender que ter competéncia em algo, significa ser capaz de apreciar ou julgar

determinado assunto com expertise’.

7 Especialista | pericia, avaliagdo ou comprovagéo realizada por um especialista em determinado assunto. Fonte:
Dicionario Oxford Languagens. Disponivel em: <https://languages.oup.com/google-dictionary-pt/>.
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Em 1960 nos Estados Unidos e Gré-Bretanha, a expressdo “competéncia” surge
como proposta de que a formacao universitaria, se adequasse as necessidades econdmicas da
época, exigindo que os profissionais passassem a ser qualificados de forma a obter
conhecimentos teodricos e habilidades especificas para o desempenho das futuras funcbes
laborais que exerceriam (ARGUELLES; GONCZI, 2001).

Isso explica porque, no contexto atual, se ampliou o discurso articulado sobre a
Educacéo ao longo da vida, empregabilidade e versatilidade profissional (LACRUZ; GOMEZ-
DIAZ; FUJITA, 2011). E relevante a ideia de que a aprendizagem deve ser orientada para a
aquisicao de habilidades ou competéncias e a formagéo para o desempenho dos processos.

Na Matriz de competéncias digitais, em sua Nota Técnica (NT) # 8, o CIEB define
0 termo competéncia, como sendo um conjunto de conhecimentos, habilidades e atitudes
(CIEB, NT #8, 2019, p.10), que precisam ser desenvolvidos no sujeitos, possibilitando ganhos
para si e para 0s outros, ja que desenvolver competéncias os tornam capacitados para agir em
sociedade. Na figura 1, estdo demonstrados 0s requisitos necessarios para desenvolver

competéncias.

Figura 1 — Definicdo do termo competéncia.

CONHECIMENTO
(saber o que fazer)

HABILIDADES
(saber como fazer)

Fonte: (CIEB-NT #8, p.10).

Observa-se, na figura 1, que conhecimentos, habilidades e atitudes formam a triade
de competéncias que uma pessoa precisa ter. O conhecimento é o conjunto de saberes tedricos
que os sujeitos desenvolvem ao longo de suas vidas e sdo frutos de experiéncias pessoais €
profissionais, formagdo académica e estudo ndo-formal. Esse saber esta ligado a vontade de
aprender das pessoas, 0 que as capacita a saber o que fazer diante das situacdes cotidianas.

Assim, o “conhecimento ¢ um aspecto central de qualquer discussdo sobre aprendizagem e pode
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ser compreendido como o0 modo por meio do qual individuos e sociedades atribuem significado
as suas experiéncias” (UNESCO, 2016, p. 20), seja na vida pessoal ou profissional.

Ja quem desenvolve a competéncia habilidades, consegue colocar em pratica seus
conhecimentos adquiridos. Ambas as competéncias, conhecimento e habilidades, caminham
juntas e uma ndo existe sem a outra.

Por outro lado, para poder tomar iniciativas de mudanca diante de determinada
situacdo, é preciso ter a competéncia atitudes desenvolvida, caso contrario, sem a capacidade
de querer fazer, as mudangas no meio social ndo acontecem. Este tripé de saberes foi
mencionado pela primeira vez em 1996, no livro The quest for competencies do autor Scott B.
Parry.

Com referéncia ao termo “competéncia digital”, Granados e Diaz (2020) apontam
que esta “ndo deve ser entendida pelo simples fato de saber usar a tecnologia, mas entender o
grande impacto que ela tem e como é possivel promover a sua integracdo efetiva na sociedade.”
(GRANADOS; DIAZ, 2020, p. 68).

Silva e Behar (2019, p. 8) classificam o0 termo “competéncia digital quanto ao ‘o
uso seguro e critico das tecnologias da informacdo, seja para o trabalho, o lazer, e a
comunica¢do’. Neste sentido, é preciso compreender como fazer uso e integré-las de forma
concreta a sociedade e aos demais contextos do saber. As autoras subdividem as competéncias
digitais em trés dimensdes: tecnoldgica, cognitiva e ética. Para melhor compreensao, na figura

2 é apresentado um quadro das dimensdes e subdivisdes da competéncia digital.

Figura 2 - Dimensdes e subdivisdes da competéncia digital

—_
1.1 Reconhecer problemas tecnoldgicos

1.2 ldentificar as interfaces
Dimensdes DCA —— Dimensio _J 1.3 Selecionar a solugho tecnoldgica mais adequando
Tecnolégica 1.4 Lidar com operages légicas
1.5 Mapear processos de corte

‘_1.6 Distinguir a realidade daquela do mundo digital

—

2 1 Lidar com informacio (resumir, representar, analisar)
Dimensio 22 Clrgar_uzar dadaos )
— Cognitiva = 2.3 Selecionar e Interpretar graficos
2 4 Avaliar a relevancia da informacao

‘_2.5 Awaliar a confiabilidade da informagao

Dimensio 3.1 Proteger-se
Etica 3.2 Respeitar na net
3.3 Compreender a desigualdade social & tecnoldgica

Fonte: Silva e Behar (2019, p. 10).
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Silva e Behar (2019), além de apresentar as dimensdes das competéncias digitais
(figura 2), identificam cada uma das suas subdivisGes. A dimensdo tecnoldgica esta ligada a
solucéo de problemas e operacdes l6gicas no mundo virtual. Ja a dimensao cognitiva, tem a ver
com aquisicao e o gerenciamento de informacdes para a construgdo do conhecimento, enquanto
a dimensdo ética, trata da forma como essas informagdes sdo compartilhadas.

Quanto a expressao “competéncia digital docente”, de acordo com Guillen-Gamez
et. al (2022), esta se refere as diferentes competéncias relacionadas com a utilizacdo de
ferramentas e tecnologias em contexto de sala de aula, abrangendo trés linhas principais de
competéncias: competéncias do século XXI, inovagdo ou modernizacdo da Educagdo e
formacéo e Educacdo aberta. As trés linhas convergem na promogéo e desenvolvimento de
competéncias emergentes cada vez mais importantes para a inovagdo, crescimento e
participacdo num contexto socioecondmico eminentemente digital. Neste sentido, a
competéncia digital do professor estd relacionada a todas as habilidades, atitudes e
conhecimentos necessarios para se atuar em um mundo digitalizado.

Guillen-Gamez et. al (2022, p. 3) indicam que este termo traduz a “capacidade de
compreender, usar e integrar tecnologias digitais para processos de ensino e aprendizagem em
diferentes contextos”. Estas habilidades exigem por parte do docente, flexibilidade em seu uso,
andlise critica e desejo de inovacao.

Desta feita, “a insercao de competéncias digitais a pratica educativa ¢ uma demanda
central das sociedades contemporaneas, o que sugere a necessidade do desenvolvimento de
saberes que permitam a apropriacdo destas pelo professorado” (ALVES et al, 2020, p. 24).
Assim, para ressignificar seu fazer pedagodgico, o professor precisa adquirir habilidades,
conhecimentos e competéncias que 0 ajudem a criar e apoiar experiéncias de aprendizagem que
atendam as necessidades de cada aluno.

Deste modo, “a aquisi¢do deste tipo de competéncias, cooperativas e colaborativas,
é de grande relevancia na area da Educacdo e deve ser transversal a todos os cenéarios da vida
das pessoas” (DIAS-TRINDADE et al, 2019, p. 2), perfilando-se em novas maneiras de leitura
e escrita e também novas formas de pensar e agir, provocando mudancas estruturais e funcionais
no ato de ensinar.

Vale ressaltar que ndo basta que os professores saibam usar e dominar as
tecnologias digitais, pois elas, por si s0, ndo tornam a aprendizagem significativa e inovadora.

Assim, como afirma Fino (2008),
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Os fatores criticos que determinam a inovacdo sdo exteriores a tecnologia. Para haver
inovacdo é necessario que a incorporacdo da tecnologia vise para além da mera
rapidez e eficiéncia do papel tradicional do professor, enquanto transmissor, e do
aluno, enquanto receptor (FINO, 2008, p. 287).

E preciso que os agentes envolvidos no processo educacional saibam criar e aplicar
novas técnicas metodolodgicas, adotando os recursos tecnolégicos como uma ferramenta
didatica auxiliar que aprimora sua pratica pedagogica retificando assim, velhos modelos
educacionais, pois como apontam Leitdo e Rossi (2000, p. 13), “mudar um paradigma envolve
mudar os pressupostos do conhecimento que o determina e também as crencas, 0s valores e a
ideologia a ele associados”.

Outrossim, h& que se observar que apesar do constante acesso as tecnologias da
informac&o e a meios ou artefatos tecnoldgicos®, os estudantes estdo dinamicamente inseridos
na cultura digital, ndo somente como consumidores. Existe também neles uma expectativa de
poder aprender através da TDIC (BRASIL, 2010).

Analogamente, os autores até aqui apresentados convergem em um mesmo
pensamento de que as competéncias docentes precisam instigar a sua reflexdo na busca de um

novo fazer educacional.
2.2 Formacado inicial: experiéncias internacionais

Em um contexto tecnoldgico, em que o0 acesso a informacdo é cada vez mais
abrangente, os professores do século XXI necessitam incorporar tecnologias digitais as suas
praticas educativas, para atender a demanda central das sociedades contemporaneas.

Este fato, sugere a necessidade do desenvolvimento, por parte dos docentes, de
competéncias que envolvam conhecimentos, habilidades e atitudes referentes ao “acesso a
informacdo, ao processamento e uso da comunicagao, a criacdo de contelido, a seguranca e a
resolucdo de problemas, tanto em contextos educacionais formais quanto em informais”
(PERIN; FREITAS; ROBLES, 2019, p. 3).

Além do mais, formar pessoas neste século, requer uma redefinicdo do trabalho
docente, segundo o qual, os educadores ndo podem mais, ser meros transmissores de contetdos,
mas sim, agentes transformadores da realidade posta, dispostos também a aprender, devendo
“estar preparados para ser pesquisadores reflexivo de sua pratica pedagogica, designers de

experiéncias de aprendizagem, protagonistas de sua formacéao profissional ao longo da vida, e

8 Ferramentas que possibilitam a intermediac&o entre professores e alunos em diferentes lugares do planeta, com
desafios e inovaces e de grande relevancia social (SANTO et al., 2018, p. 06).
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capazes de inovar na resolucdo de problemas complexos” (ARARIPE, 2020, p. 6), necessitando
para isso, que 0s 6rgdos governamentais, invistam na formacédo de futuros docentes.

Bem assevera Freire (2018), que ha saberes indispensaveis a pratica pedagogica,
ndo importando que tipo de educador se é, pois, sdo saberes fundamentais e “devem ser
contetidos obrigatdrios a organizacdo programatica da formacgdo docente” (FREIRE, 2018, p.
13).

O professor necessita ter uma plena consciéncia de seus conhecimentos, pois sao
essas competéncias que desenvolvem a Educacdo integral do aprendiz nas dimensoes:
intelectual, fisica, emocional, social e cultural e orientam os estudos e tendéncias sobre o que
os educandos precisam aprender para enfrentar os desafios do século vigente.

Ademais, experiéncias internacionais comprovam que ao se integrar conhecimentos
e praticas sobre a utilizacdo das TDIC na formacdo inicial e continuada de professores, ha um
favorecimento do exercicio da cidadania e da ampliacdo de experiéncias de aprendizagem de
discentes e docentes.

Por conseguinte, a preparacdo inicial de educadores no contexto internacional, tem
apresentado em suas bases nacionais curriculares, principios e dimensdes que configuram a
insercdo de tecnologias digitais na Educacdo, resultando em uma matriz de competéncias
adotada por paises como a Australia e Cingapura.

O documento Accreditation of Initial Teacher Education Programs in Australia
(AITSL) de 2018, reuniu padrdes e procedimentos que estabelecem o0s requisitos que um
programa de Formacdo Inicial de Professores (FIP) deve atender para ser credenciado
nacionalmente.

Tal documento define as TDIC como é&reas prioritarias. Estes padrGes foram
inicialmente desenvolvidos em 2011 e revisados em 2015, com atualizacGes adicionais feitas
em 2018 e 2019. Baseiam-se na experiéncia e visdo dos principais especialistas do setor e
incorporam o compromisso de impulsionar a melhoria na Educagéo.

As competéncias estdo organizadas em trés dominios de ensino:

a) Conhecimento profissional;

b) Préatica profissional e,

c) Engajamento profissional (AITSL, 2018).

O curriculo das disciplinas e os estudos pedagdgicos do AITS podem incluir até
um quarto de ano de estudo equivalente em tempo integral de estudos disciplinares relevantes

como unidades eletivas que podem ser realizadas por candidatos que ndo atendem totalmente
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aos requisitos de estudo disciplinar.

O estudo principal é equivalente a um total de 3/4 de um ano, geralmente
compreendendo estudo disciplinar sequencial ao longo de trés anos. Na maioria dos programas,
isso equivale a seis unidades, (ver quadro 1). com nao mais que duas no primeiro ano e nao
menos que duas unidades no terceiro nivel de estudos profissionais descritos no padrdo do

programa

Quadro 1 - Padrdes de competéncia segundo os dominios de ensino.

Dominio de ensino Padrdes

Conhece os estudantes e como eles aprendem

Conhecimento profissional
Conhece o conteddo e como ensina-lo

Planeja e implementa para tornar o ensino e a aprendizagem
efetivos

Pratica profissional . . _ ) e
P! Cria e mantém ambientes de aprendizagem solidarios e seguros

Avalia, da devolutivas e registra as aprendizagens dos estudantes

Engaja-se na aprendizagem profissional

Engajamento profissional Engaja-se profissionalmente com pares, responsaveis

e comunidade

Fonte: Araripe (2020, p. 15)

Como apresentado no quadro 1, além desses referenciais de competéncias,
compostos por areas centrais e descritores que identificam os elementos de qualidade de ensino
em cada estagio da carreira docente, o Programa Nacional de Formacdo de Professores da
Australia exige para creditacdo, que todos os graduados desenvolvam as habilidades e
conhecimento, conforme apresentado no guia produzido pelo AITSL.

Tido como um pais que propicia uma efetiva integracdo das TDIC, tanto na
formacdo inicial, quanto na formacdo continuada, Cingapura se destaca, por oferecer um
elevado nivel de Educacdo (PASINATO; MOTA, 2021).

Almeida (2009) afirma que as TDIC, “afeta a vida humana em diferentes dimensdes
e ramos de atividades, entre 0s quais a economia, a politica, a cultura, as artes e a educacao,
colocando a todos os cidaddos novos e complexos desafios” (ALMEIDA, 2009, p. 187).

Neste contexto, a formacao inicial de professores em Cingapura € estruturada a
partir do V3SK Model, um modelo conceitual de desenvolvimento profissional docente pautado
em valores, habilidades e conhecimentos.

O objetivo deste modelo ¢ habilitar os educadores em formacao para a integracdo
das TDIC como ferramentas cognitivas. Todas as competéncias estdo disponiveis no
documento Recommendations Il: Graduand Teacher Competencies (GTC), que constitui a

Base Nacional Curricular para formacao inicial de educadores em Cingapura e traz, além da
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matriz de competéncias basicas, os niveis de desempenho esperados para esta fase.

A maioria das competéncias é formulada como ac¢Ges e organizada em trés grandes
areas: pratica profissional; gestéo e lideranca; eficacia pessoal; conforme organizado no quadro
2.

Quadro 2 - Competéncias do professor graduado (GTC)

Dimensdes de

performance Competéncias basicas Insergdo das TDIC

1. Educando integralmente Planeja, desenvolve e entrega experiéncias de
aprendizagem suportadas pela integragdo de
tecnologias e recursos multimidia capazes de
engajar os estudantes e leva-los a entender os
desafios relacionados ao bem-estar ciberné-
fico.

. Fornecer aprendizado de qualidade
a crianga

]

3. Fornecer aprendizado de qualidade
a crianga no CCA
4. Cultivando conhecimento:

) O professor € capaz de identificar oportunida-
i. com dominio de conteddo

des de crescimento profissional e é capaz de
pesquisar por ensino e recursos para desen-
iii. com pensamento analitico volvimento profissional.

ii. com pensamento reflexive

iv. com iniciativa
V. com ensino criativo

Os educadores sdo capazes de atribuir valor
para inovagdo e empreendedorismo e identifi-
vi. com um foco futuro car as necessidades para isso.

-

Vencendo coragdes e mentes
i. Entendendo o meio ambiente

ii. Desenvolvendo os outros

m

. Trabalhando com os outros
i. Parceria com pais
ii. Trabalhando em equipes

~J

. Conhecendo a mim e aos outros
i. Sintonizando-se
ii. Exercitando a integridade pes-
soal e responsabilidades legais
Compreender e respeitar os
outros

iv. Resiliéncia e adaptabilidade

Fonte: Adaptado de (NIE, 2013, p. 53)°.

No quadro 2, observa-se o documento do GTC em que estd descrito um conjunto
de Competéncias de Professores Graduados e fornece uma articulagdo com o Programa do
Professor Iniciante (ITP) do Instituto Internacional de Educacédo de Singapura (NIE), onde séo
avaliados os termos de competéncia profissional basica dos graduados.

A estruturacdo do GTC, reflete o compromisso de, em primeiro lugar, garantir este
nivel de competéncia e, em segundo lugar, alinhar as no¢Ges de competéncia profissional entre
os graduados do ITP e competéncia profissional para os funcionarios da Educacéo.

A competéncia esperada dos professores graduados em relacdo a cada GTC foi
especificada em termos de dois niveis de foco “capacitagdo” - onde cada docente graduado deve
ser capaz de demonstrar a conquista da competéncia definida; e “conscientiza¢do” - quando 0s

professores formandos estdo cientes do que significam essas competéncias, mas ainda nédo sao

Graduate Teacher Competencies, National Institute of Education Singapore. Disponivel em
<https://www.nie.edu.sg/docs/default-source/td_practicum/te21---gtc.pdf>
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capazes de demonstrar sua realizacdo como capacidades profissionais.

Obviamente, essas seriam areas que os graduados precisam desenvolver ainda mais
por meio de inducdo, orientacdo e desenvolvimento profissional se quisessem leva-las do nivel
de 'conscientizacdo’ para o nivel de ‘capacitacédo’.

Ao analisarmos as experiéncias de dois paises (Australia e Cingapura) quanto a
oferta dos componentes curriculares para o desenvolvimento das competéncias digitais
docentes, observamos algumas semelhancas relacionadas a existéncia de referenciais para essas
competéncias no que diz respeito as suas politicas publicas locais.

As caracteristicas de cada um desses modelos retrata a integracdo dessas
competéncias nos programas curriculares analisados e constituem um importante referencial
para 0 momento atual brasileiro, se levarmos em conta a atual necessidade de reformulacdo dos
cursos de formacdo inicial e continuada de professores, para que estejam alinhados a Resolucgéo
CNE/CP 1/2020 que define as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Formacdo Inicial de
Professores para a Educacdo Basica e institui a Base Nacional Comum para a Formag&o Inicial

de Professores da Educacdo Basica que serd melhor apresentada logo a seguir.
2.3 As competéncias digitais docentes no Brasil

As competéncias profissionais docentes estdo delineadas na Base Nacional Comum
para a Formacao Inicial de Professores da Educacio Basica (BNC-Formagco)!?, proposta pelo
Ministério da Educacdo (MEC). Segundo Nogueira e Borges (2021), estas diretrizes

trazem mudangas para as licenciaturas na estrutura e organizacdo do curriculo,
orientando que os cursos de formacdo inicial de professores para a Educacdo Bésica
em nivel superior, em cursos de licenciatura, assumam o exercicio integrado e
indissociavel da docéncia na Educacdo Basica, incluindo o ensino e a gestdo
educacional, e que se estruturem por meio da garantia de base comum nacional das
orientacOes curriculares. Nesta resolucdo, as formagdes iniciais e continuadas sdo

contempladas ao mesmo tempo, evidenciando a importancia de ambas e ndo a
prevaléncia de uma sobre a outra (NOGUEIRA; BORGES, 2021, p. 195).

A BNC-Formacédo foi homologada em 2019 e vem passando por reformulacGes
desde de entdo. Atualmente, encontra-se em vigor a Resolu¢cdo CNE/CP n° 01/2020.

Este documento regulamenta os principios das competéncias gerais estabelecidas
pela BNCC, para o desenvolvimento das competéncias gerais docentes, bem como as
competéncias especificas e as habilidades correspondentes a elas (BRASIL, 2020, p. 2).

10 A referéncia a este documento foi feita por ser um documento normativo e que apesar de haver elementos no
documento que podem indicar a importancia dessas competéncias digitais, ndo concordamos com a proposta do
documento, em sua totalidade.
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A BNC-Formacao, traz em seu caput, o que e como desenvolver as competéncias
digitais em d&mbito educacional. Nessa acepcéo, conforme Brasil (2020, p. 13), a Competéncia

Geral n° 5, traz como objetivo geral,

compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e comunicacéo de
forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas docentes, como
recurso pedagdgico e como ferramenta de formagdo, para comunicar, acessar e
disseminar informag@es, produzir conhecimentos, resolver problemas e potencializar
as aprendizagens (BRASIL, 2020, p. 13).

Ao definir em seu escopo, as dez competéncias gerais, a BNCC reconhece que a
“Educacao deve afirmar valores e estimular agdes que contribuam para a transformacédo da
sociedade, tornando-a mais humana, e socialmente justa[...]” (ARARIPE, 2020, p. 74), estando
também alinhada a Agenda 2030 da Organizagdo das Nagdes Unidas (ONU).

Em outras palavras, essa competéncia indica que o professor precisa estar preparado
para as demandas do século vigente, adquirindo conhecimentos da era digital e ser capaz de
usar as tecnologias de forma “critica, significativa, reflexiva e ética” para garantir que o
processo de aprendizagem seja eficiente.

De acordo com a Resolugdo CNE/CP01/2020, as competéncias docentes estdo
divididas em trés dimensdes: conhecimento profissional, pratica profissional e engajamento
profissional, onde pode-se destacar que o docente, precisa em suas praticas de ensino
“promover o uso €ético, seguro e responsavel das tecnologias, utilizando os diferentes recursos
das TDIC” (BRASIL, 2020, p. 18-20).

Assim, todas as dimensfes estdo interligadas e interdependentes. Para que a
competéncia profissional seja desenvolvida é preciso que haja engajamento por parte do
docente. Desse modo, sem engajamento, ndo ha garantias de que os professores consigam
manusear 0s recursos tecnoldgicos em suas aulas.

Nesta perspectiva, a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) afirma que “uso de
Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo, possibilita aos alunos ampliar sua compreenséo de
si mesmos, do mundo natural e social, das relagdes dos seres humanos entre si e com a natureza”
(BRASIL, 2018, p. 54).

E nesse sentido que a Matriz de Competéncias Digitais do Centro de Inovac&o para
a Educagdo Brasileira (CIEB, 2019), apresenta “um conjunto de competéncias relacionadas ao
trabalho docente, considerando a insercédo das tecnologias digitais” (ARARIPE, 2020, p. 56).

Sabendo que essa insercao nos curriculos € um desafio para as instituicdes de ensino

do Brasil, a Matriz do CIEB (2019) tomou por base, os debates de especialistas brasileiros em
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tecnologia e Educacdo, com o intuito de promover um ensino de qualidade com equidade,
considerando os professores, ponto-chave dessa mudanca.
Apresentamos de forma sistematizadas na figura 3, as competéncias necessarias

para que os professores facam uso de TDIC de forma efetiva na Educacéo.

Figura 3 - Competéncias digitais de professores para 0 uso e producdo de TDIC.

COMPETENCIAS

PRATICA PEDAGOGICA

Ser capaz de incorporar

tecnologia as experiéncias de
aprendizagem dos alunos e
as suas estratégias de ensino.

AVALIACAOQ

Ser capaz de usar
tecnologias digitals
para acompanhar e
orientar o processo
de aprendizagem

e avaliar o

PERSONALIZACAO

Ser capaz de utilizar

a tecnologia para

criar experiéncias de
aprendizagem que
atendam as necessidades
de cada estudante.

CURADORIA E
CRIACAD

Ser capaz de
selecionar e criar
recursos digitais gue
contribuam para o
processo de ensino

desempenho das e aprendizagem e
alunos. gestio de sala de
aula.
USO RESPONSAVEL USO SEGURO USO CRITICO INCLUSAO

Ser capaz de fazer e
promover o usa etico e
responsdvel da tecnologia

(cyberbuillying, privacidade,

presenca digital e
implicagbes legais).

Ser capaz de

fazer e promowver

O USD Seguro

das tecnologias
(estratégias e
ferramentas de
protecdo de dados).

Ser capaz de fazer e
promover a interpretagdo
critica das informacbes
disponiveis em midias
digitais.

Ser capaz de ufilizar
recursos tecnoldgicos
para promaowver a
inclusdo e a equidade
educativa.

AUTODESENVOLVIMENTO

Ser capaz de usar
TICs nas atividades de

formacdo continuada e de
LU0 e R EE desenvolvimento profissional

AUTOAVALIACAD

Ser capaz de utilizar
as TIC para avaliar a
sua pratica docente
e implementar agGes
para melhorias.

COMPARTILHAMENTO

Ser capaz de usar a
tecnologia para participar
e promover a participagdo
em comunidades de
aprendizagem e trocas
entre pares.

COMUNICACAD

Ser capaz de utilizar
tecnologias para
manter comunicacdo
ativa, sistemdtica

e eficiente com

os atores da
comunidade

educativa.

Fonte: NT # 8 (CIEB, 2019, p. 12)

Na figura 3, segundo a Matriz do CIEB (2019), as competéncias digitais docentes
estdo divididas em trés areas: pedagdgica, cidadania digital e desenvolvimento profissional.
Estes eixos se subdividem em doze competéncias que os professores precisam desenvolver para
que estejam “preparados para ser pesquisadores reflexivos de sua pratica pedagogica, designers
de experiéncias de aprendizagem, protagonistas de sua formacao profissional ao longo da vida,
e ter a capacidade de inovar na resolucéo de problemas complexos” (ARARIPE, 2020, p. 6).

Na area da competéncia pedagogica, os professores precisam ser capazes de
incorporar as TDIC as suas praticas pedagdgicas de modo a orientar, acompanhar e avaliar o
desempenho dos alunos; criar experiéncias que atendam as necessidades individuais do

educando; selecionar e criar recursos que contribuam para o processo de ensino e aprendizagem.
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A respeito da area de cidadania digital, além de promover o uso ético, responsavel
e seguro das tecnologias, o professor precisa fazer a interpretagdo critica das informagoes
disponiveis nas midias digitais e utilizar recursos tecnolégicos que promovam a inclusao e a
equidade na Educacéo.

Por fim, quanto ao eixo do desenvolvimento profissional, o docente, necessita
utilizar as TIC em sua formagdo continuada para avaliar sua prética docente, participar,
promover troca de experiéncias entre seus pares e manter a comunicacgdo ativa, sistematica e
eficiente com os atores da comunidade escolar.

Esta Matriz foi desenvolvida pelo CIEB em 2019, em parceria com a CESAR
SCHOOL, tomando por base a elaboracdo da BNC - Formacdo, visando a proposta de
componentes curriculares sobre tecnologia que podem ser integrados de forma transversal ou
em disciplinas especificas, na formacao inicial e continuada de educadores.

A partir do que foi apresentado, percebe-se a preocupagdo que as politicas publicas
educacionais vém implementando com relagdo a inser¢do de tecnologias na Educacdo. A

exemplo disso, o Plano Nacional da Educacdo (PNE), tem a funcéo

[...] de articular os esfor¢os nacionais em regime de colaboragéo, tendo como objetivo
universalizar a oferta da etapa obrigatéria (de 04 a 17 anos), elevar o nivel de
escolaridade da populacéo, elevar a taxa de alfabetizacdo, melhorar a qualidade da
educacdo béasica e superior, ampliar 0 acesso ao ensino técnico e superior, valorizar
os profissionais da educagdo, reduzir as desigualdades sociais, democratizar a gestao
e ampliar os investimentos em educacdo (BRASIL, 2015, p. 13).

O PNE em sua Estratégia 9.12, sugere fomentar o acesso a tecnologias educacionais
e dentre os principios estabelecidos pelo plano, estd a meta (VII) que visa a promocao
humanistica, cientifica, cultural e tecnoldgica do pais (BRASIL, 2015). Neste sentido, verifica-
se que existe um esfor¢o governamental para o enfrentamento aos problemas educacionais
brasileiros, porém, essas politicas precisam se mostrar ainda mais eficientes para que a cultura
digital seja uma realidade iminente, ndo s6 no que tange a infraestrutura das escolas, mas
também a formacdo docente e o amplo acesso de recursos tecnologicos pelos docentes e

discentes.
2.4 Iniciativas de formacao tecnologica dos docentes no Estado do Ceara

Para exemplificar como as competéncias digitais docentes tém sido trabalhadas no
Brasil pelos oOrgdos governamentais, apresentamos a iniciativa exitosa da Secretaria da
Educacdo do Estado do Ceara (Seduc-CE), juntamente com a Coordenadoria Estadual de
Formacdo Docente e Educacdo a Distancia (CODED/CED), que em 2021, implementou o
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Programa de Formacgdo Continuada de Professores: Itinerarios Formativos, com o objetivo de
fortalecer as préticas didaticas, novos metodos de ensino e a reflexéo dos professores da rede
estadual e municipal de ensino, sobre a docéncia no espaco educativo e nos recintos de
aprendizagens da escola (LIMA et al., 2022).

O curso tencionou estimular no contexto da politica educacional, o repensar da
pratica docente, por meio de apresentacGes, compartilhamento de sucessos e projetos
realizados, em oficinas praticas desenvolvidas no Ambiente Virtual de Aprendizagem
Codec/CED (AVACED).

Dada a necessidade continua de melhorar o trabalho com as Tecnologias Digitais,
0 Programa de formacdo: Competéncias Digitais para a Docéncia, visa 0 desenvolvimento de
competéncias digitais para a pratica educativa, cidadania digital e valorizacdo profissional. Em
sintonia com a necessidade mundial do uso consciente das TDIC, buscou promover um espaco
aberto de formacdo para a troca de experiéncias sobre o uso das tecnologias de forma critica e
reflexiva.

O curso contou com 2.061 inscricdes de docentes do municipio e com 9.917
inscricBes de educadores estaduais - tendo a participacdo de 11.978 docentes. O curso teve
duracgéo de 150 horas e contou com o apoio da AVACED.

Esta iniciativa, aconteceu por conta das demandas da pandemia de COVID-19 e das
exigéncias sanitarias do isolamento social, pois os professores precisaram estar aptos a assumir
suas salas de aulas no formato remoto, fato que os pegou totalmente despreparados. Os
governantes entenderam a extrema necessidade de oferecer aos docentes, ferramentas que
favorecessem essa transicdo temporéaria do presencial para o virtual.

Como avaliacdo da formacgdo, foi realizado um diagnoéstico utilizando um
questionario online, com professores em efetiva regéncia de sala de aula, tendo um total de trés
mil, seiscentos e vinte e trés respostas (3.623).

Segundo os resultados obtidos na pesquisa, 32% dos inquiridos mantiveram a
opinido de que é preciso promover a melhoria da internet nas escolas e 97% dos respondentes
manifestaram o interesse de conhecer melhor sobre o uso dos recursos tecnoldgicos para a
Educacéo.

Como resultado de uma grande cooperacdo na criacdo de condicGes pedagodgicas
para o ensino durante a pandemia, o governo do Estado do Ceara criou em 2021, o “Programa
Ceara Educa Mais”, que dentre inumeras medidas de contingéncia do virus, desenvolveu

politicas publicas permanentes, que tornaram educadores e alunos mais conectados, fornecendo



30

chips de internet, tablets, equipamentos de transmissdo de videoaula as escolas e Centros
Cearenses de Idiomas (CCI) e fazendo aquisicdo de 28 mil notebooks aos professores da rede.

Tais iniciativas, no Ceara e no Brasil, se concretizaram como um primeiro passo
para desmistificar a utilizacdo das TDIC no ambito escolar, tenha-se em vista que o isolamento
social dos ultimos dois anos (2020-2022), provocaram em carater de urgéncia, a necessidade
de que os educadores estivessem capacitados para enfrentar as modificacbes no fazer
educacional, que o contexto historico exigiu.

Segundo Nunes (2000, p. 70),

O professor que investiga e reflete sobre sua pratica; planeja, organiza e avalia o seu
processo educativo; articula experiéncias pedagdgicas; cria e recria formas de
intervencdes didaticas, demonstra habilidades e capacidades que estdo sendo exigidas
pelo mundo contemporéneo, contribui para a melhoria de sua competéncia
profissional e para a qualidade da Educacéo escolar (NUNES, 2000, p. 70).

Portanto, o docente competente é aquele que usa seus conhecimentos, habilidades
e atitudes na resolucdo de problemas, de forma rapida e eficaz, no cotidiano educacional.

N&o é interesse deste trabalho, apesar de realizar um diagndstico local destas
competéncias, apontar que atores sdo responsaveis por essa falta de competéncias digitais dos
professores, pelo contrario, 0 nosso intuito é fornecer informagdes e subsidios aos envolvidos
no ato educacional, de modo que os conduzam a desenvolvé-las. E também, de estimular a
cultura de inovacdo das estratégias pedagdgicas e o uso da tecnologia para promover a
qualidade e a equidade na redes publicas de ensino.

Em suma, para que haja o desenvolvimento das competéncias digitais docentes, é
necessario que se estruture, a exemplo dos paises aqui mencionados, uma formacao inicial e
continua para todos os professores, que vise em ampla escala, atingir os objetivos de
aprendizagem dos documentos normativos da Educacgéo brasileira, utilizando como elemento
chave para a atuacdo docente, o aperfeicoamento de sua carreira, tornando possivel o

surgimento de um novo ecossistema educacional.
2.5 Competéncias axiologicas: as TDIC como motor de inovacdo pedagdgica

Sancho et al. (2006), em sua publicagao “Tecnologias para transformar a Educacao,
citando McClintock (2000), apresenta sete axiomas para que o uso das tecnologias digitais
signifigue uma melhoria da Educacdo e favorecam sua insercdo na escola como fator de
inovacao pedagdgica.

Assim sendo, o0 primeiro axioma concerne que, para ter uma infraestrutura

tecnoldgica adequada, se faz necessario, que todas as escolas tenham um minimo de conexdo
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de internet e banda larga. No entanto, como manter essa tecnologia, se parte do investimento
educacional precisa ser redirecionado para insumos mais emergenciais?

Neste sentido, a escritora e educadora afirma que,

[...] as escolas cujo pessoal carece de formagéo, é muitas vezes mal remunerado e ndo
tem o minimo de material necessario (livros de qualidade, material escolar basico,
etc.), para realizarem suas aulas; que muitas criangas vivem em situacdo de extrema
pobreza e, mesmo que possam ir a escola, ndo possuem as condi¢Ges que lhes
permitam aprender mais do que o estritamente necessario para a sua sobrevivéncia
(SANCHO, 2006, p. 27).

Com base no exposto, apresenta-se um dos grandes desafios educacionais, pois este
axioma representa investimento financeiro e manutencéo em tecnologia que constantemente se
modificam.

No entanto, muitas escolas ndo tém recursos suficientes para adquirir seus insumos.
Em muitas unidades escolares ndo ha sequer cadeiras para que os alunos possam estudar com
0 minimo de conforto e a realidade da maioria das unidades educacionais se mantém em
condicbes bem precérias.

O segundo axioma se refere a utilizacdo das TDIC nos processos de ensino e
aprendizagem. De acordo com Sancho et al. (2006, p. 28), “as escolas devem integrar os novos
meios para todos os alunos em todos os aspectos do curriculo”. Neste sentido, o que se observa
é que o computador ndo faz parte da rotina pedagdgica, como ferramenta de busca, de criacéo,
de pesquisa nem tdo pouco como integrador e promotor de aprendizagem.

O que se pode concluir, com base na argumentacdo de Sancho et al. (2006), é que
o curriculo escolar, especialmente do Brasil, ainda ndo é permeado pelo uso continuo de
tecnologias como forma de propiciar melhores processos de ensino e aprendizagem.

Sancho et al. (2006) traz como terceiro axioma, que a escola deve promover uma
acdo construtivista da gestao e assim, 0s docentes possam implementar suas ideias de inovacéo,
de forma a ultrapassar a superficie das praticas pedagdgicas. A autora afirma que é preciso que
os professores obtenham formagé@o e condicdo que lhes permitam gerar dadas iniciativas,
considerando “as suas perspectivas, seus conhecimentos pedagogicos, suas contribuicdes,
medos e resisténcias” (ibidem, p. 29), para que se tenha éxito na promocéao do uso das TDIC
em sala de aula.

O quarto axioma vem mostrar que é preciso investir na capacidade do aluno se
tornar protagonista de sua propria Educacdo. Sancho et al. (2006, p. 31) conclui que investir
em recursos tecnoldgicos para capacitagdo dos alunos proporcionara um maior éxito na
qualidade das aprendizagens, do que concentrar esforgos nos resultados de exames e avaliagdes.

Desse modo, 0 quinto axioma leva em consideracdo a capacidade cognitiva do



32

educando com relacdo a avaliagdo. Sancho et al. (2006, p. 32) afirma que em um exame ndo é
possivel prever os resultados de aprendizagem dos alunos, simplesmente pelo fato de que existe
uma grande “diferenca entre o que o aprendiz sabe € o que ele ¢ capaz de responder em uma
prova”. Para a autora, a melhor forma de avaliar o conhecimento, é desafiando os discentes a
pesquisar em diferentes fontes e meios tecnolégicos para que estes possam construir suas
préprias respostas e entendimento do que é ensinado.

O sexto axioma assevera a necessidade de uma ampliacao do conceito de interacao
docente e aluno. Neste pressuposto, a autora levanta a questdo de que na contemporaneidade
ndo é mais possivel que a Educacdo se dé de maneira verticalizada e de que, para que haja
inovacgdo pedagogica, o conhecimento precisa ser construido em conjunto com os alunos,
levando em consideracédo o papel que os sujeitos assumem no processo de educativo e avaliando
as especificidades de aprendizagens de cada aprendiz.

Por Gltimo, no sétimo axioma, vé-se a necessidade de se “revisar € questionar as
convicgdes pedagogicas relativas ao que é e ndo apregoado como uma idade apropriada para
aprender” (SANCHO et al., p. 33).

Isso porque estas concepgdes ndo consideram os saberes prévios do aluno, que vive
em um mundo mediado por tecnologias e pelo acentuado acesso a informacdo. Conclui-se
assim, que s6 havera renovacdo pedagogica, se acontecer uma mudanca na concepc¢ado do fazer
educacional, nas responsabilidades e no papel que professor e aluno assumem no processo de

ensino e aprendizagem.
3 PERCURSO METODOLOGICO

Apresentamos nas proximas subsecoes, o percurso metodoldgico da pesquisa, onde
estardo descritos o tipo e o carater investigativo, os sujeitos, o locus, as acbes previstas, 0s
instrumentos de coletas a serem utilizados, bem como, a forma como os dados foram analisados.

Para isso, realizou-se um diagndéstico das competéncias digitais pedagdgicas de
docentes dos anos iniciais da Educacdo Basica da capital e regido metropolitana de Fortaleza-
CE, a partir da aplicagdo de um questionario autoavaliativo que tomou por base a autoavaliacdo
das competéncias digitais dos docentes do CIEB (2019). As informagdes coletadas serviram de
parametros para identificar que competéncias os professores pesquisados possuem. Assim, na
subsecdo 3.1, € apresentado a caracterizagcdo da pesquisa e os procedimentos utilizados na
investigacdo; na subsecdo 3.2, esta delineado o local da pesquisa; na subse¢éo 3.3, é apresentado

0s sujeitos da pesquisas; na subsecdo 3.4, sdo apresentadas as técnicas e instrumentos de coleta
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de dados; na subsecdo 3.5, sdo apresentados os procedimentos para a analise dos dados e na
subsecdo 3,6, é apresentado a justificativa da escola do método utilizado nesta pesquisa.

3.1 Caracterizacao da pesquisa

Quanto a abordagem, o presente estudo se caracteriza como uma pesquisa
qualitativa, pois buscou-se “entender os significados subjetivos atribuidos pelos sujeitos
pesquisados aos contextos e suas realidades, a fim de criar leituras plausiveis desta mesma
realidade” (SANCHO et al p. 83). Desse modo, esta pesquisa procurou conhecer melhor o
objeto de pesquisa para formular uma hipétese, que através da coleta de dados, ajudaram a
autora a verificar se a mesma é verdadeira ou refutavel.

A vista do exposto, buscamos nesta investigacdo, quanto aos procedimentos
metodoldgicos, realizar uma pesquisa de campo, nos valendo de questionario online e da
pesquisa bibliogréfica, apoiamo-nos em fontes publicadas em livros, periddicos, artigos,
dissertagOes e teses armazenadas nos bancos de dados do Scielo, Google Académico, Biblioteca
Digital Brasileira de Teses e Dissertacbes (BDTD) e na plataforma digital do CIEB, para
analisar os dados colhidos.

A principal vantagem desta pesquisa é poder analisar, em profundidade, uma vasta
gama de informacdes, para descobrir se existem possiveis incoeréncias ou contradi¢des nos
estudos apresentados anteriormente. Também analisamos documentos referentes a legislacao
da Educacéo brasileira e as matrizes de competéncia do Centro de Inovacdo para a Educacao
Brasileira (CIEB).

Quanto a finalidade, este estudo se caracterizou de forma basica estratégica,
buscando a ‘““aquisicdo de novos conhecimentos, direcionados a amplas areas, com vista a
solucdo de reconhecidos problemas praticos” (GIL, 2022, p. 27). Neste pressuposto, acredita-
se que os estudos aqui produzidos possam servir de valia para futuras pesquisas e, desta forma,
ajudar a elucidar outros problemas referentes ao tema pesquisado.

Quanto aos objetivos, nos valemos da pesquisa descritiva, pois a partir do
referencial tedrico, buscamos trazer as teorias ja estudadas sobre o tema, e exploratdria, pois
este tipo de investigagdo nos proporciona uma “maior familiaridade com o problema, com vistas
a tornad-lo mais explicito ou a construir hipoteses” (ibidem, p. 27). Assim, delineamos os

seguintes caminhos de pesquisa:



34

I.  Pesquisa Descritiva: levantamento do referencial tedrico e dos autores que
discutem o tema “competéncias digitais do docente”;

Il.  Pesquisa Exploratdria: analise das informacdes contidas na legislacdo da
Educacao brasileira dispostos na Base Nacional Comum para a Formacao Inicial
de Professores da Educacio Basica (BNC-FORMACAO), nas competéncias
pedagogicas e profissionais listadas na Base Comum Curricular (BNCC), nas
Diretrizes Curriculares Nacionais para a Formacao Inicial e Continuada dos
Profissionais do Magistério da Educacdo Basica, na Matriz de Competéncias e
Notas Técnicas do CIEB (2019);

I1l.  Levantamento e Coleta dos Dados: construcao de instrumento de pesquisa sobre
as competéncias digitais pedagdgicas de docentes dos anos iniciais da Educacédo
Basica da capital e regido metropolitana de Fortaleza-CE;

IV.  Pesquisa de Campo: realizada através de um questionério online no Google
Forms com professores que atuam nos anos iniciais do Ensino Fundamental da
capital e regido metropolitana de Fortaleza - CE;

V. Andlise dos dados: realizado a partir das triangulacbes das informacgtes

coletadas, da pesquisa descritiva e exploratoria.

Por fim, guanto ao método, utilizamos o hipotético-dedutivo, que consiste na
“eleicdo de proposi¢des hipotéticas, que possuem certa viabilidade, para responder a um
problema — ou uma lacuna — do conhecimento cientifico” (PRODANOV, 2013, p. 34).

Dessa maneira, parte-se da hipétese de que, se 0s professores utilizam ou produzem
tecnologias digitais nas suas praticas pedagdgicas, estes, proporcionam aos educandos uma
aprendizagem mais significativa e eficaz. Entdo, quando as competéncias digitais sdo
desenvolvidas nos docentes, a praxis educativa se torna inovadora e consequentemente o

processo do ensino e aprendizagem facilitado.
3.2 Local da pesquisa

A pesquisa ocorreu na plataforma do Google por conta do periodo pandémico e do
distanciamento social da COVID-19. J& a escolha dos sujeitos da pesquisa, se deu pelo contato
da pesquisadora com docentes que atuam na Educacdo Bésica, anos iniciais do Ensino
Fundamental, participantes do Grupo de Pesquisa e Producdo de Ambientes Interativos e
Objetos de Aprendizagem (PROATIVA) e do Grupo de Pesquisa e Produ¢do Colaborativa de
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Midias Digitais e Aprendizagem da Matematica (PROMIDIA), ambos da Universidade Federal
do Cear4, residentes na capital e regido metropolitana de Fortaleza, compreendendo 15 (quinze)
municipios de quatro microrregides.

Este meio investigativo mostrou-se propicio para aquisicao de informacdes sobre a
pesquisa, levando-se em conta as experiéncias dos professores efetivos da rede de ensino do
municipio de Fortaleza e os estudos realizados na area de Educacéo tecnoldgica dos Grupos de
estudos da Faculdade de Educacdo da Universidade Federal do Ceard, onde sdo desenvolvidos
projetos que buscam a integracao das TDIC no contexto educacional e na formacéo docente.

No caso dos saberes mobilizados pelos professores nas atividades de docéncia, estes
vao se constituindo durante toda a vida, em diferentes momentos da histéria pessoal e
profissional desses sujeitos, atravessados pelos processos de formacao. Utilizar as experiéncias
e 0s saberes dos professores da maior credibilidade aos resultados de uma pesquisa.

Na figura 4 sdo apresentados 0os municipios que compdem a regido metropolitana
de Fortaleza - CE.

Figura 4 -Microrregides de Fortaleza
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Fonte: Prefeitura Municipal de Fortaleza (PDR 2012).

Na figura 4, vemos 0s 15 municipios e as quatro microrregides de Fortaleza, que
tem como Secretaria de Educacdo em 2022, Dalila Saldanha de Freitas, responsavel por definir
as diretrizes e a coordenacéo das politicas publicas para a Educagdo Béasica no Estado do Ceara

e Secretaria Municipal de Educagdo (SME), Fortaleza.'!

1 Disponivel em < https://www.fortaleza.ce.gov.br/institucional/perfis-secretarios-326>.
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3.3 Sujeitos de pesquisa

Foram convidados a participar da pesquisa, cerca de 150 professores da Educacgéo
Basica, contudo, apenas 25 docentes voluntariaram-se, elegendo-se como sujeitos desta
pesquisa. Dentre os participantes, 3 professores participaram do Programa de Formacao
Continuada de Professores: Itinerarios Formativos, mencionado no tépico 2.4. Todos 0s sujeitos
séo residentes na capital e/ou regido metropolitana de Fortaleza.

Assim, por conta da distancia de deslocamento as unidades escolares, utilizou-se a
“amostragem de acessibilidade” (GIL, 1999, p. 97) ou amostra por conveniéncia, via online. A
escolha desse tipo de amostragem acontece por ndo ser possivel 0 acesso a toda a populacéo
objeto de estudo, utilizando-se parte da populagdo que é acessivel no momento da pesquisa.

Para garantir a confidencialidade e resguardar a identidade dos participantes da
pesquisa, nomearemos os professores como P1, P2, P3..., conforme a ordem que responderam
ao questionario.

Na Figura 5, estdo representados os graficos contendo o perfil dos sujeitos desta
pesquisa, levando em consideracdo o critério de inclusdo que foi: ser professor (a) dos anos
iniciais do Ensino Fundamental; lecionar na capital ou regido metropolitana de Fortaleza e fazer

parte da rede publica de ensino.

Figura 5 - Perfil dos sujeitos da pesquisa.
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Na figura 5, podemos verificar a amostragem dos docentes pesquisados. No caso,
tivemos 14 docentes do sexo feminino e 11 do sexo masculino com idade entre 20 e 50 anos ou
mais. A prevaléncia de respondentes foi do municipio de Fortaleza (64%) e na regido
metropolitana tivemos 36% dos docentes questionados.

Todos os convidados que concordaram em participar da pesquisa, assinaram 0
Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE), contido no proprio questionario online
do Google (ver APENDICE A). Esta ferramenta de pesquisa permite que o processo seja eficaz,
uma vez que, o pesquisador pode alcancar um pablico mais amplo e obter resultados em tempo

real, além de coletar quantidade relevante de informacdes para uma melhor tomada de decisao.
3.4 Técnica e instrumentos de coleta de dados

O instrumento de coleta de dados utilizado neste trabalho compreendeu um
questionario online via Google Forms, composto por 7 perguntas abertas e 15 fechadas de
multipla escolha, totalizando 23 questdes (APENDICE C), mais um questionario de 5 questdes
que avaliou o perfil dos respondentes. Cada bloco de questdes tomou por base o questionario
de autoavaliacdo e a Matriz de competéncias docentes do CIEB, 2019 (APENDICE B e C). O
instrumento de coleta foi disponibilizado do dia 10 ao dia 30 de maio de 2022.

O intuito deste questionario foi atender aos objetivos especificos da pesquisa que
sdo: a) descrever como 0s professores incorporam as tecnologias digitais as experiéncias de
aprendizagem dos alunos e as suas estratégias de ensino; b) identificar de que maneira os
docentes utilizam os recursos tecnologicos para promover o uso €ético, seguro e responsavel das
informacdes disponiveis em midias digitais; e ¢) analisar de que forma os educadores utilizam
as Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicacdo para fomentar uma Educacdo de
qualidade.

As técnicas desenvolvidas na pesquisa seguiram o presente cronograma:

a) leitura aprofundada e fichamento de artigos, teses e dissertacdes de estudos
realizados anteriormente referente ao objeto pesquisado (03/2022);

b) submissdo do projeto de pesquisa a0 Comité de Etica da Universidade Federal
do Ceara (UFC) - (03/2022);

c) escolha do l6cus e sujeitos da pesquisa (04/2022);

d) elaboracéo e aplicacdo do questionario (05/2022);

e) analise dos dados coletados; escrita da pesquisa; ajustes e apresentacdo do
relatorio final (06/2022);
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f) apresentacdo da pesquisa a comunidade académica e divulgacdo dos resultados
(07/2022).

O pré-projeto foi elaborado em dezembro de 2021. A pesquisa, compreendida desde
a coleta de dados, analises e apresentacdo dos resultados, teve duracdo de trés meses, com inicio

em maio e sua conclusdo em julho de 2022.

3.5 Analise dos dados

Para a andlise dos dados, primeiramente, buscou-se comparar o0s achados
encontrados no embasamento tedrico, com 0s da pesquisa empirica, para em seguida, realizar
um cruzamento das informacdes e encontrarmos a resposta a pergunta norteadora: “Quais
competéncias digitais sdo utilizadas pelos docentes na incorporacgédo de novas tecnologias a sua
pratica pedagdgica e as experiéncias discentes, para a promog¢ado do uso ético das midias digitais
e o fomento de uma Educagao inovadora?”.

Desta forma, para atingirmos 0s objetivos especificos, descritos na introducéo,
realizamos primeiro a analise dos dados obtidos através do instrumento de coleta e em seguida
discutimos os dados encontrados no levantamento documental e referencial tedrico.

Para analisarmos os dados colhidos usamos a “Matriz de Competéncias Digitais
para a Integracdo das TDIC”, organizada pelo CIEB (2019), sendo evidenciado na figura 6, as

12 competéncias investigadas neste trabalho.

Figura 6 - Areas e competéncias digitais (descritores).

el B G
Pratica Pedagogica Uso Responsavel Autodesenvolvimento
Personalizacdo Uso Critico Autoavaliacdo
Avaliacdo Uso Seguro Compartilhamento
Curadoria e Criacdo Incluséo Comunicacdo

Fonte: Guia Edutec.?

Conforme a figura 6, observa-se que os descritores se apoiam em trés areas e doze

competéncias a saber: area pedagogica que compreende a pratica pedagodgica, personalizacao,

12 Disponivel em:<http://guiaedutec.com.br/educador>.
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avaliacdo, curadoria e criagdo (aqui para efeito didaticos, analisaremos a area de curadoria,
juntamente com as area de personalizacéo e criacao).

Na area de cidadania digital, Silva (2019) explora o uso responsavel, critico e
seguro das tecnologias e a inclusao digital nos curriculos.

Por ultimo, temos a éarea de desenvolvimento profissional que abrange as
competéncias de autoavaliagdo, autodesenvolvimento, compartilhamento e comunicagéo.

De acordo com Silva (2019, p. 15), para que os professores possam alcancar 0s
niveis de competéncia, foram verificados trés aspectos, a saber:

1. Fluéncia no uso de tecnologias digitais — Evidéncias do uso de tecnologias no

contexto pessoal e pedagdgico;

2. Integracdo das tecnologias digitais ao curriculo — Evidéncias do uso de

tecnologias alinhado aos documentos orientadores da rede de ensino e da escola;

3. Empoderamento dos alunos — Evidéncias da participacao ativa dos alunos nos

processos de ensino e de aprendizagem com o uso de tecnologias sendo que na area

de desenvolvimento profissional, é avaliado somente o aspecto de fluéncia no uso

das TDIC (SILVA, 2019, p. 15).

Para avaliar o desenvolvimento de cada competéncia do professor, foram
verificados cinco niveis de apropriacdo (Quadro 3) e seus respectivos descritores, que

evidenciam a progressdo da competéncia pelo docente.

Quadro 3 - Niveis de apropriacdo das competéncias docentes.
EXPOSICAO

Quando ndo ha uso das tecnologias na pratica pedagdgica ou quando o professor requer apoio de
terceiros para utiliza-las. E também quando o uso & apenas pessoal. O professor identifica as
tecnologias como instrumento, ndo como parte da cultura digital.

O professor comeca a conhecer e usar pontualmente as tecnologias em suas atividades. Identifica e
enxerga as tecnologias como apoio ao ensino. O uso de tecnologias esta centrado no professor.

ADAPTACAO

As tecnologias sdo usadas periodicamente e podem estar integradas ao planejamento das atividades
pedagdgicas. O professor identifica as tecnologias como recursos complementares para a melhoria do
processo de ensino e aprendizagem.

INTEGRACAO

O uso das tecnologias é frequente no planejamento das atividades e na interacdo com os alunos. O
professor trabalha com as tecnologias de forma integrada e contextualizada no processo de ensino e
aprendizagem.

TRANSFORMACAO

Quando o professor usa as tecnologias de forma inovadora, compartilha com os colegas e realiza
projetos colaborativos para além da escola, mostrando-se maduro digitalmente. Ele identifica as
tecnologias como ferramenta de transformacéo social.

Fonte: Silva (2019, p. 14), CIEB, Instituto Natura e Rede Escola Digital.
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No quadro 3, é apresentada uma sintese dos descritores gerais que a Matriz traz para
cada &rea. Isso facilitara a compreensdo do leitor no momento de entender como cada
competéncia foi categorizada nas tabelas 2, 3 e 4, a fim de averiguar o nivel em que se
encontram o0s sujeitos pesquisados.

De acordo com Silva (2019), a estrutura de competéncias vai desde o nivel em que
o professor ndo usa tecnologia, usa com apoio ou s6 quando necessario, até 0 momento em que
ele inova, cria, forma os pares, extrapola a escola e envolve os pais evidenciando uma escala
gradativa para a imersdo completa nas TDIC.

Em 2023 serdo adicionadas a Matriz do CIEB, trés novas competéncias: Analise de
dados, Mentalidade orientada a dados e Pensamento Computacional (ver figura 7). No entanto,
estas nao entrardo neste estudo, pois ainda se encontram em fase de discussdes. Estardo

delineadas aqui, as suas caracteristicas, apenas em carater ilustrativo.

Figura 7 — Novas competéncia para Matriz do CIEB 2023.

PEDAGOGICA

Analise de dados

Ser capaz de analisar e interpretar dados relacionados ao
processo de aprendizagem dos estudantes para decisdes
pedagdgicas apoiadas ou ndo por inteligéncia artificial.

MATRIZ l.?E CIDADANIA DIGITAL
COMPETENCIAS
DIGITAIS Mentalidade orientada a dados

Ser capaz de reconhecer o valor dos
dados pessoais e coletivos,
desenvolver consciéncia critica sobre

questdes de propriedade intelectual,
privacidade e uso de dados.

DESENVOLVIMENTO PROFISSIONAL

Pensamento Computacional

Ser capaz de formular e solucionar problemas de forma
légica e por meio de abstra¢des para automatizar solugdes a
partir do pensamento computacional.
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Fonte: Guia EDUTEC, 2022.13
As novas competéncias (figura 7) serdo alinhadas ao novo contexto educacional

pés-pandémico e tém o objetivo de propor aos educadores novos cenarios de ensino e
aprendizagem que se adaptem a diferentes demandas educacionais.

3.6 Escolha do método

“O método cientifico, tem por objetivo, criar e testar hipoteses sobre a
realidade, considerando a relacdo de causa e efeito” (CASA NOVA et
al., 2020, p. 79).

Ao se detectar um problema, a primeira iniciativa a se tomar é tentar achar uma
solucdo para esse problema. E o que acontece no método hipotético-dedutivo, desenvolvido
inicialmente pelo filésofo Karl Raimund Popper (1902-1994) e escolhido para realizar a
testagem da hipotese levantada.

Basicamente, segundo Coelho (2021, p. 2), esse procedimento “consiste na eleigao
de proposicOes hipotéticas, que possuem certa viabilidade, para responder a um problema — ou
uma lacuna — do conhecimento cientifico, e que precisa passar por testes de falseabilidade das
hip6teses, com o objetivo” de valida-las ou refutd-las. Na tabela 1, estdo especificados os

caminhos percorridos pelo método nesta investigacao.

Tabela 1 - Etapas do método hipotético-dedutivo.

Fases | Acgbes

Identificacdo do problema  Problematizacio de pesquisa

Levantamento de hipotese  Verificagio de possiveis solugdes (dedutivas)
Levantamento de dados Coleta de dados

Teste da hipotese Experimentacio e confronto dos dados
Falseamento Analise das conjecturas

Fonte: Adaptado pela autora (2022) de Studybay. Disponivel em: <https://mystudybay.com.br>.

Na tabela 1 podemos observar as fases e as a¢Ges utilizadas durante a investigacao
para sanar possiveis duvidas referentes ao tema estudado, como também a realizagéo do teste

da hipotese levantada.
4 RESULTADOS E DISCUSSOES

Nesta fase do trabalho sdo apresentados, interpretados e discutidos os dados

13 Disponivel em < https://cieb.net.br/tres-novas-competencias-digitais-essenciais-para-os-professores-nos-dias-
de-hoje/>.



42

coletados da pesquisa com base no problema e a partir da analise do referencial teérico. Do
mesmo modo, €é verificada a testagem do método hipotético-dedutivo, fator que favoreceu
chegar aum resultado plausivel e a atestar se 0 conhecimento produzido tornou valida a hipotese
levantada. Esta se¢do, se subdivide em seis subseces a saber:

Na subsecéo 4.1, apresenta-se a anélise do cruzamento bibliografico e documental
das competéncias pedagogicas.

Na sequéncia, a subsecédo 4.2, demonstra os resultados do nivel de apropriacdo da
competéncia pedagdgica que 0s sujeitos da pesquisa possuem.

J& na subsecdo 4.3, sdo mostrados os resultados do nivel de apropriacdo da
competéncia em cidadania digital e na subse¢do 4,5, os niveis de apropriacdo da competéncia
em desenvolvimento profissional.

Na subsecdo 4.5, é realizado a testagem da hipotese.

Por fim, na subsecdo 4.6, apresentam-se as consideracées finais que de acordo com
Cervo, Bervian e da Silva (2007), é uma sintese dos elementos constantes no texto do trabalho,
unindo ideias e fechando as indagacdes apresentadas na introducao.

E nela que serdo respondidas as questdes norteadoras da pesquisa; esclarecido se a
hipGtese levantada no inicio do trabalho estd confirmada, corroborada ou refutada; se os
objetivos geral e especificos foram alcangados; se a metodologia utilizada satisfez a realizacéo
dos procedimentos; se 0 arcabouco tedrico atendeu as expectativas e deu conta de esclarecer
fatos sobre o tema, além de apresentar a que conclusdes chegou a autora e quais descobertas o
estudo revelou com base nas analises dos dados e leituras realizadas. Nesta subsecdo, também

serdo apresentadas indicagOes para trabalhos futuros.

4.1 Competéncias pedagdgicas: cruzamento bibliografico e documental

No inicio da pesquisa realizou-se um levantamento bibliografico e documental, em

que se discute por alguns autores a definicdo de competéncia.

LRI

O termo competéncia (do latim competentia, “propor¢ao”, “justa relagdo”, significa
aptidao, idoneidade, faculdade que a pessoa tem para apreciar ou resolver um assunto)
tera surgido pela primeira vez na lingua francesa, no século XV, designando a
legitimidade e a autoridade das instituicdes (por exemplo, o tribunal) para tratar de
determinados problemas. No século XVIII amplia-se o seu significado para o nivel
individual, designando a capacidade devida ao saber e a experiéncia (DIAS, 2010,
p.74).

De certo, esta discussdo sobre competéncias ndo é nova, porém nunca foi tdo

pesquisada, pois té-las, suscita nos sujeitos um aglomerado de saberes, conhecimentos, ideias
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e pensamentos que propiciam novas descobertas, metodologias, produtos, linguagens,
ferramentas e mediagdes, e que resultam em aperfeicoamento e melhoria de vida das pessoas e
consequentemente, no desenvolvimento da sociedade.

De acordo com Silva e Behar (2019), ter competéncia em algo, significa atrelar
valores a trés areas especificas do saber: tecnoldgica, cognitiva e ética. Estas ideias dos autores
mencionados, dialogam com o que é apresentado na Matriz do CIEB (2019), que ao elaborar
um instrumento avaliativo das competéncias de docentes, levou em consideracéo, trés grandes
areas: “pedagogica, cidadania digital e desenvolvimento profissional” (CIEB, 2019, p. 14).

O mesmo fato é discutido nos estudos de Guillen-Gamez et al. (2022, p. 3), no
momento em que os autores afirmam, que para integrar as TDIC ao fazer pedagdgico, requer
dos docentes “flexibilidade no seu uso, andlise critica e desejo de inovagao”.

Resgatando Fino (2008), vale lembrar que para se ter competéncia digital, o
professor precisa manifestar o interesse em renovar seu fazer pedagogico, pois, “os fatores
criticos que determinam a inovagdo, sdo exteriores a tecnologia” (FINO, 2008, p. 287). Assim
sendo, nada se fara se ndo houver uma intencdo genuina dos profissionais, gestores e 6rgaos
competentes em renovar as praticas pedagogicas e os ambientes de aprendizagem, buscando
envolver nesse processo alunos, pais e comunidade escolar.

Fica claro que, para que haja um ganho efetivo em relacdo as tecnologias digitais
na Educacdo, € necessario que exista além da infraestrutura mencionada por Sancho et al.
(2006), o desenvolvimento de competéncias, habilidades e conhecimentos dos educadores,
observando as especificidades e desafios de cada um deles.

Observa-se que existem inimeros desafios no chdo da escola que impedem o
“desenvolvimento das tecnologias de interacdo, edi¢do e partilha na web [evocando uma]
mudanca na concepcdo e organizacao das redes [...] de aprendizagem” (DIAS, 2008, p. 5). Este
fato leva a perpetuacdo de um ensino tradicionalista, que ndo agrega valores a aprendizagem
discente, pois ndo atende mais aos anseios e expectativas do educando, que se encontra inserido
em um mundo cada vez mais digital e que é contraria a Educagéo inovadora que valoriza sua
autonomia, criticidade e atuacdo ativa no processo educativo.

E preciso haver uma mudanca nos paradigmas educacionais, s6 assim, ter-se-a
promovido a sonhada inovacdo pedagogica, que tanto nos alerta Freire (2018, p. 13), quando
afirma que “ensinar inexiste sem aprender e vice-versa” e Dewey (1997, p. 39), dado que, “toda
experiéncia genuina tem um lado ativo para mudar em certo grau as condi¢Ges objetivas em

que as experiéncias acontecem”.
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“Apesar dos avancos tecnoldgicos e do desenvolvimento social, no interior da
escola ainda persistem as disparidades, camufladas atraves de discursos similares aos da década
de 60, que pregam uma escola igualitaria, transformadora e para todos, independentemente da
classe social” (OLIVEIRA, 2021, p.2). Desse modo, a Educacéo ndo pode ser reprodutora das
desigualdades sociais, mas democratizada e agente de transformacao social.

Isso acontece pela decisdo do professor, de querer renovar e inovar na Educacao.
Sendo o educador, peca fundamental do processo de transformacéo social, deve assumir uma
postura critica-reflexiva de sua pratica pedagogica, ¢ assim ser “capaz de estimular a si ¢ aos
alunos” na superacdo (OLIVEIRA, 2021, p.13), dos desafios educacionais deste século.

Atitudes de adquirir novos métodos, explorar ferramentas online, visitar
plataformas educacionais, explorar e encontrar novas propostas para tornar as aulas mais
atrativas para os alunos, sdo um grande passo para seu desenvolvimento profissional e para o

desenvolvimento dos discentes.

4.2 Resultados do nivel de apropriacdo da competéncia pedagégica

Como resultado esperado da aquisi¢do desta competéncia o professor precisa,
ser capaz de incorporar tecnologias as experiéncias dos alunos e as suas estratégias
pedagdgicas para avaliar o desempenho da aprendizagem, acompanhar e orientar a
execucdo do ensino, planejando experiéncias educacionais significativas que atendam
as necessidades de cada educando, através da selecdo e criacdo de recursos digitais
que favorecam o processo educacional e a gestdo da sala de aula (CIEB, NOTA
TECNICA#8, 2019, p. 12).

Neste pressuposto, € importante que os professores desenvolvam certas
competéncias para usar tecnologias digitais em atividades de formacéo continuada; no
desenvolvimento de atividades profissionais; para promover a troca entre pares; para avaliar e
implementar novas acdes para melhoria de suas préaticas; para usar tecnologias digitais de modo
seguro, responsavel e critico; para apoiar as experiéncias de aprendizagem dos/as estudantes e
as estratégias de ensino; para criar experiéncias de aprendizagem que atendam as necessidades
de cada estudante.

Desse modo, as tecnologias precisam ser integradas de forma assertiva a vida dos
sujeitos e aos diferentes campos do conhecimento para que tenhamos uma sociedade mais
inclusiva.

Ao analisarmos as questdes postas, buscando atender aos objetivos especificos e
responder a primeira questdo norteadora da pesquisa: “Como 0s professores incorporam as
tecnologias digitais as experiéncias de aprendizagem dos alunos e as suas estratégias de

ensino?”, apresentamos os dados coletados referentes a area pedagogica, especificados na
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figura 8.

Figura 8- Apresentacdo dos gréaficos da &rea pedagogica.

COMPETENCIA: PRATICA PEDAGOGICA COMPETENCIA: AVALIACAO
EDUCACIONAL
M Exposigdo ® Exposigio
® Famillariza¢do ® Familiarizacdo
W Adaptagio W Adaptagdo
m Integracio B [ntegracio

W Transformacho W Transformagdo

COMPETENCIA: CURADORIA

 Exposicdo

= Famillarizagio
W Adaptacio

W Integracio

| Transformacio

Fonte: Elaboracéo da autora (2022)

Em se tratando da area pedagégica, de acordo com os dados apresentados nos
graficos da figura 8, podemos perceber que o percentual de professores que apresentam as
competéncias da pratica pedagdgica e curadoria é expressivo (15 e 12) e encontram-se no nivel
de familiarizacdo quanto ao uso das TDIC. Isso significa, de acordo com a Matriz do CIEB
(2019), que estes sujeitos, “utilizam os recursos digitais previamente selecionados, em
demonstragdes ou atividades, para tornar o0 ensino mais interessante para os alunos, de forma
pontual” (SILVA, 2019, p. 16). Assim, eles tém se utilizado de editores de textos, planilhas
eletronicas, videos pedagogicos, apresentagdes multimidias e buscadores da internet para
compor o0s temas das suas aulas. Desta forma, esses professores centram o uso das tecnologias
digitais no ensino, buscando selecionar e avaliar os Recursos Educacionais Digitais (RED), para
incorpora-los em suas atividades.

No entanto, na competéncia de avaliagdo educacional, observando esses mesmos
dados, ficou evidenciado que 28% dos respondentes se encontra no nivel adaptacao. Inferimos
com base na Matriz de competéncias, que 0 uso das tecnologias digitais esta centrado no
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processo de aprendizagem dos alunos. O professor demonstra que faz uso frequente de
tecnologias digitais, no entanto, ndo integra essa préatica ao planejamento do seu componente
curricular, mesmo enxergando as TDIC como recursos complementares para a melhoria do
processo de ensino e aprendizagem. Na tabela 2 podem ser verificados os niveis de apropriacao

da competéncia pedagogica.

Tabela 2 — Niveis de apropriacdo da competéncias pedagogica

Fluénci
Empoderamento Integracio eneia 1o
A dos alunos das TDIC use da‘.j
Competéncias tecnologias
Exposicio Familiarizacio | Adaptacio || Integracio Transformacio

Pratica pedagogica 8% 60% 12% 16% 4%

Avaliacio educacional 24% 24% 28% 20% 4%

Sﬁ?if;; (personalizacio 16% 48% 20% 8% 8%

Fonte: elaborada pela autora (2022).

Analisando os resultados obtidos na tabela 2, observa-se que 0s niveis de exposicao
estdo entre 8% a 24%. Isso significa que os respondentes, apresentam dificuldades em usar
recursos tecnoldgicos em suas praticas docentes.

Os niveis de familiarizacdo sdo os que mais se destacam, eles estdo entre 24% a
60%, 0 que representa, que mais de 2/4 dos professores enxergam as TDIC como um fator de
ganho na aprendizagem.

Os niveis de adaptacdo se encontram entre 12% a 28%, significando que os docentes
estdo cada vez mais usando tecnologias digitais em atividades colaborativas, que envolvem a
participacao dos alunos.

Os niveis de integracdo variam entre 8% a 20%, ou seja, %5 dos docentes, conhecem,
usam e buscam frequentemente novas formas de pesquisar, selecionar e analisar recursos
digitais, ressignificando sua prética.

Os niveis de transformacgdo representam pequenos indices, apenas 4% e 8%.
Entendemos, com isso, que o efeito das tecnologias para o desempenho escolar e a ampliacéo
das habilidades cognitivas precisam ficar mais claros para os profissionais da Educacéo.

Em um estudo feito por Aradjo (2010) foram identificadas as incompatibilidades
que os docentes apresentam quanto a utilizacdo de TDIC na Educacdo. Segundo 0 mesmo autor,
como resisténcia ao uso de recursos tecnologicos, os professores se ressentem da “auséncia de
suporte técnico nas escolas, da formagdo precaria e da auséncia de projetos de formacéo

continuada para utilizagio das tecnologias digitais” (ARAUJO, 2010, p. 3).
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No tempo hodierno, mesmo com o avango tecnoldgico e a implementacdo de
politicas educacionais, o que se verifica € que as queixas sdo as mesmas. Os professores relatam
que ndo sabem utilizar o computador e seus aplicativos e que, segundo pesquisas recentes,
desconhecem as possibilidades do uso pedagogico das TDIC.

Com o objetivo de identificar a subjetividade dos sujeitos desta pesquisa, elaborou-
se um Brainstorming!*, contendo palavras-chave que expressam como os professores percebem

0 uso das tecnologias digitais na Educacao (ver figura 9).

Figura 9- Brainstorming sobre o impacto das tecnologias na aprendizagem.

aprendizagem

autonomia

protagonismo
participacdo

eficdcia

Fonte: elaborado pela autora (2022).

De acordo com o relato dos professores, as tecnologias digitais podem impactar na
aprendizagem, promovendo a autonomia e o protagonismo dos alunos, o que se evidencia pela
frequéncia de palavras mencionadas no Brainstorming (figura 9).

Tomando por base a fala dos sujeitos, o professor (P13) explicou textualmente, no
preenchimento do questionario, que as “Metodologias [...] ddo ao aluno um lugar de
participante ativo da aprendizagem, ndo sendo apenas um ouvinte passivo”. O professor faz a
seguinte afirmacao: “Utilizo pesquisas, jogos educacionais, trabalhos em grupos etc.”.

Além de indicar a importancia das metodologias, assim como defendido por Castro-
Filho, Freire e Castro (2017), P13 exemplifica os métodos que utiliza em sua pratica. A partir
deste relato, é possivel inferir que o professor centra sua pratica nas novas metodologias e busca
formas de incorporar tecnologias ao seu fazer educacional.

Fato semelhante foi apontado pelos professores P14 e P15, como pode ser visto no

excerto®® retirado da coleta de dados, quando indagados sobre o que representa para eles 0 uso

14 Brainstorming € um método criado nos Estados Unidos, pelo publicitario Alex Osborn, usado para testar e
explorar a capacidade criativa de individuos ou grupos. A técnica prop8e que um grupo de pessoas se retinam
e utilizem seus pensamentos e ideias para que possam chegar a um denominador comum, a fim de gerar ideias
inovadoras que levem um determinado projeto adiante. Fonte: https://www.significados.com.br/brainstorming.

15 Excerto da coleta de dados (questionario online na plataforma do Google forms realizado entre os dias 10 e 30
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de metodologias que envolvem as tecnologias digitais: “[...] propde a participagdo ativa dos
estudantes no processo de aprendizagem. Promovendo autonomia e protagonismo,
desenvolvimento das competéncias socioemocionais” (Informacao textual de P14).

Na fala de P14 fica evidente seu nivel de conscientizacédo a respeito das TDIC e das
vantagens do seu uso, quando alinhadas as metodologias ativas, no favorecimento da
aprendizagem.

Seguindo a mesma linha de raciocinio, P15 declara que: “Uso estratégias de ensino
que tém por objetivo incentivar os estudantes a aprenderem de forma autdénoma e participativa,
por meio de problemas e situacOes reais, realizando tarefas que os estimulem a pensar”
(Informacéo textual P15).

Paiva (2008, p. 10) aponta que: “os recursos da web.2 oferecem ao aprendiz
tecnologias que Ihe permite, efetivamente, usar a lingua em experiéncias diversificadas de
comunicacgdo”. No relato dos professores, vemos a diversidade de recursos que podem impactar
a Educacdo, utilizando tecnologias digitais, principalmente quando sua utilizagdo permite a
ligacdo entre multiplas representacdes de um conceito tecnologico e sua manipulacéo
(GOMES; TEDESCO; CASTRO-FILHO, 2003).

Diante dos resultados, concluimos que estdo disponiveis nos websites muitos
recursos digitais que facilitam o processo de ensino e aprendizagem e que muitos professores
tém se empenhado na tentativa de incorporar as tecnologias digitais aos curriculos escolares.
Percebe-se, no entanto, que as barreiras e os desafios que se apresentam para a insercdo da
cultura digital no ambito escolar resvalam nas politicas educacionais do pais, pois como afirma
Sancho et al. (2006, p. 163), “apesar [...] de todos os esfor¢os e projetos oficiais, a presenga e
a utilizacdo pedagdgica [das TDIC], ainda ndo se disseminou nem se tornou pratica integrada

na escola”, o que demanda, importantes investimentos na Educacéo.

4.3 Resultados do nivel de apropriacdo da competéncia em cidadania digital

Na area da cidadania digital, espera-se que o professor ao desenvolver essa
competéncia, “promova o uso, ético, responsavel, critico e seguro da internet, bem como a
incluséo e a equidade educativa” (CIEB, NOTA TECNICA#8, 2019, p. 12). Deste modo, ele

precisa estar atento ao cyberbullying®®, orientar seus alunos quanto as implicacdes de veiculagéo

de maio de 2022).
BE, bullying realizado por meio das tecnologias digitais. Pode ocorrer nas midias sociais, plataformas de
mensagens, plataformas de jogos e celulares. Fonte: UNICEF. Disponivel em:<encurtador.com.br/kprL0>
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de informacoes falsas em redes e midias sociais e sobre a protecdo dos dados e da privacidade
dos internautas. No Brasil, o tema cidadania digital tem sido pauta recorrente nas discussoes
dos governantes. Se considerarmos o0 avanco das TDIC e sua expansdo, constata-se que a
maioria das pessoas tém em casa, nem que seja um recurso tecnoldgico digital, (celular, tablet,
computador, notebook, kinder, etc.) para interagir com o mundo digital. No entanto, ha muitos
desafios que precisam ser vencidos (a pobreza é a principal delas) para que haja uma verdadeira
inclusdo digital, na familia e na escola.

Neste sentido, buscando responder a segunda questdo especifica deste estudo,
indagamos aos professores “De que maneira utilizam os recursos tecnoldgicos para promover
0 Uso ético, seguro e responsavel das informacGes disponiveis em midias digitais?”, os dados

referentes a area cidadania digital foram expressos em quatro graficos (ver figura 10).

Figura 10 - Apresentacdo dos gréficos da area de cidadania digital.

COMPETENCIA: USO RESPONSAVEL COMPETENCIA: USO CRITICO
® Exposicio | Exposkdo
u Famillarizacio m Famillarizacio
u Adaptagho u Adaptagio
Integracho Integracio
® Transformagio ® Transformagio
COMPETENCIA: USO SEGURO COMPETENCIA: INCLUSAO DIGITAL
B Exposicio ® Exposicio
® Farmdiarizaclo m Familiarizacdo
» Adaptacio u Adaptacdo
Integracio Integracio
® Transformacio ® Transformagio

Fonte: elaborada pela autora (2022).

Com base nos dados dos graficos apresentados na figura 10, o quantitativo de
professores que apresentam as competéncias de uso responsavel, uso critico e uso seguro das
TDIC foi satisfatorio, demonstrando que mais de 50% dos respondentes encontram- se no nivel
de familiarizag&o. Isso significa que os professores buscam conteldo na web para alertar seus
alunos quanto aos riscos envolvidos nas trocas de imagens, audios e videos e do que nao

gostariam que fossem compartilhados e publicados na internet.
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Por outro lado, no gréfico de inclusdo digital, 68% dos participantes se encontram
no nivel de exposicdo. Inferimos com isto, que os pesquisados tém dificuldades de uso e acesso
digital as tecnologias, o que pode repercutir e impactar na sua pratica pedagogica.

Este fato € constato na fala de P3 quando afirma que “gostaria de incluir as TDIC
nos seus planejamentos, no entanto, a escola ndo tem infraestrutura para isso” (informagéo
textual P3), pois assim como aponta Sancho et al. (2006), faltam recursos para compra e
manutencdo de aparatos tecnologicos e digitais, 0 que impactam no acesso e uso das tecnologias
por parte de professores, alunos e gestdo pedagogica. Na tabela 3, observa-se em que niveis de

apropriagdo da competéncia cidadania digital estdo os professores da pesquisa.

Tabela 3 — Niveis de apropriacdo da competéncia de cidadania digital

Empoderamento Integracio Fluéncia no
P dos alunos daz TDIC EO s
Competéncias tﬁcnuhajas
Exposicio Familiarizacdo | Adaptacio || Integracio Transformacio
Uso responsavel 20% 52% 12% 12% Ya
Uso critico 16% 32% %o 20% Ya
Uso zeguro 12% 3% 16% 12% Ya
Inclusdo digital 32% 20% 20% 16% 12%

Fonte: elaborada pela autora (2022).

Conforme a tabela 3, os niveis de exposicdo variam entre 12% a 32%, logo,
podemos inferir que mais de 30% dos professores fazem uso instrumental das ferramentas
tecnoldgicas, e ndo compreendem como proteger seus dados ou se portar nas redes sociais.
Estes docentes, de acordo com o instrumento de coleta, ndo possuem dominio das TDIC e
sentem falta de politicas publicas que favorecam a integracéo da cultura digital aos curriculos
escolares, pois ndo se identificam como integrantes da cultura digital (SILVA,2019), seja por
falta de computadores, acesso a internet ou falta de formacao.

Os niveis de familiarizacéo se estabeleceram entre 20% e 52%, o que de acordo
com a Matriz do CIEB (2019) demonstra que mais 50% dos pesquisados, comegcam a conhecer
e usar as tecnologias digitais em suas atividades laborais de forma pontual.

Os niveis de adaptacdo vao de 8% a 20%, caracterizando que estes professores usam
frequentemente as tecnologias, embora estas, ndo estejam integradas ao planejamento de seu
componente curricular (ver Apéndice B).

Os niveis de integracdo estdo entre 12% a 20%, significando que os docentes
buscam integrar seus alunos as tecnologias digitais centrando o uso destes recursos no

desenvolvimento e na aprendizagem dos discentes.



51

O que mais preocupa quanto a aquisi¢do desta competéncia sdo 0s baixos niveis de
integracdo das TDIC. Apenas 4% a 12% conseguem usar e integrar as TDIC aos seus
componentes curriculares e incentivar os alunos a se autoconhecer e a aprender a usar
tecnologias digitais para superar suas dificuldades

P22 confirma essas dificuldades em sua fala: “Porque infelizmente o uso das
tecnologias na escola, depende também de implementacdo de politicas puablicas de
investimentos nessa area tdo importante do ensino” (informacéo textual P22).

Muitos professores ndo conseguem fazer uma relacdo entre as TDIC e a
aprendizagem dos educandos, 0 que mais uma vez retrata que a politica educacional precisa
levar em conta as dificuldades e desafios enfrentados pelos professores, tornando claro o ganho
possivel das tecnologias a aprendizagem dos alunos.

Porém, com estes dados, ficou evidente a boa familiarizacdo dos docentes e como
eles promovem o0 uso seguro, critico e responsavel das informacgdes que circulam na internet.
Outro fator descoberto é como eles desenvolvem a inclusdo digital na escola.

Assim, vemos que os professores buscam contetdos que alertam os alunos sobre 0s
riscos de informacgdes compartilhadas e publicadas em ambientes virtuais sem a devida
curadoria; desenvolvem projetos de pesquisa, debates e interac6es, buscando refletir sobre a
ética nos ambientes online; promovem atividades e envolvem a comunidade escolar em espacos

virtuais de aprendizagens, enfocando o respeito a privacidade alheia na web'’.

4.4 Resultados do nivel de apropriacdo da competéncia em desenvolvimento profissional

De acordo com a Matriz do CIEB (2019, p. 12), para aquisi¢do desta competéncia,

0 professor precisa

ser capaz de usar as TDIC na atividades de formacéo continuada e desenvolvimento
profissional, utilizando-as para avaliar sua préatica docente e implementar acdes de
melhorias; participar e promover a participagdo em comunidades de aprendizagem e
trocas entre pares, para que deste modo, possa manter uma comunicacdo ativa,
sistematica e eficiente com os atores da comunidade educativa (CIEB, NOTA
TECNICA#8, 2019, p. 12).

Para essa area, “existe apenas o aspecto fluéncia no uso de tecnologias digitais”
(SILVA, 2019, p. 15). Neste caso, ndo serdo contemplados os aspectos de Integragcéo das

tecnologias digitais ao curriculo e empoderamento dos alunos com o uso de tecnologias.

17 World Wide Web - designa um sistema de documentos em hipermidia que sdo interligados e executados na
Internet. Fonte: Wikipédia. Disponivel em: https://pt.wikipedia.org/wiki/World_Wide_Web.
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Buscando responder a terceira questdo norteadora da investigacdo: “De que forma
os educadores utilizam as TDIC para fomentar uma Educacdo de qualidade?”, analisamos 0s
dados referentes a area de desenvolvimento profissional. Os dados desta area encontram-se

dispostos em quatro graficos conforme explicitado na figura 11.

Figura 11 - Apresentacao dos graficos da area de desenvolvimento profissional

COMPETENCIA: AUTOAVALIAGAO COMPETENCIA: AUTODESENVOLVIMENTO
m Exposi¢do ® Exposi¢do
® Familiarizacdo | Familiarizacdo
m Adaptacdo ® Adaptagdo
Intregragio Intregragdo
| Transformagdo ® Transformagdo
COMPETENCIA: COMUNICAGAO COMPETENCIA: COMPARTILHAMENTO
= Exposicdo m Exposicio
® Familiariza¢do ® Familiarizagdo
® Adaptagio = Adaptagio
Intregragdo Intregragdo
® Transformagdo ® Transformagdo

Fonte: elaborada pela autora (2022).

A partir dos dados apresentados nos graficos (figura 11) observamos que 0s
professores se encontram no nivel de exposicdo o que se refere ao autodesenvolvimento,
comunicagéo e compartilhamento, indicando que esses profissionais ndo sabem ou precisam de
ajuda para usar tecnologias digitais para refletir sobre ou aprimorar seu planejamento e sua
pratica docente; ndo sabem, ndo utilizam ou utilizam pouco as tecnologias digitais para manter
comunicacdo ativa, sistematica e eficiente com os atores da comunidade educativa; N&o
conhecem ou necessitam de ajuda para usar tecnologias digitais para trocas com seus pares em
ambientes de aprendizagem; nao sabem ou precisam de ajuda para usar tecnologias digitais para
sua formac&o continuada;

Quanto a competéncia de autoavaliacdo, se encontram no nivel familiarizacdo, ou

seja, usam as tecnologias digitais para registro, recuperacdo e edi¢do de seu planejamento e
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atividades realizadas. Na tabela 4, estdo especificados os niveis de apropriacdo da area de

desenvolvimento profissional.

Tabela 4 — Niveis de apropriacdo de competéncias na area de desenvolvimento profissional.

Fluéncia no uso das tecnologias
Competéncias
Exposicio Familiarizacio Adaptacio Integracio Transformacio
Autoavaliagio 16% 32% 24% 16% 12%
Autodesenvolvimento 40% 32% 8% 16% 4%
Comumicaciio 40% 36% 8% 8% 2%
Compartilhamento 32% 28% 24% 4% 12%

Fonte: elaborada pela autora (2022).

De acordo com a tabela 4, observamos que os niveis de exposicao variam entre 16%
a 40% mostrando que estes sujeitos soO tiveram contato com as TDIC na sua formacao inicial,
como bem afirma P23: “Na minha formagdo inicial, tive apenas uma disciplina optativa sobre
o tema. Outro contato que tive foi na iniciacdo cientifica, a partir de estudos em grupos de
pesquisa” (informacgdo textual P23). Isso, de longe, é uma qualificacdo satisfatéria para
trabalhar com as tecnologias em sala de aula.

Os niveis de familiarizacdo revelam variaveis entre 28% a 36%. Esses dados
revelam que os professores “usam as tecnologias digitais para participar das formacdes
oferecidas pela gestdo da escola ou pela rede de ensino na qual estdo inseridos.” (SILVA, Nota
Técnica#l5, 2019, p. 25), no entanto, ndo encontram tempo para se dedicarem ao seu
desenvolvimento profissional.

E 0 que se observa na fala de P8, quando indagada se fez ou est4 fazendo alguma
formacdo na area de inovacdo das praticas docentes ou tecnologias digitais aplicadas a
Educacdo: “Ainda ndo, pois o tempo pedagdgico ¢ pouco para tanto trabalho que temos”
(informacao textual de P8).

Em relacéo aos niveis de adaptacdo, as taxas encontram-se entre 8% a 24%. Este
percentual indica que os professores “usam as tecnologias digitais para buscar e participar de
atividades de formacdo continuada a distancia ou em formato hibrido, para além do que é
oferecido pela gestdo da escola ou pela rede de ensino” (SILVA, Nota Técnica#15, 2019, p.
25), fato comprovado por P15: “Terminei um curso online em Sobral [sobre] Formacdo em
Metodologias, Praticas Pedagdgicas e Tecnologias Educacionais” (informacéo textual P15).
Isso demonstra que os professores tém necessidade de aprofundar o tema sobre as TDIC e que
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tanto a formacdo inicial como a continuada, ndo deram conta de preencher a lacuna do
conhecimento destes docentes.

Oliveira-Formosinho (2009, p. 226) explica que o conceito de desenvolvimento
profissional dos professores pode ser visto “como um processo continuo de melhorias das
praticas docentes” e que caminha em paralelo a formagdo continua por serem inerentes a
trajetdria de vida dos sujeitos.

Em seus estudos, Oliveira-Formosinho (2009) apresenta trés perspectivas de
desenvolvimento profissional dos professores: “1) desenvolvimento do conhecimento de
competéncias; 2) desenvolvimento de uma nova compreensao de si mesmo; 3) desenvolvimento
como mudancas ecolégicas” (OLIVEIRA-FORMOSINHO, 2009, P. 228).

Nesta perspectiva, é fundamental que haja, desde a academia, uma reflexao sobre
como os docentes formadores tém contribuido para o desenvolvimento dos futuros pedagogos,
levando em consideracdo, em que espago esses professores irdo atuar, que aspectos de suas
vidas (fisicos, psicoldgicos, bioldgicos e sociais) essas mudancas acontecem e que habilidades
eles precisam ter desenvolvido para usarem as TDIC a favor da Educacéo.

No que tange aos niveis de integracdo as TDIC, os dados levantados mostram que
menos de 20% dos pesquisados conseguem, “buscar, em revistas eletronicas e em portais de
referéncia, fontes de informacgdes para sua atualizacdo profissional, relacionadas ao seu
componente curricular” (SILVA, Nota Técnica#15, 2019, p. 25). Esse fato é comprovado
porque 40% dos respondentes afirmaram gque nao fizeram alguma formacéao na area de inovacao
das préaticas docentes ou tecnologias digitais aplicadas a Educacéo.

Olhando para os indices do nivel integracdo, somente de 4% a 12% atestaram
possuir expertise na area de inovacao e tecnologia educacional, atuando inclusive na area.
Constata-se, com isso, que as politicas educacionais implementadas nesta area, precisam ser
revistas e melhoradas. A aquisicdo de competéncias perpassa inevitavelmente pela formacao
inicial e continuada dos docentes.

Dewey (1965, p. 32) afirma que “[...] para dirigir o processo educativo devemos
saber: 1.°) como aprendemos; 2.°) como o0 que aprendemos refaz e reorganiza a nossa vida; 3.9)
em gue consiste em uma vida melhor, mais rica e mais bela”.

Concluimos que é preciso que os docentes deste século, adotem praticas
pedagdgicas eficientes que combinem o “saber” com o “saber fazer”. Para isso, é necessario

que haja investimento no autodesenvolvimento profissional do professorado, por parte de



55

governantes, gestores e universidades, o que é imprescindivel para aumentar a motivacao dos

envolvidos, resultando em uma prética educacional eficiente.

4.5 Testagem da hipdtese

Sendo essa uma pesquisa bésica estratégica, nos empenhamos na aquisi¢do de
novos conhecimentos, pois, como afirma Gil (2010, p. 27), este tipo de pesquisa € “direcionado
a amplas areas com vistas a solucdo de reconhecidos problemas praticos”. De fato, buscou-se
neste estudo, apresentar uma contribuigéo para a ciéncia, gerando mais conhecimento por meio
do teste de uma das hipdteses que eventualmente possa representar parte da solucdo do

problema. Assim,

Toda investigagdo nasce de algum problema tedrico/pratico sentido, que dird o que é
relevante ou irrelevante observar [e que] dados devem ser selecionados. Esta sele¢éo
exige uma hipétese, conjectura e/ou suposi¢do, que servird de guia ao pesquisador
(MARCONI; LAKATOS, 2003, p. 97).

Neste sentido, levantamos a seguinte questdo: “Quais competéncias digitais sao
utilizadas pelos docentes na incorporacdo de novas tecnologias a sua pratica pedagdgica e as
experiéncias discentes, para a promocdo do uso ético das midias digitais e o fomento de uma
Educacéo de qualidade?”.

Para desenvolver agcfes mais ponderadas e uma melhor compreensdo dos
resultados, partimos da hipdtese de que, se os professores utilizam ou produzem tecnologias
digitais nas suas praticas pedagogicas, estes, proporcionam aos educandos, uma aprendizagem
mais significativa e eficaz. Entdo, quando as competéncias digitais sdo desenvolvidas nos
docentes, a praxis educativa se torna inovadora e consequentemente o processo do ensino e
aprendizagem facilitado.

Para dirimir as questBes expostas, vislumbra-se um texto dissertativo, em que as
informacBes foram confrontadas, a fim de ser viabilizado o teste da hipotese e,
consequentemente, encontrar uma resposta para o problema de pesquisa.

Para checar as variaveis, utilizamos o argumento condicional de armacdo do
antecedente “(Se p, entdo q. Ora, p. Entdo, q), onde a primeira premissa ¢ um enunciado
condicional e a segunda coloca o antecedente desse mesmo enunciado condicional, logo, a
concluséo é o consequente da primeira premissa” (MARCONI; LAKATOQOS, 2017, p. 106).

Resumindo, a testagem foi feita com base na afirmacdo positiva da hipotese, ou
seja, se a primeira premissa € positiva, testou-se as solucdes do problema para verificar se a

segunda condicional também é positiva.
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Analisando as conjecturas da primeira premissa: “ se os professores utilizam ou
produzem tecnologias digitais nas suas praticas pedagdgicas, estes, proporcionam aos
educandos, uma aprendizagem mais significativa ¢ eficaz”, encontramos 0s seguintes
resultados: percebeu-se, com base no levantamento de dados, que os professores se esfor¢cam
de diversas maneiras, mesmo com 0s poucos recursos digitais disponibilizados pelas escolas,
para envolver e preparar seus alunos para 0 mundo digital, o que corrobora a hipo6tese de que
eles possuem algum nivel, com base na Matriz do CIEB (2019, p. 15), as competéncias,
conhecimentos e habilidades digitais e procuram as colocar em pratica.

Abalizando a segunda premissa, “quando as competéncias digitais s&o
desenvolvidas nos docentes, a praxis educativa se torna inovadora e consequentemente o
processo do ensino e aprendizagem facilitado” verificou-se que os docentes conseguem buscar
conteudos que alertam os alunos sobre os riscos de informacfes compartilhadas e publicadas
em ambientes virtuais; realizar a curadoria; desenvolver projetos de pesquisa, debates e
interagdes; refletir sobre a ética nos ambientes online, tornando assim, sua préxis educativa
inovadora e consequentemente o processo do ensino e aprendizagem facilitado.

Marconi e Lakatos (2017 p. 73), quando explicam o método hipotético-dedutivo,
ressaltam que “se a hipotese nao supera os testes, estara falseada, refutada, [...] se superar os
testes a que se expde, estara corroborada ou confirmada provisoriamente™.

No entanto, depois de analisar todos os dados e de testar as premissas, chega-se a
conclusdo de que os resultados da pesquisa foram confirmados parcialmente, pois verificou-se
que um percentual dos professores investigados, demonstraram falta de competéncias digitais

para incorporar as TDIC em suas préaticas pedagdgicas.

4.6 Consideracdes finais

No inicio do trabalho, partiu-se da ideia de que realizar a pesquisa era relevante
porque o desenvolvimento de competéncias digitais na contemporaneidade se torna um
requisito essencial para o bom desempenho das funcGes laborais do professor, no sentido de
que essas praticas, quando bem fundamentadas e alicercadas em conhecimentos, atitudes,
habilidades e competéncias, traz um ganho significativo ao processo de ensino e aprendizagem.

De fato, constatou-se que as contribui¢cbes do trabalho se apresentam como o
preenchimento e superacdo de lacunas no que se refere aos componentes curriculares de
formacdo inicial do pedagogo e nas discussdes levantadas sobre os desafios enfrentados pelos
professores, para que possam realizar a inserc¢do das TDIC ao seu fazer pedagogico. Do mesmo
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modo, o estudo também apresenta um diagnostico das competéncias digitais utilizadas por
professores, em sua atuacdo na Educacdo Basica, o que podera servir de dado para pesquisas
futuras na area da Educacéo.

Assim, estabeleceu-se como objetivo geral da pesquisa, investigar quais
competéncias digitais os professores dos anos iniciais do Ensino Fundamental da capital e
regido metropolitana de Fortaleza — CE, utilizam na incorporagdo de novas tecnologias a sua
pratica docente e as experiéncias discentes, na promog¢édo de uma Educacao de qualidade.

Percebe-se que o objetivo geral foi atingido, pois foi possivel, através de analises
bibliografica e documental, tracar um pardmetro teérico de quais competéncias digitais
precisam ser desenvolvidas nos professores para que esses pressupostos sejam atingidos. Foi
possivel também constatar que nivel de competéncias os docentes tém apresentado em seu
desenvolvimento profissional.

Desse modo, buscou-se com o0s objetivos especificos, descrever como 0s
professores incorporam as tecnologias digitais as experiéncias de aprendizagem dos alunos e as
suas estratégias de ensino; identificar de que maneira os docentes utilizam o0s recursos
tecnoldgicos para promover o uso ético, seguro e responsavel das informacges disponiveis em
midias digitais; analisar de que forma os educadores utilizam as Tecnologias Digitais da
Informacdo e Comunicacgédo para fomentar uma Educacéo de qualidade.

Fato posto, percebe-se que os objetivos especificos foram atendidos, pois
constatou-se que um percentual de professores, ainda que pequeno, “utilizam os recursos
digitais previamente selecionados, em demonstracdes ou atividades, para deixar suas aulas mais
interessantes para os alunos, mesmo que seja de forma pontual” (SILVA, 2019, p. 16). Assim,
eles aplicam esses conhecimentos, identificando e enxergando as tecnologias como um recurso
de apoio ao ensino, embora que ainda, o uso das TDIC de modo geral, esteja centrado nas
praticas docentes.

Analisando os dados, pode-se compreender que mesmo diante de desafios postos
quanto ao uso das TDIC, os professores selecionam as tecnologias digitais para planejarem suas
atividades educativas e para informar e compartilhar conhecimentos com a comunidade escolar,
de forma a promover o0 uso seguro, critico e responsavel de informacges veiculadas na internet.

Outro fato relevante apresentado na pesquisa, foi que os professores usam
tecnologia digitais para realizar projetos colaborativos com seus alunos com intengédo

pedagdgica, a fim de favorecer a autonomia e o protagonismo discente, 0 que demonstra que
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para esses educadores as TDIC s&o ferramentas essenciais para 0 desenvolvimento das
habilidades de inclusdo digital listadas na BNCC.

Um fato importante, que se constatou durante o estudo, apoiado nos autores
pesquisados, € de que os professores utilizam as ferramentas tecnoldgicas para planejar suas
aulas sem, no entanto, as escolas possuirem infraestrutura tecnoldgica que os propicie dominar
a parte técnica, com relacdo “as habilidades para instalagao, manutengdo e seguranga de
equipamentos, como também, a falta de conhecimento para a criacdo de conteddo digital”
(PERIN; FREITAS; ROBLES, 2019, p. 11) e a falta de formacdo continuadas na area
tecnoldgica.

Nos relatos colhidos, os docentes mencionam que néo se sentem aptos a utilizar as
tecnologias digitais, pois em sua formacéo inicial no Ensino Superior tiveram capacitacdo
insatisfatorias nas areas de didatica, informatica educacional e metodologias ativas de ensino,
bem como, sobre midias digitais e tecnologias educacionais.

Isso implica na necessidade que sejam desenvolvidas politicas educacionais mais
efetivas, que favoreca a reformulacédo do curriculo do ensino superior, levando em consideracédo
as dificuldades que os futuros pedagogos enfrentardo em sala de aula e que, ao contrario do que
esta expresso na Base Nacional Comum para Formacdo de Professores da Educacdo Basica,
ndo esta pautada na formacdo de professores, ndo tem atendido a revisdo das diretrizes dos
cursos de pedagogia e das licenciaturas e nem tem focado na préatica da sala de aula, no
conhecimento pedagdgico do conteldo e nas competéncias previstas na BNCC da Educacéo
Basica.

Percebe-se que existe um grande interesse por parte dos educadores em aprender e
atuar no mundo digital, porém, estes enfrentam grandes obstaculos materiais para atualizarem
suas aulas, para incorporar as TDIC aos seus componentes curriculares e para orientar seus
alunos a usarem as tecnologias como avango educacional.

Diante dos objetivos propostos, estabeleceu-se a hipotese de que, se os professores
utilizam ou produzem tecnologias digitais em suas praticas pedagogicas, proporcionam aos
educandos, uma aprendizagem mais significativa e eficaz. Entdo, quando as competéncias
digitais sdo desenvolvidas nos docentes, a praxis educativa se torna inovadora e
consequentemente o processo do ensino e aprendizagem facilitado.

Portanto, depois de analisar todos os dados e de testar as premissas da conjectura,
em face aos resultados supramencionados, contatou-se de que a hipotese esta corroborada, ou

seja, confirmada provisoriamente, pois verificou-se que 52% dos professores investigados
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demonstraram falta de competéncias digitais para incorporar as TDIC em suas préaticas
pedagogicas e consequentemente, reproduzem as metodologias tradicionais de ensino.

Neste pressuposto, conclui-se que de modo geral, os professores se encontram no
nivel de apropriacdo da competéncia de familiarizacdo as TDIC. Em outras palavras, de acordo
com a Matriz de competéncias digitais do CIEB (2019), ha uma certa “integracdo das
tecnologias digitais ao curriculo, o que evidencia o uso destes recursos alinhado aos documentos
orientadores da rede de ensino e da escola” (CIEB, 2019, p. 15).

Desta forma, existe uma tendéncia de os professores incluirem aos seus
planejamentos, as tecnologias digitais, como uma possibilidade de facilitar uma agdo educativa
mais significativa. E o caso dos professores que langam mé&o de tecnologias desplugadas e mao
na massa, assim como foi apresentado no estudo. No ponto de vista desta autora, com base nos
argumentos apresentados pelos professores, apesar de algumas limitagdes quanto ao
levantamento dos dados, a questdo de pesquisa foi respondida.

A escolha da metodologia para esse trabalho, ou seja, a coleta por questionario
online, possibilitou perceber a falta de apropriacdo tecnoldgica dos professores. O questionario
foi online e o professor era solicitado a fazer a inser¢do de imagens e links, o que pode ter sido
um impeditivo para os professores que ndo tinham esta apropriacéo. Isso explica-se pelo fato
de que se um maior nimero de professores pudesse ter sido consultado de forma presencial,
provavelmente as respostas ao problema teriam sido outras.

Infelizmente pelo contexto social que estava posto no periodo que a pesquisa foi
realizada, por conta do isolamento social da pandemia de COVID-19, a pesquisa ndo pdde ser
executada no l6cus de atuacdo dos sujeitos de pesquisa, fato este, que favoreceria um maior
aprofundamento dos relatos e experiéncias que os docentes imprimem com relagdo ao uso das
tecnologias digitais aplicadas a Educacéo.

O instrumento de investigacdo utilizado, no caso um questionario aplicado em
plataforma online, foi elaborado tomando por base conceitual a ferramenta autoavaliativa
desenvolvida pelo CIEB (2019), sob a licenca CC BY-SA, que permite que outros remixem,
adaptem e criem obras derivadas sobre a obra original, contanto que se atribuam crédito ao
autor corretamente e ndo usem os novos trabalhos para fins comerciais.

Este dispositivo de coleta se mostrou eficaz, ao passo de que foi possivel consultar
os professores e obter os resultados em tempo real, sendo realizada uma sondagem por
amostragem de convivéncia, que é utilizada quando nao € possivel o deslocamento as unidades

escolares e 0 acesso a toda populacdo do objeto de estudo. Para analisar as competéncias dos
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professores, langou-se méo da Matriz de Autoavaliagdo de Competéncias Digitais de
Professores, do CIEB (2019), o que permitiu uma maior precisao para se chegar aos resultados.

Por fim, nota-se que este assunto ainda tem muitas nuances a serem sondadas e se
adequa bem a uma dissertacdo de mestrado, pois exige tempo e dedicacao para explorar todas
as prerrogativas aqui mencionadas, 0 que abre espago para novas pesquisas.

Recomenda-se uma ampliacdo do tema, de modo que também sejam verificadas as
competéncias digitais que os alunos apresentam depois da implementacdo da BNCC, pois as
percepcOes destes sujeitos podem demonstrar melhor, o que mudou desde a promulgacao desse
documento em 2018, que no seu escopo define, que ao “longo da Educacdo Basica, as
aprendizagens essenciais sejam asseguradas aos estudantes em regime de competéncias”
(BRASIL, 2018, p. 8), e assim, detectar o impacto que estas habilidades provocam no processo
de aprendizagem dos discentes.

Sem duvidas, as tecnologias educacionais podem contribuir para o0
desenvolvimento das competéncias digitais do docentes, mas, que a exemplo de outros paises
que capacitam os professores ja na sua formacdo inicial quanto ao uso de RED e tecnologias
educacionais, é notdrio que o Brasil, apesar das politicas educacionais e das muitas iniciativas
no sentido de superar os desafios postos, tem um longo caminho a ser trilhado para se alcancar
um ensino de qualidade, que satisfaca a todos os envolvidos no processo educacional.

Esta pesquisa, enquanto ganho para a formacdo da autora, contribuiu para
enriquecer os conhecimentos adquiridos na academia. Neste sentido, esclareceu dividas e
saciou a curiosidade, mesmo que temporariamente, pois a sede de aprender Ihe é latente e

incessante. Sigamos construindo pontes e agregando saberes.
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APENDICE A - TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO (TCLE)

4#DIAGNOSTICO DAS COMPETENCIAS DIGITAIS DE PROFESSORES DOS ANOS
INICIAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL

8 IMPORTANTE: { LEIA COM ATENCAO -

Prezado(a) Professor (a) da rede de ensino publica de Fortaleza e/ou regides
metropolitanas, vocé estd sendo convidado (a) a participar de uma pesquisa que tem como
objetivo geral: investigar quais competéncias digitais sdo utilizadas pelos docentes na
incorporacdo de novas tecnologias a sua pratica pedagogica e as experiéncias discentes, para a
promocdo do uso ético das midias digitais e o fomento de uma Educacédo de qualidade?

< A sua participacdo é voluntéria, isto é, a qualquer momento vocé pode se recusar a responder
qualquer pergunta ou desistir de participar e retirar o seu consentimento. No entanto,
participando da pesquisa, vocé estard contribuindo para uma reflexdo mais aprofundada em
relacdo a tematica em questdo;

& E assegurado através deste termo, que a privacidade dos(as) participantes sera respeitada e
que sua identidade sera mantida em sigilo, exceto, mas de forma parcial, aos responsaveis pela
pesquisa durante o tratamento dos dados;

& A divulgacdo dos resultados sera feita em meio académico; do mesmo modo, qualquer
publicacdo também resultante desta pesquisa guardara o sigilo e a privacidade dos (as)
respondentes;

< Este questionario é composto por perfil do respondente e questdes abertas e fechadas, e vocé
levard no maximo 5 minutos para responder todo o questionario, mas caso vocé ndo possa
concluir em tempo habil, um rascunho de suas respostas ficara salvo online e vocé podera
continuar de onde parou, basta abri-lo com 0 mesmo e-mail, antes cadastrado. Este é o motivo
deste instrumento recolher e-mails.

¥ Este questionario foi elaborado tomando por base conceitual a ferramenta desenvolvida pelo
CIEB (2019) sob a licengca CC BY-SA.

s2* Todas as questdes com asterisco possuem respostas obrigatdrias.

A Contamos com a sua participagio e desde ja, agradecemos a sua colaboracao.

(© Caso tenha compreendido os procedimentos da pesquisa, prossiga e assinale o “Aceite”.
Vocé concorda em participar voluntariamente da Pesquisa?

ASim, concordo ( ). X Néo, obrigado (a) ( ).
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APENDICE B — MATRIZ DE DESCRITORES DAS COMPETENCIAS
DIGITAIS DOS PROFESSORES

MATRIZ DE DESCRITORES DAS COMPETENCIAS
DIGITAIS DOS PROFESSORES

SINTESE DOS ASPECTOS DOS NIVEIS

Empoderamento
dos alunos

Exposicao
0 uso das tecnologias digitais

esta centrado no emprego
instrumental das farramenitas.

Integracdo das

tecnologias ao curriculo

Fluéncia no uso
de tecnologias

Emu'giastauﬂml_ﬁjhis
COMa instrumentais e nao se

identifica coma intezrante da

cuftura digital.

Familiarizacdao

O uso das tecnologias digitais
esta centrado no ensing.

Comeca a conhecer e usar as

Elmgamtanﬁngmﬁglms
COM0 apoio &5 atividades de
ensing do professor, como 3
busca de recursos ou

informaces para preparar suas
aulas.

Adaptacdo

O uso das tecnologias digitais
esta centrado no processo de
aprendizagem dos alunos em
sala de aula.

Integracao

Caracteriza-se pelo uso
frequente, embora ndo
integrado ao planejamento de
s CHMponente curricular

Enxerga as tecnologias digitais
O

TECUrsas
complementares para a
melhoria do processo de ensino

2 aprandizagem.

Centrado no desenvoldimanto &
na aprendizagem de cada um
dos alunos.

Transformacao

Caracteriza-s= pelo
mwmepeh
INTeracao COMm SeUs pares e
o 3 comunidade educativa.

O use das tecnologias digitais
esta centrado em aghes de
empederamento que envolvem
a comunidade educacional.

Usa tecnologias digitals de
forma imovadora, compartilha
com 05 colegas e realiza

além da escola.

estratézias de ensino & nas
atividades de aprendizazem dos
alunos. Eneerga as tecnologias
digitais como forma de
empodemmento &
transformacao sodial, além da
fermamenta para cidadania



APENDICE C - ROTEIRO DO QUESTIONARIO APLICADO AOS DOCENTES

ESTAAUTOAVALIACAO E UMA FERRAMFNTA QUE POSSIBILITA A IDENTIFICACAODE
SUAS COMPETENCIAS DIGITAIS ENQUANTO PROFESS0OR{A) DOS ANDS INICIAIS DO
ENBING FUNDAMENTAL.

INSTREUCOES PARA O PREENCHIMENTO:

Amies de comecar. encosire um mosmenio do sea dio para fazer umae aaiorreledo.

b acesso ense formalirie poderd ser eito por seu comsputador, tahlet ou smartpbane.

As sums respostas sio confidenciais, apenas vocd ¢ @ equipe respoasdvel pela pesquisa ém scesso ds
informagies ¢ os niveds alcangados em cada uma das compesdnins.

Para responder & Autoavaliagho, kia cada alemativa atentaznente ¢ selecione aquela gue, no sua epinkdo,
miais se aplick 20 sew caso, Se achar que nenduma das afirmagdes reflete cometanenie o sua prifica ou os
stk cilecimentos, selecione a que considera @ mais verdadeira

DURACAD:

Wood levard eon torno de 3 a 40 minains para responder ds perguntas. Caso e tenla esse lempo em uis
imien sressno, poderd salvar suas resposios e retomar depeds. Ao iodo, sie 23 pergunios objetivas, onde voci
deve responder apenas uzna altemativa por geestio, 02 perguntas isdiretas ¢ uma dizeta.

Ao enviar o guestiondrie, vecd receberd am e-mail com todas sass respostas. Todas as guestdes com

asterisen (%) slio de carbter obrigasinio.

COMPETENCLA: PRATIC A PEDAGOGICA

Djetivo: ser capax de incorporar tecnclogia ds expendncias de apresdizagem dos aluzos e &6 saas
estraségios de ensino

01 Fon gue medida incorporo as tecnologias digitais ds minhas priticas pedagdgicasT

Comhego um pouco & wso evensualmeste, ou o use, ecnologias digitis no plasejamento de aula &
ma mimha prifica pedagigica. Geralmente comie com ajuda de um colega.

Uso pomiualmente tecnologias digitais pare deixar minhos oulas mais interessantes, para pesquisar
comieldos ¢ farer apreseminphes.

Heleciomo ¢ moorpore tecnslogias digitais com frequéneda, ainda que de Forma nio sistemdtica, na
mimha prifica pedagigica

Coahego e use eenekogias digitais com frequéncia ezn minha pritics pedagdgica de Forma sistemdtica,
ineorporando recursos digitads oo planejamenso de ensinn.

Me sinte fluende na willizecdo de tecnologias digitais emn minha pritica pedagdgica ¢ consign apoiar
outres profissicnais da minha rede. Uilize tecnologias para realizar, sistematicamente, projetos
integrados & curriculo.

2 Como incarpom tecnologias digitmis s minkas prificas pedagbgicas?

Usn powsco s teenclogias digitais, (sgo asede correio elemndmice, redes sociais ¢ fermamemas de edigio
de texio: com auxilio consigo preencher o sisiema de gesido pedagigica da escola.

Usn tecmolegias digitais coma editor de textos ¢ de apresentagfies. projesar mailtinaldia ¢ huscadores
da internet para baixor conteddo para compor e ilusirar semaos das oulas; sugiro sies ou comeddos
ividens, imagens, textos digitais) complemsentares para os alunns.

Além de editores de sexins e de opresentagiics, use femamenias como soltwares educscionais, jogos,
videos e outnoed recurses digitais, ¢ envedvo os alumos em slividades'projetos, individuais oa
cilaborativos, huscasddo complementar a aprendizagem de conteddos trabalbados nas sulas com
pesquises na isernet.

Utilizo recursos digitais varindes na pritica pedagigica ¢ dou vor sos alunos, envolvendo.os em
atividades ausorais nas quais eles podem desenvolver ¢ expressar sews comhecimentos usando
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midltiplas linguagess ¢ recursos tecnoligicos para producdtes [de texios, videos, infogrificos edc ),
inclusive a partir de outros conteddos digitais busesdos por eles proprios.

Adém de wsar recursos digitads vaniados nos atividades diddticas, eavolvo os alunos em projetos
colahorativos. autorais ¢ mde na massa com tecnologios digiais. promevendo o seu desenvolvimento
¢ pamicipagso; incentivando-os o compartilhar suas prodeedes com o owtnos estudantes, patras escolas

¢ com o comuanidade, por meso de piginas virtuais.
COMPETENCLA: AVALIACAG

(njetive: seT capae de usar teenoslogias digitmis para scompanhar ¢ orientar o processo de aprendizagem &
avaliar o desempenhe dos alunos

0% Fm gue medida utilize as iecsolegios digitais pam avaliar os meus alunos?

W0 uso recurses digitais na avaliagho dos meus alunos ou conlegn ¢ uso pouch, muilas veses ol
ajuda de wm eolega.

Uso tecmnlogias digitais de forma ponsual nes atividades avaliativas ¢ mo regisimo das avaliacies dos
alunps.

Usn tecnalogias digitais no avaliacho dos alumos com pericdicidade bimeszral ou trimestral.

Planejpo e use iecmologios digitais drequentemente (uma ou duas veres an miés) no avaliagho o
acmapanhamentn das atividades dos aluzns.

Uso tecmologias digitais continuamesie na mimha pritica. docente para avaliar, scompandar ¢ dar
feedback ans alunos.

0f: Comsn emprego os recurscs lecnokdgicos para avalior e acompanhar o desempenia dos meus alunosg?

Wio uso ow comlege ¢ uso powco (semapre como a ajuda de colegas) an fecnologias pam apoiar a
avalisgie dos meus alunos, coma editor de 12x308 Ol DUITOS FeCUrss g preparar ¢ ipriic provas
¢ atividades avaliativas.

Pesguizn @ wen quesshes, festes ou simulsdos de portais educocionais que oferecem esse tipn de
miaterial pronte na intemet.

Uso mmateriais avalislivos prontes, gue busco ne intemet, mas tambéng utilieo recumsos cons guizses,
gamies o fermamendas que permitens cniar provas ¢ atividades que utilizo para avaliar os alusos.

Adtm de utilizar sistemas tecnolbgicos para coar e corrigir atividodes avaliativas divemsificadas, msew
plangjamenso imclui avalingdo ¢ acompanbamente da aprendizagem por meio de poetfblios ow didrios
redlexivos e ambiente virtual.

Realizo avaliaghes dos alunos de forma sistemitica {2 panic de atividades diversificadas) com o
aunilio de plataformas digitais gue permitem 2 comreglo automatizada ou parcialmente auzomatizada
¢ tmhiém para visualizar trajetéeias de aprendizagens. Também wo e avalio portiidios edou didries
reflexivos dos alunns.

(4% e que maneira as tecnobogios digitais me ajudam a onientar o processo de apresdizagem dos meus
alamins?

Tenho dificuldade para usar tecnologias digitais para orenar o processo de aprendizagem dos alunos
& ki poiod i Tl Uso egse tpe de recurso.

A linal de esda amo letivo analiso os resaltados das avaliapies dos alusos registrados em am sistema
digial para dar um feedback sobre sua aprendizagem sos pais e para a gestio escolar

Utilizo ox regisiros digitais dos resuliados das avalisgdes pernddicas da turma parn identifbear as
pevessidodes de aprendizagesn, ¢ a partir delas. procuro dar usn feedbsck individualizado periddico o
alguns alunes,
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Usn fermamentas tecsnligicas que pennitam andlise do resultnde de diversas atividodes avaliativas
Junto oo sua eormegio. envio um leedback imdividual 2 coda aluzo em meie digial.

Uso ferramentas tecsnldgicas que permitam andlise do resulinde de diversas atividodes avaliativas ¢,
Junbn oo sua cormegio. envie requensemente um feedbeck individual a ceda aluno em meio digital.

COMPETENCLA: PERSONALLEAC KD

Ojetivo: ser capaz de willizar o teesologio para criar experidncias de aprendizogem gee atendam as
mevessidades de cada estedante.

01 Como emprego as tecnedogias digitais para identificar as necessidades pedagigicas dos meus alunos™

Sei pouce sobre comie as tecnologias digitais podem me gjudar no mapeamente das mecessidades de
cada esbsdante e utilizo muaito pouce ou e coslumn wsar recursos digitais para isso.

Utilizo eventaalmente secnologias digitais ne diagniéstice dos alumos. ddentificasdn aqueles que
mecessitam de atividades diferenciadas.

Uso tecnologias digitats pericdicamente para farer diagnistice de aprendizagem e das demandas dos
alunes ¢, & paric dal, selecionar aqueles que precisam de conteddos ¢ recursos com plementares.

Realizo frequentemenie apies para diagnosticar a aprendizagem dos alunos com apoie das tecnologias

digitais e analizo dados agregados de progresso pasm acompanhar o desenvolvimento da aprendizagen
de cada aluno.

Persoilizo minhas atividades pedagdgicas empregasdo plazaformas digitais que permitam fazer uma
avalisglic rotingira ¢ sutcenatizada a0 menos parcialmeste) dos alunos, criasdo rilhes de
aprendizagemn e empregando recwsos diferenciados, de acorde com suas necessidades.

OF: Como emygrego tecnslogias digitais para persomalicar o processo de aprendizagemn dos meus alunos?

Mio comhego, nko uso ou uso com o ajuda de algum colega as tecnologias digimis que podem ser
wsdlas na adaptagio de atividades pedagdgicas ds necessidades de alunes com demandas especificas.

Uso tecmologias digitmis como apoics na elaboracio € na ofena de atividades oo projeios especificos
guie demandamn conseddos ou atividades diferesdes para um ou mais alunes.

Utilizo tecnologias digiteis para adaptar ¢ aplicar atividedes de seordo com meeu composeste
curmicular, atendende ds necessidades educaciomais especificas de grupos de alumos.

Usn teenodogias digitais para eriar experiéncias de aprendizagem de acordo com e plano de eosino
e cioan os necessidades de diferentes estudasies, partinde do sew contextn, imeresse & perfil.

Elahore planos de trabalbo individuais ¢ coletives com os alunes, deflinisdo. de forma conjunsa e eom
apoie de tecsologios digitais, diferentes wrilkas de apresdizagem de acordo com seus perfis, ritnns,
interesses ¢ necessidades, estivulando-os @ se ausoconhecer ¢ o ddentificar saas dificuldades de

aprendizagem.
COMPETENCLA: CURADDERLA E I."I'-'.J."l.lf:“.ll.l':l

Oijetivo: ser capaz de selecionar ¢ criar recursos digitals gue comtribuam para o processo de easing ¢
aprendizagemn ¢ gestdo de salo de aula

08 Como seleciomo ¢ avalio os recursos digitmis gue emprege em minhas priticas pedaghgicas?

Mo costumd buscar conbeddns ou mateniais digitais, nas quando o heo use buscadores die insermer
(Faagrld, Expiorer, Firdfur siz | pam selecionar ¢ baixar conteddo educacionais, algumas veres com
ajuda de us colega.

Busco recursos digitais de forma ponbeal, geralmente pam apoiar wna avula especifica, selecsonando
videos, imagess ¢ teasns na web para trabalhar determinado conseddo com os alunos.
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Comhego ¢ wie penodicamense iecnologios digitais pama compor minhas aulas. Busce comieddos ©
recursos digitais em repositioios educscionais ou em outras fonses na imternet, com eritériog de
seleglin.

Fago frequentenseme seleglo ¢ avaliagho (cursdonia) de comeddes ¢ recursos educacionais em
repositdrios de referdncia em edwcagho wilizande critérios coma: componente curmcular, tpo de
sistemnn operacional possibilidade de use livee @ de remicagem ete.

A puradonia de comeddos ¢ recurses digitmis faz pare do meu dia o dia e, além, de wiilizd-dos em
mimhas priticas pedagdgicas. define crivdrics de avalinplo de maverniais ¢ recursos pedagdpicos ¢ de
fomtes de informag ko para ajudar patros prolessores,

0 Como wtilizo mews conhecimentos para cnar codeddos ¢ recursos digitais?

Temho poucos conhecimenios sobee criagdo de recursos digitais ¢ ndo sel como fizé-lo ou precise de
ajuda para isso.

Crin consedsdn ouw recursos digimis como texsos, apresentophes multimidia, exire owiros, para sornar
mnizmhas aulis mais interessanies.

Buso ¢ wsn comteldos ¢ recurses digitais que permitam a integragdo da teenologio com os costelidos
dos compoesenies curriculares.

Crin o'on remidxe conteddos ¢ recursos digitais {lexios, imagens, masicas, videos ¢ avaliactes) para
mimhas aulas de acorde com meu plansjamseste curricular ¢ com o perfil @ a2 necessidade dos meus
alunos.

Crie colaborativansente recwrsos digitnis ens diferestes formatos, respeitando o direiios ausorads, cona
diferenses ohjetives ma minka rotina pedagdgica. ¢ procuro compartilbar mimhas criagcdes em
repositirios educaciomais.

1 ke que maneima ajudo meews alusos a fazerem cumadonia de conteddos e reoursos digitais?

Mo postamo enyodver os dluncs o processo de pesquise ¢ selegdo de comeidos ¢ recursos digitais,
mdo sei comn faxd-lo e preciso de ajuda para isso,

Estimuln meus alunos a buscar na intemnet moteriais de referéncia e conseddos de apobo para
complemnentar os trabalhios escolares.

Ajpresenio ans alunos sites, aplicativos e repositbnios educacionats com maleriais que ji passaram por
curndosia para guee ehkes eseolham os que contribuem com seus estudos,

Envodvn s aluzos na selegho ¢ no avaliagso de conteddos @ recursos digitads. ensinando.-os a lazer
biscas o partic de cnténos especificos como assusto, ataalidade. autoria, pessibilidede de uso,
relEiXagen ein.

Crin o'on remidxe conteddos ¢ recursos digitais {lexios, imagens, masicas, videos ¢ avaliactes) para
mizhas salas de acorde com meu planejanseste curricular @ com o pedlil @ 2 necessidade dos meus
alunos.

L1 Em goe medida trabalhio a eriaglo de condeddos ¢ recursos digitais com meus alunosT

Temhn powscos conhecimenios par ofentar o5 alunos na criogdo de conseldos e reoursos digitais ©
preciso de ajuda para fazer isso.

Estimulo os aluncs & usar tecnolbogias digitals como o pacote Office (Word, Excel, PowerPoing) ou
Crongle Drrive para fzer trabalhos esoolares.

Costumn propor aos alusos trabalsos enn que eles o a oportunidade de crar, com apoio de
teemnlogias digitais. apreseniagtes, demonsmagides, videos e, para oprofundar os comteidos
trabalhados em sala de aula.
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Enveldvo os dlunes em atividades de edicdo ¢ remisagem de comieddos € recurses digitais emn diversas
mibdias (viden, texto gie.), de forma colabomativa, confonme meus ohjetives diditicos e seus inseresses
¢ mecessidades educacionais.

[esemvolvo com o alunos projetos em gue os incentive a criar (sdividualmente oo de forma
celaboratival ¢ a remivar conseddos e recursos digitads considerandn diferenses midias, Tambedém
trabalho produgies mbo no massa cou atividsdes gue envolvam programacio com neewas alusos.

COMPETEMCLA: CIDADANLL DIGITAL S0 RESMINSAVEL

tHojetive: sercapaz de famer ¢ promoyer o wso flico ¢ responsivel do teconlogia (oyberhullying, privacidade,
presenca digitad ¢ implicapiics kegais).

L2 Como emyjrego mews conhecimentos sobre o use responsdvel € &ico das tecnnlogios diginais?

Temho posco ou nenhumn conhecineme sobre privecidade na intemet e desconhego critérnics de
SETUTANCE P DOEssar sites ou abeir e-madls

Temho periis pdblicos em redes sociais e oo cuddsdo com o gue opesso ¢ comparilso. Porém, sed
que deveria proteger ainda mais minha privacidsde.

We preccupo com minha presenga digizal, prestando atenglio, por exemplo. aos desdobramentos éices
¢ legais daquilo que acesso na intemet ¢ compastilbo em redes sociais. Teaho cuidado 2o comparidhar
informag des pessoais, como enderego ¢ welefone.

Temho cautela sobre com guem me conecto las redes sociais € gerencie meus perfis de acordo com

os nhjetivos e pablices-alvo de cads amhiesie digiml Sei como usar configurnphes que permitems
coatrolar a privacidade das mimhas infonnasgbes pessoais ¢ dos comteidos que compartilho, sempre
atemtande aos desdobramentos Eticos, legais € interpessoais.

Temho dominio sohre mew rasire digital € minha privecidode nos amvbienses digitais e iomo medidas
comstanses pare minha protegso. Crie e comparilho maieriais que apoiam o wso S ¢ responsdvel.

L3 Fen gue medida estimulo o wo responsivel dis teenologios digitais entre mcus alunos?

Temho posco ou nenbusn conbecimente pam orientar meus alunos sobre o uso responsdvel das
tecmologias.

Busco conteddo na web para alenar os alunes sobre temes relacionados a0 wio responsivel das
tecznlogias, apresentasdo formas de relacionamento ne munde viraal ¢ os riscos envelvidos mas
trocas de imagens. dudios ¢ videos que 1o gostanam que fossem compariilhados e publicados.

[hesemvolvo oom os alumos prajetos de pesquisa, debates @ interagdes em que eles ma opomunsdasde
de refletir sobre comoe viver e s¢ comunicar de forma €ica ¢ responsivel em diversos ambicntes
digitais, estinulando-os o refletir sobre o propoa atuagho nas redes sociass, Onenso-ns sobre cuaidoados

comn a imsergin de dados pessnais na indermed.

Promovo atividades insegradas ao meu plasejamento, em gue of aluncs desenvolvens traballies
ausorais. comn a elaboraglio de videos, textos em midias digitais ete., ¢ converse com eles sobre temas
comip cvherbullying, privacidade & presenca nas redes. Estimalo-os o compartilhar suas expendneias
¢ reflenies sohre esse processo.

Envelvo os alunos, pais, responsbveis ¢ owiras pessoas da comunidade em atividades oo psundo
virual, promovende espagos en-line para a troca de comhecimensos ¢ vivdncias relacionadas is
implicaghes legais do wse de tecmnlogias, G presenca digital ¢ & privacidade na imternet.

COMPETEMCLA: CLDADAMLA DNGITA LS SEGLRD

tHnjetive: sercapas de faeer ¢ promewver o uso segurns das secnologias lestralégias e femamentas de protegdo
e dadkos ).
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14 Comp emprege meus colfecimenios parm garantir a segurasga de meus dados oo uso das ecnologias
digitais?

Temhn powco ou nenlam conlecimento sobre segumnga =0 uso de ecnologias digimis, Preciso de
ajuda para tomar culdados bisicos.

Sei da importdsciz de ver cuidodos bdsioos na utilizopio segura da intemmed, mas 5o sel come omar
as medidas concretas necessirias. comoe ddentificar sites ¢ links gue ndo sio seguros, criar senfas
complenas, ter diferentes senhas para diferentes sites, manser softwares de seguranca atualizados ete.

Busco a segurasga de neeus dados com algumas medidas concretas - por exemplo, com miltiplas

semhas complexas que ndo sk salvas no navegador - e sei ddentilicar quande um s, e-mail ou link
mdo ¢ confidvel.

S proativo em adotar 25 melbores priticas de uso seguro para garantir @ mimha privacidade por
exemplo, mudangas persddicos de senhas, demtificogho de anmadilhas e siwaghes de risco,
coafiguraphes svangadas de privocidade, soffware de segaranga siivado eic. Sei realizar deniineias
casie minha privacidade seja alentada.

Uilizo ¢ divalge emtre colegas ¢ alumos medidas de wso seguro., comoe o wso de saltwanes confidveis
para gerenciamento de seguranga dos dados. uso de geressciador de senhos e realizachio de backup
comsiande. Apokn, case necessitem, a realizacie de deniincizs guandos se sentem violados. Sow
criverinse com dados que possamn ser recolhidog pelos sites que visito e plamfoneaes que wilizo,

1% Fm gue medida promovo o use segurn das tecnologios digiiais em minhas priticas pedagbgicas?

Temho pouce ou nenhum conhecinsesie sobre o use segure da intemet. Para desenvolver atividades
que envielvam esse fema com meus alunos, preciso de ajuda de algum colega.

Coaversn comm eews alunos spbre seguranda na infermet, prtemiando-os o ter cuidados hdsicos no uso
de tecmologias, como alencdo ans sibes que GoessAm ¢ 4o fempo de uso fiar ndo comprometer o bem-
eatar Msbee ¢ psicobdgico.

Busco comteidos ¢ materiais de referéncin sobee temas relacionados an uso scgurn das tecnologias
digitais parz ensinar ops mews alunos esiratégias de segumanga duramie wiilizacio de recursos
recmnligions (nas minhas aulas ou fora delas, trabalbo a inportinecia dos programos de antivirus e do
s de semhas complexnas

Costumne incluir em meu plasejamento de ensine diversas atividodes ema que of alunos tenham a
cporanidade de desemvolver maballsos awiomis, como a elaboragho de videos, wexios em midias
digitais ete.., sohre suas proprias refleades emn relegie o csiraiégias ¢ ferramenias de protegio de dados
pdsa seguaralga 16 iniernet.

Envolvn of alusos. outres professores ¢ a comunddode em atividsdes sohre 2 importincia do cuidado
com o uso das tecnnlogias digitais. Propeaho o ineorporagho do beme sos docamentos onentadores da
escila, como Forma de implementar politicss ¢ esdmatégias de uso segure das tecnologias.

COMPETEMCLA: ClADANLA DIGITAL US0 CRITICO

jetivi: ser capaz de farer e promover a inferpretagho crivica das infommegdes dispondveis em midias
digitais

U Fon gue medida consigo usar as tecmnlogios digitais de modo eriticoe?

Cruande recebo algum conteddn repassado ou postado em redes sociads, wsualmente condio em quem
compartilhsg ¢ nbo fagn juize eritice do comietde. e fenhe alguma divida, pege ajuda a algum
clega.

Fapn minhas pesquisas na mtemet por meio de buscadores como {roogle ou Bing. Geralmente, tenlo
diividas guanio o informacies escamminbadas em formate de mnagem ¢ video com conteddos que
parecem exogersdns ou sensaciomnalisios.
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Cruande wen as ecnologias digitals para buscar conteddos. dou preferineia o resultsdos de porais
edscacionais, académicos pu jormalistions.

Sempre use tecnologias digitais para huscar comeddeos em ambiemes conflidveis. cnorando mdltplas
foetes. Analiso cnticamense as soticias ¢ infonpacides que receho, buscando em sites de checagem de
fatcs & em Teades condidvess diversas de wode 2 nlo consumir ou divilgar soticias falsas.

Hempre que use teconlogias digitals para buscar conteddos. reconhegn os simais para avaliar a
coaliahilidade de uma fonte desconhecida. come 2 haina quantidade de axdincics e autor creditade ¢
reputado. Também buseo contextualizar as informacies que enconmn, por exemplo, checando a data

da publicacio ¢ a presenga de dodes cientillicos ¢ estatisticos
U7 e que maneiza prominyo o uso critkeo das tecnalogias digitais entre meens alusos?

Mo costuzno trabalbar esse tems e sala de aula ¢ quande trabalbo, precise de ajuda de alguna colega
minis experienie.

[hesemvolvo atividades pontuais comn os alumos & panir de neticias ¢ conteddos que sebcionn na
intermet, erkeatando-cs soboe 2 imponiineia de selecionar sites, analisar postagens ¢ noticias ¢ verificar
w¢ extns sdo confidveis ¢ reais

Promoso atividades em que os alunos realizam befturn critica e imterpretagio de infonmsgies

disponivets em midias digiais, como ponais educackonais, sites, blogs e, ideniiflcando comeddos
preconceifunsos, elensives ou falsos.

Promoso com os alunes atividades gue contribuem com a leitura ¢ o inserpretagso critica, estinvulandno-

o & produeir ¢ a comgpartilbar informagiies e contedsdos enn midias digitais, sempre prestando aiengdo
ar comiexts ¢ a0 pdblice o gue se destinam e evitando disseminar costeddos preconcsilucsos,
afensivos o flsos.

[resemvolvo atividades que estimualam meus alunos, outros professores ¢ 2 comumidade o criar
materiais ¢ @ fazer leituma eritica em diverssos fommaios com o wen de recursos diginis. Beviso e
implemenso peliticas de uso critice das tecnokogias na escola.

COMPETENCLA: CLDADAMIA DIGITAL INCLUSAD
tHojetivo: ser capaz de utilizar recursos teczanligicos pam promover o mclusie e o equidade educativa
L8: Emn gue medida wse as tecnologios digitais pam promover o isclusie ¢ 6 equidsde na educagdo?

Temhn poscos conhecimentos ¢ nlo costumo wsar tecnslogias digitmis para sdaptar stividodes para
alunps com deficncias ou dificuldades ja diagnosticadas. Precise de ajuda para lazer isso.

Temhno alguns conhecimemos sobre ecnologias digitais, o que me ajuda a propor atividades poatuais

de inclusio dos aluncs com deficidnecias ou diflculdades nas minhas aulas, As veses uso, por exenplo,
software de edigho de texios para amplier fomies para aluncs com necessidades especiads de vislio

Helecionn e uso tecnobogias [acessiveis ou ndo) para adapiar atividades e favorecer a inclusio de
alunps com deficidncias ou dificuldades de aprendizagem. Utilizo recursos digitais para promover
reflexdes sobre as diferenpas entne as pessoas.

Inclue sistematicamenie em nwea plasejaments o uso de tecsologias digitais (acessiveis ou nlio) que
permmitam o eavolvimeme dos dluno em projetcs, individouais oo coletivos. de scordo com suas
dificuldades ¢ identidades. promoyvendo o desenvelviments da aprendizagem < a partiicipagie social
digital.

Envelve meus aluncs na busea de solughies ¢ na construgho de comeldos ¢ fermamentas inelusivas,
promovends projetos gue colmibuas el a ausonemia: incentive ainda 2 indegracho dos aluncs am
debases sobre o tema, tante na escola guaste ne comunddasde. Colaboro com msews colegas B0 uso

desses recursos digitais com seus alumos.
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COMPETENCLA: DESENVOLYVIMENTO PROFISSIONALAUTODESENY OLVIMENTO

(Wjetivo: se1 capaz de usar tecnclogias digitais nas atividades de fomnagie contisusda ¢ de
desemvolvimsesio profissional.

14 Emn gue medida uilize as lecsologios digitais pama apelar meu desenvolvimenso prodissional?

Coahego a possibilidade de comtar com as tecnologias digitais par complementar minha formagio,
mias nunea fle um curso que exigisse o wsn de fermansentas digizais. Preciso de apeda para realizar
cursas oo-line o usar ambientes virtuads de aprendizagem.

Uso  tecnologias  digitais  para  pasticipar  de  formegbes  continuadas ¢ atividsdes  de
awindesenvolvimento oderecidas pela gestdo do minha escolda ou pela rede de ensino.

Uso secnologiss digiteis para pasticipar de formegdes continuadas, on-line oa hibridas, ¢ para buscar
informagies ¢ cursos gue promoyvam atualizaglio prodissional (selecicnasdo temdticas de formagio
relaciomadas a0 mew componente curmicular) para além do que a minka escola ou o secretaria
eventualimente oferecem.

Uso tecnologias digitais para participar de formaagies presesciais, on-lime ou hibridas, para aprisnorar
mieus conhecimentos ¢ estratégias pedagdgicas, buscando imtegrar o gue aprendi oo mew planegjamento.
Inderajo com outres professones para mocar leias ¢ construir eolaborativanseste conhecimento.

Uso tecnobogias digitais para pamicipar de oursos de formagho pesscal ¢ profissional, mas ambém
crio ¢ comparilhe comeddos & materiais formativos com o objetive de apodar a ransfomagdo da
pritica pedagigica dos demais prodessores do eseole. Sugire 2 insergdo do ema de
autndesenvolvimenso nes documentos onentadores da escola.

COMPETENCLA: DESENVOLYIMENTD PROFISSIONAL AUTOAV AL I.-'l.[?.’n.f]

(Hnjetivo: ser capae de utilizar as tecsnlogios digitais para avaliar a sua pritica docente ¢ implementar sgdes
para nselhocias.

A Como emyprego tecnodogias digitais para avaliar ¢ aprimosar minha pritica docesie®

Mo costume fazer registro digital, pods tenkso poucos conhecimemos para iso ou precise de ajuda de
algum colega para registrar digitalmense (usando o sistema de gestbo da esenla v owtro software) €
recuperar med planejamento &0 final do ane, buscando avalior a minha prftica docense @ planejar
movas atividades.

Registre o mew plasgjamento ¢ o mevise semestralmente, buscando analisar o gue foi realizado e
plangjar o que devo Thzer para alcangar os ohjetives de mew componente curmicalar no semsesine
seguimie.

Uso tecmologios digitais com freqedscia (himestralmente] parn registrar & recuperar o e
plangjamenio de ensine ¢ os resuliades dos meus alunos para, a partic disso, avaliar ¢ adaptar minbas
priticas pedagigicas.

Planejo estratégias para melhorar minhas priticas pedagégicas, o partir da autoavaliogdo sistemdtica
Além disse, considero 2 avaliapho de colegas prodessores sobre minha stuaghn docemte para refletir
sohre mew desenvelvimento profissional ¢ definis um plano aprimoramenso do meu mabalho.

Uso tecnologias digitais para produzic instramentos de avaliagio docenie, como questiondnios, ¢ para
apoiar outres professores. Procurn promover nsomesios de reflexio coletiva para avalisgio das
priticas da equipe ou para avaliaghs dos priticas docemies pelos alunos ¢, a partir disso, propaor planes
de acio conjuntos com o ohjetivo de melhorar as priticas docentes.



APENDICE C - (CONTINUACAO)

COMPETENCLA: DESENVOLVIMENTO PROFISSIONAL COMPARTILHAMENTO
Cbjetivo: ser capaz de usar a tecnologia para paricipar ¢ promewver o paricipsgie cm comanidades de
aprendizagem e Tocas enine parnes.

21 D que modo uso tecnebogias digimis pars me envedver emn comunidsdes de aprendizogem™
3o participo ou preciso da ajuda de colegas pama participar de comumidades de aprendizagem.

Acesso comunidades de apresdizagem vistuais oferecidas pela minha escola ou pela rede de ensing,
mias e com frequiéneia.

Coahego e wwo comunidades de aprendizagem virtaass, buscando oporumidades para além daguelas
olerecidas pela minha escola oa pela rede de ensizo,

Participn ativamemie de diversas comunidades de aprendizagesn virtuais pama ampliar e trocar
comhecimensos ¢ priticas pedaghgicas.

Envedvo os alunos @ satros prolessores em comumidodes de aprendizages vimuais
22 Comn uso tecnodogias digitais para coonpartilhar mews conhecimentos™

Wio uso o, quando uso, preciso de apsda pamo acessar amnhiemies virbaads, sites ou porais para
compartilhar conteddo ou recursos digitais.

Comnpariidlhe pontazlmente comn outros professores atividades, conseddos ¢ moticias emn midias sociais
que considero relevantes.

Farticipn ¢ estimuly mews colegas a participar de didlogos e debates viruais para compartilhar ideias,
comeldos ¢ suas produg ides.

Usp & busco com frequéneia teensdogias digitais pam producir ¢ compamilhar conteddos ¢ materiais
pedaghgices alimhados oo camicalo, além de divulgar boas priticas em espagos virbmis.

Jintamiente com meus colegas, s & orio pdginas virbass pama commpartilhar, com o comunddsde
cacdar, idedas ¢ infommagtes, incluindo as boas pritices individeads ¢ coletivas realizadas em nossa
eacda.

COMPETENCLA: DESENYVOLYIMENTO PROFISSIONALS COMLUN L'I.'“.n".lf.-'-ﬁﬂ

(Hhjetivo: ser capaz de wilizar teenobogias pare masder comanicapdo ativa, sistemdtics e efichenie com os
atores da comunidade edwcativa,

% De que modo uso as eenologias digitais pare comumicegio com os miores da comunddade educativa?

Usp apenas, por exenplo, as redes sociais pam me comunicar com os professores e gestores da minha
esceda, Mo fego uso de outras jecoologias digitais pam e comumicas.

Usn tecnologias digitads para mwe consunicar eom professores ¢ outros asores da minha comunidade
escodar comoe alunes ¢ mesponsivels, ransmitindo mlormaghes o orientaghes.

Usp tecnologias digitais para me comunicar & compamilhar conkecimentos ¢ informsgdes com oulros
professores @ para inseragir com o6 mess alumos, enviendoe ¢ recebendn informagies, atividades ¢
P,

Utilizo tecnobogias digitais com frequéneia para manter uma comumcaghs ativa com toda a
comuidade eseolar, buscando inzegrar midias ¢ ferramentas digitais para conspamilbar infompag fes,
coateidos ¢ conhecinwemsos de forma alinhoda 8o curriculo.

Uilizo tecnnlbogias digitais no meu dia o dia e cno experdaciag, alinhsdas ao cariouln, quee snvolvemns
a chmunicagde ativa ¢ o compariilhamenso de imformaghes com alunos, colegas professores., gestlo
cacodar ¢ comunddade extema. Ensino meus colegas a se comunicarem por meie de teesolegios digitais

de fomma eficiente, dtica ¢ kegal.
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