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RESUMO

As reflexdes apresentadas neste trabalho resultaram de uma pesquisa
bibliogréfica e de campo, a fim de descrever as dificuldades encontradas no ensino
da matemética. O objetivo foi investigar a importancia da utilizacdo dos jogos ludicos
no ensino e aprendizado de matematica, na perspectiva de que a aprendizagem seja
interessante e prazerosa. O principal objetivo deste trabalho € analisar a concepc¢ao
de professores que lecionam no ensino fundamental I, sobre a importancia dos
jogos ludicos no processo de ensino e aprendizagem de mateméatica. O uso de jogos
ludicos possibilita ao aluno a compreensdo dos conteudos matematicos de forma
dindmica e divertida, sendo assim capaz de contribuir para a constru¢cdo do
conhecimento e motivacdo dos discentes. Sob este enfoque espera-se com esse
trabalho colaborar com os professores de matematica que enfrentam esse desafio
de construir experiéncias significativas para esses alunos, mostrando a sua
importancia para melhorar a aprendizagem dos contetdos abordados em sala de

aula.

Palavras-chaves: ensino fundamental Il; matemética; jogos ludicos.



ABSTRACT

This assignment presented reflections results from a bibliographical and
field research, in order to describe the found difficulties on the mathematics teaching.
The objective was to investigate the importance of the ludic games utilization on the
mathematics teaching and learning, in the perspective of learning to be interesting
and enjoyable. This assignment main objective was to analize the elementary Il
teachers conceptions about the importance of the ludic games on the mathematics
teaching-learning process. The ludic games use, enables the student to understand
the mathematics content on a dinamic and enjoyable way, thus being able to
contribute in the construction of knowledge and motivation. Under this focus, it's
expected with this assignment to collaborate with mathematics teachers who face
this challenge of constructing significant experiences to these students, showing its

importance to improve the in-class approached content learning.

Key Words: Elementary Il; Mathematics; Ludic games.
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1. INTRODUCAO

A Matematica tem um importante papel em nossas vidas, mas na sala de
aula, para alguns, € considerada como uma disciplina dificil e responsavel pelo
fracasso escolar e reprovacao, devido as dificuldades enfrentadas pelo aluno na
assimilacdo dos contetdos matematicos. Dessa maneira, o professor deve buscar
métodos de ensino para aumentar a participacdo, a assimilacdo e
consequentemente a aprendizagem dos discentes.

De acordo com Alves (2001 apud SANTOS, 2009, p. 9), a importancia da
matematica, de um modo geral, é indiscutivel. No entanto, a qualidade do ensino
dessa area de conhecimento se encontra em um nivel muito baixo. Assim, trabalhar
o conteudo utilizando jogos possibilita a constru¢gdo do conhecimento um processo
aprendizagem interessante e divertido.

D’Ambrésio (1991) afirma que “(...) ha algo de errado com a matematica
gue estamos ensinando. O conteldo que tentamos passar adiante através dos
sistemas escolares é obsoleto, desinteressante e inutil”. Por isso, é fundamental o
planejamento para o uso de jogos em sala de aula, devendo ser escolhidos e
preparados para proporcionar ao estudante conceituar a matematica, apresentando
situacdes que reforcem a reflexdo, socializagdo e descobertas.

O jogo oferece estimulo e o ambiente necessario para propiciar o
desenvolvimento espontaneo e criativo dos alunos, além de permitir que o
professor amplie seus conhecimentos sobre técnicas ativas de ensino e

desenvolva suas capacidades pessoais e profissionais, estimulando-o a
recriar sua pratica pedagégica (BRASIL, 1999, p. 74)

Assim, 0s jogos ladicos no ensino da matematica contribuem para o
desenvolvimento de habilidades, pois possibilita a aprendizagem por meio de um
ambiente prazeroso e divertido, isso permite o professor trabalhar os blogueios que
alguns alunos apresentam em relagdo a alguns conteudos matematicos, fazendo
com que 0s mesmos gostem de aprender essa disciplina.

Este trabalho teve como objetivo geral analisar a concepgcao de
professores do Ensino Fundamental, sobre a importancia do ladico como
metodologia eficiente para o ensino de matematica no municipio de Quiterianopolis
do estado do Ceara. Deste objetivo geral, desdobraram-se 0s seguintes objetivos

especificos: descrever a quantidade de professores que utilizam jogos como auxilio
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didatico no ensino de Matemética; verificar a utilizagdo por parte dos professores de
Matemética de jogos destinados ao ensino de Matematica; verificar a eficiéncia ou
nao do emprego de jogos de Matematica utilizados no Ensino Fundamental 1.

No gue concerne ao conteudo, este trabalho contém dois capitulos assim
delineados. O primeiro capitulo apresenta o referencial te6rico sobre a importancia
do ludico no ensino e aprendizagem de matematica, favorecendo a autonomia,
lideranca e participacédo dos alunos. No segundo capitulo apresenta a metodologia e
os resultados da pesquisa, € um dos capitulos mais importantes deste trabalho,
onde através das respostas dos professores é possivel analisar sobre os jogos

lddicos mateméticos no processo de ensino e aprendizagem.

1.1 PROBLEMATIZACAO

Diante das dificuldades dos alunos na assimilagdo dos conteudos
matematicos, temos a seguinte probleméatica: Como o professor de matematica
pode utilizar jogos ludicos como facilitador do ensino e aprendizagem no ensino

fundamental 11?

1.2 JUSTIFICATIVA

A escolha do presente trabalho visa analisar como professores e alunos
enfrentam diversas dificuldades de ensino e assimilagdo dos contetdos. Nesse
contexto, € fundamental que o professor reflita sobre essa realidade, repensando
sua pratica para fornecer as ferramentas motivadoras ao aluno e, dessa forma,
ajuda-lo a construir conhecimentos.

Assim, faz-se necessaria uma pratica pedagogica voltada para a
utilizacdo de jogos ludicos utilizadas para facilitacdo dos processos de ensino e
aprendizagem de matematica. Dessa forma, ocorre um aumento da criatividade e
motivagdo nos alunos, ou seja, as aulas se tornem dinamicas e interativas.

A partir dessas reflexdes, surgiu o interesse em pesquisar sobre a
importancia dada pelos professores a utilizacdo de jogos ladicos no processo de

ensino e aprendizagem de matematica no ensino fundamental Il por meio de uma
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pesquisa de campo com professores que lecionam em escolas do municipio de

Quiteriandpolis.

2. FUNDAMENTACAO TEORICA

Neste capitulo, abordaremos sobre a importancia do lidico no ensino
aprendizagem de conteudos de matematica, usando alguns autores como base para
0 estudo, mostrando como a ludicidade dos jogos € um meétodo facilitador no

processo de ensino e aprendizagem.

2.1.0 LUDICO NO ENSINO E APRENDIZAGEM

Para os alunos que tém dificuldade em aprender a mateméatica os jogos
nesta disciplina contribuem no processo educativo e no desenvolvimento do
raciocinio logico. Pois, com os mesmos tem a possibilidades de enxergarem outros
conteudos e desenvolvem outras habilidades, uma visdo de novos conhecimentos
(PIRES, 2009).

Os professores relatam dificuldades em sala de aula em relacdo a
aprendizagem dos discentes nos conteidos mateméaticos e procuram metodologias
diferenciadas que podem superar essas dificuldades. Segundo Cartoldi & Polinarski
(2009), revelam que ha influéncia dos recursos didatico-pedagogicos e das
atividades criativas na motivacao dos alunos na participagao e interesse nas aulas.

Para os alunos que apresentam dificuldades em aprender matematica, a
atividade ludica nesta disciplina servem como facilitadores da aprendizagem, através
de analise de regras, investigacao, reflexao, resolucdo de problemas.

Todo jogo por natureza desafia, encanta, traz movimento, barulho e uma
certa alegria para o espa¢o no qual normalmente entram apenas o livro, o
caderno e o lapis. Essa dimensdo ndo pode ser perdida apenas porque 0s
jogos envolvem conceitos de matematica. Ao contrario, ela é determinante

para que os alunos sintam-se chamados a participar das atividades com
interesse. (SMOLE, DINIZ E CANDIDO, 2007, p. 12).

No ensino de matematica, os jogos ludicos proporcionam importantes
momentos de aprendizagem atraveés da interacdo e os alunos participam mais de
forma espontanea sem preocupacdo com erros. Para VYGOTSKY (1989), os jogos

estimulam a curiosidade, a iniciativa e a autoconfianga aprimoram o0
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desenvolvimento de habilidades linguisticas, mentais e de concentragdo e exercitam
a interacdes sociais e trabalho em equipe.

Nesse sentido, em Grando (1997 apud Morinaga 2003), 0s jogos se
tornam um desafio e envolvem os alunos, o que torna a Matematica mais prazerosa.
Ele resgata o interesse dos alunos em aprenderem Matematica e muda a rotina da
classe. Assim, os jogos assumem papel de fundamental importancia dentro de uma
concepcao de ensino-aprendizagem.

Para que a construcdo do conhecimento dos alunos se efetive as novas
informacdes acerca dos conteudos precisam estar de alguma forma conectada ao
que ja sabe.

“Portanto o fendmeno da aprendizagem n&do se reduz a entidades
fundamentais dissociadas como blocos justapostos de conhecimento, sua
compreensdo reside nas interconexdes estabelecidas que tenha como base

auto consisténcia e usam elemento de analise coerentemente entre si”
(ALMEIDA, 2007);

Os jogos ludicos no ensino da matematica ndo é apenas para divertir,
mas para motivar. Dessa forma, requer um planejamento e direcionamento
adequado para tornar a aprendizagem significativa e o conhecimento real, cabe
assinalar que o entendimento das razbes e objetivos que justificam e motivam o
ensino desta disciplina, podera ser alcancada abandonando-se vinculadas ao
conhecimento e conceitos do dia-a-dia do alunado (CARDOSO, 2000).

Os jogos sao recursos excelentes para introduzir os conteudos, para
melhorar o entendimento e aprofundar tematicas ja trabalhados. Porém nao pode
ser introduzido na aula sem um planejamento prévio, pois o professor tem que
analisar as possiveis solucfes, objetivos ou se pode ser utilizado de outra forma.
Antunes (2002), completa alegando ser ineficaz o0 uso do jogo sem uma
programacao prévia, com objetivos claros a serem trabalhados e principalmente que
acompanhem o progresso efetivo do aluno.

Dessa forma, deseja-se mostrar que a aprendizagem € um processo
continuo e gradativo, pois o individuo esta em construcdo de sua identidade e auto
afirmacdo social, que resultard& em modificacdes significativas em seu
comportamento, atitudes e acdes, despertando, assim, o desejo de aprender,
melhorando o desempenho, e desenvolvendo o potencial em cada estudante.
(PINTO & TAVARES. 2010).
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3. METODOLOGIA

A metodologia utilizada foi a pesquisa quantitativa, por estar coerente com
0 problema em questéo. Esse tipo de pesquisa quantitativa € caracterizada pelo uso
da quantificacdo, tanto na coleta quanto no tratamento das informagdes, utilizando-
se de técnicas estatisticas (RICHARDSON, 1999). A coleta de dados € realizada
através de questionarios que apresentam variaveis distintas, cujas analises sao
geralmente apresentadas através de tabelas e graficos (FACHIN, 2003).

Para realizacdo da pesquisa, foi desenvolvido e aplicado um questionario,
contendo sete perguntas fechadas e trés abertas para analisar a percepcédo dos
professores sobre o uso do ludico no ensino de matematica e o interesse desses
profissionais em relacdo as atividades desenvolvidas com jogos ludicos para auxiliar
o aprendizado, e observar as expectativas dos mesmos sobre a utilizacdo de jogos
ladicos no ensino de matematica. A pesquisa foi realizada com 10 professores, 0s
dados coletados foram colocados em graficos estatisticos para posterior analise dos

resultados.

4. RESULTADOS E DISCURSSOES

As informacfes colhidas através do questionario com os professores de
matematica que lecionam em escolas estaduais, municipais e particulares, 0s
resultados obtidos serdo apresentados nos graficos.

De acordo com a entrevista, 30% dos professores sdo do sexo feminino e
70% séo masculinos.

Grafico 1: Percentual de respostas sobre o0 sexo.

B Masculino

H Feminino

Fonte: prépria autora.
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Os dados levantados pela presente pesquisa, sobre o perfil dos
professores entrevistados mostram que a maioria sdo do sexo masculino. E preciso
levar em consideracdo que a pesquisa foi realizada com apenas 10 docentes. Mas,
ainda assim, é possivel fazer inferéncias quanto ao professores ativos de
matematica.

Com relacdo a formagcdo académica dos professores entrevistados, o
estudo revelou que 10% dos entrevistados sdo graduados em pedagogia, 90%
possuem especializacéo, 60% em licenciatura em matematica e ainda 20% possuem
outros tipos de curso ou ainda estdo cursando uma primeira graduacao diferente de

licenciatura em matematica, segundo o gréfico abaixo:

Grafico 2: Percentual de resposta sobre a formacéo académica.

M Especializagdo
M Licenciatura
I Pedagogia

Outros

Fonte: propria autora

A pesquisa demonstrou que a maioria dos professores atuantes em sala
de aula sédo especialistas em matematica e também muitos professores possui
licenciatura em matematica. O estudo mostrou que poucos deles possuem nivel
superior em areas como pedagogia. Segundo Freire (1996) na formacéo
permanente dos professores, 0 momento fundamental € o da reflexdo critica sobre a
pratica. E pensando criticamente a pratica de hoje ou de ontem que se pode

melhorar a préxima préatica.
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O gréfico 03, mostra que 90% dos professores abordados utilizam jogos
no ensino da mateméatica e que 10% n&o utilizam essa ferramenta no ensino de

matematica.

Gréfico 3: Utiliza jogos no ensino da matematica?

B Sim

m Nao

Fonte: prépria autora

Ao serem perguntados sobre a importancia de jogos ludicos no processo
de ensino e aprendizagem de matematica, observou que 60% dos pesquisados
responderam que 0s jogos desenvolvem o raciocinio, atencdo, concentracdo e a
respeitar regras; 20% afirmaram que 0s jogos auxiliam na compreensdo e
assimilacdo dos conteudos; 10% responderam que 0S jogos estimulam a

aprendizagem e 10% nao responderam.

Gréafico 4: Qual a importancia de jogos ladicos no processo de ensino e
aprendizagem de Matematica?

H Desenvolver o raciocinio, atengdo
e regras

M Auxiliam na compreensdo e
assimilagdo dos contetdos.

i Estimulam a aprendizagem

N&o respondeu

Fonte: prépria autora



16

A atividade ludica contribui de forma significativa para o ensino e
aprendizagem de matematica. Os jogos ludicos realmente envolvem e fascinam os

alunos com a aula e os contetudos ministrados, pois facilitam sua compreensao.

Gréfico 5: Os jogos ludicos despertam o interesse dos alunos pelo conteudo de

matematica?

H Sim, porque ha uma maior
aprendizagem e pode-se associar
os conteudos ao dia a dia.

m Sim, porque é uma forma atrativa e
divertida de ensinar os conteudos.

= Sim, porque fica mais facil ensinar
matematica.

Outros.

Fonte: prépria autora

Tendo em vista o resultado do grafico 5, observa-se que a maioria dos
entrevistados, reconhecem que o0s alunos demostram interesse e melhores
resultados na aprendizagem quando as aulas de matematica sdo ministradas com o
uso de jogos ludicos.

Os jogos ludicos no Ensino Fundamental Il, segundo Santana (2006);

E uma pratica privilegiada que visa o desenvolvimento pessoal e atuacio
cooperativa em sociedade, como também tem a funcdo de motivar, atrair e
estimular o processo de ensino-aprendizagem, e é definida como uma acéo
divertida e prazerosa, capaz de subsidiar a construgdo do conhecimento

cognitivo, o qual é indispensavel no papel fundamental da escola de formar
cidadaos conscientes.
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Gréfico 6: Quais as principais dificuldades enfrentadas para trabalhar com

jogos no ensino da matematica?

B A escola ndo disponibiliza materiais
= Nem todos os alunos participam
ativamente da aula

[ Falta de experiéncia com jogos

N&o tenho dificuldades

Fonte: prépria autora

No grafico 07 os entrevistados foram questionados sobre quais as
contribuicdes da utilizagdo dos jogos no ensino da mateméatica, 40% responderam
interacdo, 30% ajuda o aluno a entendimento dos conteudos, 30% proporciona
colaboragéo entre os alunos e 10% nao responderam.

Gréafico 7: Quais as contribuicdes da utilizacdo dos jogos no ensino da

matematica?

M Interagdo

M Ajuda no entendimento dos
conteudos

I Propociona colaboragao entre os
alunos

Outros

Fonte: prépria autora
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Dessa forma, observando as respostas a maioria dos professores
acreditam que a utilizacdo de jogos ajuda na aprendizagem dos conteldos e
também na socializagdo, pois os materiais didaticos sado ferramentas importante
para o ensino e a aprendizagem de matematica, e o jogo ladicos caracteriza-se
como uma alternativa fundamental para auxiliar nesses processos por contribuir na
construcéo do conhecimento.
Para Kishimoto (2001)
O jogo no contexto de ensino representa uma atividade ludica, que envolve
o desejo e o interesse do jogador pela prépria acdo do jogo; desencadeia
competicdo e o desafio que motivam o jogador a conhecer seus limites e

suas possibilidades de superagdo de tais limites, na busca da vitdria,
adquirindo confianca e coragem para se arriscar.

Com a oitava pergunta objetivou visualizar a importancia dessas
atividades ludicas na avaliacdo da aprendizagem. Os resultados mostraram que
40% consideram plenamente satisfatéria, 30% satisfatorio, 20% razoavel e 10%

insatisfatoria.

Gréfico 8: Como vocé avalia o uso de jogos ludicos no ensino de matematica

na avaliacdo dos seus alunos?

M Plenamente satisfatoria
I Satisfatoria
1 Razoavel

Insatisfatoria

Fonte: prépria autora
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Dessa maneira, observa-se que a forma de avaliagdo e peso atribuido as
atividades ludicas no ensino aprendizagem de matematica, dependem da
metodologia avaliativa do professor e também da turma. Alguns docentes
consideram a nota final avaliando todo o processo desde a patrticipacdo do aluno a
realizacdo da atividade proposta.

No gréfico 09, identifica-se as sugestdes dos entrevistados para se
trabalhar com jogos no ensino da matematica, 50% responderam que trabalhar
oficinas de construcéao do proprio material, com objetos e materiais reciclaveis, 20%
ndo trabalham em toda aula, pois pode virar rotina, 10% utilizar os jogos disponiveis

na escola, 20% n&o respondeu aos questionamentos.

Grafico 9: Cite algumas sugestdes de como trabalhar com jogos ludicos

no ensino da matematica?

B Oficinas de constru¢do do
proprio material, com objetos e
materiais reciclaveis.

m Nao trabalhar em todas as
aulas

[ Utilizar os jogos ludicos que a
escola possui

N3o respondeu

Fonte: propria autora

De acordo com os resultados obtidos no grafico 9, observa-se que as
sugestbes citadas pela maioria dos docentes em relacdo a utilizacdo dos jogos no
ensino da matematica podem ser trabalhadas em sala de aula desde a criacdo até o
execucao, contribuindo significativamente para a aprendizagem dos discentes e que
também deve ser trabalhada em algumas situacfes ou eventualmente para néo
torna-se rotina.

Na decima pergunta os docentes foram questionados sobre como os
jogos ladicos podem contribuir para aprimorar 0 processo de ensino e
aprendizagem, 50% respondem que desperta o interesse pelos conteudos de
matematica, 20% € possivel ensinar e aprender os contetdos de forma atrativa, 20%

auxilia na construgcéo dos conhecimentos do aluno e 10% né&o responderam.
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Grafico 10: Como os jogos ludicos podem contribuir para aprimorar 0 processo

de ensino e aprendizagem?

B Despertar o interesse pelos
conteudos de matematica

m E possivel ensinar e aprender os
conteudos de forma atrativa

i Auxilia na construgdo dos
conhecimentos do aluno

Outros

Fonte: propria autora

De acordo, com as respostas dos entrevistados mostram que o uso de
jogos ladicos no ensino da matematica contribui no processo de ensino-
aprendizagem e também sé&o alternativas para aumentar a motivacéo para aprender,
desenvolver a concentracdo, atencdo, raciocinio, senso cooperativo e a

socializagéo.

5. CONSIDERACOES FINAIS

O uso de jogos ludicos no ensino de matematica € um importante recurso
para diminuir as dificuldades existentes no ensino e aprendizagem de matematica.
Pois com a ludicidade esses processos tornam-se mais dindmicos, contribuindo para
uma melhor assimilacdo dos conteudos.

Observou-se nesta pesquisa a importancia da aplicacdo do ludico como
instrumento facilitador da aprendizagem da matematica uma vez que o estudo
evidenciou a necessidade de novas ferramentas dos jogos que estimulem o
aprendizado.
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Diante disso, a presente pesquisa buscou demostrar a importancia e a
percepcao dos professores com relagdo a utilizacdo de jogos ludicos para o ensino
da matematica, realizada com professores do ENSINO FUNDAMENTAL I, de
escolas do municipio de Quiteriandpolis.

De acordo com a pesquisa constatou-se que os professores entrevistados
concordam que o jogo ludico no ensino da matemética é uma importante ferramenta
no ensino-aprendizagem, mas o0s docentes utilizam essa técnica de forma
descontinua, sem um planejamento prévio aliado com a metodologia e avaliacao
dessas atividades.

Por fim, espera-se que a inclusdo de jogos ladicos torne-se mais
frequentes nas aulas de matematica, aplicadas seguindo um bom planejamento que
estimule o desenvolvimento da aprendizagem, buscando melhorar o desempenho

dos alunos nessa disciplina.
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APENDICE A — QUESTIONARIO APLICADO AOS PROFESSORES

01) Qual seu sexo?

a. () feminino b. () masculino

02) Qual seu grau de formacao?
a.() Ensino médio b. () Ensino superior incompleto

c. () Ensino superior completo d. () especializagéao

03) Vocé costuma utilizar jogos no ensino da matematica?
a. () Sim b. () Néao

04) Qual a importancia de jogos ludicos no processo de ensino e aprendizagem de

Matematica?

05) Os jogos ludicos despertam o interesse dos alunos pelo conteudo de
matematica?

a. () Sim, porque hd uma maior aprendizagem e pode-se associar 0s contetdos ao
dia a dia.

b. () Sim, porque € uma forma atrativa e divertida de ensinar os conteudos.

c. () Sim, porque fica mais facil ensinar matematica.

c. () Outros

06) Quais as principais dificuldades enfrentadas para trabalhar com jogos no ensino
da matematica?

a) () A escola nao disponibiliza materiais.

b. () Nem todos os alunos participam ativamente da aula.

c) () Falta de experiéncia com jogos.

d) () Nao, tenho dificuldades.

07) Quais as contribuicdes da utilizacdo dos jogos no ensino de matematica?

08) Como vocé avalia 0 uso de jogos ludicos no ensino de matemética na avaliagdo
dos seus alunos?

a. () Plenamente satisfatoria
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b. () Satisfatério
c. () Razoavel

d. () Insatisfatoria

09) Cite algumas sugestbes de como trabalhar com jogos ludicos no ensino da

matematica?

10) Como os jogos ludicos podem contribuir para aprimorar 0 processo de ensino e
aprendizagem?

a. () E possivel ensinar e aprender os contetidos de forma dinamica e atrativa.

b. () Despertar o interesse pelos conteddos de matematica.

c. () Auxilia na construcdo dos conhecimentos do aluno

d. () Outros



