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RESUMO

O referido trabalho focaliza no ensino e aprendizagem, por meio de metodologias que visam
um melhor aprendizado do aluno, onde a apresentacdo de algumas metodologias se fez
necessaria para aprofundar o conhecimento e criacdo de conceitos, com demonstracGes claras
e objetivas de cada metodologia. Pos-estudo cientifico, apresentamos em segunda parte um
estudo sobre os recursos aplicados as metodologias fazendo referéncias aos Parametros
Curriculares Nacionais (PCNs) no estudo da matematica destacando a real importancia que o
professor deve ter, ao usar as metodologias aplicadas referente ao conteddo e a pratica nos
PCNs. A segunda parte do trabalho trata-se da aplicacdo do estudo de caso, voltado para
publico-alvo alunos do ensino fundamental 11, especificamente um estudo aplicado na turma do
8’ ano, onde se aplicou duas aulas distintas com metodologias diferentes e, logo a aplicacéo de
questionario avaliando a pratica pedagdgica. Com isso apresentamos os resultados obtidos para
a construcdo e formulagdes de conceitos futuros sobre o tema. Com essa experiéncia em sala
de aula além de enriquecer a minha pratica docente pode analisar 0 caminho certo a seguir
diante da dificuldade e da metodologia correta a aplicar na hora certa, seja ela tradicional ou

moderna, a eficaz em todo processo de aprendizagem.

Palavras-chave: Metodologias. Recursos. Jogos. Ensino Fundamental. Conhecimento.



ABSTRACT

This work focuses on teaching and learning through methodologies aimed at better student
learning, where the presentation of some methods was necessary to deepen the knowledge and
creating concepts with clear and objective statements of each methodology. Post scientific
study, presented in the second part of a study on the resources applied methodologies making
reference to the National Curriculum Parameters (PCNs) in mathematics study highlighting the
real importance that the teacher should have, to use the methodologies relating to content and
practices the PCNs. The second part deals with - from the application of the case study, aimed
to target public elementary school students I, specifically a study applied in the 8th grade class,
where applied two different classes with different methodologies and therefore the application
of A questionnaire evaluating teaching practice. Thus we present the results obtained for
construction and formulation of future concepts on the subject. With this experience in the
classroom as well as enrich my teaching practice, can analyze the right way forward in the face
of difficulty and the right methodology to be applied at the right time, whether traditional or
modern, effective is throughout the learning process.

Keywords: methodologies. Resource. Games. Elementary School. Knowledge.
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1 INTRODUCAO

Ter conhecimento nos dias atuais € essencial para ser um bom professor, porém existe
um diferencial em cada instituicdo de ensino, em cada educador. Atuar como professor requer
algo mais do que ter uma formagdo académica, um certificado de licenciatura. Hoje para se
estar em sala de aula e ser um professor de sucesso e qualificado é necessario conhecer e adotar

uma metodologia prépria.

As questBes metodologicas na area da matematica tornam-se destaque, em meio ao
campo educacional, ja que todas as outras disciplinas dependem da matematica para
contextualizar sua area. Ao longo da histéria as metodologias foram se modificando e

procurando sempre alcancar um objetivo amplo da atuacdo de ensino.

Neste trabalho de conclusdo de curso serdo abordadas algumas metodologias, a
finalidade, seus conceitos, recursos utilizados por algumas delas, apontando e dando énfase das
vantagens e desvantagens de aplicar uma referida metodologia em sala de aula. Alguns jogos

também serdo apresentados como recursos metodolégicos.

Borin (1996. p.09) diz que:

(...) outro motivo para a introducdo de jogos nas aulas de matemética é a
possibilidade de diminuir blogueios apresentados por muitos de nossos alunos que
temem a Matematica e sentem-se incapacitados para aprendé-la. Dentro da situagdo
de jogo, onde é impossivel uma atitude passiva e a motivacao é grande, notamos que,
ao mesmo tempo em que estes alunos falam matemaética, apresentam também um

melhor desempenho e atitudes mais positivas frente a seus processos de aprendizagem
(...).
Compreender as metodologias ajuda e torna o professor mais atuante, convicto de seus

objetivos em sala de aula, reconhece a melhor forma de aplicar o conteddo a ser ensinado.
Entretanto conhecer nédo é suficiente, como professor atuante deve aplicar conhecimentos em
sala de aula. No estudo de caso realizado na E.E.F. Roberto Antunes de Freitas, abordaremos
algumas situacdes onde as metodologias apresentadas podem fazer a diferenca na aprendizagem
do discente, assim como os recursos utilizados podem ajudar e facilitar na abordagem de alguns
contetidos. Veremos também os resultados obtidos a partir da aplicagdo de um questionario em

sala de aula, no qual os alunos responderam qual metodologia foi mais cabivel a aprendizagem.
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2 CONCEITOS METODOLOGICOS

Os conceitos aqui apresentados sobre as metodologias tém por base estudos em tedricos
que fortalecem o conhecimento sobre as aplicacbes metodoldgicas, para uma melhor
aprendizagem. Conhecendo essas metodologias os educadores podem buscar mecanismos para
enriquecer suas aulas, tornando — as mais atrativas e dindmicas, fazendo com que os discentes
associam melhor o conhecimento e, interaja de maneira mais prazerosa na disciplina de
matematica. Abordaremos nos pontos a seguir essas metodologias, destacando conceito, foco,
estratégias utilizadas em cada metodologia.

A Figura 1 mostra uma ilustracdo, onde o professor esta explicando um conteudo
aparentemente facil, enquanto os alunos demonstram dificuldades em entender.

Figura 1: Pensamento metodoldgico

Fonte: Cia Byte Informatica 2020

Apresentamos a seguir as metodologias de ensino mais comuns. (O QUE ENSINAR EM
MATEMATICA)

2.1 Metodologia Tradicional

Formada no inicio do século 20 com métodos classicos que envolvem a repeticdo de
algoritmos, que tem como foco dominar regras da aritmética, da algebra e da geometria e possui
como estratégias de ensino aulas expositivas sobre conceitos e formulas, com os alunos

copiando e fazendo exercicios para a fixagao.
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A Figura 2, mostra uma sala de aula composta por alunos e professor, mostrando uma

boa interacdo dos discentes.

Figura 2: Aluno participando da aula (Interacédo)

Fonte: PiscoEdu / Psicologia e Educagéo 2016

2.2 Escola Nova

A partir dos anos 1920, atingiu sobretudo as séries iniciais. Foi colocada em pratica
principalmente em escolas particulares, com o aluno no centro do processo de aprendizagem.
Focando trabalhar o contetdo com base na iniciativa dos estudantes em resolver problemas que
surgem em um rico ambiente escolar. Apresenta estratégias de ensino com jogos e modelos

para aplicar em situacdes cotidianas.

A Figura 3 mostra os alunos interagindo em grupo, usando 0s jogos propostos pelo

professor em sala de aula.

Figura 3: Aplicando jogos em sala de aula

Fonte: O préprio autor.
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2.3 Matematica Moderna

Surgiu como um movimento internacional na decada de 1960 com foco em conhecer a
linguagem formal e ter rigor na resolucéo de problemas. Suas estratégias de ensino consistem
em usar séries de questdes para usar os fundamentos da teoria dos conjuntos e da algebra.

2.4 Didatica da Matematica

Comecou nas décadas de 70 e 80, com autores como Guy Brousseau e Gérard Vergnaud,
tendo como foco a construcdo de conceitos e estratégias para resolver problemas, como por

exemplo: alunos devem discutir em grupo, justificar escolhas e registrar as hipoteses.

A Figura 4 mostra os alunos interagindo em grupo, usando 0s jogos propostos pelo
professor em sala de aula

Figura 4: Trabalho em grupo (interacdo em sala de aula)

Fonte: O préprio autor.
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2.5 Etnomatematica
Surgiu no Brasil em 1975 com os trabalhos de Ubiratan D Ambrosio, tendo como foco

aprendizagem usando questfes dos contextos sociais e culturais. Adequando as estratégias de

ensino conforme o contexto e a realidade em que a disciplina é ensinada.
A Figura 5 mostra véarios aparelhos tecnoldgicos, sendo usados como meio de ensino-

aprendizagem em sala de aula.
Figura 5: Implantagéo da tecnologia no ensino

T

| g

Fonte: Tecnologia Educacional 2020

De acordo com MANFRED (2003,p. 05), temos que:

(...) A concepcdo mais geral de metodologia do ensino, acima exposta, entendida
como um conjunto de principios e/ou diretrizes acoplada a uma estratégia técnico-
operacional, serviria como matriz geral, a partir da qual diferentes professores e/ou
formadores podem produzir e criar ordenacdes diferenciadas a que chamaremos de
métodos de ensino. O método de ensino-aprendizagem (menos abrangente) seria a
adaptacdo e areelaboracdo da concepgdo de metodologia (mais abrangente)
em contextos e praticas educativas particulares e especificas. (...)
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3 RECURSOS METODOLOGICOS

O uso dos recursos metodoldgicos pode ressaltar e melhorar a qualidade da apresentacéo
de um conteudo, bem como facilitar na aprendizagem do aluno e pode ser aplicado como uma
pratica educacional, contribuindo para uma educagdo adequada e de qualidade. Destacamos
nesse ponto, a utilizacdo dos jogos, como um recurso metodologico de aprendizado,
enfatizando os pontos positivos e negativos para ensino, aplicando o0s jogos matematicos na sua

pratica.

3.1. Como os recursos ajudam no ensino da matematica.

Segundo Lara (2004, p. 24-27), os jogos podem ser agrupados em:

Jogos de construcdo: sdo aqueles que trazem ao aluno um assunto desconhecido
fazendo com que, por meio da manipulacdo de materiais ou de perguntas e respostas,
ele sinta a necessidade de uma nova ferramenta, ou se preferirmos, de um novo
conhecimento para resolver determinada situacdo — problema proposta pelo jogo. Na
procura desse novo conhecimento ele tenha a oportunidade de buscar por si mesmo
uma nova alternativa para a resolucdo da situacéo — problema.

Jogos de treinamento: sdo aqueles criados para que o aluno utilize vérias vezes o
mesmo tipo de pensamento e conhecimento matematico, ndo para memoriza-lo, mas,
sim, para abstrai-lo, estendé-lo, ou generaliza-lo, como também, para aumentar sua
autoconfianca e sua familiarizagdo com o mesmo.

Jogos de aprofundamento: sdo utilizados depois de o aluno ter construido ou
trabalhado determinado assunto. A resolugdo de problemas é uma atividade muito
conveniente para esse aprofundamento, e tais problemas podem ser apresentados na
forma de jogos.

Jogos estratégicos: sdo aqueles em que o aluno deve criar estratégias de a¢do para uma
melhor atuacdo como jogador (a), onde deve criar hipéteses e desenvolver um
pensamento sistematico, podendo pensar multiplas alternativas para resolver um
determinado problema.

Exemplo: A dama, O xadrez, Cartas.
O que se observa € que 0 jogo com regras € importante para o desenvolvimento do pensamento

objetivo, pois a aplicacao sistematica nos leva a deducdes.

S&o mais adequados para o desenvolvimento de habilidades de pensamento do que
para o trabalho com algum contetdo especifico. As regras e os procedimentos devem
ser apresentados aos jogadores antes da partida e preestabelecer os limites e
possibilidades de acdo de cada jogador. A responsabilidade de cumprir normas e zelar
pelo seu cumprimento encoraja o desenvolvimento da iniciativa, da mente alerta e da
confianca em dizer honestamente o que se pensa. Os jogos estdo em correspondéncia
direta como pensamento matematico. Em ambos, existem regras, instrucées,
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operacOes, definicGes, deducdes, desenvolvimento, utilizagdo de normas e novos
conhecimentos (resultados). (BEZERRA; BANDEIRA, 2015)

Bezerra e Bandeira (2015) apresentam os seguintes beneficios e cuidados na utiliza¢&o de jogos

em sala de aula.

O professor consegue detectar os alunos que estdo com dificuldades reais;

O aluno demonstra para seus colegas e professores se o assunto foi bem assimilado;
Existe uma competicdo entre os jogadores e os adversarios, pois todos desejam vencer
e por isso aperfeicoam-se e ultrapassam seus limites;

Durante o desenrolar de um jogo, observa-se que o aluno se torna mais critico, alerta
e confiante, expressando o que pensa, elaborando perguntas e tirando conclusfes, sem
necessidade da Interferéncia ou aprovagdo do professor;

N&o existe 0 medo de errar, pois 0 erro é considerado um degrau necessario para se
chegar a uma resposta correta;

O aluno se empolga com o clima de uma aula diferente, o que faz com que aprenda
sem perceber.

Porém devemos ter cuidados ao escolher os jogos a serem aplicados:

Néo tornar o jogo algo obrigatério;

Escolher jogos em que o fator sorte ndo interfira nas jogadas, permitindo que venca
aquele que descobrir as melhores estratégias;

Utilizar atividades que envolvam dois ou mais alunos, para oportunizar a interacdo
social;

Estabelecer regras, que podem ou nao ser modificadas no decorrer de uma rodada;
Trabalhar a frustracéo pela derrota na crianga, no sentido de minimiza-Ila;

O professor por sua vez antes de aplicar qualquer jogo interativo em sala de aula deve
estudar como aplicar e qual objetivo do jogo.

3.2 Matematica no Fundamental

Como estamos abordando o tema metodologia no ensino fundamental ressaltamos aqui 0s

objetivos dos PCNS (Parametros Curriculares Nacionais), para com o ensino da matematica no

ensino fundamental. Conforme os PCNS de 1997, s&o objetivo do ensino fundamental que os

alunos sejam capazes de:

Compreender a cidadania como participagdo social e politica, assim como exercicio
de direitos e deveres politicos, civis e sociais, adotando, no dia-a-dia, atitudes de
solidariedade, cooperacéo e repudio as injusticas, respeitando o outro e exigindo para
Si 0 mesmo respeito;

Posicionar-se de maneira critica, responsavel e construtiva nas diferentes situacdes
sociais, utilizando o diadlogo como forma de mediar conflitos e de tomar decisGes
coletivas;

Conhecer caracteristicas fundamentais do Brasil nas dimensdes sociais, materiais e
culturais como meio para construir progressivamente a noc¢do de identidade nacional
e pessoal e 0 sentimento de pertinéncia ao Pais;

Conhecer e valorizar a pluralidade do patriménio sociocultural brasileiro, bem como
aspectos socioculturais de outros povos e nagdes, posicionando-se contra qualquer
discriminacdo baseada em diferencas culturais, de classe social, de crengas, de sexo,
de etnia ou outras caracteristicas individuais e sociais;

Perceber-se integrante, dependente e agente transformador do ambiente, identificando
seus elementos e as interacOes entre eles, contribuindo ativamente para a melhoria do
meio ambiente;

Desenvolver o conhecimento ajustado de si mesmo e o sentimento de confianga em
suas capacidades afetiva, fisica, cognitiva, ética, estética, de inter-relacdo pessoal e de
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insercéo social, para agir com perseverancga na busca de conhecimento e no exercicio
da cidadania;

Conhecer e cuidar do préprio corpo, valorizando e adotando habitos saudaveis como
um dos aspectos basicos da qualidade de vida e agindo com responsabilidade em
relacéo a sua salde e a salde coletiva;

Utilizar as diferentes linguagens — verbal, matematica, grafica, plastica e corporal —
como meio para produzir, expressar € comunicar suas ideias, interpretar e usufruir das
producgdes culturais, em contextos publicos e privados, atendendo a diferentes
intences e situacbes de comunicacao;

Saber utilizar diferentes fontes de informacéo e recursos tecnolégicos para adquirir e
construir conhecimentos;

Questionar a realidade formulando-se problemas e tratando de resolvé-los, utilizando
para isso o0 pensamento ldgico, a criatividade, a intuicdo, a capacidade de analise
critica, selecionando procedimentos e verificando sua adequacao.

Esses aspectos aqui apresentados buscam aprimorar o conhecimento do educando, e

fortalecer os conceitos sobre o que se busca do ensino da matematica no ensino fundamental.

4 ESTUDO DE CASO

O estudo aqui apresentado refere — se a uma pratica de aula, com o objetivo de aplicar duas
metodologias de ensino em sala, buscando na sequéncia contextualizar com um questionario
onde, faremos observancias aos métodos e recursos utilizados em cada aula, para construcdo de

resultados e apresentagéo

4.1 Caracterizacao do campo de estudo

A escola onde € aplicado o estudo de caso esta localizada na sede do municipio. A
referida escola: E.E.F.M. Roberto Antunes de Freitas com um total de 371(trezentos e setenta
e um) alunos, onde a turma aplicada possui 34 (trinta e quatro) na sala da aplica¢do. Contudo

apresentamos resultado parcial para 20 (vinte) discentes.



22

4.2 Procedimentos Metodoldgicos

O estudo esta dividido em dois segmentos: Aulas praticas e ficha de relatorio.
Foram ministradas duas aulas para se obter os resultados apresentados a seguir, uma aula na
metodologia tradicional conforme plano (Anexo A) que sdo aulas expositivas sobre conceitos
e férmulas, com os alunos copiando e fazendo exercicios para a fixacdo, com atividade em folha
impressa, onde os discentes puderam trabalhar com as operacGes matematicas para usar em
calculos diversos. A outra usando a metodologia da escola nova conforme plano (Anexo B)
focando trabalhar o contelldo com base na iniciativa dos estudantes em resolver problemas.
Foram usados dominds de matematica, com as operacGes matematicas para serem montadas,
onde o professor explica que a sequéncia do domind é o resultado da operacédo anterior.

Os alunos puderam através das duas experiéncias responderem a um questionario
(Anexo C) fazendo as analises propostas para coleta de dados sobre a metodologia apresentada.

As imagens a seguir mostram os jogos que foram utilizados com os alunos em sala de
aula de acordo com a metodologia da escola nova. S&o jogos que estimulam o calculo mental e
raciocinio légico-matematico, auxiliando a tarefa de pais e professores. A operacdo de um lado
e resultados do outro. Joga-se como um dominoé convencional, as pecas sdo viradas para baixo
e distribuidas entre os jogadores, 6 pecas para cada. Escolhe-se por sorteio o primeiro a jogar,
este deve pegar uma peca e coloca-la na mesa. O proximo devera escolher uma peca que tenha
o resultado ou a operagdo correspondente a um dos lados da primeira. O jogo prossegue até que
todas as pecas tenham sido colocadas ou ja ndo tiver lugar para mais nenhuma.

A Figura 6 mostra um jogo de domind de divisdo, feito de madeira com as pecas
ilustradas conforme o jogo.
Figura 6: Domind da divisao

4 ‘4o+2= 20 \33+3= 11\45+3=

14 ]44+2= 22 \ 50+2= 25\ 27+3=

Fonte: Planeta Pedagdgico. 2020



A Figura 7 mostra um jogo de domind de Subtrag&o, feito de madeira com as pegas
ilustradas conforme o jogo.

Figura 7: Domino da subtracao

Fonte: Booktoy.2020

A Figura 8 mostra um jogo de domino de Adicdo, feito de madeira com as pecas

ilustradas conforme o jogo.

Figura 8: Domino da adicao

Fonte: Booktoy.2020

A Figura 9 mostra um jogo de domino de Multiplicacéo, feito de madeira com as
pecas ilustradas conforme o jogo.
Figura 9: Dominé da multiplicacao

4 Slexts @ ac

Fonte: Faz de conta brinquedos.2020
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Apos as analises feitas, as respostas dos alunos podem - se fazer um resumo em
porcentagem das respostas coletadas pelos alunos, assim como, as consideragdes sobre as
respostas dissertativas. Apresentamos a seguir os resultados obtidos para cada pergunta

realizada em nosso questionario.

Para as primeiras trés perguntas em relacdo a satisfacdo dos alunos quanto &s
metodologias aplicadas as respostas foram 100% “sim”, 0 que mostra um resultado positivo

para o trabalho realizado.
A figura 10 mostra os resultados obtidos para a quarta pergunta, em relacéo a atividade
preparada na primeira aula 90% dos alunos responderam que sim e 10% que ndo; mostrando

assim um resultado satisfatorio.

Figura 10: Resposta questdo 04

A atividade preparada na primeira aula contribuiu para formulagdo de conceitos e

aprendizagens?

= Sim

®Nao

Fonte: Elaborado pelo autor



25

A figura 11 mostra resultados obtidos, para a quinta pergunta em relacdo a atividade
preparada na segunda aula 95 % disseram que sim e 5% que néo contribuiu para formulagéo de
conceitos e aprendizagens, onde se pode observar que a metodologia aplicada teve éxito pela
resposta positiva da maioria.

Figura 11: Resposta questdo 05.

A atividade preparada na segunda aula contribuiu para formulagéo de conceitos e

aprendizagens?

mSim

m Nao

Fonte: Elaborado pelo autor.

A figura 12 mostra resultados obtidos na sexta pergunta que apresenta aspectos em
relacdo a aprendizagem mostrando perguntas que ndo foram satisfatorias em relagcdo as duas
metodologias aplicadas na atividade desenvolvida na folha, 30% dos alunos marcaram que néo
foram satisfatorias; ja& 5% marcaram como ndo satisfatoria a pratica de jogos como forma de
aprendizagem, outros 50% marcaram que os jogos facilitam sim a sua aprendizagem e 15% tem

dificuldade em associar contetdo estudado a pratica em sala de aula.



Figura 12: Resposta questdo 06.
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Em que aspectos a sua aprendizagem ndo foram satisfatorias?

®m 1-Na atividade
desenvolvida na folha

® 2-Na pratica de jogos
como forma de
aprendizagem

m 3-Os jogos facilitam sua
aprendizagem

4-Associar o contetido
estudado e uma pritica

Fonte: Elaborada pelo autor

O quadro 1, tabela 1 e figura 13 mostram resultados obtidos na a sétima pergunta, onde

pediu-se aos alunos para avaliarem com uma nota de 5 a 10 a aula de atividade em folha,

também se obteve um resultado satisfatorio, onde a maioria das notas foram de 8,5 a 10, como

pode ser visto abaixo por meio de um quadro, tabela e gréfico.

Quadro 1: Notas dadas na pergunta 07

Notas apresentadas 6,0 7,0 7,5 8,0 8,5 9,0

10

Quantidades de alunos 1 2 1 2 3 3

Fonte: Elaborado pelo autor.

Tabela 1: Notas apresentadas questdo 07.

Notas Alunos
6|--7 1
7|--8 3
8]--9 5
9]--|10 11
Total 20

Fonte: Elaborada pelo autor
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Figura 13: Notas apresentadas na questéo 07

Como vocé avalia uma nota de 5 a 10 para aula da atividade da folha?

12 4

: I

6|-7 7|-8 8|-9 9|-]10

O N & O

Fonte: Elaborado pelo autor.

Com relagdo ao porqué de ter atribuido essa nota, alguns pontos foram apresentados pelos
alunos, os mesmos apontaram: Atividade facil; bem explicada pelo professor; € uma pratica

comum aos alunos; é de facil aprendizado; ajuda na aprendizagem.

O quadro 2, tabela 3 e figura 14 mostram resultados obtidos na oitava Pergunta onde
pediu-se aos alunos para avaliarem com uma nota de 5 a 10 a aula de atividade onde foram
aplicados os jogos matematicos como metodologia, também se obteve um resultado satisfatério,
onde a maioria das notas foram de 8,5 a 10, como pode ser visto abaixo por meio de um quadro,

tabela e grafico.

Quadro 2: Notas dadas na pergunta 08.

Notas apresentadas | 6,0 7,0 7,5 8,0 8,5 9,0 10
Quantidades de | 1 1 1 4 1 3 9
alunos

Fonte: Elaborado pelo autor
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Tabela 2: Notas apresentadas questdo 08.

Notas Alunos
6]--7 1
7|--8 2
8--9 5
9]--|10 12
Total 20

Fonte: Elaborada pelo autor

Figura 14: Notas apresentadas na questdo 08.

Como vocé avalia uma nota de 5 a 10 para aula da atividade onde aplicamos 0s jogos

matematicos como metodologias?

25
20 -+

1S +
R l
N |

6]-7 7|-8 8|-9 9|10 Total

wn

Fonte: Elaborada pelo autor

Com relagdo ao porqué de ter atribuido essa nota, alguns pontos foram apresentados pelos
alunos, os mesmos apontaram: Ajuda na aprendizagem; facilita na aprendizagem; é dificil

montar; € interessante; ajuda na compreensdo; por que é muito bom trabalhar assim;
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5 CONSIDERACOES FINAIS

Diante da anélise feita atraves dos questionarios e de todo certame, logo traz uma anélise
sobre a metodologia aplicada em sala de aula bem, como suas contribui¢cdes para a pratica
educativa, analisar as diversas situagdes aqui apresentadas o discente por sua vez, ap6s analise
pode construir sua propria metodologia, enriquecida das demais, mostrando a relagéo entre a
pratica educativa e os conceitos estudados.

Os resultados obtidos em sala de aula demonstram que a metodologia pode ou ndo
influenciar no aprendizado, onde os recursos utilizados na préatica educacional podem trazer
beneficios e ndo beneficios. Onde necessitamos de uma atencao sobre o tema, que podem gerar
trabalhos posteriores.

Com as informac6es coletadas podemos demonstrar que ambas as metodologias foram
suficientes para uma aprendizagem satisfatoria, onde muitas vezes o recurso utilizado nem
sempre é 0 mais adequado para aquele momento, reconhecer que jogos € um atrativo €, porém,
as suas aplicacdes nem sempre serdo satisfatorias como foco principal de aprendizagem. A
abordagem de um jogo como foi mencionado no tépico 2 (dois), pode ser um recurso
interessante, porém as dimensdes dos resultados nem sempre séo os esperados.

As formulacdes sequenciais podem seguir o mesmo tema, ou contrapor-se diante do
mesmo, podendo gerar novas discussdes fortalecendo sempre a pratica educacional e seus
valores na vida social de cada educando.

Na parte dissertativa do diagnostico se pode notar que os alunos conceituam a aula sendo
boa, uma aula onde ele desenvolva sozinho, pois atividade de grupo ndo tem o aproveitamento
satisfatorio.

O conhecimento é o foco que temos que ter ao preparamos uma aula, no tradicionalismo

ou pedagogia renovada, fazer conhecimento, ensinar para aprender, aprender para ensinar.
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ANEXOS

Anexo A

1° PLANO: Metodologia Tradicionalista

PLANO DE PRATICA DOCENTE

Escola: E.E.F.M. Roberto Antunes de Freitas

Enderecgo: Avenida Laurindo Gomes N° 113 Centro, Quiterianopolis- CE
Ensino: Fundamental Il Série: 8% ano B Turno: Tarde
Data: 20/09/20109.

Obijetivo da aula

Trabalhar operagdes matematicas para usar em calculos diversos;

Conteudo

Operagdes matematicas

Metodologias

Aplicar atividade de opera¢fes matematicas, como adicdo, subtracdo, multiplicacdo e divisao.
Recursos

Atividade em folha impressa.

Avaliacao

Acompanhar os alunos no desenvolvimento da atividade.



Atividade desenvolvida.
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NOME: N©
SERIE: DISCIPLINA:
01) resolva as seguintes operacoes:
a) 9876 b) 8798 c) 8936 d) 8953
+ 689 + 6549 + 379 +9378
e) 10800 f) 6543 g) 9358 h) 8536
- 5789 - 928 - 237 - 389
e) 648 j) 137 k) 853 1) 756
*23 *52 *94 * 86
m)98765. 5 n) 420. 7 0)267: 3 p)956:. 5
Anexo B

2° PLANO: Metodologia Escola Nova

PLANO DE PRATICA DOCENTE

Escola; E.E.F.M. Roberto Antunes de Freitas
Ensino: Fundamental |1

Data: 20/09/20109.

Objetivo da aula

Trabalhar operagcBes matematicas para usar em célculos diversos;

Conteudo

Série:; 8°ano B Turno; Tarde
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Operagdes matematicas

Metodologias

Aplicar atividade de operacGes matematicas, como adi¢cdo, subtracdo, multiplicacdo e
divisdo. Através de jogos das operacdes. Domind da matematica. Professor explicar que a
sequéncia do domino € o resultado da operacdo anterior.

Recursos

Domind com as operagdes para serem montada os resultados

Avaliacdo

Acompanhar os alunos no desenvolvimento da atividade.

Anexo C. Ficha de relatério

Esse questionario apresentado a turma, tem como base coletar dados para ser apresentado 0s
resultados ao TCC, exigido como nota parcial do curso de Licenciatura em Matematica
2012.1, UFC/ Virtual, na disciplina de TCC — Trabalho de Conclusdo de Curso.

Ao responder ao questionario os dados coletados terdo como objetivos a estudos académicos
e cientifico para formulacédo de tese e construcdo do conhecimento. S6 serdo divulgados para
esse fim.

Se concordar com 0s termos apresentados acima assine no espaco para assinatura. Concordo

plenamente com os termos acima.

Assinatura
12 questdo
A apresentacdo da aula sobre as operacdes foi satisfatdria para construcdo e formulacdo de
conhecimento?

() sim () ndo

2° questéo
A 12 metodologia usada foi satisfatoria para sua aprendizagem?

() sim () ndo
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3° questédo
A 22 metodologia usada foi satisfatoria para sua aprendizagem?
() sim () ndo

42 Questao

A atividade preparada na primeira aula contribuiu para formulacdo de conceitos e
aprendizagens?
() Sim () ndo

52 questao

A atividade preparada na segunda aula contribuiu para formulacdo de conceitos e
aprendizagens?

() Sim () ndo

62 questao

Em que aspectos a sua aprendizagem ndo foram satisfatoria?
1 () Na atividade desenvolvida na folha;

2 () Na prética de jogos como forma de aprendizagem;

3 () Os jogos facilitam sua aprendizagem;

4 () associar o conteudo estudado e uma pratica;

72 Questdo
Como vocé avalia uma nota de 5 a 10 para aula da atividade da folha.
Nota:

Por que atribuiu essa nota?

82 Questdo

Como vocé avalia uma nota de 5 a 10 para aula da atividade onde aplicamos 0s jogos
matematicos como metodologias.

Nota:

Por que atribuiu essa nota?




APENDICE-A. Imagens da aula pratica e teorica.
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