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RESUMO

Os avancos da Tecnologia da Informacdo e Comunicagdo (TIC) trazem muitas
possibilidades para sua aplicacdo. Websites, redes sociais e aplicacbes mobile
ganham espago auxiliando na otimizagdo do trabalho e do tempo, mudando
radicalmente a vida cotidiana nas ultimas décadas. Entre as sete espécies de
tartarugas marinhas que habitam no mundo, cinco delas ocorrem no Brasil e estéo
ameacadas de extingdo. Este trabalho tem como objetivo geral avaliar o uso de
ferramentas de Tecnologia da Informagao e Comunicacgéao (TIC) no desenvolvimento
das atividades do Projeto Interpesca (DEP/UFC). A coleta de informagdes sobre o
Projeto Interpesca e as Tartarugas Marinhas foi feita para subsidiar as ferramentas
criadas. No desenvolvimento das ferramentas, foram utilizado os seguintes softwares:
Wix (criagado do website), Facebook e Instagram (redes sociais), Kodular (aplicativo
smartphones). Foram elaborados cinco videos com tematicas envolvendo as
caracteristicas das tartarugas marinhas e o Projeto Interpesca. Para analisar os dados
de acesso foi utilizada as ferramentas Wix Manage, Meta Business Suite, Google Play
Console e Instagram Insingts. Como resultado, obteve-se um site com cinco paginas:
pagina inicial; quem somos; tartarugas marinhas; acervo e contato. Uma pagina no
Facebook e um perfil no Instagram ambas com o nome de usuario
“‘@projetointerpescaufc”. O aplicativo para smartphones Android denominado de
“Tartarugando” foi desenvolvido e publicado na Google Play Store, contendo cinco
telas distribuidas em: (1) tela inicial, (2) tartarugas marinhas, (3) diferenciagdo das
espécies, (4) tdbuas de maré, (5) calendario solar e lunar, (6) registro de ocorréncia
de tartarugas marinhas (7) Projeto Interpesca. Os videos educativos tiveram os
seguintes temas: (l) Projeto Interpesca, (ll) como identificar uma espécie, (lll)
diferenca entre tartarugas, cagados e jabutis, (IV) ciclo de vida e (V) alimentagao.
Todas as ferramentas tiveram um elevado numero de acessos, com destaque para as
redes sociais tanto neste requisito quanto nas interagdes. As ferramentas de TIC
criadas e analisadas no presente trabalho estdo sendo amplamente utilizadas,

levando informagdes e auxiliando na conservacao das tartarugas marinhas.

Palavras-chave: preservacao; software; répteis.



ABSTRACT

Advances in Information and Communication Technology (ICT) bring many
possibilities for its application. Websites, social networks and mobile applications gain
space helping to optimize work and time, radically changing everyday life in recent
decades. Among all seven species of sea turtles that inhabit the world, five of them
occur in Brazil and are threatened to extinction. The general objective of this work was
to evaluate Information and Communication Technology (ICT) tools in the development
of Interpesca Project (DEP/UFC) activities. Information about the Interpesca Project
and the Sea Turtles were obtained to support the ICT tools created. For the
development of the ICT tools, the following software were used: Wix (website creation),
Facebook and Instagram (social networks), Kodular (smartphone application). Five
videos were recorded regarding themes involving characteristics of sea turtles and the
Interpesca Project. To analyze the access data, the following tools were used: Wix
Manage, Meta Business Suite, Google Play Console and Instagram Insingts. As a
result, a website with five pages was builted: homepage; who we are; sea turtles;
collection and contact. Also, a Facebook page and an Instagram profile both with the
username “@projetointerpescaufc” were created. The application for Android
smartphones called “Tartarugando” was developed and published on the Google Play
Store, containing seven screens distributed as: (1) home screen, (2) sea turtles, (3)
species differentiation, (4) tide tables, (5) solar and lunar calendar, (6) Interpesca
Project, (7) occurrence record of sea turtles. The educational videos recorded
comprised the following themes: (I) Interpesca Project, (Il) how to identify a turtle
species, (lll) difference between turtles and both water and land tortoises, (IV) life cycle
and (V) feeding. All the tools had a high number of hits, with emphasis on social
networks both in this requirement and in interactions. The ICT created tools and
analyzed in this work have been widely used, carrying information and helping sea

turtle conservation.

Keywords: preservation; software; reptiles.
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1 INTRODUGAO

A tecnologia da Informagao tem trazido diversos avangos para a humanidade,
em todos os campos. Mas, nos ultimos anos, ficou ainda mais evidente o grau de
importancia de ferramentas tecnoldgicas, sobretudo da internet, para a vida das
pessoas, possibilitando que as relagdes continuem fluindo, mesmo em condi¢cbées nao
tdo favoraveis. Aplicativos, sites e redes sociais sdo alguns dos principais meios de
disseminagéao de informacgao e utilizadas inclusive por grandes personalidades, a fim

de engajar mais e mais pessoas, fidelizando seus seguidores e alcangando novos.

Quando essas ferramentas sao utilizadas para fins educativos as possibilidades
sao infinitas e o conhecimento nunca foi tdo acessivel. Se por um lado, alguns
defendem a tese de que o conhecimento esta esquecido diante da alienagao das
redes sociais, por outro ha ao alcance de todos um imenso acumulado de saber

coletivo, desde que se saiba fazer as perguntas certas.

No entanto, nosso maior desafio € aliar a tecnologia a sustentabilidade, ja que
os impactos da intervengcdo humana obrigam todos os segmentos a adotarem praticas
sustentaveis por uma questao até ética. Aliar projetos que visem a preservagao do
meio ambiente a tecnologias e midias que maximizem o seu alcance pode ser a chave
para um novo olhar por parte da sociedade como um todo, trazendo conscientizacao

e refletindo em novas praticas.

Este trabalho teve como objetivo geral criar e avaliar o uso de ferramentas
de Tecnologia da Informacédo e Comunicagao no desenvolvimento das atividades do
Projeto Interpesca (DEP/UFC).

Para tanto os seguintes objetivos especificos foram propostos:
1 Criagdo e manutengao de um website do Projeto Interpesca;

2 Criagao e manutencéao de perfis do Projeto Interpesca em redes sociais (Facebook

e Instagram);

3 Desenvolvimento de um aplicativo gratuito para dispositivos méveis para o Projeto

Interpesca;
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4 Elaboragdo de videos educativos com tematicas relacionadas as atividades do
Projeto Interpesca;

5. Realizagdao de uma avaliagdo comparativa entre as ferramentas de tecnologia da
informacéo a serem desenvolvidas nos objetivos de 1 a 4 analisando a eficiéncia e o

alcance.
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2 REFERENCIAL TEORICO

Os avancgos da Tecnologia da Informacdo e Comunicagao (TIC) trazem
muitas possibilidades de aplicagao. Atualmente, todas as esferas da vida humana tém
se utilizado dessas ferramentas, tanto no trabalho como nas tarefas cotidianas, bem
como no entretenimento e no lazer. Com finalidades diversificadas, esses novos
meios de comunicagao ja fazem parte da vida em sociedade, tornando mais dindmicos
0s processos de ensino e aprendizagem, proporcionando o acesso a informagao de
forma mais rapida e simplificada, principalmente pela rede mundial de computadores
(CAIRES; MOURA, 2020; GERALDO et al., 2017; LEITE et al., 2016).

A incorporacao dessas ferramentas no cotidiano foi feita primeiramente por
meio do surgimento dos computadores pessoais e desde entdo, a tecnologia da
informacao evolui a cada dia, alcangando novas finalidades e novos adeptos a sua
utilizacao. Websites, redes sociais e aplicagdbes mobile ganham cada vez mais espago
auxiliando na otimizagéo do tempo e do trabalho, gerando mais rapidez nos processos
e na producéo de resultados, viabilizando a resolu¢ao de problemas nas mais diversas
areas. Na ultima década o acesso a essas ferramentas, sobretudo a dispositivos
moveis e a rede mundial de computadores, tem sido mais facilitado promovendo uma
interconectividade entre os individuos da sociedade, simplificando a obtencédo de
informacéo e disseminagdo da mesma, visto que proporciona um grande alcance a
quem transmite a mensagem, ao mesmo tempo que facilita a busca dos que a
procuram, principalmente através de grandes sites de busca, como o Google e
plataformas como Youtube, onde conhecimentos diversos estdo a distancia de um
clique (CAMARGOS et al., 2021; RODAS; VIDOTTI; MONTEIRO, 2016).

Desta forma, ndo € novidade que as midias digitais vem sendo utilizadas
amplamente e de forma diversificada, inclusive no processo educativo e escolar.
Computadores, lousas digitais e acesso a internet sdo exemplos de midias ja
instaladas na educagao formal, embora muitas escolas publicas ndo possuam tais
ferramentas, principalmente quando falamos em zonas rurais. O uso das TICs no
ambito educacional ficou bem evidente nos ultimos 2 anos, quando a pandemia por
Covid-19 praticamente obrigou a educagéo a se reinventar, por meio da tecnologia.

Nesse sentido, videoaulas sincronas e assincronas, apresentacdes de trabalhos de
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conclusao e até mesmo colacado de grau online foram inseridas no meio académico,
quando as aulas presenciais ja ndo eram mais uma opg¢ao diante de uma doenga
altamente contagiosa (PINHEIRO; SILVA, 2021; SANTOS; SCHEMIGUEL; JUSTUS,
2019).

O termo home office foi tdo incorporado na nossa linguagem, que é
autoexplicativo quando falamos das relagdes de trabalho nos ultimos tempos, cada
vez mais digitalmente conectadas. A tecnologia proporcionou a transformagao de
lares em escritérios com reunides que ndo utilizavam grandes auditérios e sim
grandes plataformas (HOWE; MENGES, 2021).

Desta forma, fica claro que estes recursos ndo devem ser esquecidos
quando falamos de conservacdo ambiental. Ha uma diversidade de ferramentas que
podem ser aplicadas com a finalidade de promover reflexdes e a¢des voltadas para a
sustentabilidade. Redes sociais, websites, banco de dados e aplicagdes para multiplas
plataformas estdo entre as mais relevantes no momento. Com a ascensdo e o
desenvolvimento de tecnologias moveis, torna-se ainda mais pratico e abrangente
abordar a preservagdo do meio ambiente (FONSECA et al., 2021; SILVA; LIMA,
2020).

Os dispositivos moéveis que até o presente momento sdo bastante
acessiveis a uma grande parcela da populacdo mundial, se torna uma das
ferramentas muito promissoras e configura um meio eficaz para disseminacéo de
informacdo por meio de aplicativos mobile. A mobilidade, a popularidade, a
portabilidade e a capacidade de armazenamento formam um instrumento atrativo e
de facil manipulacdo para encurtar a distancia entre o estudo de uma espécie
protegida e a sociedade, sendo essa parceria um grande fator que constitui a

preservagao do meio ambiente (MELO, 2019).

Esses dispositivos se transformam em mecanismos capazes de favorecer
uma atuacédo mais efetiva da comunidade na conservagado ambiental. Notoriamente,
essa integracdo € de grande importancia tanto para as espécies que serao
beneficiadas com o aumento do esfor¢co de preservagao causado pelo engajamento
da populagédo, como também a populagédo se beneficia por viver em um meio mais
preservado com mais qualidade ambiental (ALVES et al., 2020; SILVEIRA JUNIOR;
AUGUSTO, 2020).
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A cada ano os problemas ambientais aumentam e tem gerado discussdes
principalmente no meio académico. E comum encontrar féruns de discussdes em sites
especificos e nas redes sociais a respeito dos impactos do homem ao planeta terra.
Com isso, novas formas de abordar temas ambientais sdo importantes para engajar o
maior numero de pessoas nos debates e conversas sobre o meio ambiente de forma
mais participativa e colaborativa da sociedade. Desse modo, a Educagao Ambiental é
uma das ferramentas essenciais para propor uma mudanga de habitos e de atitudes
no cotidiano de uma comunidade, através da construcdo de bases afetivas, de acdes
de sensibilizagdo, de reflexbes e do incentivo para a realizagdo de agdes mais
conscientes que visem a diminuigdo dos impactos ambientais. A introducdo desse
assunto utilizando este meio pode provocar uma melhor capacidade de incorporagao
de informacdes de conscientizacdo e conceitos para que possam fazer parte do
cotidiano dos individuos da sociedade. A aplicacdo desse processo educativo de
forma mais ludica, se mostra muito eficaz para todos, mas principalmente para
criangas, que precisam de formas diversificadas de ensino, possibilitando uma
construcao de ideias e agdes mais sustentaveis para com o meio ambiente de forma
mais facilitada (LIMA; NETO; HOLANDA, 2018; REIS et al., 2015).

A conservacao dos ecossistemas e de espécies em extingdo, como as
tartarugas marinhas, necessita da realizagdo de pesquisas cientificas capazes de
monitorar e relatar a situacado do local estudado. Para isso, é feito um levantamento
detalhado de informagdes com foco na geragcado de dados para subsidiar medidas de
gestao que tenham a capacidade de possibilitar a criagéo de unidades de conservagao
da vida marinha. A sensibilizagcdo das pessoas em prol do meio ambiente contribui
com a diminuigdo dos impactos causados pelo ser humano nas praias e nos oceanos
em todo o0 mundo (BASILIO et al., 2020; IUCN, 2021).

Entre as sete espécies de tartarugas marinhas que habitam o mundo, cinco
ocorrem no Brasil. Sao elas, Tartaruga Verde (Chelonia mydas), Tartaruga de Pente
(Eretmochelys imbricata), Tartaruga Cabeguda (Carefta caretta), Tartaruga oliva
(Lepdochelys olivacea) e a Tartaruga de Couro (Dermochelys coriacea). Sdo animais
de ciclo de vida complexo alternando entre o ambiente terrestre e o marinho. Se
deslocam longas distancias oceanicas em busca de areas para alimentagdo e

reproducgao, vivendo a maior parte da vida no oceano, onde somente as fémeas vao
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a praia para fazerem os ninhos na época de desova (CREMER et al., 2020;
MARCOVALDI et al., 2016; NASCIMENTO et al., 2018a).

Alguns fatores ameagam a vida das tartarugas marinhas na Terra.
Enquanto filhotes, de forma natural, os predadores sao as principais ameagas, tais
como os crustaceos, mamiferos, aves e peixes. Mas, ao chegarem em idade adulta,
as ameagas reduzem por serem animais que chegam a grandes tamanhos e,
dependendo da espécie, podem alcangar mais de dois metros. A vida desses répteis
€ impactada pela relagdo do homem com o meio ambiente principalmente pela pesca,
seja de forma incidental ou acidental, e também a pesca fantasma, causada pelo
abandono ou perda de artes de pesca, como redes, linhas e anzdis no mar. A
iluminagdo da costa é também um fator que afeta negativamente esses animais,
principalmente no periodo de desova e de nascimento, confundindo a ida dos filhotes
ao mar. O descarte incorreto de lixo e outras substancias também sao fatores que
contaminam o habitat gerando doencas e a morte desses animais (GAGLIARDI,
LOPES; SERAFINI, 2018; HAZAN et al., 2020; RUFINO et al., 2016).

Ha registros na literatura que documentam a passagem pelo litoral
cearense das cinco espécies de tartarugas marinhas, com uma predominancia maior
da ocorréncia da espécie Chelonia mydas (Tartaruga Verde). Esta area faz parte do
corredor migratério desses animais, possuindo locais para alimentagdo para
individuos em diferentes estagios de vida. Embora ndo seja local prioritario para
desova, ninhos foram registrados ao longo da costa cearense, de forma espagada e
em menor numero que em outros estados (MARCOVALDI et al., 2016; NASCIMENTO
et al., 2018b; SANTOS et al., 2016a; SANTOS et al., 2017a).

A informagdo cientifica contribui para o crescimento e evolugdo da
sociedade. Isto indica que os resultados obtidos das pesquisas que s&o divulgados
por meio de periddicos, livros e eventos, resultam em desenvolvimento cientifico e
tecnologico do pais. A divulgacao cientifica sofre alteragcbes com o passar dos anos.
Como principal modificagdo pode-se citar o uso da internet, dando origem a
repositérios digitais e facilitando discussdées a nivel mundial. A diversificagdo das
ferramentas utilizadas para esse fim levaram a criagéo de blogs e de redes sociais
utilizados para disseminar informagdes cientificas. Sejam em forma de textos,

imagens ou de videos na web, o conteudo cientifico alcanga pessoas que antigamente
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nao teriam a oportunidade e a facilidade de acesso a estes materiais (DIAS; DIAS;
ANNA, 2020; MEDEIROS et al., 2017a).

Criado no dia 31 de maio de 2016, o Projeto Interpesca, projeto de extensao
da Universidade Federal do Ceara, teve no inicio a intensao de estudar as interagdes
da pesca com as tartarugas marinhas no litoral oeste do Ceara, mas ao iniciar os
estudos viu-se a necessidade de estender mais a pesquisa e estudar as interacoes
antrépicas com o meio ambiente marinho, com foco especial nas tartarugas marinhas,
desenvolvendo agbes de valorizagdo do meio ambiente. Desde entdo o Projeto
Interpesca vem desempenhando atividades como o monitoramento de praias para o
registro de ocorréncias de encalhes e ninhos de tartarugas (Figuras 1 e 2), operagdes
de limpeza de praia (Figura 3) e atividades de educagdo ambiental (Figura 4)
(BARBOSA et al., 2019; FIRMINO et al., 2016; FIRMINO et al., 2019; SANTOS et al.,
2016b; SANTOS et al., 2017b; SILVA et al., 2016)

Figura 1 — Ocorréncia de tartaruga marinha em Almofala — Itarema — Ce.

Fonte: Eveliny Rodrigues Belém Lima (2019).
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Figura 2 — Abertura de ninho de tartaruga marinha na Praia do Cumbuco — Caucaia — Ce.

Fonte: José Renato de Oliveira César (2021).

O plastico € um dos fatores que afetam negativamente a vida marinha.
Facilmente carregados pelos ventos e pelas correntes maritimas, esse material é o
principal item causador de diversos impactos ao meio ambiente incluindo a ingestao
acidental desses por animais, podendo causar a morte. Sabendo disso, uma das
linhas de pesquisa do Projeto Interpesca esta no desenvolvimento de trabalhos que
visem a ampliagdo do uso de alternativas sustentaveis para a diminuicdo desses
materiais na natureza (CARMO et al., 2018a; CARMO et al., 2018b; FIRMINO et al.,
2018a; FIRMINO et al., 2018b; MELLO et al., 2019; SALES et al., 2018).
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Figura 3 — Acéo de limpeza de praia na Praia de Iracema — Fortaleza — Ce.

Fonte: Projeto Interpesca (2017).

Figura 4 — Acédo de educagao ambiental em Iparana — Caucaia — Ce.

Fonte: Projeto Interpesca (2019).
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Com uma area de atuagao compreendida entre os portos do Mucuripe e do
Pecém (Figura 5), o projeto registrou a ocorréncia de 277 encalhes de tartarugas
marinhas até o ano de 2021, sendo 20 desses de animais vivos. Houve também o
registro de 62 ninhos, além de 30 acbes de limpeza de praia, que retiraram 15
toneladas de lixo plastico das praias de Fortaleza e Caucaia, mostrando a importancia
do desenvolvimento de ferramentas que auxiliem na execugao das tarefas preditas,
engajando a populagdo e difundindo o conhecimento (CESAR et al, 2019;
MEDEIROS et al., 2017b; OLIVEIRA et al., 2016; SANTOS et al., 2016¢c; SANTOS et
al., 2017c; SANTOS et al., 2017c).

Figura 5 — Area de atuag&o do Projeto Interpesca

Oceano Atlantico
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Legenda
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—— Outras Vias Area de Protecio Ambiental (APA)
4+ Ferrovias [ Municipio de Caucaia
N —— Recursos Hidricos [ Brasil
Universal Transversa de Mercator - SIRGAS 2000 - 24S

Fonte: Projeto Interpesca (2016)
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3 METODOLOGIA

3.1 Coleta de dados

Uma coleta de informacgdes foi feita para auxiliar os objetivos especificos
propostos, tais como, fotografias, atividades de campo realizadas e trabalhos
académicos publicados desde a criagcdo do Projeto Interpesca em 2016. Uma
pesquisa para encontrar informagdes sobre as tartarugas marinhas foi realizada nas
principais fontes de busca de artigos cientificos na internet, como, SciELO, Portal de
periddicos da CAPES e Google Académico, além do website do Projeto Tamar

(www.tamar.org) que é referéncia mundial na conservacgéo de tartarugas marinhas.

3.2 Website

Para a criagdo e publicacdo do website na internet a ferramenta gratuita
wix.com foi utilizada, tendo em vista que ha facilidade de uso por parte do
desenvolvedor, ndo necessitando de conhecimentos técnicos sofisticados em
programagao. A manuteng¢ao do site ocorre em um intervalo de seis meses ou quando

ha demanda elevada de publicagdes ou urgéncia.

3.3 Redes Sociais

Uma pagina no Facebook (2004) foi criada e também um perfil no
Instagram (2010) para divulgacdo cientifica, compartiihamento de eventos,
informacdes sobre o Projeto Interpesca e sobre as Tartarugas Marinhas. Foi sugerida
que as publicagdes tivesse frequéncia de duas vezes por semana ou quando tiver
demanda. Usa-se a ferramenta de design Canva (CANVA, 2022) para a elaboragéao e

edicdo de imagens a serem publicadas.

3.4 Aplicativo para Smartphones

O aplicativo foi desenvolvido para smartphones que possuem o sistema

operacional Android. A Figura 6 demostra os passos que foram seguidos, auxiliando
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no desenvolvimento e na organizagao. A interface de desenvolvimento escolhida para
elaboragao do layout e programacao foi o Kodular (JUNNOVATE, 2022), pois € uma
plataforma gratuita e seu uso nao necessita de conhecimentos avangados em
programacgao mobile, sendo assim uma ferramenta de uso intuitivo. Além disso, possui
recursos avangado de design e de compatibilidade com outras ferramentas. Para
armazenamento dos registros de encalhes, ninhos e das imagens que servirdo para
identificacdo das espécies encontradas, gerados e enviados pelos usuarios do

aplicativo, foi criado um banco de dados no Firebase (GOOGLE, 2022a).

Figura 6 — Fluxograma de desenvolvimento do aplicativo.

FASE DE DESENVOLVIMENTO TESTES

- Compilagao dos dados coletados
- Design e programacéo
- Kodular

- Testes de usabilidade
- Integrantes do Projeto

- Desenvolvedor

RETESTE CORREGAO DE ERROS

- Corregao de erros detectados na
fase anterior
- Desenvolvedor

- Testes de usabilidade
- Integrantes do Projeto

\ 4

Erros corrigidos?

SIM

PUBLICAGCAO

- Google Play Store
- Desenvolvedor

Fonte: Autor (2021).

3.5 Videos Educativos

Primeiramente, foram escolhidos cinco temas com foco nas Tartarugas
Marinhas e no Projeto Interpesca. Para cada, um roteiro foi formado, contendo todas
as informacgdes necessarias a serem repassadas em formato de video. Foi estipulado

o tempo minimo de um minuto e maximo de trés, para cada video, visando atrair a
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atencao dos usuarios de modo a acompanharem o video inteiro. Para a gravacgao e
edicao foram utilizados smartphones e o software Capcut (BYTEDANCE, 2021)
respectivamente. A publicagdo ocorreu nas redes sociais € no canal do Youtube do

Projeto Interpesca.

3.6 Analise

Tendo em vista que as ferramentas foram criadas em anos diferentes, para
efeito de uma analise comparativa, foram consideradas os dados de visualizagbes e
interagées durante o ano de 2021. Os seguintes softwares foram utilizados para
coletar as informacgdes citadas anteriormente: Wix Manage (WIX.COM, 2022): para os
dados do Website; Meta Business Suite (META, 2022a): para as redes sociais; Google
Play Console (GOOGLE, 2022b): dados do aplicativo publicado; Instagram Insingts
(META, 2022b): para dados de publicagdes do Instagram; Youtube Studio (GOOGLE,
2022c): para dados de acesso dos videos publicados no Youtube. Apds isso, os dados
foram contabilizados e comparados entre as ferramentas criadas.

Para cada ferramenta criada, os tipos de interagdes variam. A seguir, estao
especificadas as variaveis que foram consideradas como interagdes para cada
ferramenta criada:

e Website: curtidas em fotos, cliques de acessos em links,
mensagens/comentarios;

¢ Redes sociais: curtidas, comentarios e compartilhamentos;

e Aplicativo para dispositivos moveis: mensagens/comentarios, curtidas e
compartilhamentos.

e Videos educativos: curtidas, comentarios e compartilhamentos.
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4 RESULTADOS E DISCUSSAO

4.1 Website

O Website “Projeto Interpesca” encontra-se publicado e esta disponivel no
endereco eletrdbnico www.projetointerpesca.wixsite.com/interpesca e é destinado a
populacdo em geral. Pode ser acessado em desktops e dispositivos moveis. Ficou

composto por cinco paginas:

e PAagina Inicial: contém informacgdes sobre as atividades realizadas pelo Projeto
Interpesca e atualizagédo de proximos eventos (Figura 7);

e Quem Somos: possui o intuito de informar a respeito da trajetéria do projeto,

objetivos e atividades que sdo desempenhadas (Figura 8);

e Tartarugas Marinhas: serve para levar informacgéo sobre a origem, as espécies

e o ciclo de vida das tartarugas marinhas (Figura 9);

e Acervo: contém links de todos os trabalhos publicados pelo projeto desde sua
criacado, em 2016 (Figura 10);

o Contato: dispde de informacdes que permite estabelecer comunicacao direta

com o projeto, como, numero de telefone, endereco fisico e e-mail (Figura 11).
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Figura 7 — Pagina Inicial do website do Projeto Interpesca.

Este site foi desenvolvido com o construtor de sites WIX.com. Crie seu site hoje.

Projeto
INTERPESCA

INicIO QUEM SOMOS TARTARUGAS MARINHAS ACERVO CONTATO

Figura 8 — Pagina “Quem Somos” do website do Projeto Interpesca.

Este site foi desenvolvido com o construtor de sites WIX.com. Crie seu site hoje.

Projeto

INiCIO UEM SOMOS TARTARUGAS MARINHAS ACERVO CONTATO
INTERPESCA Q
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Figura 9 — Pagina “Tartarugas Marinhas” do website do Projeto Interpesca.

Este site foi desenvolvido com o construtor de sites WIX.com. Crie seu site hoje.

Projeto
INTERPESCA

INICIO QUEM SOMOS TARTARUGAS MARINHAS ACERVO CONTATO

Fonte: Autor (2022).

Figura 10 — Pagina “Acervo” do website do Projeto Interpesca.

Este site foi desenvolvido com o construtor de sites WIX.com. Crie seu site hoje.

g\

Projeto
INTERPESCA

INICIO QUEM SOMOS TARTARUGAS MARINHAS ACERVO CONTATO

7

ABALHOS
SADEMICQ

~ -

Fonte: Autor (2022).
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Figura 11 — Pagina “Contato” do website do Projeto Interpesca.

Este site foi desenvolvido com o construtor de sites YWIX.com. Crie seu site hoje.
A

i

Projeto
INTERPESCA

INICIO QUEM SOMOS TARTARUGAS MARINHAS ACERVO CONTATO

CONTATOg

Fonte: Autor (2022).

Durante o ano de 2021, o site teve 180 visualizacdes, com uma média de
15 por més. Dentre essas, 119 ocorreram por meio de computador pessoal e 61 por
meio de dispositivos méveis (Figura 12). Ou seja, a maioria dos que acessam o
website estao utilizam computadores pessoais, apesar de possuir suporte para o uso

em dispositivos moveis.



28

Figura 12 — Quantidade de visualizag¢des por tipo de dispositivo.

l

= Computador pessoal = Dispositivos méveis

Fonte: Autor (2022).

Marcgo foi o més com mais visualizagdes, totalizando 36, e dezembro foi o
que obteve menos, com 7 visualizagdes (Figura 13). A maior parte do visualizagdes
ocorre na Pagina Inicial com 21. Em seguida com 8 esta a pagina “Acervo”, 7 esta a
pagina “Tartarugas Marinhas”, 7 a pagina “Quem Somos” e 6 das visualizagdes sao
para a pagina “Contato” (Figura 14). A mais visualizada foi Pagina Inicial, por ser o
primeiro contato do usuario com o website. Com base nas informagdes percentuais,
os assuntos de mais interesse dos que acessam o website em ordem decrescente
sao: trabalhos académicos publicados, informagdes sobre as Tartarugas Marinhas,

criagao do Projeto Interpesca e como entrar em contato.

igura 13 — Quantidade de visualiza¢des no website distribuidas por més em 2021.
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Fonte: Autor (2022).
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Figura 14 — Quantidade de Interagbes por pagina.
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Fonte: Autor (2022).

Ha um maior interesse no acervo digital de trabalhos publicados, mostrando
que os internautas tem curiosidade nos assuntos abordados nesses estudos.
Segundo Pereira (2019), popularizagao da internet gerou um aumento dos meios de
divulgacao cientifica, melhorando a velocidade, a qualidade e a disponibilidade desse
tipo de informacgéao, sendo os websites um dos principais meios. No geral, a internet é
uma fonte importante de informacéo, tem sido utilizada de diversas formas, auxiliando
o ser humano nas suas atividades e na melhora da qualidade de vida (BARBOSA et
al., 2018a; MARTINELLI et al., 2017).

4.2 Redes sociais

As redes sociais foram criadas com o intuito de facilitar a comunicagéo entre a
populacao e o Projeto Interpesca, disponibilizando informagdes acessiveis e de facil
compreensao. Uma pagina na plataforma Facebook (Figura 15a) foi criada e um perfil

no Instagram (Figura 15b), ambas com o nome de usuario “@projetointerpescaufc”.
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Figura 15 — Perfil do Projeto Interpesca nas redes sociais.

Projeto Interpesca
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Fonte: Autor (2022).

(a) pagina do Facebook, (b) perfil no Instagram.

Ao todo somam 1.596 curtidas/seguidores com o perfil mostrado na Figura
16. Separadamente a pagina do Facebook possui 477 curtidas sendo que dos 464
que possuem registro de género, 56,0% estao registrados como sendo do género
feminino estando 21,2% na faixa entre 25 e 34 anos de idade. Em 2021 houve 197
visitas com a média de 16 visitas mensais. O perfil criado no Instagram tem 1119

seguidores e dos 1100 perfis registrados com género 59,2% estdo como feminino na
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faixa dos 25 — 34 anos de idade. 2908 visitas ocorreram, com a média de 242 visitas

por més (Tabela 1).

Figura 16 — Perfil dos seguidores do Projeto Interpesca nas redes sociais.

Feminino
54%

Masculino
44%

N&o registrado
2%

Fonte: Autor (2022).
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Tabela 1 — Perfil dos seguidores por rede social.

Facebook Instagram
Idade M (%) F (%) Total (%) Idade M (%) F (%) Total (%)
18-24 11,3 18,9 30,2 18-24 8,8 16,4 25,2
25-34 18,6 21,0 39,6 25-34 15,9 21,9 37,8
35-44 7,4 6,9 14,3 35-44 8,3 14,4 22,7
45-54 3,2 4,5 7,7 45-54 5,7 5,0 10,7
55-64 2,6 2,8 5,4 55-64 1,8 1,1 2,9
65+ 0,9 1,9 2,8 65+ 0,3 0,4 0,7
Total (%) 44,0 56,0 100,0 Total (%) 40,8 59,2 100,0

Fonte: Autor (2022).

A mensuracgao dos indices de influéncia nas redes sociais, por meio do
alcance e das interagbes, sdo essenciais para determinar uma maior abrangéncia de
pessoas a serem alcangadas, distribuindo esforcos de publicacido de acordo com a
necessidade de cada ferramenta (ARORA et al., 2019; CASTRO et al., 2019). Pode-
se notar um maior interesse do publico jovem feminino na tematica ambiental

apresentada nas redes sociais do projeto.

Atualmente o papel as mulheres toma posi¢cao de destaque na relagao com
a natureza, isso se da pelo aumento do protagonismo feminino no meio académico e
de modo geral, com atuacdo significativa na educagédo ambiental (SCHLEE; AVILA;
HENNING, 2018). As redes sociais sdo importantes ferramentas na promogéo,

conscientizagéo e sensibilizagdo das pessoas.

Sendo assim, a utilizagdo dessas midias € de grande importancia para a
preservacao e conservagao ambiental, por promover e disseminar informagdes com

uma abordagem ludica, de forma instantanea e de baixo custo.

4.3 Aplicativo para Smartphones

Sob o nome “Tartarugando”, o aplicativo foi disponibilizado para download
na loja de aplicativos Google Play Store, possuindo sete telas e com o tamanho de
apenas 9,4 megabytes. A partir da tela inicial (Figura 17a) da aplicagao, é possivel
escolher qual tela abrir por meio da apresentagcdo de um conjunto de seis botdes
dispostos verticalmente. Clicando no botdo Tartarugas Marinhas, o usuario é

direcionado para a segunda tela (Figura 17b), que possui cartdes virtuais informativos
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sobre cada espécie de Tartarugas Marinhas que habitam a costa brasileira, com
imagens, nome popular, nome cientifico, peso médio, tamanho médio, caracteristicas

do casco, coloracéao, alimentacao e informagdes sobre a sua reprodugao.

A terceira tela (Figura 17c) contém informacbes sobre o método mais
facilitado de identificagdo de espécies de tartarugas marinhas. Possui textos e
imagens exemplificando e deixando mais didatico e compreensivel. A quarta (Figura
17d) e a quinta (Figura 18a) telas possuem informagdes bonus sobre tabuas de marés
e calendario solar e lunar respectivamente. A sexta tela (Figura 18b) dispde de um
formulario para o registro de ocorréncias de tartarugas marinhas. O usuario tem a
possibilidade de anexar uma foto e preencher com os dados solicitados que englobam
condi¢cbes do animal avistado, localizacéo, data, condigdes climaticas e e-mail. Ao
clicar no botao enviar, as informagdes preenchidas sdo armazenadas no banco de
dados criado no Firebase. A ultima tela (Figura 18c) contém informagdes sobre a
histéria do Projeto Interpesca e informa