ELABORACAO DE UMA CARTILHA DE PASSATEMPOS
COMO RECURSO DIDATICO PARA O CURSO BASICO DE
BIOLOGIA DA SEARA DA CIENCIA.

I Encontro de Iniciacao Académica

Beatriz Martins Carneiro, Maria da Conceicao Moreira Ponciano, Antonio Carleones Oliveira
Sousa, Aline Neris, Eliedir Ribeiro da Cunha Trigueiro

A demanda por novas metodologias que escapem da aula tradicional é
bem-vinda tanto por alunos, quanto por professores. Jogos didaticos sdo
mecanismos Uteis para os processos de ensino-aprendizagem, apresentando-se
como alternativas que facilitam a construcao de conhecimento pelos alunos.
Apesar da Biologia ser uma disciplina indispensavel para diversos cursos, muitos
alunos encontram dificuldades na assimilacao dos conteldos, por se tratar de uma
area ampla e complexa. Tendo em vista todos estes aspectos e buscando
aprimorar o rendimento e o entendimento do conteudo, durante o Curso Basico de
Biologia, ofertado pela Seara da Ciéncia, foi elaborada e aplicada uma cartilha com
atividades de passatempos com jogos de palavras cruzadas, caca palavras e
outros para serem utilizados durante as aulas. A aplicacao desses jogos tem como
objetivo desenvolver habilidades cognitivas, bem como estimular a meméria e
despertar o interesse pela Biologia. O publico alvo do curso é composto por alunos
do Ensino Médio de escolas publicas de Fortaleza que participaram das aulas
ministradas no segundo semestre de 2016. Os jogos foram elaborados com base
na literatura especifica sobre os conteldos das aulas a serem ministradas e na
didatica especifica para jogos com objetivos voltados ao ensino. Espera-se
comprovar a eficadcia do aspecto lidico associado ao cognitivo como uma 6tima
estratégia de ensino através dos passatempos utilizados durante as aulas.

Palavras-chave: Cartilha. Curso Basico. Passatempos.
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