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A aprendizagem é a capacidade natural de reter conhecimentos e esta
diretamente relacionada a pratica daquilo que foi transmitido. Estudos mostram
gue aqueles que tém o habito de praticar retém até 75% do que lhes fora
ensinado, enquanto que aqueles que sé ouvem, apenas 5%. Neste trabalho,
propoe-se entao a utilizacdo de jogos educativos na pratica do ensino de quimica,
tendo como objetivos promover a aprendizagem, enriquecer a relacao entre os
alunos, instigar o espirito cientifico, desenvolver novas habilidades e integrar
teoria, pratica e cotidiano, valorizando os conhecimentos prévios dos alunos.
Durante o Curso Basico de Quimica da Seara da Ciéncia, o qual tem como corpo
discente aproximadamente vinte e cinco alunos do ensino médio, serao abordados
conceitos essenciais para a realizacao de trés jogos educativos: o primeiro € um
jogo da memodria que ajudara os alunos a conhecer vidrarias e personalidades da
guimica; o segundo é um jogo de tabuleiro que necessitara de conhecimentos
basicos sobre substancias presentes no dia a dia, fendbmenos quimicos,
caracteristicas de elementos da tabela peridédica e equipamentos utilizados em
laboratério para que a equipe chegue ao final do jogo e seja vitoriosa; ja o terceiro
baseia-se na discussao de conceitos quimicos empregados numa situacao
hipotética do cotidiano, em que os alunos, de acordo com suas experiéncias,
conhecimentos e capacidade de argumentacao, deverao chegar em um veredito.
Um dos principais méritos desta proposta reside no aspecto de chamar a atencao
dos alunos para as aulas, com consequéncias muito favoraveis no aspecto
disciplinar e principalmente ajudando os alunos a compreenderem melhor alguns
conceitos de quimica. O ludico encontra-se bastante presente no ambito social e
cultural, mas, no que concerne as ciéncias em geral, é uma ferramenta que precisa
ser melhor experimentada e estudada pelos docentes.

Palavras-chave: Ensino de Quimica. Educacao. Jogos educativos.
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