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RESUMO

Sabe-se que ao longo do tempo as definicbes de alfabetizacdo se ampliaram, vindo
a incluir, principalmente a partir da década de 1990, o termo letramento. Até as
Ultimas décadas do século XX, as atividades desenvolvidas com vistas ao ensino da
leitura e escrita enfatizavam a repeticdo e memorizacao de letras, silabas, palavras
e frases sem sentido, construindo assim uma aprendizagem mecanica. Na
perspectiva de que somente o ensino do sistema de escrita alfabética ndo garante a
formacao de pessoas capazes de compreender os diversos usos da lingua escrita,
surge a discussao sobre o termo letramento. Atualmente, buscam-se cada vez mais
novas posturas de trabalho para a alfabetizacdo. Assim, sabe-se também que os
jogos podem ser recursos poderosos na aprendizagem da leitura e escrita. Este
trabalho tem como objetivo analisar uma experiéncia com o uso de jogos de
alfabetizacdo, os quais se propdem a proporcionar um processo de aprendizagem
de forma lddica e significativa. Para tanto, foram realizadas duas analises
qualitativas: uma da propria experiéncia e outra da utilidade dos jogos na
alfabetizacdo com base nos estudos dos teéricos do campo. Foi possivel inferir que,
se mediado conforme a intencionalidade pedagdgica do professor, o uso de jogos na
alfabetizacdo realmente € um recurso poderoso na aprendizagem da leitura e

escrita.

Palavras-chave: Alfabetizacdo. Jogos. Ludicidade.



ABSTRACT

It's known that through time, the definitions of alphabetization have grown, including,
mainly from the '90s, the term literacy. Until the last decades of the 20th century, the
developed activities aiming the teaching of reading and writing focused on repetition
and memory of letters, syllables, words and nonsense sentences, building
mechanical learning. From the point of view that only learn the alphabetic writing
system doesn't guarantee the formation of people who are capable of
comprehending the various uses of written language rises the discussion about
literacy. Nowadays, we are looking for new working positions in alphabetization. That
way, it's also known that games can be powerful resources in reading and writing
learning. This text aims to analyze an experience that uses alphabetization games
that offer a playful and meaningful learning process. Therefore, two qualitative
analyses were made: the first one, of the experience itself and, the last one, about
the use of games in alphabetization based on the theorists that study the theme. We
can imply that, if it's mediate in according to teacher's pedagogical intentionality, the
use of games in alphabetization is a powerful resource in reading and writing

learning.

Keywords: Alphabetization. Games. Ludicity.
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1 INTRODUCAO

Em muitas das disciplinas que compdem a estrutura curricular do curso de
Pedagogia da Universidade Federal do Ceara (UFC), tive a oportunidade de refletir
sobre propostas pedagoégicas pensadas de forma a considerar o aspecto da
ludicidade e o uso de recursos diversificados no processo de ensino e
aprendizagem. Nao poderia deixar de citar alguns exemplos de tais disciplinas, a
saber: Didatica; Educacdo Popular e de Jovens e Adultos; Arte e Educacdo;
Propostas Pedagdgicas e Préaticas de Educacdo Infantil; Ensino de Matematica;
Ensino de Ciéncias; Ensino de Geografia e Historia e Ensino de Lingua Portuguesa.
Assim, quando cursei a disciplina de Letramento e Alfabetizacdo e me deparei com
essas propostas, ndo foi uma experiéncia totalmente nova. Contudo, foi onde houve
um encontro, onde pude comecar a vislumbrar, diante de tantas boas possibilidades,
qual seria a minha area de estudo. O contato com os textos de Freire, Ferreiro,
Soares, Morais e outros estudiosos, despertou-me um olhar mais sensivel e critico
sobre o processo de ensino e aprendizagem no campo da alfabetizacdo. Em tal
disciplina, tive ainda a oportunidade de adquirir conhecimentos sobre o uso de jogos
na alfabetizacdo. Sendo que tais saberes foram aprofundados em momento
posterior, quando tive a chance de ser alocada em uma turma de 1° (primeiro) ano

na disciplina de Estagio Supervisionado nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental.

Nos primeiros encontros na Faculdade de Educacédo (FACED), a professora
da disciplina de Estagio solicitou que os alunos sinalizassem caso houvesse
preferéncia em relacdo a série para a qual seriam designados. Tendo em vista o
interesse que me havia sido despertado na disciplina de Letramento e Alfabetizacéo,
pedi para estagiar em uma turma de 1° (primeiro) ano. Desta forma, comecei a
tentar resgatar os aprendizados adquiridos nos trabalhos finais da disciplina de
Letramento e Alfabetizagdo, que consistiam na producdo de jogos de leitura e
escrita, bem como comecei a planejar atividades alfabetizadoras que envolvessem
outros recursos ludicos. O que eu ndo esperava era que realizaria o estagio em uma
turma na qual teria a oportunidade de contar com a parceria de uma supervisora de
estagio, a professora titular da turma, completamente imersa no desenvolvimento de
praticas pedagogicas que envolviam a ludicidade, inclusive o uso de jogos de

alfabetizacao.
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Conforme relatado acima, a inspiracdo para realizacdo desta pesquisa
surgiu a partir de reflexdes despertadas ao longo de algumas disciplinas que
compdem a estrutura curricular do curso de Pedagogia da FACED/UFC,
especialmente, ao decorrer da disciplina de Letramento e Alfabetizacdo, bem como
da sistematizacédo das experiéncias vivenciadas na sala de aula onde foi realizado o

estagio supervisionado nos anos iniciais do ensino fundamental.

Importa mencionar que 0s objetivos apresentados na ementa da disciplina
de estagio visam a vivéncia escolar como espaco de formacdo académica e
profissional e o desenvolvimento da capacidade de observacdo dos ambientes da
escola, bem como o desenvolvimento do registro da propria pratica docente como

atividade de pesquisa.

O objetivo deste trabalho é analisar uma experiéncia com o uso de jogos de
alfabetizacdo, que foi vivenciada durante o Estagio Supervisionado nos Anos Iniciais
do Ensino Fundamental. Para o alcance deste objetivo, tivemos como objetivos

especificos:

1. Realizar estudo te6rico sobre o conceito de alfabetizacao;

2. Destacar possibilidades de praticas alfabetizadoras que valorizam a
ludicidade;

3. Realizar uma apreciacado da experiéncia do estagio na perspectiva das

praticas alfabetizadoras ludicas.

Esta pesquisa podera contribuir para que professores alfabetizadores
percebam o uso de jogos na alfabetizacdo como um recurso possivel que, mediado
conforme a intencionalidade pedagdgica do professor, pode constituir-se como

poderoso aliado no processo de formacéao de pessoas letradas.

Considerando que este trabalho tem como objetivo analisar uma experiéncia
com o uso de jogos de alfabetizacdo a luz das contribuigfes tedricas dos estudiosos
do campo - verificando sua utilidade e limitac6es no que se refere a aplicabilidade na
sala de aula -, a pesquisa em questdo tem carater qualitativo, desenvolvendo-se
diante de uma andlise bibliografica e de uma pesquisa de campo, através de

observacéo participante e intervencao.
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De acordo com Gil (2008, p. 50) “a principal vantagem da pesquisa
bibliografica reside no fato de permitir ao investigador a cobertura de uma gama de

fendbmenos muito mais ampla do que aquela que poderia pesquisar diretamente”.

Para Minayo (1998) a observacéo participante € um processo através do qual
se mantém a presenca do observador numa situacdo social com a finalidade de
realizar uma investigacéo cientifica, na qual o observador esta em relacéo frente a
frente com os observados. Ao participar da vida deles, no seu cenério cultural, colhe
dados e se torna parte do contexto sob observacdo, ao mesmo tempo modificando e

sendo modificado por este.

A pesquisa de campo foi composta por duas etapas. A primeira delas
consistiu na observacao participante em sala de aula, bem como no acesso a carga
tedrica do trabalho. Desse modo, os dados desta etapa foram analisados de forma
qualitativa. A segunda consistiu na aplicacdo da experiéncia, seguindo os planos de
regéncia. Esta etapa contou com o uso de jogos de alfabetizacdo produzidos por
alunos do curso de Pedagogia da UFC, bem como com outras atividades ludicas
elaboradas durante a fase da pesquisa bibliografica, que tinham como finalidade
proporcionar um processo de aprendizagem numa dimensdao mais reflexiva, de
forma ludica e significativa. Os dados desta etapa também foram analisados de

forma qualitativa, segundo a feitura de uma apreciacéo da experiéncia em questao.

Este trabalho esta dividido em cinco capitulos. O primeiro deles é a
introducéo, onde foi explanado o contexto da realizacdo da pesquisa, bem como
seus objetivos e uma descricdo dos procedimentos metodoldgicos pelos quais a
pesquisa passou. O segundo e o terceiro capitulo trazem a carga teérica do
trabalho. Sendo que, enquanto o segundo versa sobre a forma pela qual a
alfabetizacdo é considerada por teoricos como Ferreiro (1991) e Soares (2014), o
terceiro traz um breve apanhado sobre o uso de jogos na alfabetizacéo, a luz de
autores como Leal (2005) e Albuquergue (2009). O quarto, e mais extenso capitulo,
apresenta uma descricdo do desenvolvimento de cada etapa da experiéncia em
guestao, cumprindo os objetivos do trabalho. Por fim, o quinto e ultimo capitulo traz

algumas consideracdes finais sobre a apreciacao da experiéncia vivenciada.
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2 ALFABETIZACAO: O QUE TRAZEM OSTEORICOS E OS DOCUMENTOS
OFICIAIS DA EDUCACAO

Este capitulo tem como objetivo apresentar a perspectiva da alfabetizacéo
aos olhos de Soares (2014), Ferreiro (1991), Morais (2005) e outros estudiosos.
Nele, também é discorrido um breve apanhado histérico que relata como as
definicbes de alfabetizacdo se ampliaram, passando a envolver o termo letramento.
Por dltimo, aborda-se a visdo da alfabetizacdo nos documentos oficiais da
educacdo, especificamente, nos Parametros Curriculares Nacionais e na Base

Nacional Comum Curricular.

2.1. Conceituando alfabetizacéo e letramento

Na conferéncia de abertura do | Congresso Brasileiro de Alfabetizacao,
Magda Soares (2014) prop6s o titulo “Alfabetizagao: o saber, o fazer, o querer” para
estimular a construcdo de perguntas ao invés de respostas, suscitando, assim, uma
gama maior de reflexfes acerca da alfabetizacdo. Para a autora, o uso dos verbos
substantivados no infinitivo impessoal (saber, fazer e querer) abriu possibilidades de
preservar o tema do Congresso, a saber: “Os sentidos da alfabetizagdo no Brasil: 0
gue sabemos, o que fazemos e o que queremos?” e considera-lo sob diferentes
perspectivas. A primeira pergunta proposta pela autora foi se seria necessario
superar a heterogeneidade tedrica e conceitual de saberes sobre alfabetizacdo ou
se seriam enriquecedores o0s conflitos gerados por tal heterogeneidade. Ao discorrer
sob a perspectiva do verbo fazer, Soares (2014) fez outra pergunta: “Nao sera
possivel, e mesmo necessario, conciliar os FAZERES propostos por diferentes
SABERES tedricos, e ajusta-los as limitacdbes e ampliacbes sugeridas pelos
SABERES e pelos FAZERES construidos nas e pelas praticas?”. Finalmente, foi
sob a perspectiva do ultimo verbo utilizado, o querer, que a autora concluiu: “Temos
de procurar entendimento entre 0s que constituem o campo da alfabetizagao”.
(SOARES, 2014, p. 34).

Para que esses entendimentos se realizem - e eles sdo condigdo para
perseguirmos e atingirmos o nosso QUERER comum -, é necessario que 0s
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gue constroem SABERES tedricos e propdem FAZERES deles decorrentes,
assim como os que praticam FAZERES e a partir deles constroem
SABERES da prética, ndo se encastelem cada um na sua verdade, na sua
certeza. (SOARES, 2014, p. 34 e 35).

Em Letramento e alfabetizacdo: as muitas facetas, Soares (2004) afirma que
separar alfabetizacéo e letramento é um equivoco, ja que para as atuais concep¢des
psicoldgicas, linguisticas e psicolinguisticas de leitura e escrita, a entrada da crianca
no mundo da escrita ocorre simultaneamente por esses dois processos: pela
aquisicdo do sistema convencional de escrita, a alfabetizacdo, e pelo
desenvolvimento de habilidades de uso desse sistema em atividades de leitura e
escrita, nas praticas sociais que envolvem a lingua escrita - o letramento. Assim,
alfabetizacdo e letramento ndo sdo processos independentes, mas sim
interdependentes. A perspectiva tradicional de alfabetizacao, traduzida nos métodos
analiticos ou sintéticos, tornava os dois processos independentes: a alfabetizacdo -
a aquisicdo do sistema convencional de escrita, o aprender a ler como decodificacao
e a escrever como codificacdo - precedendo o letramento, o desenvolvimento de
habilidades textuais de leitura e escrita, o convivio com tipos de géneros variados de
textos e de portadores de textos, a compreensao das funcbes da escrita. Sendo
assim, a alfabetizacdo ndo precede o letramento, 0s dois processos Ssao
concomitantes, o que possivelmente poderia permitir optar por um ou outro termo.

Assim coloca a autora:

[...] como sugere Emilia Ferreiro em recente entrevista & revista Nova
Escola, em que rejeita a coexisténcia dos dois termos com o argumento de
que em alfabetizacdo estaria compreendido o conceito de letramento, ou
vice-versa, em letramento estaria compreendido o conceito de
alfabetizacdo. (SOARES, 2004, p. 15).

Soares (2004) aponta ainda, como sugere o titulo do texto em questdo, as
muitas facetas “do que mais propriamente se denomina letramento” - imersdo das
criangas na cultura escrita, participagcdo em experiéncias variadas com a leitura e a
escrita, conhecimento e interacdo com diferentes tipos de géneros de material
escrito - e “do que é propriamente a alfabetizagdo” - consciéncia fonoldgica e
fonémica, identificagdo das relacbes fonema-grafema, habilidades de codificacdo e
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decodificacdo da lingua escrita, conhecimento e reconhecimento dos processos de
traducdo da forma sonora da fala para a forma grafica da escrita. A autora enfatiza
que € preciso reconhecer a necessidade de promover a conciliagdo entre essas
duas dimensdes da aprendizagem da lingua escrita, integrando alfabetizacdo e
letramento. Contudo, sem perder a especificidade de cada um desses processos.
Implicando no reconhecimento das diversas facetas de um e outro e, por
consequéncia, na diversidade de métodos para o ensino de um e de outro. A
natureza de cada faceta determina certos métodos de ensino. Além do mais, as
caracteristicas de cada grupo de criancas, e até de cada crianca, exige formas

diferenciadas de acéo pedagogica.

A partir das contribuicdes de Albuquerque (2005) e tomando como base um
breve apanhado histérico acerca da conceituacdo de alfabetizacdo e letramento,
temos que a partir da década de 1990 o termo letramento passou a ser incluido no

processo de significacdo do ato de ler e escrever.

No final do século XIX, a concepcao de alfabetizacdo que se apresentava
estava atrelada a ideia de codificacdo e decodificacdo do sistema de escrita. Tal
concepcao também se vinculava ao uso dos métodos de alfabetizagdo sintético e
analitico, os quais representavam, respectivamente, uma aprendizagem do micro
para o macro (de forma mecanizada) e uma aprendizagem a partir do macro (de
forma contextualizada). Para discorrer um pouco mais sobre tais métodos, tem-se

como referéncia os estudos de Galvéo e Leal (2005).

O método sintético parte da correlacdo do som com a grafia das letras e
divide-se em trés processos: alfabético, fonico e silabico. O método alfabético, ou de
soletracdo, caracteriza-se pela memorizacao das letras e das silabas até a formacao
de palavras. JA o método fonico, enfatiza a dimensdo sonora da lingua, logo, parte
do ensino da forma e do som das vogais e consoantes. Por ultimo, o método silabico
caracteriza-se por partir da analise das silabas para formacéo de palavras, por meio

do estudo sistematico de familias silabicas.

O meétodo analitico ndo ensina a leitura por meio da silabacdo, nesse,
trabalha-se o todo para depois trabalhar as partes. Uma vez que a leitura é
considerada um ato global, a aprendizagem é desenvolvida a partir de unidades
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completas de linguagem (palavras, frases ou textos) que, posteriormente, serdo

trabalhadas em partes menores (letras e silabas).

Esses métodos padronizaram a aprendizagem da leitura e da escrita.
Durante muito tempo, a alfabetizacao foi desenvolvida por meio do uso de cartilhas
que foram amplamente utilizadas como livro didatico. De acordo com Ferreiro
(1991):

Se aceitarmos que a criangca ndo € uma tdbua rasa onde se inscrevem as
letras e as palavras segundo determinado método [...] deveriamos também
aceitar que os métodos ndo oferecem mais do que sugestdes, incitacdes,
guando néo praticas rituais ou conjunto de proibi¢des. (FERREIRO, 1991, p.
29 e 30).

As contribuicdes de Ferreiro e Teberosky com seus estudos sobre a
psicogénese da lingua escrita redefiniram, a partir da década de 1980, as
concepcOes acerca do ensino da leitura e da escrita. A aprendizagem mecanica, que
utilizava a memorizacdo como principal recurso, cedeu lugar a uma teoria que

concebe a lingua escrita como um sistema de notacgéo.

No capitulo: “Se a escrita alfabética é um sistema notacional (e ndo um
cbdigo), que implicagbes isto tem para alfabetizacdo?” do livro Alfabetizagao:
apropriacdo do sistema de escrita alfabética, Morais (2005) comenta que o sistema
de escrita alfabética constitui-se em um sistema notacional e ndo em um cédigo. A
apropriacdo do sistema notacional compreende um trabalho cognitivo complexo que
demandara do educando o desenvolvimento de representacdes adequadas sobre
seu modo de funcionamento. A concepcao de escrita alfabética como codigo traduz
uma visao errénea do processo de alfabetizacdo. Percepcéo, coordenagdo motora e
memoria sdo enfatizadas em detrimento de fatores imprescindiveis, como por

exemplo: experiéncia, hipotese de escrita e ponto de vista do educando.

Numa perspectiva diferente, defendemos que, para alfabetizar letrando, é
preciso reconhecer que a escrita alfabética € em si um objeto de
conhecimento: um sistema notacional. Na esteira desse posicionamento,
além de buscarmos abandonar o emprego das palavras “codigo”, “codificar”
e “decodificar’, parece-nos necessario criar um ensino sistematico que

auxilie, dia apds dia, nossos alunos a refletir conscientemente sobre as
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palavras, para que venham a compreender como esse objeto de
conhecimento funciona e possam memorizar suas convengdes. (MORAIS,
2005, p.45).

No capitulo: “Psicogénese da lingua escrita: O que €? Como intervir em
cada uma das hipoteses? Uma conversa entre professores”, do mesmo livro,
Coutinho (2005) corrobora as contribuicbes de Morais (2005). A autora faz um
resgate das praticas tradicionais de alfabetizacdo (repeticAo e memorizacdo) e
destaca que tal modelo priorizava o dominio da técnica da escrita, sem enfatizar o
conteldo e as experiéncias de vida e de linguagem das criancas. Com base nas
contribuicbes de Ferreiro e Teberosky (1979), Coutinho (2005) coloca que as
criancas formulam suas préprias ideias sobre escrita alfabética durante a

aprendizagem da leitura e da escrita.

Tendo em vista que a apropriacao do sistema de escrita alfabética perpassa
alguns niveis, é necessario que haja oferta de atividades diversificadas a fim de
atender as hipoteses de escrita de cada educando. No referido capitulo, Coutinho
(2005) traz ainda o estudo dos niveis/hipoteses de escrita, bem como expde as
praticas de uma professora alfabetizadora. Desse modo, € possivel perceber formas
de trabalho que possibilitam as criancas apropriarem-se do sistema de escrita
alfabética de forma reflexiva.

Era muito comum as criangas afirmarem coisas como: “Nao posso ler (ou
escrever) esta palavra porgue minha professora ainda ndo ensinou esta
letra”. Além disso, escritas espontaneas nao eram permitidas, uma vez que
as criangas deveriam escrever exclusivamente para acertar, sem nenhuma
intencdo de refletir sobre a escrita. Toda a producdo deveria ser
constantemente corrigida. Os aprendizes ndo se lancardo ao desafio de
escrever se houver a expectativa de que produzam textos escritos de forma
totalmente convencional, exatamente porque no inicio da alfabetizag&o isso
ainda nao é possivel. (COUTINHO, 2005, p.48).

Outra autora que corrobora esta perspectiva acerca da alfabetizacéo € Ortiz

(2001). Em Contextos de Letramento, a autora afirma:

A escrita e a leitura vao além da decifracao e transcricdo de letras e sons,
séo atividades orientadas pela busca do sentido e do significado. O sujeito
esta intimamente ligado ao objeto, procurando buscar coordenadas para a
tomada de consciéncia deste processo. Para isso € preciso que 0 contexto
seja significativo [...] (ORTIZ, 2001, p. 26).
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Ainda em Contextos de Letramento, Ortiz (2001) enfatiza sua perspectiva
utilizando como exemplo uma situacdo comum no contexto escolar e a postura de

uma professora diante do fato ocorrido. Antes do exemplo, a autora discorre que:

Estar imerso em um ambiente letrado é fundamental, mas ndo parece ser
suficiente, é preciso que o professor leve seus alunos a refletirem sobre a
escrita, a estabelecerem relacbes entre diferentes tipos de textos e
produzirem textos significativos, o mais proximos que for possivel de seu
uso social. (ORTIZ, 2001, p. 27).

Percebemos entédo que alfabetizagéo pode ser definida como a aquisi¢cao do
sistema convencional de escrita e letramento como o desenvolvimento de
habilidades de uso desse sistema em atividades de leitura e escrita, nas praticas
sociais que envolvem a lingua escrita. Nao sao processos paralelos e devem ocorrer

concomitantemente.

2.2. A perspectiva da alfabetizagdo nos Parametros Curriculares Nacionais e na
Base Nacional Comum Curricular

Os Parametros Curriculares Nacionais (PCN) preconizam que:

Os alunos constroem significados a partir de mdultiplas e complexas
interacdes. Cada aluno € sujeito de seu processo de aprendizagem,
enquanto o professor € o mediador na interagdo dos alunos com os objetos
de conhecimento; o processo de aprendizagem compreende também a
interacao dos alunos entre si, essencial a socializagdo. (BRASIL, 1997, p.
58).

No volume dedicado a Lingua Portuguesa, o topico sobre alfabetizagéo traz
que “para aprender a ler e a escrever € preciso pensar sobre a escrita, pensar sobre
0 que a escrita representa e como ela representa graficamente a linguagem”

(BRASIL, 1997, p. 51). Desse modo, ao mencionar que algumas situacdes didaticas
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favorecem especialmente a analise e a reflexdo sobre o sistema alfabético de escrita

e a correspondéncia fonogréafica, o documento prevé que:

Sao atividades que exigem uma atencéo a analise — tanto quantitativa como
qualitativa — da correspondéncia entre segmentos falados e escritos. Séo
situacdes privilegiadas de atividade epilinguistica, em que, basicamente, o
aluno precisa: ler, embora ainda ndo saiba ler; e escrever, apesar de ainda
ndo saber escrever. (BRASIL, 1997, p. 51).

O documento também ressalta dois aspectos que se deve levar em
considerac@o ao selecionar recursos didaticos para o trabalho pedagodgico na area
de Lingua Portuguesa, a saber: sua utilizacdo nas diferentes situacbes de
comunicacdo de fato; e as necessidades colocadas pelas situacdes de ensino e

aprendizagem.

Ainda de acordo com os PCN, na alfabetizacdo inicial, alguns materiais

podem ser de grande utilidade ao professor, alguns exemplos sao:

Alfabetos, crachds ou cartazes com os nomes dos alunos, cadernos de
textos conhecidos pela classe, pastas de determinados géneros de textos,
dicionarios organizados pelos alunos com suas dificuldades ortograficas
mais frequentes e jogos didaticos que proponham exercicios
linguisticos. (BRASIL, 1997, p. 57, grifo nosso).

Relembrando a ideia de decodificacdo do sistema de escrita, a qual estava
atrelada a concepcao de alfabetizacéo que se apresentava no final do século XIX, os
PCN, ao tratar sobre ensino e aprendizagem de Lingua Portuguesa no primeiro

ciclo, afirmam que:

Em se tratando da leitura, ainda que o primeiro ciclo seja 0 momento da
aprendizagem do sistema de notacdo escrita, as atividades precisam
realizar-se num contexto em que o objetivo seja a busca e a constru¢édo do
significado, e nao simplesmente a decodificacdo. O leitor iniciante tem
também uma tarefa ndo muito simples nas maos: precisa aprender a
coordenar estratégias de decifracdo com estratégias de selegdo,
antecipacdo, inferéncia e verificagdo. Inicialmente, essa aprendizagem se
da pela participagdo do aluno em situagdes onde se leia para atingir alguma
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finalidade especifica, em colaboracdo com os colegas, sob a orientacdo e
com a ajuda do professor. (BRASIL, 1997, p. 65).

No Ciclo de Alfabetizacdo, o ensino de Lingua Portuguesa encontra-se
geralmente organizado em torno de quatro grandes eixos de ensino: leitura; escrita;
oralidade e analise linguistica. Logo, a alfabetizacdo deve ser desenvolvida a partir

da oferta de situagdes que contemplem o uso dos quatro eixos referidos.

Assim como os PCN, a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) também
discorre sobre praticas de linguagem, objetos de conhecimento e habilidades que
devem ser contempladas na area de Lingua Portuguesa, nos anos iniciais do Ensino
Fundamental. O documento afirma que no eixo oralidade, aprofundam-se o
conhecimento e o0 uso da lingua oral, as caracteristicas de interacdes discursivas e
as estratégias de fala e escuta em intercambios orais. No eixo analise linguistica,
sistematiza-se a alfabetizacdo, particularmente nos dois primeiros anos, e
desenvolvem-se, ao longo dos trés anos seguintes, a observacgéo das regularidades
e a analise do funcionamento da lingua e de outras linguagens e seus efeitos nos
discursos. No eixo leitura, amplia-se o letramento, por meio da progressiva
incorporacdo de estratégias de leitura em textos de nivel de complexidade
crescente, assim como no eixo producdo de textos (escrita), pela progressiva
incorporacdo de estratégias de producdo de textos de diferentes géneros textuais
(BRASIL, 2017).

Ao apresentar os eixos de ensino que devem ser assegurados na area de

Lingua Portuguesa, a BNCC aponta ainda que:

As diversas praticas letradas em que o aluno ja se inseriu na sua vida social
mais ampla, assim como na Educacéo Infantil, tais como cantar cantigas e
recitar parlendas e quadrinhas, ouvir e recontar contos, seguir regras de
jogos e receitas, jogar games, relatar experiéncias e experimentos, serdo
progressivamente intensificadas e complexificadas, na direcdo de géneros
secundarios com textos mais complexos. (BRASIL, 2017, p. 89).

De acordo com o documento, nos anos iniciais (1° e 2° anos) do Ensino

Fundamental, a alfabetizacdo deve ser o foco da acédo pedagdgica. Isto porque
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embora, desde o0 nascimento e na Educacéo Infantil, a crianca esteja cercada e
participe de diferentes praticas letradas, € nesta etapa da educacdo basica que se

espera que ela se alfabetize.

Apés este parecer, a BNCC expBe 0s conhecimentos que precisam ser

adquiridos durante o processo de alfabetizacao, a saber:

[...] é preciso que os estudantes conhecam o alfabeto e a mecénica da
escrita/leitura — processos que visam a que alguém (se) torne alfabetizado,
ou seja, consiga “codificar e decodificar’ os sons da lingua (fonemas) em
material grafico (grafemas ou letras), o que envolve o desenvolvimento de
uma consciéncia fonoldgica (dos fonemas do portugués do Brasil e de sua
organizagdo em segmentos sonoros maiores como silabas e palavras) e o
conhecimento do alfabeto do portugués do Brasil em seus varios formatos
(letras imprensa e cursiva, mailsculas e mindsculas), além do
estabelecimento de relagbes grafofénicas entre esses dois sistemas de
materializagdo da lingua. (BRASIL, 2017, p. 89-90).

Com base em pesquisas sobre a construcao da lingua escrita pela crianca, o
documento ainda elenca sete objetos de conhecimento e habilidades necessérias no

processo de alfabetizacao:

« diferenciar desenhos/grafismos (simbolos) de grafemas/letras (signos);

» desenvolver a capacidade de reconhecimento global de palavras (que
chamamos de leitura “incidental”, como é o caso da leitura de logomarcas
em rétulos), que sera depois responsavel pela fluéncia na leitura;

« construir o conhecimento do alfabeto da lingua em questéo;

* perceber quais sons se deve representar na escrita e como;

« construir a relagdo fonema-grafema: a percepcdo de que as letras estéo
representando certos sons da fala em contextos precisos;

» perceber a silaba em sua variedade como contexto fonolégico desta
representacao;

+ até, finalmente, compreender o modo de relagdo entre fonemas e
grafemas, em uma lingua especifica. (BRASIL, 2017, p. 91).
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Enfim, de acordo com a BNCC, conhecer o funcionamento do sistema de
escrita alfabético para ler e escrever significa, principalmente, perceber as relacdes
bastante complexas que se estabelecem entre os sons da fala (fonemas) e as letras
da escrita (grafemas), o que envolve consciéncia fonolégica da linguagem: a
percepcao de seus sons e como se separam € se juntam em novas palavras
(BRASIL, 2017).

A partir dos estudos dos tedricos trazidos neste capitulo e com base na
perspectiva do alfabetizar letrando, pudemos perceber que o processo de
alfabetizacdo deve considerar as experiéncias de vida e de linguagem das criancas.
A aprendizagem do sistema de escrita deve ser mediada com vistas a construcao de
significado, e ndo apenas ao ato de ler e escrever. Enfim, letramento ndo é um
termo substitutivo de alfabetizacdo, mas sim um termo que, a partir da década de
1990, passou a integrar a definicdo de alfabetizacdo ampliando a concepcéo de

leitura e escrita para além da pura decodificacédo e codificacdo de textos.
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3 ORGANIZANDO PRATICAS ALFABETIZADORAS

Este capitulo tem como objetivo refletir sobre possibilidades de praticas
alfabetizadoras que valorizam a ludicidade, tendo como foco o uso de jogos na
alfabetizacdo. Para tanto, sdo apresentadas algumas ideias sobre infancia,
ludicidade, desenvolvimento e aprendizagem. Em seguida, é exposta uma
perspectiva sobre o trabalho pedagdgico com vistas a inclusdo da crianca de seis
anos de idade - publico alvo da experiéncia realizada nesta pesquisa - no ensino
fundamental de nove anos. Por fim, a partir das contribuicbes de Kishimoto (2003),
Leal (2005), Albuquerque (2005), Rios (2005), Brand&o (2009) e outros estudiosos,
aborda-se sobre o porqué de trabalhar com jogos, especificamente, com jogos na

alfabetizacao.

3.1. Infancia, ludicidade, desenvolvimento e aprendizagem

Em A infancia e sua singularidade, Kramer (2007) resgata os estudos de
Philippe Aries (1978), os quais apontam que o0 conceito de infancia muda
historicamente em funcdo de determinantes sociais, culturais, politicos e
econOmicos. A autora entende a infancia, por um lado, como categoria social e
como categoria da histéria humana, e, por outro lado, como periodo da histéria de
cada um. Levando, assim, a reflexdo sobre o significado de atuar com as criancas

COMo sujeitos ativos no processo de aprendizagem. Para Kramer (2007, p. 20):

O trabalho pedagogico precisa levar em conta a singularidade das agfes
infantis e o direito a brincadeira, a producao cultural tanto na educacgéo
infantil quanto no ensino fundamental. E preciso garantir que as criancas
sejam atendidas nas suas necessidades (a de aprender e a de brincar), que
o trabalho seja planejado e acompanhado por adultos na educacao infantil e
no ensino fundamental e que saibamos, em ambos, ver, entender e lidar
com as criangas como criangas e ndo apenas como estudantes.

Nascimento (2007), em suas contribuicbes para o debate sobre o ensino

fundamental de nove anos, apresenta reflexdes de praticas pedagdgicas adequadas
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para a acolhida das criancas de seis anos de idade nessa etapa de ensino. A autora

afirma que:

Pensar sobre a infancia na escola e na sala de aula é um grande desafio
para o ensino fundamental que, ao longo de sua historia, ndo tem
considerado o corpo, o universo ladico, os jogos e as brincadeiras como
prioridade. Infelizmente, quando as criancas chegam a essa etapa de
ensino, € comum ouvir a frase “Agora a brincadeira acabou!”. Nosso convite,
e desafio, é aprender sobre e com as criancas por meio de suas diferentes
linguagens. Nesse sentido, a brincadeira se torna essencial, pois nela estéo
presentes as multiplas formas de ver e interpretar o mundo. (NASCIMENTO,
2007, p. 30).

A partir desta perspectiva, Nascimento (2007) enfatiza que é preciso pensar
praticas nos tempos e espacos da escola e da sala de aula que contribuam para o
encontro da cultura infantil, considerando as trocas entre todos os pares, para que
as criancas recriem as relacdes sociais de onde estdo inseridas, expressando suas
emocdes e formas de ver e de significar o mundo. Isto é, pensar espacos e tempos
que beneficiem a construcdo da autonomia. Por fim, a autora afirma que “é um
momento propicio para tratar dos aspectos que envolvem a escola e do
conhecimento que nela sera produzido, tanto pelas criangas, a partir do olhar curioso
sobre a realidade que as cerca, quanto pela mediacado do adulto” (NASCIMENTO,
2007, p. 30).

3.2. Jogos na alfabetizacao

A fim de exemplificar a dimensao histérica que se refere a forma como os
jogos se inserem no cotidiano das sociedades, constituindo-se em praticas culturais,
Kishimoto (2003, p. 17) afirma que “se o arco e a flecha hoje aparecem como
brinquedos, em certas culturas indigenas representavam instrumentos para a arte da

caca e da pesca’.

Os jogos participam da construcdo da personalidade, interferindo nos

proprios modos de aprendizagem humanos. (BRANDAO et al., 2009).
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Diante destas perspectivas, destaca-se que, além de elemento precursor de
formas de expressdo das praticas culturais, 0 jogo consiste numa atividade Iudica
capaz de envolver as criangas num universo imaginario composto por regras.
Algumas caracteristicas sobre os jogos, destacadas por Fromberg (1987, sem
pagina, apud BRANDAO et al., 2009, p. 10), sdo: forma de representar a realidade e
as atitudes humanas; de possibilitar a acdo no mundo (mesmo que de modo

imaginario); e de incorporar motivos e interesses da propria crianca.

Muitos pesquisadores se dedicaram ao estudo do papel do jogo no
desenvolvimento infantil. As autoras Leal, Albuquerque e Rios (2005) apresentam
dois grupos principais de jogos: os jogos de enredo e o0s jogos de regras. Os
primeiros também sdo conhecidos como jogo imaginativo, jogo de faz-de-conta, jogo
de papéis, jogo simbdlico ou jogo sécio-dramético. Nestes, as criancas representam
a realidade e assumem papéis sociais. Logo, a base da brincadeira constitui-se das
regras sociais. Os segundos, 0s jogos de regras, abrigam situacdes imaginarias
implicitas. Nestes, as regras ndo embasam, e sim orientam a brincadeira. Enquanto
nos jogos de enredo a atencdo é voltada para a fantasia embasada por regras
sociais, nos jogos de regras a atencao € voltada para o proposito do jogo e para o
atendimento as suas respectivas regras. Ou seja, ao passo que nos jogos de enredo
as regras sao latentes e a situacdo imaginaria € aflorada, nos jogos de regras a
atencdo se volta para as regras e a situacdo imaginéria fica latente. Contudo,
percebe-se que ambos tipos de brincadeiras promovem uma grande carga de

desenvolvimento social para as criancas.

Ao fazer relagbes entre os jogos e a educacao, Kishimoto (2003, p. 36)

aponta que:

[...] Entendido como recurso que ensina, desenvolve e educa de forma
prazerosa, 0 brinquedo educativo materializa-se no quebra-cabeca,
destinado a ensinar formas ou cores, nos brinquedos de tabuleiro que
exigem a compreensdo do numero e das operagbes matematicas, nos
brinquedos de encaixe, que trabalham nocdes de sequéncia, de tamanho e
de forma, nos multiplos brinquedos e brincadeiras cuja concepg¢éo exigiu um
olhar para o desenvolvimento infantii e materializagdo da funcéo
psicopedagogica: mébiles destinados a percepgao visual, sonora ou motora;
carrinhos munidos de pinos que se encaixam para desenvolver a
coordenacdo motora, parlendas para a expressdo da linguagem,
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brincadeiras envolvendo musicas, dancas, expressdo motora, grafica e
simbdlica.

O uso de jogos na alfabetizacdo pode contribuir para que os alunos possam
se apropriar do sistema de escrita de forma reflexiva, sem a repeticdo de atividades
enfadonhas. Vever (1991, p. 27 apud BRANDAO et al., 2009, p. 15) observa que os

"jogos com palavras" tém uma esséncia de "materialidade ludica" que:

Torna os signos palpaveis: nos damos conta de que as palavras ndo sao
feitas apenas de fonemas e grafemas, mas de sons e de letras e que estes
sons e estas letras dialogam de uma palavra a outra, em correspondéncias
tdo polifénicas, que os sentidos acabam sempre misturando-se e
embaralhando-se [...]. Brincar com as palavras torna-se, entdo, jogar com a
substancia da expressao: sons, letras, silabas, rimas... e com os acidentes
de forma e de sentido que esta manipulacao encerra.

Retomando ao livro Alfabetizacdo: apropriacdo do sistema de escrita
alfabético, agora no capitulo "Jogos: alternativas didaticas para brincar alfabetizando
(ou alfabetizar brincando?)", Leal, Albuquerque e Rios (2005) tomam como base os
principios do Sistema de Escrita Alfabético (SEA) para dividir os jogos em trés

grupos:

e Os que fazem uso de atividades de analise fonolégica sem
fazer correspondéncia com a escrita;

e Os que levantam a reflexdo sobre os principios do sistema
alfabético, ajudando os alunos a pensar sobre as
correspondéncias grafofonicas (grafema-fonema);

e Os que ajudam a sistematizar as correspondéncias

grafofonicas.

Em Alfabetizacdo: a questdo dos métodos, Soares (2016) define consciéncia
fonologica como a “capacidade de focalizar os sons das palavras dissociando-as do
seu significado e de segmentar as palavras nos sons que as constituem” (SOARES,
2016, p. 166). No que se refere a implicacdo desse conceito para a alfabetizacéo, a
autora aponta que “a habilidade de voltar a atencdo para os sons das palavras e
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segmenta-las em unidades sublexicais se relaciona de forma significativa com a

aprendizagem inicial da lingua escrita” (SOARES, 2016, p. 169).

Sobre os jogos de analise fonoldgica, isto é, que mobilizam conhecimentos

sobre os segmentos sonoros das palavras, as autoras trazem que:

[...] um dos principios basicos do nosso sistema de escrita é que a l6gica da
relacdo se d& entre os sinais gréaficos (letras) e a pauta sonora, e ndo entre
0s sinais gréficos e os significados ou objetos. Para descobrir esse principio
do sistema, a crianca precisa, conscientemente, parar de prestar atencdo
apenas ao significado das palavras e passar a destinar atencao aos sons, a
sequéncia de segmentos sonoros da palavra. (LEAL, ALBUQUERQUE;
RIOS, 2005, p. 119).

Como exemplo de jogo que pode desenvolver essa consciéncia fonologica
nos alunos, as autoras apresentam o “Baralho fonoldgico”. Tal jogo possui como
finalidade a formacédo de trincas de cartelas de figuras cujas palavras iniciem ou
terminem com a mesma silaba. As autoras explicam que ao tentar formar as trincas,
as criangcas se concentram sobre a pauta sonora em lugar de apegarem-se aos

significados das palavras.

Ao apresentar os jogos que ajudam a refletir sobre os principios do sistema
alfabético, as autoras resgatam os principios fundamentais do nosso sistema de
escrita, os quais Morais (2005) aponta quando discute sobre a consolidacdo do
processo de alfabetizacdo. De acordo com o referido autor, aos poucos o aluno
chega a percepcao de que as palavras orais sdo unidades que podem ser divididas
em unidades menores (silabas e fonemas). Percebem ainda que as silabas séo
formadas por uma ou mais letras e que em cada silaba ha ao menos uma vogal,
bem como compreendem que a ordem de escrita das letras corresponde a ordem de

emissao dos sons da palavra oral e que a escrita abriga um sentido predominante.

Assim, visando a apropriacdo dos principios do sistema de escrita, as
autoras sugerem alguns tipos de atividades que podem ser planejados, a saber:

atividades que levam a fazer composicéo e decomposicdo de palavras; que levam
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os alunos a comparar palavras escritas e que incitam os alunos a ler ou reconhecer

palavras, usando os conhecimentos ja desenvolvidos sobre a escrita.

Como exemplos de jogos que podem ajudar nesse processo de
aprendizagem, Leal, Albuquerque e Rios (2005, p. 121-129) apresentam o Jogo das
duas palavras, o Bingo de letras atrapalhadas e o Baralho forma-palavras. A seguir,
apresenta-se um breve resumo do que as autoras trazem sobre os trés tipos de

jogos em questao.

O Jogo das duas palavras é composto por 10 fichas com pares de palavras
gue rimam e 10 fichas com desenhos que correspondem as palavras. A finalidade
consiste em descobrir os pares das duas fichas com desenhos. As autoras
destacam que este jogo possibilita que as criangas tentem reconhecer palavras
mesmo que ainda ndo saibam ler, isto €, mesmo que estejam em um nivel inicial de

apropriacdo do sistema, precisam pensar sobre a logica da escrita.

O Bingo de letras atrapalhadas é composto por 30 cartelas com letras de
palavras embaralhadas (todas as cartelas com a mesma quantidade de letras); 1
caixa com o alfabeto completo e graos de feijao para os jogadores. Cada jogador
recebe uma cartela e gréos de feijdo e se organiza em grupos (maximo de 30
jogadores, organizados em grupos de 4 ou 5 componentes). A professora retira da
caixa letras do alfabeto e dita para os alunos, cada jogador deve marcar -na cartela-
as letras ditadas (uma vez que estardo em grupos, poder&o ajudar uns aos outros).
Quando o primeiro aluno marcar o bingo (completar todas as letras da cartela), o
grupo se reune para colocar as letras em ordem e formar a palavra. Caso o grupo
nao consiga colocar em ordem, o bingo continua, até que uma palavra seja formada.
Assim, a finalidade do jogo consiste em marcar todas as letras da cartela e ordena-

las, formando uma palavra.

As autoras destacam que tal atividade pode contribuir para explicitar
principios do sistema de escrita, por exemplo: que a ordem das letras corresponde a

ordem da pauta sonora e que as vogais estdo em todas as silabas.

Por dltimo, o Baralho forma-palavras € composto por 54 cartelas com

silabas. Com a quantidade maxima de 5 jogadores, vence a partida quem conseguir
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formar 3 palavras, e, ao final de 5 partidas, ganha o jogo quem tiver mais pontos. As

regras séo as seguintes:

— As cartelas com as silabas devem ser embaralhadas e, logo depois,
devem ser distribuidas nove delas para cada jogador. — As cartelas que
sobrarem devem ficar na mesa viradas para baixo. — O participante devera
tentar formar, com as silabas que estdo em sua mao, trés palavras. — Cada
participante, na sua vez de jogar, deve pegar uma cartela que esta virada
(no “dorme”) ou uma das descartadas. — O participante observa se a cartela
que pegou lhe interessa para formar alguma palavra no seu jogo. — Se servir
a cartela que o participante pegar, ele a segura e descarta outra do seu
jogo, devendo permanecer sempre com nove depois da jogada. Se a cartela
ndo servir, ele a descarta. — O participante podera formar palavras com
nameros de silabas diversos, contanto que dé para formar trés palavras
com apenas nove cartas. — Para palavras de uma silaba, o participante
ganha um ponto; para palavras de duas silabas, o participante ganha dois
pontos, para palavras de trés silabas, trés pontos e para palavras de quatro
silabas ou mais, quatro pontos. Cada batida vale cinco pontos. O vencedor
soma os pontos das trés palavras com os cinco relativos a partida ganha.
Os outros somam o0s pontos s6 das palavras que conseguirem formar. Ao
final de trés partidas, comparam-se o0s pontos e elege-se o0 vencedor.
(LEAL; ALBUQUERQUE; RIOS, 2005, p. 125).

De acordo com as autoras, a atividade de compor as palavras usando
silabas é destinada a alunos que ja tém algum dominio do sistema. Contudo, se o
jogo for realizado em grupos, pode ajudar bastante os alunos dos niveis iniciais a

comecar a fazer correspondéncias grafofonicas.

Finalmente, ao discorrer sobre o terceiro grupo, 0S jogos que ajudam a
sistematizar as correspondéncias grafofénicas, as autoras consideram que a
realizacdo de muitas atividades de leitura e escrita se faz necesséria para que os
alunos tenham uma leitura e escrita mais auténoma e mais agil. Contudo, visando
diversificar tais atividades, as autoras sugerem a participacdo em jogos em que 0s
alunos possam ler e escrever palavras de forma Iudica, apropriando-se das
correspondéncias sem ter que realizar treinos dos padrbes silabicos de forma

mecanica.

Uma das sugestdes apresentadas foi o Caca-letras, um jogo composto por

13 cartelas com figuras de animais e cartelas de letras (contendo a quantidade de
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letras que formam as 13 palavras correspondentes aos nomes dos animais
ilustrados nas figuras). A finalidade consiste em formar o maior nimero de nomes de

animais. De acordo com as regras:

— As cartelas de animais devem ficar sobre a mesa, viradas para baixo. — As
cartelas de letras devem ficar sobre a mesa, em ordem alfabética, viradas
para cima (pode-se organizar uma caixa dividida por letras para colocar as
fichas). — Cada participante pega uma cartela de animal para formar a
palavra correspondente a figura, usando as cartelas de letras. 129 — So6
podera pegar outra cartela de animal quando terminar de formar a cartela
gue estd em méaos. — O jogo s6 termina apds a utilizacdo de todas as
cartelas de animais. Vence o0 jogo quem formar corretamente o maior
namero de palavras correspondentes as cartelas de animais. (LEAL;
ALBUQUERQUE; RIOS, 2005, p. 128-129).

As autoras apontam que o professor deve assegurar que 0s jogadores
estejam na hipotese alfabética ou formar grupos em que existam alunos com esse
nivel de dominio do sistema de escrita. Apontam ainda que, ao formar palavras e
discutir sobre as letras a ser utlizadas, os alunos se apropriam das

correspondéncias de forma mais prazerosa.

Nas consideracdes finais do capitulo em questao, as autoras afirmam que:

Através dos jogos ajudamos os alunos ndo apenas a entender a légica da
nossa escrita e a consolidar o que eles ja tém aprendido, como também a
aprender a lidar com regras e a participar em atividades grupais. Enfim,
conduzimos bons momentos para que os alunos aprendam brincando (ou,
se quisermos pensar desse modo, brinquem aprendendo). (LEAL;
ALBUQUERQUE; RIOS, 2005, p. 129-130).

Enfim, diante das contribuicbes apresentadas neste capitulo, pudemos
concluir que o uso de jogos na alfabetizacdo pode ser um recurso poderoso que, se
for mediado conforme a intencionalidade pedagdgica do professor, consistira em um
aliado eficaz no processo de aquisicdo do sistema alfabético de escrita. A partir do
ludico, os jogos podem estimular as criangas a atuar como sujeitos da linguagem,
despertando a reflexdo e, consequentemente, promovendo aprendizados

significativos. Conforme expde Kishimoto (2003, p. 36) "quando as situacdes ludicas
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sao intencionalmente criadas pelo adulto com vistas a estimular certos tipos de

aprendizagem, surge a dimensao educativa".
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4 A EXPERIENCIA COM O USO DE JOGOS DE ALFABETIZACAO

A atividade de Estagio Supervisionado nos Anos Iniciais do Ensino
Fundamental, do curso de Pedagogia da UFC, é oferecida no 8° (oitavo) semestre e
possui uma carga horéria total de 160h/a. O estagio objetiva a insercdo do
universitario no cotidiano escolar, onde é possivel articular a relacéo teoria e pratica
enquanto Pedagogo em formacdo. De acordo com a ementa do curso, tal atividade
visa, entre outros objetivos, “vivenciar o estagio escolar como espago de formagéao
académica e profissional e desenvolver e/ou aprimorar a capacidade de observacéo
dos ambientes da escola e do registro da propria pratica docente como atividade de

pesquisa”.

Para Ostetto (2008) “no estagio, ndo é o aprendizado [...] de um saber-fazer
determinado, mas um “saber sobre si”, traduzido no processo de autoconhecimento
que se abre da vivéncia interativa, para a percepcao de limites e possibilidades”. Isto
esta ligado a relacdo ténue que se estabelece entre teoria e pratica. Deste modo,

também dialogam Pimenta e Lima (2008):

De acordo com o conceito de acao docente, a profissdo de educador € uma
pratica social. Como tantas outras, € uma forma de se intervir na realidade
social, no caso por meio da educacdo que ocorre ndo s6, mas
essencialmente, nas instituicbes de ensino. Isso porque a atividade docente
€ ao mesmo tempo pratica e a¢do. (PIMENTA,; LIMA, 2008, p. 41).

Lima (2008) resgata os estudos de Pimenta e Gongalves (1990), os quais
consideram que a finalidade do estagio é proporcionar ao aluno uma aproximagao
da realidade na qual atuara. Desse modo, 0 estagio se afasta da perspectiva de que
seria a parte prética do curso. Tais autoras apoiam uma redefinicdo da compreensao

desta etapa da graduacgéo, que deve caminhar para a reflexao a partir da realidade.

O Ensino Fundamental tem como objetivo a formacdo basica do cidadao.
Sendo obrigatério, gratuito na escola publica, com duracdo de 9 (nove) anos e
iniciando-se aos 6 (seis) anos de idade. (ART. 32, LDB/96).
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A escola que foi palco da experiéncia descrita neste trabalho pertence a rede
publica municipal de ensino, situando-se em um bairro de classe média. Atende o
nivel da Educagéo Bésica, do Infantil IV ao 3° ano dos anos iniciais do Ensino
Fundamental. Funciona nos periodos da manha (07 as 11h) e tarde (13 as 17h). A
rotina é organizada tomando como base os seguintes momentos: Acolhida; primeiro
tempo de atividades; intervalo; lanche; segundo tempo de atividades e saida. A
acolhida normalmente era feita pelas professoras, pela coordenadora ou pela propria
diretora. Neste momento, a medida que iam chegando na escola, as criangas se
organizavam sentadas em filas no patio até o momento de acompanhar as
respectivas professoras até a sala de aula. Por vezes, tal momento era feito com
brincadeiras, dancas e musicas, mas também era utilizado para o repasse de
lembretes (sobre fardamento, feriados, atividades) e também para conversar sobre o

comportamento dos alunos na escola.

Em relacdo aos espacos fisicos e ambientes pedagdgicos, ha onze salas de
aula, um patio interno, um parquinho, uma sala para os professores, uma sala da
direcdo, dez banheiros, uma biblioteca, dois almoxarifados, uma secretaria, um
laboratorio de informética (mével), uma sala de recursos multifuncionais, uma sala
de professores, uma cozinha e um refeitério. Em termos de acessibilidade, ha uma
rampa que da acesso ao primeiro andar, banheiro para cadeirantes e equipamentos
como: bebedouro, mesas e cadeiras de tamanho adequado ao uso das criangas. A
escola conta com uma diretora, uma coordenadora pedagdgica, uma secretaria,
vinte e cinco professoras (quatro graduadas e vinte e uma especialistas) e um
agente administrativo. Conta ainda com quatro porteiros, cinco profissionais dos
servicos gerais, um supervisor, duas secretarias, um profissional de apoio a
biblioteca, um profissional de apoio as tecnologias e trés manipuladoras de

alimentos.

No que se refere ao entorno onde fica localizada a escola, temos que o
bairro esta situado na regido central de Fortaleza, préximo a Avenida Sargento
Herminio. N&do tem muitos edificios, apresentando um perfil estritamente residencial.
Na regido, € considerada uma localidade perigosa, por abrigar uma atividade de
trafico ativa e assaltos constantes. Nas adjacéncias da escola, ha uma pracinha, que
serve de lazer e pratica de atividades fisicas. Apesar do relato de alguns residentes

locais de que a oferta de servicos na regido € insuficiente, foi possivel visualizar
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lanchonetes, supermercado, bancos, delegacia, farmacias e igrejas. Proximo a

escola ha ainda uma comunidade que é temida pelos moradores da regiao.

Importa destacar como a experiéncia foi organizada no que diz respeito ao
seu cronograma, mostrando as datas referentes a cada atividade. O periodo de
observacédo se deu do dia cinco ao dia vinte e um de setembro de dois mil e dezoito,
sendo interrompido pelo feriado da Independéncia e por um encontro na FACED,
onde compartilhamos as experiéncias que tinham sido vivenciadas até entdo. No dia
trés de outubro de dois mil e dezoito, retornei a instituicdo de ensino, momento no
qual dei inicio a atividade de regéncia. Apos seis encontros na escola, interrompidos
pelo feriado de Nossa Senhora de Aparecida, retornei a FACED para mais uma
socializacédo de experiéncias, isto, aos dezenove dias do més de outubro de dois mil
e dezoito. Logo apds, voltei a escola aos vinte e quatro dias do més de outubro de
dois mil e dezoito, para dar continuidade as atividades de regéncia. Fui interrompida
novamente por outro feriado e finalizei a experiéncia na escola aos nove dias do

més de novembro de dois mil e dezoito.

A observacao participante foi a primeira etapa da experiéncia. O momento
de observacao foi de suma importancia, pudemos ter acesso a vivéncia real de uma
sala de aula dos anos iniciais do Ensino Fundamental, bem como a rotina na qual as

criancas sao inseridas. Conforme afirma Ostetto (2008):

O exercicio de registrar o cotidiano vivido com um grupo de criancas é uma
aprendizagem e um grande desafio, principalmente porque o educador,
para tanto, precisa necessariamente observar acdes, reacles, interacoes,
proposicdes nao so das criangas, mas suas também. Precisa ficar atento as
dinamicas do grupo, as implicacbes das relagBes pedagdgicas, para ser
“iluminado por elas” [...]. lluminagdo no sentido de uma atitude que nao é
aquela corriqueira de “eu ja vi isso”. Fazer vigilia aponta para um movimento
de estar disposto ao encontro, a receber o que vira. Olhar aberto, sensivel,
acolhedor. (OSTETTO, 2008, p.22).

A observacao se dividiu em dois momentos. O primeiro foi a observacédo da
instituicdo de ensino, juntamente a seu corpo administrativo (a saber, docentes e
demais profissionais). O segundo foi a observacgao efetiva e participante na sala de

aula, junto as criancas e a professora titular.
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Conforme relatado anteriormente, a experiéncia foi realizada em uma turma
do 1° ano. A sala era ampla, arejada e tinha boa iluminacdo. Havia quadro branco,
armario com livros infantis, mesinhas de uso individual, estante para alocacdo de
livros didaticos e cadernos. Ainda assim, era um espaco carente de materiais
pedagadgicos, logo, 0 ambiente alfabetizador deixava a desejar. Era dificil organizar a
sala de forma a possibilitar as criancas o desenvolvimento das diversas expressées
na auséncia de recursos para tal. Tinha alguns cartazes fixados nas paredes (do
alfabeto, de animais parecidos de A a Z, um calendério, uma lista com os nomes das
criancas e uma parlenda) e poucos livros infantis, ndo havia sequer um alfabeto

movel.

O trabalho com jogos, e outros recursos ludicos, desenvolvido pela
professora titular era custeado por ela mesma. De acordo com o Projeto Politico
Pedagogico (PPP), a escola dispunha de dois televisores, sete micro systems, vinte
e cinco laptops, quatro notebooks, dois aparelhos de DVD, dois microfones, duas
maquinas de xerox, um projetor, uma lousa digital e trés caixas de som. Destes
recursos, presenciei a utilizacéo, na turma em que realizei a experiéncia, apenas do
televisor e do aparelho de DVD, duas sextas-feiras no més, para exibicdo de filmes.
Pelo que pude constar, a utilizacdo dos recursos nédo era de facil acesso, ja que 0s
mesmos ndo eram suficientes para a escola como um todo. Além do mais, a

professora ainda levava atividades xerocadas também custeadas por ela mesma.

No que se refere a relacdo professor-aluno, a dedicacdo que a professora
empregava no processo de alfabetizacdo (com o uso de jogos e outras atividades
lidicas) encantava as criancas. Sobre a relacdo aluno-aluno, o convivio entre as
criancas era tranquilo. Durante o periodo de experiéncia, houve conflitos pontuais

entre os alunos e, ainda assim, sem necessidade de grande mediag&o.

Iniciamos a observacéo participante, acompanhando as aulas da professora.
No quadro branco havia uma lista de estudo de palavras e uma atividade do livro do
Programa Alfabetizacdo na ldade Certa (PAIC) - | para casa como conteudo da
agenda do dia. Em mesas individuais organizadas em fileiras, as criancas
terminaram de copiar a agenda do dia e, em seguida, partimos para o estudo de
palavras com a letra “R”. A atividade foi desenvolvida de forma ludica, por meio da

Radio Leitura (brincadeira na qual as criancas retiravam tarjetas que continham
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palavras compostas pela familia do “R” de dentro de um radio). Nesse primeiro
momento, foi possivel iniciar também a observacédo das hipoteses de escrita. Das
criancas que estavam presentes no dia, pude identificar que Margarida, Rosa e
Begbnia estavam no nivel alfabético. Dessa forma, além de poder brincar, se
movimentar na sala, usar a lousa, as criancas ajudavam umas as outras na

realizacdo da atividade.

No segundo dia de observacédo, as criangas realizaram uma avaliagcéo
mensal vinda, de acordo com a coordenadora pedagdgica, da Secretaria Municipal
de Educacao (SME), o tema era: Fazenda. A professora solicitou que as criancas
escrevessem no referido material 0 nome completo e, em seguida, uma série de
palavras que faziam parte do universo do tema designado no més em questdo. O
desafio final era a escrita de uma frase também ditada pela professora.

Iniciamos o0s preparativos para o projeto anual de artes, proposto pela
escola, que tinha como tema o artista Romero Britto e teria culminancia na Semana
da Crianca. Tais preparativos perduraram quase até o final do periodo de
observacdo do estagio. As atividades voltadas para o projeto, realizadas nas
semanas seguintes, envolviam o trabalho com pintura, desenho, recorte e o estudo
da vida e obra do artista - sendo que dois alunos foram escolhidos para memorizar
uma fala e apresentar no dia da culminancia. Foi notdrio que ao invés de constituir-
se em um momento rico de aprendizado, o desenvolvimento da proposta se tornou
por vezes algo macante para as criancas. Na atividade de desenho, houve uma
cobranca para que elas viessem a reproduzir as representacfes do pintor, sem
espaco para livre expressdo. Na atividade de pintura, eram entregues folhas ja com
ilustracdes impressas, onde as criangas teriam que usar cores especificas de forma
cuidadosa para néo ultrapassar as bordas das ilustracbes. Em suma, o projeto
desenvolvido utilizou-se de atividades estereotipadas que n&o respeitaram o0 espaco
para livre expressao e, tampouco, as fases do grafismo infantil. Derdyk (1989, p. 51)

traz que:

O desenho é a manifestacdo de uma necessidade vital da
crianga: agir sobre o mundo que a cerca, intercambiar,
comunicar [..] O desenho manifesta o0 desejo da
representacdo, mas também o desenho, antes de mais nada, é
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medo, é opressdo, é alegria, é curiosidade, é afirmacdo, é
negacdo. Ao desenhar, a crianca passa por um intenso
processo vivencial.

N&o € dificil compreender que a maneira pela qual as acbes foram
orientadas implica direta e negativamente no processo de construcdo da
autoconfianga da crianga.

Como atividade de regéncia no estagio organizamos uma Sequéncia
didatica, modalidade de organizacdo dos conteudos de trabalho que promove a
articulacdo entre as éareas do conhecimento, partindo de uma concepcdo de
linguagem como interagdo. Para tanto, organizamos os tempos de tal atividade para
dois dias. De acordo com Nery (2007) a sequéncia didatica permite, por exemplo,
gue se leiam textos, que se escolha uma brincadeira e se aprenda sua origem e
como se brinca, que se organizem atividades de arte ou ainda que se estudem

conteudos das varias areas do conhecimento, de forma interdisciplinar.

Sequéncia didatica trata-se de uma série de atividades combinadas que séo
planejadas com a intencao de atingir determinado objetivo didatico. Organiza-se em
torno de um género textual (oral ou escrito) ou de um conteudo especifico, podendo
envolver diferentes componentes curriculares. Independentemente da forma
escolhida, os objetivos sdo baseados nos seguintes principios didaticos: valorizacao
dos conhecimentos prévios dos alunos; ensino centrado na problematizacdo; ensino
reflexivo, com énfase na explicitacdo verbal; ensino centrado na interacdo e na
sistematizacdo dos saberes; utilizagdo de atividades diversificadas e desafiadoras.
Assim, toma-se como base uma perspectiva em que a crianca seja sujeito ativo na
construgcdo do seu conhecimento. A sequéncia didatica € uma forma de organizagéo
do trabalho pedagogico que permite antecipar o que sera enfatizado em um espaco
de tempo que é variavel em funcdo dos aprendizados a serem adquiridos, da
mediacdo e da constante observacdo que o professor faz para acompanhar os
alunos, por meio de atividades de avaliacdo durante e ao final das atividades
planejadas. (LEAL; BRANDAO; ALBUQUERQUE, 2012).

Assim, iniciamos a sequéncia didatica com o conteudo Lingua Portuguesa,
onde exploramos a leitura e o0 género textual fabula. Escolhnemos a contacdo da

fabula O sanduiche da Maricota, de Avelino Guedes (2017). Nele, mostramos a capa
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e contracapa do livro, apresentamos o autor e o ilustrador e procuramos envolver as
criancas com as ilustracdes internas. Tendo em vista que um dos eixos pelos quais
a alfabetizacdo deve ser desenvolvida € o da leitura, Nery (2007) sugere que tal
momento deve ter como objetivo o trabalho com as estratégias de leitura, no sentido
de a crianca ir tomando consciéncia de que o processo de ler prevé selecéao,
antecipacdao, inferéncia e verificacdo de aspectos do texto que se |é. No segundo
momento, utilizamos o0s personagens da histéria para realizar uma atividade de
Ciéncias sobre os animais e suas caracteristicas. Nery (2007) também aponta a
importancia de oferecer atividades cujos objetivos sdo ampliar as referéncias
culturais dos leitores, especialmente o0s conteudos das varias areas do
conhecimento implicadas no texto utilizado, bem como de aproveitar o momento
para estimular a crianga a produzir textos em outras linguagens, por exemplo:
desenho, pintura, dramatizacdo. Dessa forma, no terceiro e ultimo momento,
finalizamos a sequéncia com o0 uso da expressao artistica, a partir de uma atividade

de desenho.

Durante o periodo de observacéo, a professora da turma havia me inspirado
a trabalhar os contetdos utilizando recursos que fossem atraentes as criancas,
envolvendo o aspecto ludico. Ao trabalhar conforme o que foi mencionado acima,
percebi que as criancas realizaram as atividades propostas com mais entusiasmo,
facilidade e também com maior envolvimento. Diferente de desenvolver o trabalho,
por exemplo, a partir de atividades estereotipadas, sem atrativo, ou com propostas
gue enfatizam de forma excessiva tarefas vinculadas a apropriacdo da leitura e da
escrita. Podemos lembrar a maxima de Paulo Freire: “A leitura do mundo precede a

leitura da palavra”. Em A importancia do ato de ler, Freire (2009) diz que:

[...] dai que também n&o pudesse reduzir a alfabetizagdo ao ensino puro da
palavra, das silabas ou das letras. Ensino em cujo processo o alfabetizador
fosse “enchendo” com suas palavras as cabecas supostamente “vazias” dos
alfabetizandos. Pelo contrario, enquanto ato de conhecimento e ato criador,
0 processo da alfabetizagdo tem, no alfabetizando, o sujeito. (FREIRE,
2009, p. 19).

Sabe-se que outrora a organizacdo do trabalho pedagdgico no campo da

alfabetizacdo valorizava de modo praticamente absoluto a realizacdo de atividades
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de apropriacdo da escrita, através do método da repeticdo e memorizacdo. Enfatizo
esta questado porque ela implica em uma forma bastante diferente de compreender o
processo de alfabetizacdo da que temos discutido no curso de Pedagogia da UFC.
Em Reflexdes sobre alfabetizacao, Emilia Ferreiro (1991) traz o seguinte:

Ao concebermos a escrita como um cdédigo de transcricdo que converte as
unidades sonoras em unidades graficas, coloca-se em primeiro plano a
discriminacdo perceptiva nas modalidades envolvidas (visual e auditiva). Os
programas de preparacdo para a leitura e a escrita que derivam desta
concepgao centram-se, assim, na exercitagdo da discriminacdo, sem se
guestionarem jamais sobre a natureza das unidades utilizadas. A
linguagem, como tal, € colocada de certa forma “entre parénteses”, ou
melhor, reduzida a uma série de sons (contrastes sonoros a nivel do
significante). O problema é que, ao dissociar o significante sonoro do
significado, destruimos o signo linguistico. (FERREIRO, 1991, p. 14).

Ao concebermos a ideia de alfabetizacdo como um processo sistematico e
mecanico, distanciamo-nos da compreensdo de que o processo de aquisicdo da
leitura e da escrita vai para muito além da pura decodificacdo e codificacdo de
textos. Ficamos também distantes da percepcdo de que alfabetizacédo e letramento

sdo conceitos indissociaveis.

Tendo em vista as contribuicbes dos teéricos citados neste trabalho, as
praticas pedagodgicas realizadas pela professora titular da turma, observadas na
primeira fase do estagio, e visando estimular o desenvolvimento da consciéncia
fonolégica das palavras, dedicamos duas regéncias para trabalhar com as criancas
atividades com rimas. Tais atividades foram realizadas com jogos produzidos por
alunos do curso de Pedagogia da UFC. Assim, as regéncias foram realizadas com

base nos seguintes objetivos:

e Desenvolver a consciéncia fonologica das palavras;
e Ampliar o repertorio de palavras;

e Estimular a imaginagéao e a criatividade.

Rimar e brincar, criacdo de: Claudenio Delfino; Eliana Maia; Priscila Brigida

e Sara Castro - alunos do curso de Pedagogia da UFC, foi o primeiro jogo utilizado.
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O mesmo era composto por 1 livro infantil (Ndo confunda, de Eva Furnari); 1
tabuleiro; 1 dado; 2 personagens; 25 cartas com palavras; 12 cartas com figuras; 21
cartelas com palavras para completar e 1 alfabeto movel. Conforme as sugestdes de
encaminhamento, comecamos com a apresentacdo do jogo e, em seguida,
realizamos a leitura do livro, chamando atencéo para as palavras que compunham a
obra. Logo depois, lemos as regras do jogo e organizamos as equipes, atentando

para o atendimento a heterogeneidade dos niveis de aprendizagem.

A atividade também propunha desafiar os alunos ao apresentar o repertério
de palavras usadas no texto, chamando atencdo para a composicdo de sons
equivalentes as silabas de cada palavra, bem como leva-los a comparar, a compor e

a decompor as palavras.

Com base nas regras, cada equipe escolhia um personagem para conduzir
até a linha de chegada, comecando o jogo quem tirasse mais pontos no dado. Apos
o primeiro jogador lancar o dado, o personagem era conduzido na trilha, conforme a
contagem da quantidade de casas correspondente ao numero indicado no dado.
Quando o personagem parava em uma casa que nao tinha letra, era sorteado um
desafio correspondente a cor indicada na trilha. Sendo que, se a equipe conseguisse
concluir o desafio, avancava duas casas, caso contrario, voltava duas casas. Logo,
0s jogadores seguintes lancavam o dado e repetiam os procedimentos do primeiro

jogador, até que uma das equipes chegasse ao final da trilha.

Jogo-Rima, criacdo de: José Aloisio Macedo e Vanessa Maria Ribeiro -
alunos do curso de Pedagogia da UFC, foi o segundo jogo utilizado. O mesmo
constituiu-se em uma proposta bem mais simples, com o intuito de fazermos um
fechamento da tematica em questdo. Era composto por 1 tabuleiro, 1 dado, 5 pinos
de cores diferentes e 24 fichas de rima. As fichas continham o desafio proposto na
atividade: nomes de animais e alimentos com os quais seria realizada a rima. O
jogador lancava o dado e, de acordo com a cor e a letra do alfabeto, pegava uma

ficha que continha a palavra com a qual deveria fazer a rima.

Podemos afirmar que a experiéncia com o uso de jogos foi exitosa. O
resgate da roda e do sentar no chdo, a expectativa pela contacdo da histéria, a
euforia pela abertura do tabuleiro, o trabalho em equipe, o alfabetizar brincando...
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Ao registrar as falas das criancas diante da experiéncia vivenciada, como

por exemplo:
- Oba! A gente vai sentar no chao! (Dalia, 6 anos).

- Ano passado, quando eu era do Infantil, tinha roda todo dia. (Begodnia, 6

anos).

- A gente pode ficar brincando com o jogo na hora do recreio também?

(Geranio, 7 anos).

Pudemos refletir ainda mais sobre a importancia de trabalhar com o ludico,
principalmente nessa fase de transicdo para as criancas. Conforme afirma Goulart
(2007, p. 87), “a crianga de seis anos encontra-se no espaco de intersecdo da
educacéo infantil com o ensino fundamental”. De acordo com a autora, € importante
que ndo haja rupturas na passagem da Educacdo Infantii para o Ensino

Fundamental, mas sim continuidade dos processos de aprendizagem.

Em relacdo as criancas que nado frequentaram espacos educativos de
educacéo infantil, habituadas, portanto, as atividades do cotidiano de suas
casas e espacos proximos, também aprendendo e dando sentidos a
realidade viva do mundo que as cerca, o0 mesmo cuidado deve ser tomado.
E essencial que elas possam sentir a escola como um espaco diferente de
seus lares, visto que aquele se organiza como um espac¢o publico e ndo
privado como a casa, mas se sintam acolhidas e também possam continuar
aprendendo criativamente. (GOULART, 2007, p. 87).

Para Goulart (2007), este € o modo pelo qual a escola potencializa a
vivéncia da infancia pelas criancas, etapa tdo importante da vida. Ao considerar a
participacdo ativa das criancas, em espacos e tempos adequados a singularidade
dessa fase da vida, a aprendizagem ganha significado social na perspectiva da
constituicdo da autonomia e da cidadania. A autora enfatiza que “na interagdo com
seus pares e com o0s professores, por meio de variadas e dinamicas atividades, as
criangas vivenciam os processos de aprender e também de ensinar, com empenho,
responsabilidade e alegria” (GOULART, 2007, p. 88).
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Na ultima regéncia, fizemos um bingo com o repertério de palavras que
havia sido estudado durante a realizacdo dos jogos de rimas, atividade descrita mais
acima. J4 haviamos feito uma roda de conversa com as criangcas explicando o
porqué de ter que nos despedir antes do final do semestre e o que fariamos depois
que ndo féssemos mais a escola as quartas e sextas-feiras. Dessa forma,
consideramos a importancia de planejar mais um dia, especialmente o ultimo, para
uma atividade que envolvesse o brincar. Borba (2007) expde que os estudos da
Psicologia baseados em uma visdo histérica e social dos processos de
desenvolvimento infantil, consideram o brincar como um importante processo
psicolégico, promotor de desenvolvimento e aprendizagem. A autora cita Vygotsky

(1987), um dos principais representantes dessa perspectiva:

o brincar € uma atividade humana criadora, na qual imaginacao, fantasia e
realidade interagem na producéo de novas possibilidades de interpretagéo,
de expressdo e de acdo pelas criangas, assim como de novas formas de
construir relagbes sociais com outros sujeitos, criancas e adultos.
(VYGOTSKY, 1987, sem pégina apud BORBA, 2007, p. 35).

Borba (2007) explica que esta concepc¢ao do tedrico se distancia do modo
predominante de ver a brincadeira como atividade restrita a assimilacdo de cdédigos
e papeis sociais e culturais, que teria como funcéo principal facilitar o processo de

socializacdo da crianca. Para além dessa visdo, Vygotsky (1987) considera que:

Se por um lado a crianca de fato reproduz e representa 0 mundo por meio
das situacdes criadas nas atividades de brincadeiras, por outro lado tal
reproducéo ndo se faz passivamente, mas mediante um processo ativo de
reinterpretacdo do mundo, que abre lugar para a invencéo e a producéo de
novos significados, saberes e praticas. (VYGOTSKY, 1987, sem pagina
apud BORBA, 2007, p. 35).

Tendo em vista esta descricAo do desenvolvimento de cada etapa da
experiéncia realizada, o proximo capitulo apresentara algumas consideracoes finais
no que se refere a contribuicdo desta pesquisa para minha formacdo como

Pedagoga, para as criancas e para professores alfabetizadores.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

Desde os primeiros contatos com disciplinas que apresentaram propostas
pedagdgicas pensadas para construcao de um processo de aprendizagem vinculado
a ludicidade, despertou-me uma grande vontade de estudar mais a fundo sobre tal
tematica. Este trabalho é resultado da realizacdo de préticas desenvolvidas com
vistas a considerar o potencial pedagogico do uso dos jogos de alfabetizacdo, bem
como a atuacao dos educandos como sujeitos da linguagem, isto €, visando oferecer

oportunidades para um aprendizado mais reflexivo e num contexto criativo.

Nestas considera¢cfes finais, também importa destacar que desde os
primeiros dias na sala de aula, ainda no periodo de observacdo, presenciei 0
processo de aprendizagem ser desenvolvido por meio da utilizacdo de recursos
ludicos, inclusive jogos de leitura e escrita, produzidos pela propria professora titular
da turma. Dessa forma, realizar a experiéncia na turma em questéo possibilitou uma
aproximacao ainda maior dos objetivos propostos neste trabalho, sendo que ao final
das interven¢des pudemos inferir que tais praticas pedagdgicas implicam direta e
positivamente no desenvolvimento de um processo de alfabetizacdo que corrobora

com a perspectiva do “alfabetizar letrando”.

Percebemos que, durante o estagio de observacdo participante e ao
decorrer do periodo de intervencdo, os alunos aprenderam a se concentrar; no
sentido de dar mais atencdo a pauta sonora das palavras, a refletir sobre a l6gica da
escrita; apropriando-se dos principios do sistema alfabético durante a realizacao das
atividades, a elaborar estratégias para resolucdo dos desafios propostos nos jogos
de alfabetizagc&o, a seguir regras de jogos e, sobretudo, a cooperar uns com 0s
outros; fosse ao desenvolvimento das atividades grupais ou individuais. De fato,
pudemos observar as criangas aprenderem a atuar como sujeitos da linguagem, isto

é, fazerem-se ativas na constru¢éo do seu conhecimento.

Assim, ratificamos que o uso de jogos na alfabetizacdo pode ser um recurso
poderoso que, se for mediado conforme a intencionalidade pedagdégica do professor,
consistira em um aliado eficaz no processo de aquisicdo do sistema alfabético de
escrita. Contribuindo, a partir de sua dimenséo ludica, para o desenvolvimento de

aprendizados significativos para as criangas. Sendo assim, esperamos que 0S jogos
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apresentados nesta pesquisa possam auxiliar a pratica de professores

alfabetizadores, bem como motiva-los a produzir outros jogos.

Enfim, posso afirmar que a experiéncia como um todo, em especial o
periodo de aplicacdo dos planos de regéncia, foi uma etapa que contribuiu de forma
bastante significativa para a minha formacdo como Pedagoga. A partir do convivio
com as criancas, vivenciei momentos de desafios, descobertas, acertos, erros e
acesso aos aprendizados adquiridos ao decorrer do curso. Fazer da préatica docente
uma atividade de pesquisa proporcionou ainda o despertar de um olhar cada vez
mais sensivel sobre o trabalho desenvolvido com as criangas de seis anos de idade,

inseridas na rotina do Ensino Fundamental.
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