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Nome: SamayRa Pinto, 0

Natural dc,‘ Fortaleza - Ceara, Brasil
Nascimento: 27/11/1997

Casa: Design-Moda

> Eyecjalidades:
® I}flicaR tecNicas diversas - para desenho tradicional;

s Ic[ealizaRj)Rojetos de maneira iNovadora e criativa;

e Utilizar coNhecimentos adquiridos de maneira iNterdisciplinar,
sendo cyaz de c[ia[ogaR/ iNteRagtR com Q\?j)ecialistas de outras
aIReasJoaRa elaboracio e execucio dos JnRojetos;

® R.ecoNhecer e selecioNar materiais e tecNologras que meLhor se

~ adaplem a0s produtos da moda;

e Criar e ylicaR metodos C[iC[étiCOSfaRa transmissao de coNheci-
meNtos Nas areas de moda, arte e desigN;

o Identificar as mudancas do COIyORtameNto humano em relacao
ao seu meio sociocultural e suas relacoes Na moda.
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INTRODUGAD

7y Jogos que simulam “paqueras” e um possivel relacionamento entre

; 0s personagens sdo o carro-chefe da empresa de jogos virtuais Bee-
\ moov, criadora de dating games como Eldarya e Amor Doce, sendo
esses dois desenvolvidos pela mesma diretora criativa, citada como Chi-
nomiiko - nome artistico de Stephanie Sala - ao qual tem aparigcdes no jogo
como também uma personagem que da informes e avisos ao decorrer dos
episodios.

Ambos os jogos - Amor doce e Eldarya - foram criados a partir da ideia de
se ter jogos de namoro e paquera em que os jogadores pudessem decidir qual
rota seguir a partir de alternativas escolhidas em falas ou questées de miilti-
plas escolhas.

Para que o jogo ficasse mais atrativo e agregasse valores aos seus jog-
adores, sdo ofertados roupas exclusivas em eventos de datas festivas impor-
tantes para a sociedade ocidental, sendo eles como o Valentine’s Day,
Pdscoa, Festival de Miisica, Lojinhas de Verdo, Halloween e Natal. E quando
o jogo completa aniversdrio ou mais um milhdo de jogadores novos, sdo
dados prémios gratuitos para os usudrios ativos.

- Embora cada jogo tenha diversos personagens, desde os paqueras - como sdo
chamados os garotos de possivel interesse romdntico da personagem princi-
pal - até personagens coadjuvantes ou secunddrios, a habilidade de mudar de
roupa ou look é apenas da principal, da personagem que é manuseada pelos
jogadores. Dessa forma, todos os outros

figurinos - sendo o dela - sdo fixos.

Assim, pretende-se em meio a esse trabalho, desenvolver figurinos que se
encaixem dentro das premissas do dating game, fazendo com que os jog-
adores se interessem em adquiri-los por meio dos minijogos ou ofertados

pela loja do evento.



JUATIFIGATIVA

> Visto que muitos jogadores optam por ndo deixar seu personagem

- com o traje inicial do jogo, pois estes sdo vistos como simples ou

i sem muitos atrativos agregados, sejam eles estéticos ou por ndo
darem o sentimento de exclusividade que muitas vezes é buscado por cada

jogador, a Beemoov - empresa que mantém o jogo - langa colecoes de trajes
completos que tenham a ver com a temdtica comemorativa do més e¢/ou do
periodo.

Assim, muitas vezes, é buscado nesses trajes ndo sé beleza, como cada jog-
ador enfatiza a necessidade de ter esse mesmo traje em diferentes cores que
se adequem ao que buscam para as suas personagens. Como parte dessa co-
munidade de jogadores, foi tido a ideia de fazer uma colecdo para um desses

~ eventos principais que o jogo comemora. Dando mais
op¢oes de trajes, maior visibilidade para a questdo estética e ergoh‘émica
destes, que os jogadores se interessem em adquirir esses trajes para suas per-
sonagens. |
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O projeto visa a elaboracdo de figurinos

< simbdlicos para a personagem principal do
JUSTIFICATIVA jogo dating game Eldarya. Com inspiracoes

NATUREZA no best seller Harry Potter
DO PROJETO E
CONTEXTO

Desenvolver figurinos para a modalidade
OBJETIVOS game que facam o jogador se interessar pelos

trajes ofertados e se encaixe no evento sugeri-
do;

RESULTADOS Elaboragio de figurinos/trajes que captem a
DESEJADOS | ¢sserncia de cada personagem do qual foi in-

spirado;

Estudos da histéria da Indumentaria ; con-

ANALISE ‘ ESTUDO DO ceituacio e caracterizacio dos figurinos; es-
FIGURINO tudos da semiologia;

Uso de mesa digital para ilustracoes de

acordo com o jogo, uso de maquina industri-
TECNOLOGIA al reta e overlock para confeccido do traje
principal;

Y ; A identidade do jogo e da personagem princi-
PEQSONAGENS IDENTIDADE pal deve ser transmitida através do uso das

formas e modelagens nos figurinos propos-

fos;
~ PERSONAGENS | ¢,:14
CONTEMPLADAS

TiITULO Eldarya

O jogo narra a histéria de um mundo
fantdstico onde a personagem principal é uma
humana que acabou, por meio de um circulo
de cogumelos, partindo para outra realidade
alternativa, chamado de Eldarya. O dating
game conta com personagens miticas e conhe-
cidas no folclore como elfos, fadas, vampiros, H
lobisomens, kitsunes, entre outros. Desde a

ENREDO e s :

queda do cristal, uma fonte de energia re-
' sponsduvel por deixar Eldarya em equilibrio,
vem acontecendo coisas que abalam toda a
convivéncia entre a Guarda de Eel, que funcio-
na como um governo parda os habitantes. E
mesmo que nio se saiba em quem confiar, a
guardid - o jogador - é a peca principal para
resolver as missoes que trardo paz para o uni-
verso de Eldarya outra vez.

£ No mundo contemporineo, embora os trajes e
EPOCA LSy ! Jo
a dindamica de eldarya remeta a Idade Média.

N, —
——) &




LONTEXTUR'{ZAGAD 90 JORO

. Eldarya é um universo paralelo que se passa na mesma época do

- mundo contempordneo, criado pela empresa de jogos virtuais

j Beemoov, faz parte de uma série de jogos denominadas de dating
games que sdo jogos de muiltiplas escolhas onde a personagem principal

segue uma rota determinada pela escolha das respostas feitas por cada jog-
ador, protagonizando um romance.

Os episédios - como sdo chamados as etapas do jogo - sdo langados em um
intervalo de tempo que varia entre dois ou trés meses, geralmente. A cada
novo episédio, novas missoées sdo dadas, novos diilogos e lugares sdo desb-
loqueados. O objetivo de cada episédio é que se consiga a imagem - que serve
como uma ilustracdo do momento vivido pela protagonista - ao decorrer
dele, isso sé é possivel se as respostas escolhidas forem as corretas
_para a cena do game.

A regido de Eldarya em que o enredo se passa é regido pela Grande Guarda
de Eel, que tem como sua guarda de apoio principal a Guarda Reluzente e
outras trés guardas: Guarda Sombra, Guarda Absinto e Guarda Obsidiana.

Cada uma destas tem em seus participantes caracteristicas em comum

como um elo.



%‘ X((:%O dating game trds criaturas miticas como parte de seu enredo,

outros contos, gemndo novos contos e novas criaturas.

 E possivel seguir uma rota dependendo das respostas dadas ao longo do
episodio jogado, sendo essas rotas a que, no final, a personagem acaba tendo
uma interacdo maior - seja romdntica ou ndo - com um dos quatro garotos
principais. Ha também um quinto rapaz misterioso para quem ndo decidiu
qual rota dos personagens seguir. '

Cada rota da a liberdade de escolha para o jogador decidir qual se encaixa
mais na personalidade adaptada para a sua guardid. Escolhendo o lado tido

mais justo de toda a trama, o duvidoso ou nenhum.



data comemorativa importante a nivel mundial, Eldarya disponi-

=§9F biliza figurinos que remetam a temdtica da data festiva. Esses fig
Urinos podem ser conseguidos por meio de minijogos ou exploracgdo - dentro

do mapa do jogo, o usudrio pode colocar seu mascote para explorar os es-
“pacos a fim de encontrar alimento, roupas, acessérios ou cendrios - ou
também através da loja do jogo. Vale enfatizar que esses trajes especiais s6
estardo disponiveis para serem adquiridos no tempo que o evento dura.
Cada vez que o traje vem melhor elaborado, mais maanas - moeda do jogo -
ou moedas de ouro - que sé6 podem ser conseguidas comprando por plata-

formas fornecidas pelo jogo - os jogadores estardo disposto a pagar.
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E a personagem principal do jogo, quem comanda
suas agdes é o préprio jogador. Suas ag¢bes ja s@Go
Y pré-definidas, embora a humana conte com escolhas

selecionadas pelos seus jogadores, sabendo que

estas acarretardo em consequéncias para sua con- '

vivéncia na Guarda de Eel. Ela é a liga¢do mais forte

do Oraculo - responsdvel pelo equilibrio de Eldarya - *

para com aquele mundo, como se tivesse sua alma '
" partilhada a ele.

Comanda a Guarda Absinto, a responsavel pela
parte da alquimia de Eldarya, tendo mais habili-
dade nessa area. O elfo é muito calmo e centrado,

ainda que no inicio ele implique com a guardia - a
, personagem principal - é alguém educado e bondo-
. so, embora pareca alguém dificil de lidar por conta
de suas implicancias. O jeito mais facil de lhe con-
seguir algo é tentando convencer-lhe com alguns

potes de mel ou produtos agucarados, uma vez que

é um grande amante de doces.




E o responsavel pela Guarda da Sombra. Carrega

toda aura de vampiro sedutor, tendo seu ego quase
como inabalavel, além de gostar de estar sempre em
primeiro lugar no ranking das guardas, ainda que
seja um dos poucos membros da Guarda de Eel a se
importar com isso. Apesar de parecer estar sempre
disposto a conquistar mulheres por onde passa, é
alguém centrado em seu trabalho como responsavel

da guarda.

' Chefe da guarda obsidiana, ele é o rapaz mais

|
s
ol :
.| 0 que acaba dificultando um pouco quando se esta

s i
> tentando tornar-se uma pessoa préxima a ele. E um

(Tl 4

v | dos personagens com mais forca bruta de toda a

sereno da Guarda Reluzente. NéGo é de muitas pala-

vras, so fala quando julga que sua opinido sera ttil,

i Guarda de Eel, ainda que sé use desse artificio
I quando necessario.

1
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"~ Um dos responsaveis por cuidar da Guarda de Eel i A

5
i

) —

como um todo, ndo costuma julgar precipitadamente,

it

. apesar de parecer um rapaz doce, sensato e centrado

no que faz, guarda segredos por detras daquela pose

e
7 T

de bom moco.

E a kitsune responsdvel pela Guarda de Eel, com
Leiftan ao seu lado, apesar da pose autoritdria,
Miiko guarda um bom corac¢do capaz de reconhecer
potencial em pessoas rejeitadas por seu povo, as|
dando uma nova chance aoabriga-las e dar a elas

funcées na Guarda de Eel.




é o ogro bracgo direito da Miiko, zela por sua segu-
ranca e pela seguranca de toda a guarda. Ainda que

seu jeito pareca bruto e mal humorado, Jamon néo é

capaz de machucar alguém mais fraco que ele, sua

& gentileza nao o permite fazer isso.

'i,Uma das responsadveis pela parte burocrdtica da
‘| Guarda Reluzente, é uma brownie afobada demais

1

\x,k

e que se estressa por pouco, ocasionando crises de
;, | panlco algumas vezes. Quando esta nervosa ou
'| atrapalhada, costuma usar um dialeto que. ds

| vezes, soa incompreensivel para os ouvidos alh€ios.
M




i
Apesar de ser uma sereia, a garota usa uma pogao ,
£
]
,f
|

para ficar com pernas e viver em terra firme. Adora
N estar acompanhada e costuma ser bem falante.

L

3

E a enfermeira da Guarda de Eel, possui bastante
conhecimento na drea de alquimia e na area medic-
inal. E bastante regular e sistemdtica quanto a
saude dos habitantes da guarda e costuma se

W X4/

julgar muito no caso de algum erro, por menor que
ele pareca.




Kero é, ao lado de Ykhar, um dos responsaveis pela
parte dos documentos da guarda, assim, passa um
intervalo de tempo consideravel de seu dia na biblio-
teca. E gentil e uma das primeiras pessoas a se
aproximarem com delicadeza da guardid, apesar de

ser bastante ingénuo, o que contribui para que pes-

_soas ma intencionadas se aproximem dele.

| E o sdtiro responsdvel pela cozinha da Guarda de
Eel apesar de se considerar um chef dos melhores,

quando alguém faz algo que néo o agrada, ele faz

i
.| questao de descontar sua “frustrac@o” na alime

_'\*-K tacdo do indiwviduo envolvido, reduzindo suas
(2 (

H pocées ou substituindo alguma boa refeicéo “por

Ml

’ ‘algo sem sabor ou, na pior das hipéteses, muito ’

| ruim. /




e

E um lobisomen mais jovem da guarda da sombra, (
i

tendo como grande caracteristica a falta de maturi- H
| 3

Ko % dade, é uma das pessoas com quem a guardiG@ mais (.

(=

N P
'J tem contato, fazendo missées sempre juntos quando 1!

possivel. Apesar de parecer um garoto bom e confiav- ;
el, guarda segredos por detrds de toda a aura de ado- |

lescente engracado.

|

E a irma mais nova do Nevra, é bastante curiosa
com assuntos que ndo lhe dizem respeito, costu-

mando bisbilhotar para ter informacées de algo.

Apesar disso, é alguém bastante comunicativa e so-
ciavel na Guarda de Eel, tendo Alajéa como sua

melhor amiga. Tem uma grande mania de se envolv-

AW X4/

er em apuros, mesmo que sempre consiga um jeito
)i de escapar deles.
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__ BANHADA A OURO

FIVELA DE SAPATO
ARAME LISO » =

FITA DE GORGURAO _ FITA DE CETIM

PER INVISIVEL
BOTAO DE PRESSAG _ ZIPERIA
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- O traje é inspirado no personagem Voldemort, vildo da saga Harry Potter. Sua gola
alta de arame faz alusdo ao poder e superioridade por ele exalados ao longo dos liv-
ros/filme. As pegas alongadas dio impressdo que o personagem é mais alto, dando a
ele todo a austeridade do personagem. O acessorio da cabeca - uma tiara em molde
de cobra - alui a cobra de estimacdo Nagini que estd constantemente nas cenas em
que Voldemort aparece. Para completar o traje e ser o mais fiel possivel ao enredo ao
qual foi inspirado, a cor preta esti presente nele em predomindncia, representando a
maldade, o obscuro que o personagem representa.
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Inspirado no personagem de Rony Weasley, melhor amigo do personagem principal
de Harry Potter, o traje todo traz as principais caracteristicas de um Weasley a
tona. O aspecto surrado do sobretudo alude ao fato de que a familia é conhecida por
ter suas coisas vindas de segunda mdo - jd que ndo tem uma condicdo financeira tido
abastada quanto boa parte dos bruxos de Hogwarts. Os tons terrosos vém de que o
personagem faz parte da casa Grifindria e essas sdo as cores que representam-na.
Além de que “ruivo” é algo de relacdo direta com os Weasley.
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Com toda sua inspiracdo na personagem também vild Bellatrix, o traje tem
elementos que lembram o figurino do proprio filme produzido para a personagem. As
amarracoes nos bracos aludem ao fato de que a personagem jd esteve presa em Az-
khaban - a “masmorra” em que os vildes que conseguem ser capturados ficam presos
- além de tudo ser fechado para dar imponéncia a vild. A cor utilizada, o preto, rep-
resenta a crueldade e a relacdo com a morte que a personagem faz questio de deixar
explicita em suas acoes ao longo da saga.
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O traje toma como inspiracdo o personagem Dumbledore, trazendo elementos
também presentes no figurino que é usado por ele nos filmes. A modelagem toma uma
forma longa, como a de bruxos mais velhos no enredo do filme/livro. As cores azul e
cinza contrastam com a personalidade confiduvel e, ao mesmo tempo, misteriosa de

Dumbledore.
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Tem inspiracdo no personagem principal da saga, Harry Potter. As cores mesclam
com o que sempre Harry é visto usando com um pouco de sua adorada capa da invis-
ibilidade. Sua forma longa e fluida é para aludir ao fato de que, embora ele seja visto
como um bruxo tdo poderoso quanto Voldemort, afinal, sobreviveu ao feitico mortal
em si lancado, ele também é um adolescente que ainda estd em constante transfor-
magdo. Além de alguns detalhes do traje evidenciarem que ele pertence a Grifindria,
casa ao qual ele fez questio de fazer parte.




Esse traje é inspirado na personagem Hermione, melhor amiga de Harry Potter. Sua
modelagem traz as nuances de uma jovem ainda no periodo escolar com também
uma bruxa que é muito boa em feiticos e magia - a capa faz alusdo a alquimia prati-
cada por feiticeiros na idade média. As cores fazem parte da selecdo de cores da casa
Grifindria, além de terem sido escolhidas para esse traje por representar a energia e
paixdo no que faz exalados pela personagem em questdio.




O traje é inspirado na casa Sonserina, em todos os seus aspectos e trejeitos. As
formas foram escolhidas a fim de transmitir fielmente as caracteristicas da casa. A
capa com ombreiras pontudas alude a superioridade que a casa - por ter apenas
bruxos sangue-puro- acha ter perante as outras casas de Hogwarts, além da manga
caida como um drapeado que traz a ideia de pele de cobra ao ser trocada, o corpete
com recortes em vertical representam a seriedade dos membros da casa. A calga, por
sua vez, ndo possui a rigidez do restante do traje para contrastar com o esteredtipo
de que todos membros de Sonserina sdo austeros. Todo o traje traz referéncias a
cobra, animal mascote da casa. As cores presentes no traje - verde e preto - sdo as
cores que a autora de Harry Potter escolheu para representar Sonserina.
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Inspirado na casa Grifindria, o traje traz a capa que é um artigo comum para
bruxos, junto a uma roupa interna que lembra luta e braveza. Essa forma foi escolhi-
da para aludir a coragem que a casa tem como uma de suas caracteristicas princi-
pais, sendo um figurino que - caso esteja em uma batalha entre os bruxos - ndo atra-
palharia a movimentacdo e destreza do personagem. As cores foram selecionadas
pela autora do best-seller Harry Potter.
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Tendo como inspiracdo a casa Lufa-lufa, esse traje traz mencdo a elegincia de sua

fundadora. A modelagem vem inspirada na indumentdria dos grandes bailes do
século XVIII, trazendo o charme de uma mulher daquela época. O casaco de peliicia
vem nas cores dos pelos do animal que representa essa casa, o Texurgo. O amarelo,
no entanto, foi uma escolha da autora de Harry Potter, trazendo a aura energética

que os membros da casa Lufa-Lufa possuem.




Por fim, o traje é inspirado na casa Corvinal. A modelagem é inspirada nas fanarts
-desenhos feitos por fds - e no pouco que aparece sobre a fundadora da Corvinal nos
livros. A forma de um collant vem para mesclar a polidez do personagem inspirado
ao uso de que a personagem que ird vestir - Erika - costuma ter em tode evento langa-
do pelo jogo Eldarya. O acessorio da cabegca tem como modelo o diadema ao qual
pertence a fundadora de Corvinal como aparece no livro/filme. As cores - azul e prata
- escolhidos pela idealizadora dos livros Harry Potler faz alusdo ao fato de que os
membros dessa casa sdo serenos, tranquilos e neutros.
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Modelo: Corselet

Cole¢do:Do mundo magico de Hogwarts para Eel

Empresa: Beemoov Data: 05/12/2018

Designer: Samayra Pinto Modelista: Samayra Pinto

FICHA TECNICA (pag. 1 de 3)

Frente:
(e recorte princesa
bainha
Costas:
e recorte princesa

ilhés

A amarracao
bainha ¢




Logo Modelo: Corselet

Coleg¢éao: Do mundo magico de Hogwarts para Eel

Empresa: Beemoov Data: 05/12/2018

Designer: Samayra Pinto Modelista: Samayra Pinto

FICHA TECNICA (pag. 2 de 3)

Tabela de Materiais

Material Fornecedor | Composigao Cor Quant. | Un.
Veludo flocado Unitextil 100% PES Verde 70cm | m
Tabela de Aviamentos
Material Fornecedor| Composigao Cor Quant. | Un.
Linha Coats 100% PES Verde tubo m
Viés Unitextil 100% PES Verde S0cm| m
Tabela de Etiquetas
Descricéo Material Tamanho Fixacéo

Beneficiamentos




Modelo: Corselet

Colecgéo: Do mundo magico de Hogwarts para Eel

Empresa: Beemoov Data: 05/12/2018

Designer: Samayra Pinto Modelista: Samayra Pinto

FICHA TECNICA (pag. 3 de 3)

Sequéncia Operacional

Operacgao Maquina Tempo
Unir recortes da frente industrial reta 5 min
Unir laterais industrial reta 2 min
Costurar viés nos recortes industrial reta 10 min
Costurar bainha industrial reta 3 min
Pregar ilhos manualmente 20 min
Observagoes importantes:

Samayra Pinto 05112 ko018

Designer:

Samayra Pinto 05 /12 2018

Modelista:

Samayra Pinto 05/ 12 (2018

PCP:




Logo Modelo: Calca flaire sonserina

:@@7 | Cole¢édo:Do mundo méqico' de Hogwarts para Eel

Empresa: Beemoov

Data: 05/12/2018

Designer: Samayra Pinto

Modelista: Samayra Pinto

FICHA TECNICA (pag. 1 de 3)

Frente:
/\ cos invisivel
forro
/ M barra
Costas:
colchetes
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Modelo: Calca flaire sonserina

Colec¢éao: Do mundo magico de Hogwarts para Eel

Empresa: Beemoov

Data: 05/12/2018

Designer: Samayra Pinto

Modelista: Samayra Pinto

FICHA TECNICA (pag. 2 de 3)

Tabela de Materiais

Material Fornecedor | Composigao Cor Quant. | Un.
lycra (forro) Cotece  [86% PA:14%PUE| Preto 60cm | m
Arrastdo Cotece 100% PES Preto 2m m

Tabela de Aviamentos
Material Fornecedor| Composigéo Cor Quant. | Un.
Linha Coats 100% PES Preto tubo m
Fio Coats 100% PES Preto tubo | m
Tabela de Etiquetas
Descrigao Material Tamanho Fixacao

Beneficiamentos




Modelo: Calca flaire sonserina

Colecao: Do mundo magico de Hogwarts para Eel

Empresa: Beemoov Data: 05/12/2018

Designer: Samayra Pinto Modelista: Samayra Pinto

FICHA TECNICA (pag. 3 de 3)

Sequéncia Operacional

Operagéo Maquina Tempo
Unir gancho (forro) overlock 5 min
Costurar barra (forro) galoneira 6 min
Unir entrepernas (calca) overlock 6 min
Unir laterais (calca) overlock 8 min
Costurar cés (unir calca + forro) overlock 15 min
Pregar colchetes manual 10 min
Costurar barra overlock 7 min

Observagoes importantes:

Samayra Pinto - 05112 k018

Designer:

Samayra Pinto 7 05 /12 2018
Modelista:

Samayra Pinto 05 L:12 {2018

PCP:



Logo Modelo:Capa sonserina

\%4 . Cole¢&o:Do mundo magico de Hogwarts para Eel
: § SDARY. Empresa: Beemoov Data: 05/12/2018
Designer: Samayra Pinto | Modelista: Samayra Pinto

FICHA TECNICA (pag. 1 de 3)

Frente:
gola colarir?o_/ ombreiras pontudas
7"~ botdo de presséo
Costas:




Logo Modelo: Capa sonserina

Coleg&o: Do mundo magico de Hogwarts para Eel

Empresa: Beemoov Data: 05/12/2018

Designer: Samayra Pinto Modelista: Samayra Pinto

FICHA TECNICA (pag. 2 de 3)

Tabela de Materiais

Material Fornecedor | Composi¢ao Cor Quant. | Un.
Bengaline Unitextil 100% PES Preto 25cm | m
Crepe Unitextil  196%PES: 4%PUE Preto 50 cm m

Tabela de Aviamentos

Material Fornecedor| Composi¢cao Cor Quant. | Un.
Linha Coats 100% PES Preto tubo m
Fio Coats 100% PES Preto tubo | m
Linha Coats 100% PES ~__Bege tubo m
~_Entretela Coats 100% PES Branco 50cm | m
Tabela de Etiquetas
Descricao Material Tamanho Fixacao

Beneficiamentos




Modelo: Capa sonserina

Colegao: Do mundo magico de Hogwarts para Eel

Empresa: Beemoov Data: 05/12/2018

Designer: Samayra Pinto Modelista: Samayra Pinto

FICHA TECNICA (pag. 3 de 3)

Sequéncia Operacional

Operagéao Maquina Tempo
Unir ombros reta/overlock 6 min
Unir laterais reta/overlock 9 min
Preparar colarinho reta 9 min
Preparar pé de colarinho reta 8 min
Unir pé de colarinho e colarinho reta 10 min
Unir manga a capa reta 6 min
Costurar barras reta/overlock 16 min
Pregar botao de pressao manual 2 min

Observagoes importantes:

Samayra Pinto 05112 2018
Designer:

Samayra Pinto 05 /12 2018
Modelista:

Samayra Pinto 05/ 12 12018

PCP:
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TREG PY1AREG A AUGTENTABIUDADE

wséAmbiental - Como o jogo trata de um mundo virtual onde tudo é

feito exclusivamente em meios digitais e ndo ha producdio de produ-

\s tos fisicos na empresa, este pilar ndo torna-se presente.

Social - O traje/figurino de eventos ndo faz ligacdo direta com a

-historia, sendo mais como um atrativo do jogador poder personalizar

¢ sua guardia do que o que a propria guardia usaria em seu dia a dia.

Econémico - Pelo jogo ser de uma das empresas mais conhecidas no

ramo de Otome Game/Dating Game, o investimento em empresas
9 fisicas além da sede seria uma alternativa de normalizar e deixar

todos os servidores equiparados com seus jogos, assim, com filiais onde
 tenham os maiores niimeros de seus usudrios, tais como Brasil, Estados
Unidos e Espanha. Além de também investir em marketing, para wm maior
alcance de jogadores e ter a pesquisa de mercado como o principal meio da

relacdo cliente x empresa.



VIGAD GRITICA & AIGTEMICA

Por ser totalmente ligado ao mundo virtual, o jogo acaba por limitar o uso

de artificios que ndo sejam desse meio.

Por ndo haver uma relacdo do figurino diretamente com o jogo, relacionar o
traje com inspiracdo no best-seller Harry Potter com a personalidade da per-
sonagem principal - Erika - foi um tanto complicado, encaixar duas person-
alidades distintas dentro de um itinico traje para que ndo ficasse estranho
para os que consomem o jogo. Além de deixar atrativo tanto para aqueles
jogadores que tinham conhecimento prévio sobre o tema do evento em
questdo quanto para aqueles que ndo sabiam o que era, de forma que esses

~dois piiblicos se sentissem atraidos pela ideia e quisessem consumi-la.
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