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Infroducao

Rebeca de Oliveira Bento Carlos, nascida em é de
abrii de 1992, é graduanda do curso de
Design-Moda na Universidade Federal do Ceard. Foi
bolsista no Programa de Educacdo Tutorial e
designer de estampas na empresa Rian Tecidos.

No PET se dedicou a pesquisa e extensdo, tendo
oportunidade de estudar temas relevantes e
complexos, como feminismo, além de ministrar
grupos de estudo. Fez vdarias disciplinas voltadas
para a drea de Comunicag¢do Visual, que é onde se
sente mais a vontade, tendo um trabalho da
disciplina de llustracdo de Moda exposto no Teatro
José de Alencar. Sua paixdo por cinema e literatura
inspirou a sua monografia "Galdxia e Moda: uma
andlise da sociedade de Star Wars através do
figurino”.




Infroducao

Ndo saciada apenas com © conhecimento
adqguirido no campus, recorreu a cursos de
ilustracdo, estamparia, quadrinhos e aquarela.
Rebeca nunca se cansa de estudar e pesquisar e,
para que oufros se sinfam motivados a fazer o
mesmo, tenta fazer sua confribuicdo com seu
“Manual de aquarela para desenho de moda
feminino”.

Trabalho da disciplina de Comunicacdo
Visual Aplicada

Trabalho da disciplina de llustracdo
de Moda

Trabalho da disciplina de Desenho
de Moda Feminino
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Natureza do Projeto & Contexto

O Manual visa responder a uma escassez no material de
Justificativa ensino bdsico de aquarela na moda em lingua portuguesa,
buscando oferecer mais opcdes de pesquisa e referéncia.

_— Publicagdo de um manual de aquarela de nivel bdsico que
ObJeTIVOS do busca ajudar o publico alvo a sanar duvidas e aprender
ProjeTo nocdes bdsicas de aquarela voltada para o desenho de
moda feminino.
Resultados Fazer parte da literatura para estudo e pesquisa da
.k . técnica de aquarela voltada para o desenho de moda
Desejavels feminino.

Responso bilidades Compromisso com a diddtica e facil compreensdo dos
conceitos bdsicos de aquarela e desenho de moda

do Proje’ro feminino




Analise Setorial

Manual de Aquarela Para Desenho de

Produto Moda Feminino
Preco R$ 41,00 a 51,30
Praca Loja Virtual

B Instagram
Promocao IgTv




Instragram

ilustrasdabecs  eduarperii 3
68 publicagdes 300 seguidores seguinde 1.023

Rebeca Bento llustragdes

srebecal ilustra@gmail com

*Mao use as imagens sem permissao. [Don't use the photos without permission.
sEstampas & llustragtes

behance.com/rebecabento
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Analise Setorial

Learn to Paint People Quickly, Creating Textures in Pen

& Ink Watercolor, The Watercolor Artist’'s Handbook: The
Concorrentes Essential References For The Practicing Artist, AQuarela
na Pratica: Materiais, Técnicas e Projetos.
- Computador, Camera, Scaner, Adobe
Tecnologia P

Photoshop e InDesign

Estratégia

Producao de videos rapidos para o promover o manual,
Além disso, serd colocada uma loja virtual para @
compra da versdo digital.




PUblico Alvo

Sexo

Feminino e Masculino

ldade

A partir de 16 anos

Nivel de Renda

Classe B e C




PUblico Alvo

Hdabitos de
Consumo

Profissionais e estudantes de moda, assim
como entusiastas da drea, que buscam
novos métodos de estudo e agregacdo de
conhecimentos em aquarela através de
perfis de ilustracdo em midias sociais, livros
eletrbnicos e apostilas online




Segmentacao de Mercado

Mulheres e homens a partir de 16 anos que gostem de arte,
llustrac@o, moda e aquarela.



Persona
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Uma aquarelista apaixonada por moda. Ama sair em busca de
inspiracdo, levando seu “kit" de artes. Coleciona tintas e outros
materiqis artisticos.

Usa da sua formacdo. em moda para trabalhar, buscando
traduzir toda a leveza da técnica em sua arte.

Em seus sketchbooks, busca reglsfror O MAaximos de ldelcts e
eXpressorsuo cno’nvodde 23




Imagens Associativas




Painel Tecnologico

Scaner Cdmera Notebook

Adobe Photoshop . Adobe InDesign - b



Painel de Publico Alvo
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Painel de Concorrentes

Learn to Paint People Quickly Creating Textures in The Watercolor Artist's
(Hazel Soan) Pen & Ink with Handbook: The essential
Watercolor reference for the
(Claudia Nice) practicing artist

(Marilyn Scott)

J 1 Hazel Soan The -.- ——
i CREATING ;h Watercolor Artist’s

TEXTURES . _H_;mdl:‘rfx)k
R A i
'E Learn to Paint People PEN&[NK\

Quickly WAT ERCOLOR

p PV

Possui versdo virtual e impressa Possui versao virtual

Possui versao virtual
e impressa e impressa
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Aquarela na prdtica:
Materiais, técnicas e
projetos
(Curtis Tappenden)

Aguarela na pratica

Materiais, técnicas e projetos

Surtis Tappenten GG

Possui versGo apenas
impressa







Metodologia Projetual

Para a metodologia projetual optei pelo autor Baxter (2011) pela proposta

dele ser bastante abrangente em relacdo a varios tipos de produtos. As

etapas seguidas foram as seguintes: andlise de concorrentes e pesquisa das
necessidades de mercado.

1. Andlise dos concorrentes aconteceu a partir de comparacdes feitas
enfre os principais concorrentes indiretos, entre os quais foi possivel
perceber uma escassez ou auséncia de conteudos voltados para a moda,
especialmente para o desenho de moda. A maioria dos livros que propdem
PAssO a passo voltados para aquarela se restringe a representacdo de
paisagens, cendrios ou flores. Percebendo esta lacuna, a proposta deste
manual &€, através da exposicdo das etapas da pintura, ensinar como
aquarelar desenhos de moda feminino.




Metodologia Projetual

2. A segunda etapa foi a readlizacdo da pesquisa das necessidades de

mercado, que ocorreu através de uma pesquisa qualitativa com

llustradores, estudantes e designers de moda. A pesquisa qualitativa

consistiv basicamente em didlogos que buscavam investigar possiveis

demandas a serem supridas no ensino de aquarela voltado para a moda,

além de atender a falta de bibliografia em portugués voltada para o
assunto.




Processo




Processo







Conceito do Manual

O manual consiste de um guia de instrucdes para a utilizacdo de um
dispositivo, servico, equipamento ou técnica com o infuito de
estabelecer os procedimentos necessdrios para realizar um
trabalho. Esse guia oferece exatamente isso, um passo A pPAsso
bdsico de como utilizar diversos métodos presentes no estudo da
técnica de aqguarela. Isso € feito através de conhecimentos tedricos
e prdticos sobre a técnica de aquarela, abordando conceitos
bdsicos como a definicdo de aquarela e quais materiais auxiliares
utilizar. SGo abordados também conceitos bdsicos de teoria das
cores, que irdo ajudar no estudo da técnica.
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Cartela de Cores

R: 255 R: 253 R: 229

G: 166 G: 77 G: 172

B: 251 B 171 B: 214
#ffasbf #fd4dab #e5acdé

R: 81 R: 251 R: 255

G: 4 G: 47 G: 255

B: 83 B: 98 B: 255
#510453 #fo2f62 #FFFT

R: 0

g’fg Os tons rosados derivam-se do magenta, principalmente por

#000000 simbolizar o femininino, além de reproduzir melhor natureza
translUcida da aquarela.

O violeta foi escolhido por ser a cor, que segundo Heller (2009,
p. 384), " s6 pode ser obtido misturando-se o magenta.

J& o preto e o branco puro foram escolhidos para facilitar a
leitura dos textos. s




Tipografia

Century Gothic Regular

Aa Bb Cc Dd Ee Ff Gg Hh i Jj Kk LI Mm Nn
Oo Pp Qg RrSs Tt Uu Vv Ww Xx Yy 7z
1234567890
—_+=8°[}]°¢/%>.<, | \""@#$% &> () "¢&£%*

Century Gothic Bold

Aa Bb Cc Dd Ee Ff Gg Hh li Jj Kk LI Mm Nn
Oo Pp Qq Rr Ss Tt Uu Vv Ww Xx Yy 1z
1234567890
-_+=§4[}]°?/°:>.<, | \""I@#$% &*()¢£%*

A familia tipografica
Century Gothic foi
escolhida por tacilitar
na leitura e manter o
layout clean do
projeto.



Diagramacgao

Para combinar os cores de forma
harménica, existem algumas dicas utili-
zando o circulo cromatice, A primeira
delos & o ulllizagdo das cores comple-
mentares. elas se encontram opostas
denfro da roda, Por exemplo, a ufiliza-
¢ao de roxo @ amarelo em uma llustra-
cao.

Exermplo: Mogenta e Verde | Amareio & Roxs
QOutra manelra é usar cores andlo-

gas. ou seja, cores vizinhas deniro do cir-
culo cramdtico, como verde e amarelo.

&

Exarmgio: Roxe o Maganta [ Verde s Amareic

As cores tiddicas, que sd3o uma
combinagdo de rés cores que estdo equi-
distantes no circulo cremdtico, também
comblnam-se de forma harmeniosa.

Exarngle: Mogenta, Amonsio e Az Cyan

A partir do temperalura das cores
tamém & possivel combing-las, A parlir
dessa classificagdo as cores podem ser de-
finidas em frias e quentes. Os tons frios sdo
aqueles que estdo mals préxmos do azul,
enquonto os quentes estdo mals proximos
do magenta,

As cores frios, ou quentes, combinam
antre sim, ou seja, duas cores de uma pole-
ta fria véie combinar, por exemplo.

A diagramacdo escolhida foi

em colunas, pois ela facilita a

leifura e concentra o maior

niumero de informacdo em
uma unica pdagina.







Precificacao

Matéria Prima Valor Mao de Obra Valor
Tintas Aquarela 301,99 Valor da M&o de Obra 22
Papel de Aquarela 101,00 Qts de Horas Trabalhadas 60
Pincel n°000 23,20 Total 1320,00
Pincel n°03 26,37 ;
Pincel n°06 10,50
2.000,00 Quantidade por més
Godé 2,70
— Quanto vocé quer ganhar por més?
Lapis 4,10
Pael Vegetal 14,20 6 Horas por dia
BO[’[OC h d 8’90 Quantas horas vocé quer trabalhar por dia?
L&pis de Cor 32,20 5 }
Jias por semana
Fita Crepe 5,90
Quantos dias vocé quer trabalhar por semana?
Scanner 5,60
Programas Adobe 71,00 8 Semanas por ano
CO N efO 8, } 3 Quantas semanas por ano vocé quer tirar de ferias?
Valor 619,49

ot
. "_

1: https://www.99freelas.com.br/apps/calculadora-freelancer
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Precificacao

Custos Diretos Valor Custos Indiretos Valor
Matéria Prima 619,49 Energia 17,00
Mdo de Obra 1320,00 Depreciacdo 57.50
Dominio 37,28 Total 74,50
Total 1976,77
Manual Digital Valor
Custo do Piloto Valor Qtd Estimada 100,00
Custo Direto 1976,77 Mark Up 2
Custo Indireto 74,50 Custo Unitdrio 20,1396
Total 2051,27 Preco de Venda 40,2792
Manual Digital Valor
Custo Total 2051,24 S
Receita 4027,92.
B 1976,68 i S
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Este manual € destinado aos profissionais de moda e todos
aqgueles que se interessam pelo desenho e representacdo de rou-
pas. Tendo em vista que esta drea € importante tanto para espe-
cialistas, como para estudantes, esta publicacdo foi desenvolvida
para esclarecer possiveis duvidas deste publico.

Dentro da moda, o desenho € crucial para a materializacdo
da peca que o designer imaginou. A partir dele, € possivel analisar
as possibilidades de construcdo e a viabilidade das pecas, sendo
possivel alterar a ideia inicial sem grandes custos. Deste modo, o
desenho funciona como uma ponte entfre a imaginacdo e a reali-
dade, tfraduzindo as ideias de quem cria.

H& quem se dedigue particularmente a ilustracdo, em espe-
cial a de moda, e tfendo em vista as dividas que possam surgir, e
a pouca bibliografia disponivel em lingua portuguesa, esse manual
tem como objetivo oferecer a essas pessoas uma forma de revisar,
de maneira prdtica, conceitos bdsicos de aquarela.

Serdo abordados neste manual desde materiais para aquare-
la até técnicas gerais e representacdo de texturas de roupas. Além
de contar com a confrucdo do circulo cromdtico e combinacdo
de cores e, assim, agregar ao leitor conhecimento para construir os
elementos da figura humana utilizados no desenho de moda.
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A aquarela (ou aguarela) é
uma das técnicas de pintura que
utiiza a dgua para dissolver seu
pigmento. Sua  principal  carac-
teristica é a transparéncia, o que
a difere de outras técnicas a
base d'dgua, como a Guache.

Happer (2009) acredita que a
aquarela € uma das midias que pode
gerar um resultado final muitas vezes um
pouco diferente daquele esperado du-
rante o processo. A principal diferenca
é na cor, quando molhada essa parece
ser mais forte, entretanto, quando seca,
ela parece mais clara.

Apesar de algumas cores aparen-
tarem mais fransparéncia que outras, os
resultados sdo permanentes, desde que
utilizados materiais livres de acidos.

\A

The Great Piece of Turf (1503) - Albercht Direr

Os registros do uso da aquarela
datam de pelo menos desde o Egito an-
tigo, mas a técnica sé passou a ser re-
almente utilizada no fim do século XV,
principalmente pelos artistas que pinta-

vam paisagens, como Albrecht DUrer (1471
- 1528).

A partir do século XVIII, a técnica tor-
nou-se mais conhecida e utilizada, ainda
gue com a mesma tematica, sendo os ar-
tistas mais conhecidos John Shell Cotman
(1740-1816) e J. M. W. Turner (1775 - 1851).

@cateparr

Atualmente, na ilustracdo de moda,
a aquarela é vastamente utilizada, princi-
palmente pelo seu carater mais delicado
e por sua translucidez, principalmente para
representar as transparéncias e texturas
delicadas.
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Um dos materiais mais utilizados
dentro da técnica de aquarela sdo os
pincéis. Eles podem ser de diversos tipos
e tamanhos, cada um possui uma finali-
dade, gerando um acabamento dife-
rente no frabalho. Estes podem ser clas-
sificados pelo tipo de cerdas, formato e
pela a espessura.

Pincéis

Os pincéis podem ser divididos
em dois grandes grupos a partir de suas
cerdas: natural ou sintético. Enquanto
0s pincéis de cerdas naturais carregam
mais dgua e proporcionam pinceladas
mais fluidas, os sintéticos oferecem mais
confrole ao artista em suas pinceladas.

Pincel de Cerdas Sintético

Os pincéis de cerdas sintéticas sdo
feitos de poliéster, poliamida ou nylon

Pincéjs

Eles carregam menos dgua e tinta que as
naturais, além de proporcionarem pince-
ladas mais controladas, por ndo carrega-
rem tanta dgua.

Pincel de Cerdas Natural

“O pincel de cerdas naturais é ex-
tremamente leve, e garante movimentos
mais fluidos, suaves e menos definido”, afir-
ma a ilustradora Juliana Rabelo.

Pincelada de Pincel Sintético
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Os pincéis podem ser classificados Cada formato de pincel oferece
quanto a seu formato: redondo, chato,  uma gama de pinceladas diferentes.
leque ou lingua de gato. Cada formato
oferece um tipo de pincelada diferente
e tem uma funcdo especifica.

Pinceladas diversas com Pincel Redondo Sintético n° 8

Pinceladas Diversas com Pincel Chato Sintético n° 8

Dicas Importantes:

Pincéis de Varios Formatos 1. Lave os pincéis com dagua limpa apds o
uso;

Os fipos de pinceladas podem va- 2. Deixe os pincéis secarem apds a lava-
riar de acordo com a numeracdo, que  gem, sempre deixando-os na horizontal, ou
representa a espessura dos pincéis. na vertical com as cerdas para baixo;

3. Ndo deixe os pincéis mergulhados na
dgua por muito tempo;

4. Evite molhar a parte de metal dos pin-
céis;

5. N@o molhe a madeira dos pincéis.

Pincelada de Diferente Espessuras




As tintas aquarela apresentam-se Segundo Smith (2003), as aquarelas
em vdrios formatos, entre eles bisnagas, sdo feitas a partir da trituracdo do pigmen-
tubos, liquido, canetas marcadoras,  to, transformando-os em pd em um meio
lGpis de cor aquareldvel e pastihas.  soluvel em agua.

Aquarela em Pastilhas

Ndo existe um tipo melhor que o
outro, cada um tem sua peculiaridade
e indicacdo de uso, cabe ao ilustrador
escolher o que melhor se adequa a sua
necessidade.

Ldpis de Cor Aquareldvel |

Aquarela em Bisnagas




- Aquarelo

emlubo

A aquarela em pastilha € uma das A aquarela em tubo é tdo famosa
apresentacdes mais famosas dessa mi-  quanto a pastiha. A tinta estd em forma
dia, encontrando-se sdlida em peque- pastosa. Para utilizar, € sé aplicar em uma

nas caixinhas. Para utilizar, basta retirar  superficie para misturar com agua:

um pouco da cor da pastiha com um
pincel Umido: 1. Apligue um pouco da tinta em um godé;

1. Com um pincel Umido, retire a cor da
pastilha;

2. Misture a tinta com dgua;

2. Misture com dgua em um godé;

3. Apigue na drea desejada.

3. Apligue na drea desejada.




5@! etas Marcodoros a

Existem pelo menos duas formas
de utilizar as canetas marcadoras a
base de dgua: (1) esfregando a pon-
ta dela em uma superficie pldstica
ou (2) colorindo a drea desejada com
a caneta, depois basta passar um pin-
cel Umido na drea para a fazer o efeito
aquarelavel.

Método 1

1. Esfregue a ponta do marcador em
uma superficie pldstica;

2. Retire a tinta com um pincel Umido;

3. Aplique a tinta no papel.

Método 2

1. Pinte a drea com a caneta;

2. Com um pincel Umido, aplique na drea
desejada.




pis Aquarelavel
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Existem pelo menos duas formas 2. Com a cor retirada do Idpis, passe o pin-
de utilizar osldpis de cores: (1) colorindo a cel no papel.
drea deseja com Idpis e depois aplican-
do dgua com um pincel ou (2) tirando a
cor da ponta do Iédpis com um pincel
Umido.

Método 1

1. Pinte a drea desejada do papel com
o ldpis;

Dicasl!

1. NGo molhe a madeira do I&pis, pois ele
2. Aplique a dgua com um pincel; pode apodrecer;

2. O risco de molhar a madeira reduz com
a ponta bem feitq;

3. Antes de guardar, tenha certeza de que
a ponta estd bem seca;

4. Para secd-lo, deixe-o na horizontal.

Método 2

1. Retire a cor da ponta do I&pis com um
pincel Umido;




-

el de Aquarela

O papel é o um dos materiais que
influencia nos trabalhos em aquarelq,
principalmente porque ele pode ser fei-
to de diferentes matérias-primas, como
linho, algoddo ou celulose, o que im-
pacta o resultado, e também o preco.
O tipo mais comum de composicdo é a
celulose, sendo a mais barata. J& aque-
les feitos de algoddo e linho apresentam
qualidade superior, mas sGo mais caros.

Papel Para Aquarela 100% algoddo prensado d frio

(Textura rugosal)

Existemm duas formas de fabrico-
cdo do material, as quais influenciam
diretamente na textura do papel. Os
papéis com textura lisa sGo chamados
safinados ou prensados a quente (hot
pressed), deixando-o0s com a textura lisa.
Ele € menos adequado para ilustrado-
res iniciantes, pois exige mais agilidade
na pintura por secar mais rapidamente,
além de manchar mais que outros tipos.

A segunda forma de fabricacdo é
chamada de prensado a frio (cold pres-
sed). Ela apresenta dois tipos de texturas
aparentes, variando apenas na sutileza
dessas, sendo chamadas de grana fina
e grana grossa. A primeira € mais sutil,
enquanto a segunda apresenta rugosi-
dade mais aparente e marcada.

Papel Para Aquarela 100% algoddo prensado & quente
(Textura Lisa)

O hot pressed é indicado para tra-
balhos que misturam aquarela e outras mi-
dias, principalmente quando se deseja uti-
lizar I&pis de cor ou caneta comum. O cold
pressed € o melhor tipo para quem deseja
trabalhar com vdarias camadas de cores
em aquarela, principalmente porque a tin-
ta quando usada sobre ele demora mais
a secar, permitindo uma construcdo mais
leve e, de certa forma, mais uniforme.




Alguns materiais auxiliam na hora  colorir. Ela funciona como uma protecdo,
de aquarelar, sdo eles: godé, recipiente  impedindo que a tinta invada a drea, re-
para agua, pano ou toalha, fita crepe e pelindo-a. Existem dois formatos: em tubo
mdscara para aquarela. ou caneta. A primeira é utilizada em gran-

O godé é utilizado para realizar  des dreas, aplicado com pincéis de quali-
misturas de cores com Aagua, ou com  dade menor, e a segunda em pequendas.
outras cores. Ele pode ser feito de pldsti-
Cco ou porcelana. Ao terminar de pintar,
caso sobre tinta nele, ndo é necessario
lavar, apenas cubri-lo. Para “reativar” as
cores que restaram, basta umidece-las.

Godé

Para aquarelar é necessdrio usar
Agua, por isso € preciso usar um reci-
piente para armazend-la.

Mdscara para Aquarela Apli- Resultado apds a remocdo
cada no papel com tinta da mdascara

Para enxugar os pincéis, & importan-
te o arfista ter um paninho, ou uma toalha.
Para melhor absorcdo, € ideal que seja fei-
to de algoddo.

A mascara de aquarela liquida € ideal
para utilizar em dreas que ndo se deseja




A fita crepe é utilizada para impe-
dir que o papel enrugue. Ele é aplica-
do nas bordas, juntando o papel a uma
surpeficie rigida, por exemplo uma pran-
cheta.

As técnicas bdsicas de aquarela sdo qua-
tro: Umido sobre Umido; Umido sobre seco;
seco sobre Umido e seco sobre seco. Cada
uma das técnicas mostram um efeito de
pintura diferente.

7 7

Umido Sobre Umido

A técnica Umido sobre Umido per-
mite que a finta melhor se espalhe sobre
a drea que se deseja colorir. Consiste no
papel e na tinta Umidos. A tinta Umida tem
afinidade com a drea molhada (papel),
por isso ela se espalha melhor. Além disso,
essa técnica permite que sejam misturadas
duas ou mais cores e elas se misturam de
forma mais homogénea. Veja o passo a
PAssO:

1. Aplique dgua limpa na drea com um
pincel;

2. Aplique dgua na tinta para umedece-la
e retfire a quantidade desejada com um
pincel;




X f}mido sobre seco

3. Apligue a tinta Umida na drea molha-
da do papel.

7

Umido Sobre Seco

A técnica Umido sobre seco é a
mais utilizada e permite um melhor con-
trole da drea ou objeto pintado, forman-
do uma camada de cor translicida,
principal caractéristica da aquarela.
Esse método permite que sejam feitas
vdrias camadas. Observe como fazer:

1. Apligue dgua na tinta para umedece-
-la e retire a quantidade desejada com
um pincel;

o sobre Umido

2. Aplique a tinta Umida com o pincel no
papel seco;

Seco Sobre Umido

A técnica seco sobre Umido ndo
€ tdo utilizada, mas ela gera efeitos inte-
ressantes. Para utilizar esse metdédo basta
umedecer o papel com dgua limpa e com
o pincel aplicar a tinta seca. Acompanhe
O processo:

1. Aplique dgua limpa na drea com um
pincel umedecido;




co sebre Seco

2. Retire a tinta seca com um pincel tam- Seco Sobre Seco
bém seco;

Esse modo de utilizar a aquarela ndo
é tdo utilizado para colorir grandes dreas,
ele é mais usado para algum detalhe da
pintura ou para gerar algum efeito, princi-
palmente texturas. Ndo é possivel espalhar
bem a tinta com essa técnica. Veja o pas-
SO O PAssO:

1. Retire a finta seca com um pincel fam-
bém seco;

3. Apligue a tinta seca na drea molhada
do papel.

2. Apligue a tinta seca no papel também
seco;




Os efeitos gerados por cada uma
das técnicas sdo bem diferentes, prin-
cipalmente depois de completamente
seco. Veja o comparativo das técnicas:

Ndo existe técnica melhor que a
outra, cabe ao artista definir qual é a
qgue melhor se adapta ao seu fipo de
frabalho.

O tipo de papel utilizado pode in-
fluenciar nos resultados finais, principal-
mente pelo nivel de absorcdo de dgua
que ele é capaz de aguentar sem cau-
sar danos a sua estfrutura.

Algumas texturas podem ser feitas
utilizando algumas das técnicas ensina-
das, como serd explicado posteriormen-
fe.
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Saber como funciona as misturas
de cores em aquarela é fundamental
para construir ilustracdes. A aquarela
possui varias peculiaridades, a principal
sendo a transparéncia de seus pigmen-
fos.

E preciso ter em mente que, assim
como em outras técnicas, na aquarela
todas as cores partem dos tons primad-
rios: magenta, amarelo € azul cyan. Para
perceber como isso € possivel, basta ob-
servar o circulo cromdtico.

Circulo ou Roda Cromdtica

O circulo ou roda cromdtico(a) é
arepresentacdo das combinacdes das
cores, sendo um instrumento para en-
tender melhor como estas sdo formadas
e como manipuld-las. A partir dele, po-
de-se entender também como melhor
harmonizar as cores dentro de uma ilus-
fracdo.

ies Basicas de Cores.

Cores Primdarias

Assim como em outras técnicas bas-
ta possuir as frés cores primdrias (amarelo,
magenta e azul cyan) para obter no mini-
mo 12 outras. Observe:

Cores Primdrias no Circulo Cromdatico

As cores primdrias em aquarela po-
dem ser definidas como o0s pigmentos pu-
ros, os quais combinados ddo origem a no-
vas cores.




s Basicas de Cores

Cores Secunddrias no Circulo Cromdatico

As cores secunddrias sdo forma-
das a partir de dois pigmentos puros
(primdrios).

Cores Tercidrias no Circulo Cromdtico

As cores tercidrias sdo formadas a
partir da unido de um pigmento primdrio
e um secunddrio.

Em aquarela para clarear uma
cor ndo € necessdario utilizar o pigmento
branco, basta misturd-la a dgua. Desse

modo, quanto mais mais Umida a finta es-
tiver, mais claro o tom serd. O branco tam-
bém pode ser utilizado para clarear, entre-
tanto ele tirard a natureza translicida da
técnica, tornando-a opaca.

Tintura +Agua

Tinta Pura
Degradé com Agua

Para Harper (2009) quando o pig-
mento branco é utilizado para clarear cor
em aquarela o resulfado aproxima-se mais
dos resultados obtidos com finta guache,
j& que a principal caracteristica desse tipo
de aguada é a opacidade.

T. Magenta + T. Branca

A

Tintura Pura
Degradé com Tinta Branca

Pela a natureza translicida da aqua-
rela, a cor pretando é tdo opaca, parecen-
do um tom de cinza. Nesta técnica, ndo se
utiliza o preto para escurecer. Quando se
deseja obter um tom mais esctira 1ika-ce A
tinfa menos diluida ou adic 2
cor completar. M

dar




Para combinar as cores de forma As cores triddicas, que sdo uma

harmonica, existem algumas dicas utili-  combinacdo de trés cores que estdo equi-
zando o circulo cromatico. A primeira distantes no circulo cromdtico, também
delas € a utilizacdo das cores comple- combinam-se de forma harmoniosa.

mentares, elas se encontram opostas
dentro da roda. Por exemplo, a utiliza-
cdo de roxo e amarelo em uma ilustra-
cdo.

Exemplo: Magenta, Amarelo e Azul Cyan

A partir da temperatura das cores
tamém ¢é possivel combind-las. A partir
dessa classificacdo as cores podem ser de-

Exemplo: Magenta e Verde / Amarelo e Roxo finidas em frias e quentes. Os tons frios sdo
aqgueles que estdo mais proximos do azul,

Outra maneira é usar cores andlo- enguanto os quentes estdo mais proximos
gas, ou seja, cores vizinhas dentro do cir-  do magenta.

culo cromdtico, como verde e amarelo. As cores frias, ou quentes, combinam
entre sim, ou seja, duas cores de uma pale-

ta fria vo combinar, por exemplo.

Cores Quentes Cores Frias

Exemplo: Roxo e Magenta / Verde e Amarelo _ S ?



Nos estojos de aquarela disponi-
veis no mercado, existe uma grande va-
riedade na quantidade de cores. Mes-
mo com poucos tons, & possivel formar
mais e aumentar a variedade.

Estojo de Aquarela em Pastilhas

Para conhecer melhor todas as
possibilidades de misturas de cores que
uma paleta pode oferecer pode-se fa-
zer o seguinte exercicio: Misture duas tin-
tas Umidas e pinte-a numa grade.

Grade Comparativa de Cores

EEEEENEN
SEEEEEE =
EEEEEENEN

Matiz € uma das trés propriedades
da cor que nos permite distinguir uma cor
de outra em funcdo de termos como ma-
genta, turquesa, lilds, verde, etc. A matiz se
refere d cor “pura”, sem adicdo do branco
ou preto.

Magenta Turquesa

Lilas

A saturagao define a proporcdo da
quantidade da cor em relacdo ao cinza
médio, definindo assim o grau de pureza
de uma cor, ou seja, quanto mais saturada
uma cor for menos cinza ela terd em sua
composicdo, j& as cores menos saturadas
sGo mais acinzentadas e menos vivas.

Mais Saturada

A luminosidade refere-se a qudo cla-
ra ou escura é a cor. Quanto mais clara é
uma cor, mais luminosa serd. Quanto mais
escura, menos luminosa.



=rmos Importantes

eoria das-Cores -

3. Betha 0

Menos Luminoso

Mais Luminoso

Esses conceitos sdo de grande
utiidade quando estudamos de forma
mais detalhada as cores utilizadas em
alguma ilustracdo, e precisamos enten-
der como essas sdo classificadas em di-
versos sistemas de cores. Esse aprofun-
damento, porém, ndo serd foco desse
manual.
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A figura humana no desenho
académico € comumente representa-
da pela proporcdo de sete cabecas e
meias ou oito. O desenho de moda é
mais livre, permitindo uma melhor repre-
sentacdo da peca, por isso sdo usadas
de nove a onze cabecas como propor-
cdo.

s
N

Proporcdes de oito cabecas do desenho académico
segundo o Professor Daniel Branddo

Proporcdo de dez cabecas do desenho de moda segun-
do Elizabetta Drudi




Peles Claras

Para representar tons de pele 2. Misture alizarin crimson com raw sienna
mais claros, sGo necessarios alguns tons:  para a pele. Para a primeira camada, utili-
alizarin crimson, azul uvltramarino € raw  ze a mistura bem diluida e aplique no cro-
sienna. Siga o0s passos: qui. Repita de trés a quatro vezes.

1. Faca a mistura de alizarin crimson
com azul ultramarino para formar um
roxo. Aplique nas partes de sombra.




Peles Claras g . Peles Médias

3. Faga os detfalhes do rosto e aplique 1. Faca a mistura de alizarin crimson, ma-
sombras mais escuras. dder lake deep e raw sienna. Aplique uma
camada mais diluida.




2. Misture raw sienna e madder lake 3. Para as sombras, utilize payne's gray ou
deep, deixando mais alaranjado. Apli-  misture azul da prdssia com marrom, para
que duas camadas. obter cinza. Aplique nas dreas de sombra.




Peles Escuras

1. Apliqgue uma camada de amarelo 2. Misture burnt umber e alizarin crimson,
ocre. com a concentracdo de 70% de marrom
para 30% do rosado. Siga a orientacdo dos
locais de mais sombra para os de mais luz
Aplique duas ou frés camadas.




..Peles Escuras

3. Para as sombras, utilize payne’s gray
ou misture azul da prussia com marrom,
para obter cinza mais escuro. Para deta-
lhar, pode-se usar I&pis de cor.
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Saber representar texturas em um

croqui de moda é necessdrio. Algumas
sG0 mais comuns que outras, e possuem
passo a passo semelhante, como é o
caso dos tecidos acetinados ou as ce-
das.

Transparéncia

1. Prepare a pele do croqui primeiro,
dando uma atencdo especial para as
partes que serdo cobertas pela transpa-
réncia.

. Pin’re a por’r -do' roupa que ficard por

baixo e fora da transparéncia. Espere se-
car.




3. Apds seco, dilua a cor da fransparén- As grandes caracteristicas destes te-
cia, deixe bem franslucida e aplique. cidos sdo as dreas de brilho e a maleabili-
dade. Por isto, para representd-los é preci-
so levar em consideracdo esses detalhes.

1. Com a pele pronta, apliqgue dgua no
croqui. Use a técnica Umido sobre Umido.




2. Apligue outra camada, comecando 3. Terminada a camada de coloracdo da

dos pontos de sombra para os pontos peca, faca os detalhes. Utilize um pincel
de luz. Repita o processo de trés a cinco fino ou I&pis de cor.

vezes, até chegar no tom desejado.
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O Jeans tem como carecteristica 2. Aplique uma camada da cor desejada
principal ser um tecido pouco maledvel,  mais diluida em éagua.
formando “dobraduras”.

1. Apligue dgua limpa na drea deseja-
da. Utilize a técnica Umido sobre Umido.




3. Apligue a cor mais concentrada nos 4. Faca os detalhes com um pincel fino ou
pontos de dobra e faga uma transicdo  |dpis de cor. Reforce as dreas que o jeans
suave para com um pincel Umido. dobra.




O pélo ndo é tdo utilizado quanto
as outras texturas j& apresentadas, en-
tretanto quando requisitado, é neces-
sdrio entender como ele funciona. Sua
caractéristica é ndo ser um tecido con-
vencional, tem fios no sentido vertical,
mas variom da esquerda para direita.

1. Faca uma camada clara e uniforme
da cor que deseja os pélos. Espere se-
car.

2. Utilize a técnica seco sobre seco. Com
um pincel seco de cerdas duras, passe na
tinta também seca. Siga o sentido vertical
da esquerda para direita. Alterne as pin-
celadas.
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O couro é uma textura bem pe-
culiar, ele tem dreas de brilho extremo,
onde a luz reflete completamente. Em
outras partes, formam sombras. Esse ra-
ciocinio vale para texturas semelhantes,
como vinil.

1. Faca uma camada da cor deseja di-
luida, para que no futuro, essas dreas se-
jam respeitadas, formando pontos onde
a luz ird se refletir.

2. Escureca as laterais. tenha cuidado para
NnAo esquecer os locais de luz.




3. Repita o processo entre trés e quatro
vezes, até chegar na aparéncia deseja-
da.
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