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RESUMO

Este trabalho aborda o estudo de mobiliario multifuncional voltado para
animais domésticos, com o objetivo de projetar um mobilidrio que atenda o uso por
pessoas e animais. O interesse no estudo desse assunto veio apos a identificacdo de
uma crescente mudanca na formacdo dos lares, onde habitam cada vez menos
pessoas e onde existe um nimero consideravel de animais.

A busca pela solucdo do problema apontado caminhara através de pesquisas
sobre o0 assunto, observacdo de fatos, analises de produtos similares, questionarios
com pessoas que possuam algum tipo de experiéncia com o0 assunto e orientagao do
professor. O projeto também contempla uma solugdo que atende ao requisito de
viabilidade econémica para o seu publico-alvo.

O projeto objetiva atender as necessidades de um novo publico: o de
moradores de apartamentos pequenos que possuam algum animal de estimacéo,
sendo cachorro ou gato. O mével deverd atender a requisitos de ergonomia que
contemplem tanto humanos quanto animais de pequeno porte, e que também utilize
0 seu espaco da forma mais otimizada possivel.

Palavras-chave: Mobiliario, Animais domésticos, Multifuncional.



ABSTRACT

This paper deals with the study of multifunctional furniture aimed at domestic
animals, with the aim of designing a furniture that suits the use by people and animals.
The interest in the study of this subject came after identifying a growing change in the
formation of homes, where fewer people live and where there are a considerable
number of animals.

The search for the solution of the problem will go through research on the
subject, observation of facts, analysis of similar products, questionnaires with people
who have some kind of experience with the subject and orientation of the teacher. The
project also includes a solution that meets the economic viability requirement for its
target audience.

The project aims to meet the needs of a new public: that of small apartment
dwellers who own a pet, being a dog or a cat. The furniture should meet ergonomic
requirements that include both humans and small sized animals, and also use your
space as optimally as possible.

Palavras-chave: Furniture, Domestic animals, Multifunctional.
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1. Introducéo

Nesta secdo introdutoria, ser8o abordadas a contextualizagdo, com a
justificativa e o problema de pesquisa e 0s objetivos da pesquisa: geral e especifico.

1.1 Contextualizagdo

7z

O tema dessa pesquisa é a criacdo de um mobiliario multifuncional que
contemple o uso por animais domésticos. Através do design de produtos é possivel
encontrar formas de melhorar a vida e arelagdo das pessoas com 0s novos ambientes
de habitacdo e com os novos usuérios dessas habitacées. O tema surgiu apés ser
observado que a forma de organiza¢édo da sociedade tem mudado nos ultimos anos,
trazendo lares cada vez menores e com menos pessoas (VILLA, 2008).

A sociedade tem aderido a mudancas no estilo de vida que impéem um espaco
reduzido para os novos ambientes da familia. As mudancas sdo caracterizadas por
familias menores, que moram em espacos pequenos e gque passam a maior parte do
seu dia fora do lar (PAREDES, 2005).

Essas mudancas no estilo de vida sdo o resultado de uma sociedade mais
voltada ao mercado de trabalho, onde as pessoas tém cada vez menos filhos.
Segundo o Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE) (2018), os brasileiros
estao investindo mais tempo em sua formacao académica, passando mais tempo em
seus empregos e as mulheres estdo cada vez mais inseridas no mercado de trabalho.
Tudo isso tem contribuido para essa mudanca.

Essas mudancas tém aumentado apos os anos 2000 e a tendéncia € que elas
aumentem ainda mais, visto que a sociedade esta passando por transformacdes no
modo de pensar a sua propria organizacdo. Conforme o Servico Brasileiro de Apoio
as Micro e Pequenas Empresas (SEBRAE),

“E possivel identificar que outros comportamentos também podem gerar
novas oportunidades no mercado moveleiro, como o crescimento da classe
meédia e o crescimento de empreendimentos pequenos, que exigem moveis
versateis e multifuncionais para mobiliar’ (SEBRAE, 2017).

N&o somente as habitacbes tém mudado, mas os empreendimentos novos
mostram essa transformacdo do meio urbano. A Figura 1 e Figura 2 mostram
exemplos de imOveis com pouco espaco interno, que exigem um melhor planejamento
do uso do espaco.
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Figura 1 Exemplo de Imével Pequeno Figura 2 Exemplo de Imével Pequeno

oag

s

[

Fonte: Blog Presente Imdveis, (2017). Fonte: Viva Decora Blog, (2016).

Padua e Ramos (2003) identificam uma reducdo no tamanho das habitacées
decorrente de mudancas, por questdo de praticidade, localizacdo ou preco. Essas
mudancas também s&o decorrentes da diminuigdo do numero de individuos de cada
habitacdo (IBGE, 2018). As pessoas também estdo escolhendo ter menos filhos,
decorrente da falta de espaco e do aumento do investimento financeiro na sua criacao.

1.1.1. Justificativa

A motivacao para a presente pesquisa surgiu a partir de experiéncias pessoais
com animais domeésticos e seus comportamentos relacionados a utensilios e objetos
projetados especificamente para eles. Surgiu o interesse de observar o
comportamento dos animais domésticos e buscar padroes de preferéncia de escolha
neles que possam ser replicados em objetos que despertem o interesse do animal.

A primeira experiéncia veio com a confeccédo de uma casinha de cachorro que
tinha como objetivo ser presenteada a um amigo que possui dois cachorros em sua
casa, um de porte pequeno, cerca de trinta centimetros de altura, e outro de porte
grande, de sessenta centimetros de altura.

A primeira experiéncia se deu quando a casinha foi deixada durante alguns dias
na oficina em que foi fabricada. Com o passar dos dias, notou-se que a casinha estava
mexida e gque iSso acontecia hos momentos em que a oficina estava fechada. A
surpresa veio quando, ao abrir a oficina em uma das manhas, foi encontrado um gato
utilizando a casinha, conforme mostra a Figura 3. O que chamou atencao nisso foi a
escolha do objeto entre tantos locais possiveis de serem utilizados.
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Figura 3 Casinha para animal doméstico.

Fonte: Elaborado pelo autor, (2018).

A mesma casinha foi levada para ser dada como presente. Existia uma
desconfianca sobre o cheiro deixado pelo gato influenciar na aceitacao pelo seu novo
usuario. Abstendo-se dessa hipétese, a casinha foi levada e entregue ao dono do
animal. Novamente veio uma boa surpresa: o cachorro de porte pequeno logo entrou
na casinha e se deitou, como mostra a Figura 4. A situacado gerou uma curiosidade
pela velocidade que aconteceu. Quando o cachorro pequeno deixou a casinha, o
cachorro maior logo se aproximou e tentou entrar nela, Figura 5. O interessante nesse
caso foi a rapida aceitacdo e assimilacdo do uso pelos animais. O que poderia ter
gerado essa assimilacao?

Figura 4 Entrega de casinha para animal Figura 5 Reacgéo de cachorro a casinha.
doméstico.

Fonte: Elaborado pelo autor, (2018). Fonte: Elaborado pelo autor, (2018).

Essas duas experiéncias anteriores despertaram a curiosidade sobre o tema, e
logo uma terceira experiéncia fechou o interesse: ao visitar a casa de um familiar que
cria dez gatos e um cachorro, constatou-se que existiam diversas casinhas compradas
para os gatos, espalhadas pela residéncia. Apesar do esforco para que cada um
tivesse o seu lugar préprio, algumas caixas de papeldo estavam soltas pela casa e
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aparentavam muito mais uso (marcas de uso, pelos) do que as casinhas compradas
para eles.

Ao questionar o dono dos animais sobre o fato, a resposta trouxe a confirmacgéo
sobre 0 uso das caixas de papelédo: os gatos utilizavam com muito mais frequéncia e
por muito mais tempo essas caixas. Inclusive utilizavam elas como brinquedo, se
movimentando bastante dentro delas e brincando com as partes que ficavam soltas,
conforme Figura 6.

Figura 6 Observacéo sobre preferéncia de gatos por caixas de papeléo.

Fonte: Elaborado pelo autor, (2018).

Essas experiéncias trouxeram a motivacdo pelo tema por despertar a
curiosidade sobre um comportamento padronizado dos animais em relacdo aos
objetos. Aliado a isso, também foi levantada como justificativa a observacdo da
guantidade cada vez maior de animais no ambiente domeéstico.

Fato é que esses animais tém ganhado cada vez mais espaco dentro dos lares
devido a mudanca da formacao familiar, onde os lares estdo com menos criangas e
com uma quantidade significante de animais, segundo pesquisa realizada pelo IBGE
(2015). A observacéo desse fendmeno bastante atual trouxe o interesse a essa area
de pesquisa, visto que essas mudancas podem influenciar a forma como os
produtores de mobiliario irdo atuar frente a isso. Devido, inclusive, a atualidade do
assunto, existe uma dificuldade em se encontrar artigos que tratem do tema. Tal
escassez de material de pesquisa aumenta o grau de importancia do presente
trabalho e justifica o grande uso de artigos publicados em sites sobre o assunto.

1.1.1. Problema de Pesquisa

Em cima dessa constatacdo sobre a mudanca na sociedade e a necessidade
de se pensar em um mobiliario que atenda a essa demanda emergente, surgiram as
perguntas de pesquisa ao qual esse trabalho pretende responder:

a) Que tipo de mobiliario é mais adequado para animais domésticos que
possa ser usado em conjunto com humanos?
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b) Qual mobilidrio pode ser feito para potencializar 0 seu uso nos novos
tipos de habitacfes e que agregue o0 uso pelos animais domésticos?

1.2 Objetivos da Pesquisa

Nesta subsecdo, serdo abordados os objetivos geral e especifico da pesquisa.

1.2.1 Objetivo Geral

O objetivo geral da pesquisa é produzir uma linha de mobiliario multifuncional
gue contemple o uso por animais domésticos que atenda a uma demanda de ambiente
pequeno.

1.2.2 Objetivos Especificos

1. Estudar e analisar as caracteristicas do mobiliario multifuncional;
2. Compreender o comportamento animal em relacdo ao uso de mobiliario
especifico para eles.
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2. Fundamentacéo Tedrica

Nesta secdo, é feita uma revisdo da literatura, abordando os assuntos: Design
de mobiliario, design de mobiliario multifuncional, mobiliario multifuncional para
animais domeésticos, conforto do animal doméstico (cachorro / gato), ergonomia e
materiais e processos.

2.1 Design de Mobiliario

Segundo Azevedo (2011, p. 9), design é “projetar, compor visualmente ou
colocar em pratica um plano intencional.”. Seguindo a definicdo de Azevedo, podemos
dizer que design € o ato de trazer ao mundo real aquilo que se viu na mente. Para
trazer isso ao mundo real, € preciso pensar, planejar, definir, projetar, imaginar
problemas e solugdes.

Segundo Schneider (2010, p. 197):

A palavra design nomeia diferentes situacfes: ela pode remeter a um
procedimento (o ato ou atividade de projetar), ao resultado desse processo
(um design, um esboco, um plano ou modelo) ou a produtos que foram
gerados por meio de um design (design de objetos). Além disso, processos
podem ser comunicados de forma adequada através de design e a palavra
pode designar o aspecto visual ou o projeto global.

Um ramo do design bastante difundido, sendo considerado um dos seus
principais, € o design de produtos. Ele tem por objetivo atender a necessidades ja
existentes de objetos ou gerar a necessidade por objetos novos. O design de produtos
tem o seu destaque no design de mobiliario, onde existe um amplo mercado
consumidor, resultado da simples necessidade das pessoas em ocupar 0S espagos e
trazer mais conforto as suas residéncias. O designer consegue atuar em uma grande
fatia de mercado, como mostra a Tabela 1, onde ele pode aplicar seus conhecimentos
em busca da satisfacdo da necessidade do seu publico consumidor.

Tabela 1 Faturamento do setor moveleiro - Brasil

Faturamento do setor moveleiro — Brasil (em R$ 1.000)

. Segmentos 2010 2011 2012 2013 2014
Moveis 26.532.247 29.503.859 32.496.331 35.959.689 37.418.18%
Colchoes 4.925.889 5.566.546 6.148.915 6.936.463 7.509.795

. Total de maveis e colchdes 31.458.136 35.070.405 38.645.246 42.896.152 44.927.980

. Taxa cambial 1,7593 1,6746 1,9550 2,1605 2,3547

Fonte: IEMI

Fonte: Site da Associacdo de Moveis do Rio Grande do Sul, (2015).

A Tabela mostra um crescimento do faturamento no setor moveleiro ao longo
de cinco anos. Grilli traz uma afirmacdo que define bem o ato de fazer design de
mobiliario: “Fazer design significa observar necessidades e oportunidades, antecipar
cenarios e solucdes [...] desenvolver uma linguagem projetual compativel com a
empresa produtora tendo em conta seu know how fabril e o repertdrio cultural de seus
clientes”. (GRILLI, 2011, p. 61).
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O designer que observa as necessidades do mercado consegue atingir um
publico menos saturado com tantos produtos disponiveis a venda. Nesse caminho
podemos observar a crescente necessidade de um mobiliario voltado para pequenos
espacos, cada vez mais comuns nas grandes cidades.

2.2 Design de Mobiliario Multifuncional

Um mobiliario multifuncional é todo aquele mével que permite diversas funcoées,
sendo empregado para diversas finalidades, aproveitando os espacos de forma
inteligente (PADUA e RAMOS, 2003). Quando se pensa em mobiliario multifuncional,
a imagem que vem a mente é de uma engenhoca que desempenha varias fungdes. A
Figura 7 e Figura 8 trazem dois mobiliarios que apresentam esse aspecto de
multifuncionalidade. A presente pesquisa ndo ird abordar esse aspecto de
multifuncionalidade que traz a utilizacdo de um objeto para varios fins.

Figura 7 Maisonnette, por Simone Simonelli Figura 8 Doc, por Bonbon Trading

ligh™
D -

Fonte: Site I-Decoracéo, (2012). Fonte: Site Camila Pimenta, (2018).

Padua e Ramos (2003) trazem uma definicdo interessante sobre o mobiliario
multifuncional, onde ele é colocado como um objeto que aproveita o espaco de forma
inteligente. Esse é o aspecto que sera abordado nessa pesquisa: a busca de um
projeto de mobiliario que explore 0 aproveitamento inteligente do espaco. A busca por
moéveis que cumpram esse papel se dd em meio a uma crescente transformacao do
modo de viver das pessoas.

Soares e Nascimento (2008, p. 71) alertam para o fato de que:

Seguindo essa tendéncia de espacos menores, 0 mobiliario teve que adaptar-
se as necessidades do ambiente e diminuiu de tamanho. Os médveis para
esse tipo de moradia devem apresentar conceitos como praticidade e
multifuncionalidade para o aproveitamento do pouco espaco disponivel.
Porém, o fator espaco reduzido aliado a falta de méveis adequados pode
comprometer o uso dos espacos e objetos, restando ao morador a tarefa de
reorganizar esses espacos conforme suas necessidades e condigBes
(SOARES e NASCIMENTO, 2008, p. 71).
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Uma vez que o mercado estd mostrando uma tendéncia de reducao do espaco
de moradia, o mobiliario que estara sendo produzido tendo como alvo esse publico
deve estar em conformidade com essa tendéncia, garantindo maiores chances de
aceitacdo. Mas entdo, o que define o mobiliario pretendido como multifuncional?
Nesse ponto a pesquisa ruma para uma direcdo inusitada: a finalidade de uso tanto
por humanos quanto por animais domésticos.

2.3 Mobiliario Multifuncional para Animais Domésticos

O interesse do estudo na area de mobiliario multifuncional rumou para a direcéo
de um mercado pouco explorado no mobiliario: 0 uso por animais domésticos. Tal
interesse vem de uma percepcédo da mudanca do nucleo familiar nas ultimas décadas.
Uma pesquisa feita em Portugal, comprova isso:

Estima-se que cerca de 2,151 milhdes (ou seja, 56% de lares portugueses)
possuam, pelo menos, um animal de estimagéo. A alteragdo dos nucleos
familiares e a nocéo, cada vez maior, de que os animais de estimacéo
contribuem para o bem-estar fisico e psicolégico dos donos € uma das razdes
apontadas para justificar o crescente aumento de animais de estimacao.
(CARVALHO, 2017).

Este maior convivio tem transformado a relagdo do homem com seu bicho de
estimacéao - ou a relacao tem transformado o convivio. Em termos praticos, os donos
de animais tém se mostrado mais dispostos a gastar dinheiro na criacdo de seus
animais.

Isso tem se refletido até na alimentacéo dos animais: antes 0s animais comiam
o resto das refei¢cdes dos seus donos, hoje, os donos gastam cada vez mais dinheiro
em racdes especificas e que agradem o gosto dos seus animais, como aponta
Carvalho (2017): “Globalmente, e em média, 0s gastos com 0s animais de estimacao
rondam os 12% do total do orcamento familiar, sendo a alimentacéo a representar a
maior parcela.”

Isso também tem se refletido na relacdo emocional que existe entre animal e
dono. Nao que os animais estdo se relacionando melhor com seus donos, mas seus
donos estdo se relacionando melhor com eles. Em alguns casos, os animais de
estimacao substituem provisoriamente ou totalmente a auséncia de filhos, fruto de um
adiamento dos planos de concepc¢do de criancas, ou até mesmo da falta desses
planos. Essa mesma pesquisa que aponta o crescimento do nimero de animais nos
lares também aponta essa mudanca:

E qual é, afinal, a relacdo que os donos estabelecem com o0s seus animais?
Emocionalmente, as opg¢des de resposta eram trés: “como um membro da
familia”, “como um filho para mim” e “como um amigo”. Metade (51%) dos
donos de cédes e 14% dos de gatos optaram pela primeira resposta, 7% pela
segunda (tanto em gatos como cées) e a terceira opc¢éao foi escolhida por 28%

e 34% em relacdo a caes e gatos, respectivamente. (CARVALHO, 2017).

Ja nas terras brasileiras, uma pesquisa feita pelo IBGE (2015), mostra que essa
mudanca nos lares brasileiros, possivelmente, j& tem ocorrido:
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Em 2013, a pesquisa estimou que 44,3% dos domicilios do Pais possuiam
pelo menos um cachorro, o equivalente a 28,9 milh6es de unidades
domiciliares. A populagéo de cachorros em domicilios brasileiros foi estimada
em 52,2 milhdes, o que indicou uma média de 1,8 cachorro por domicilio com
esse animal. Em relacédo a presenca de gatos, 17,7% dos domicilios do Pais
possuiam pelo menos um, o equivalente a 11,5 milhGes de unidades
domiciliares. A populagao de gatos em domicilios brasileiros foi estimada em
22,1 milhdes, o que representa aproximadamente 1,9 gato por domicilio com
esse animal. (IBGE, 2015).

Essa pesquisa realizada pelo IBGE em 2013 foi a primeira a considerar o animal
doméstico em seus numeros. Isso mostra a importancia que comeca a ser dada ao
assunto. Provavelmente, pesquisas futuras irdo consolidar esse fato, visto que outras
pesquisas (IBGE, 2018) ja apontam a diminuicdo do nimero de criangas nos lares
brasileiros.

Ainda se tratando do mercado portugués, em pesquisa realizada pela agéncia
GfK de Portugal (Growth for Knowledge), a Figura 9 mostra um aumento da ligacao
emocional da populacdo portuguesa com o0 seu animal doméstico, sendo o céo
considerado, por 47% dos entrevistados, um membro da familia.

Figura 9 Ligacdo emocional portuguesa com animal doméstico

G.!, O meu CAQ é. é‘ O meu GATQ é

47
um memtro ca tamia. [T un membro ca tamia. [N
G z 7
En A 29 25
e €OmMo um amigo 32 ©omo um amigo
k74
10 13
faz-me companhia 13 faz-me companhia 20
1 20
2011/15) 9 2011/15 o
& como um filho rs & como um filho l S
3 4
5 2
um cdo de guarda 7 @ apenas um animal 3

9 5
E 04 1
€ apenas um animal 2 € o gatodomeufiho | 1
2 1

®2015

h 04 11
€ 0 cdo do meu filho 1 m2013 da-me seguranga 0
1 0

2011

Fonte: GfKTrack 2PETs, (2015).

Estes fatos justificam a mudanca de pensamento em relacéo a concepcéao de
novos mobiliarios, que devem atender a mais requisitos, ocupar menos espacgo e
agregar mais usuarios. Também limitam a presente pesquisa a considerar o uso por
animais domésticos de pequeno e meédio porte e que sejam terrestres. Os animais
abordados seriam, entdo, gatos e cachorros, uma vez que sua presenca no ambiente
domeéstico é relativamente alta. Mas entender a dinamica de uso pelos animais
domésticos traz a necessidade de um maior estudo sobre o conforto do mobiliario
voltado a eles.

2.4 Animal Domeéstico

Segundo Wayne & Vila (2001), diversos autores dissertam sobre a real origem
do cdo doméstico. Ainda existe muita davida sobre o surgimento da espécie
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domeéstica, acreditando-se na sua descendéncia a partir do lobo selvagem, mas o
assunto ainda é controverso. A origem dos cachorros é discutida, basicamente, em
duas vertentes: uma que afirma que eles surgiram entre quarente e cinquenta mil anos
atras; outra que afirma que eles surgiram entre doze a dezesseis mil anos atras. Mas
o que fica claro nas discussfes € que o cachorro teve sua origem a partir do lobo
selvagem. Sua posicao no meio de humanos nasceu como um animal que servia para
protecéo, ajuda na caca, aviso de ameacas e companhia (DEER, 2013).

Os gatos domésticos também possuem uma histéria de domesticacdo ainda
nao definida, conforme reportagem da Scientific American Brasil (20--):

Tradicionalmente, os antigos egipcios levaram o crédito por domesticar o gato
ha aproximadamente 3.600 anos. Entretanto, em 2004, arquedlogos
trabalhando na ilha mediterranea de Chipre descobriram uma cova de 9.500
anos, contendo um humano adulto e um gato. Como 0s gatos ndo eram
nativos de Chipre, devem ter sido trazidos em barcos, provavelmente da
regido oriental proxima. A descoberta sugere que as pessoas do Oriente
Médio comecaram a manter gatos como animais de estimacdo muito antes
dos egipcios.

Acredita-se que sua domesticacdo se deu por conta da sua habilidade para
cacar pequenos roedores (FOX, 2019), fato que se tornou util para controlar esses
animais atraidos pela estocagem de cereais. Sua origem ndo pode ser confirmada
com total certeza, com diversas aparicdoes na histéria antiga, ainda com outras
pesquisas apontando para Asia Menor, 6.400 anos atras. Essa incerteza na data do
inicio da domesticacao dos animais nao influencia negativamente a pesquisa, pois ela
visa analisar a atual relagdo do animal com o seu dono.

Domesticacdo € uma relacdo multigeracional sustentavel, onde um grupo
assume uma influéncia no cuidado e reproducéo de outro grupo, visando garantir um
suprimento previsivel de recursos desse outro grupo (ZEDER, 2015). E essa a vis&o
de animal domeéstico ao longo do periodo de evolucdo da sociedade humana, onde
eles eram criados com o objetivo de servir como fonte de alimento, ligados aos grupos
de pessoas que tinham uma relagéo socioldgica cada vez mais sedentaria.

A domesticacdo ndo trata apenas de animais, mas também de plantas. Nas
plantas, surgiu quando o homem viu que algumas sementes, sob certas
circunstancias, podiam germinar no seu solo (DOMESTICACION, 2011). Todo esse
processo fortaleceu a saida do homem do meio némade, fixando suas moradias em
areas produtivas.

Basicamente, a ideia de domesticar o animal surgiu a partir da necessidade de
obtencdo de alimentos. Cachorros e ovelhas foram, provavelmente, os primeiros
animais a serem domesticados, ambos com o propdsito de servir de alimento. Com o
passar do tempo, as fun¢des de cada um mudaram, se adaptando melhor ao que
esses animais poderiam oferecer (BRITANNICA, 2018). Cachorros passaram a ser
companheiros de caca, além de auxiliar na protecao e ovelhas serviam para obtencéo
de 14, leite e carne.
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Com o passar dos tempos, os animais foram ganhando novas funcionalidades
no meio da sociedade humana. Uma dessas novas funcionalidades foi o uso em
estudos cientificos, especificamente na area do estudo do comportamento. Darwin faz
descrigdes do comportamento de animais em seu livro “A expressao das emoc¢des no
homem e nos animais”, publicado em 1873, que mostravam seu pensamento de que
a mente humana e animal possui diferencas apenas de complexidade, tornando
possivel relacionar as emocdes e psicologia humana com o estudo de animais. Para
tal, estudos cientificos eram realizados a fim de gerar dados que poderiam ser
considerados “concretos” (YAMAMOTO e VOLPATO, 2007).

Alcock (2010) fala em seu livro sobre a abordagem evolutiva do comportamento
animal que existe uma relagdo do ambiente com o aprendizado do animal, mas como
ele ocorre no interior do cérebro, formado por interac6es gene-ambiente, ndo se pode
desconsiderar a influéncia genética sobre o desenvolvimento. Dessa forma podemos
compreender que existe uma possibilidade clara de que o comportamento animal seja
levado de geracdo em geracdo através dos genes. Dessa forma € possivel prever
alguns comportamentos que sao inerentes a um determinado animal, através da
observacgéo de outro animal do mesmo tipo.

Assim como lobos buscam sua moradia em cavernas, cachorros se escondem
embaixo da cama por se sentirem mais seguros e por conseguirem relaxar mais
facilmente nesses locais. A temperatura e a quantidade de luz nesse tipo de local
também explicam o comportamento do animal (FABIANO, 2018).

Seria 0 mesmo motivo pelo qual cachorros dormem com o seu corpo em forma
de circulo (ZAMORA, 2018). Dessa forma eles conseguem melhor protecéo para seus
orgaos internos e contra o frio, conforme explicado pela Dra. Margaret Gruen — uma
professora assistente de Medicina Comportamental do NC State University's College
of Veterinary Medicine, em entrevista ao site Mental Floss. O ato de se esconder € um
instinto natural dos animais, seja no ato da caca, ou de evitar ser cacado (THAYER,
1918).

2.5 Ergonomia

lida (2005) resume de forma bem definida o significado de ergonomia: estudo
da adaptacédo do trabalho ao homem. A necessidade do estudo da ergonomia surgiu
numa época em que os trabalhadores comecaram a ter problemas fisicos decorrentes
da ma postura ou da repeticdo excessiva de um mesmo movimento em seu trabalho.
A ergonomia tem como objetivo a seguranca e otimizacéo da relacdo do homem com
seu trabalho, através da adaptacéo do trabalho, dos postos de trabalho, instrumentos,
maquinas, horarios e ambiente.

A ergonomia aliada ao design tem por objetivo a producdo de resultados
seguros ao homem e que gerem um bem-estar. No caso especifico desta pesquisa, a
analise da ergonomia para animais domeésticos também deveria ser considerada.
Infelizmente, ndo foi possivel encontrar estudos cientificos especificos nessa area. O
gue se consegue ao realizar uma busca em mecanismos de pesquisa da internet sao
alguns artigos publicados em sites, mas que nao trazem dados cientificos sobre o
tema. Exemplo disso é o artigo “Ergonomic and comfortable beds for dogs” (Camas
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ergondbmicas e confortdveis para cachorros), Ergosign (2018), que traz algumas
sugestdes sobre a ergonomia de uma cama para cachorro.

O artigo “Ergonomics for Dogs? Try Elevating Mealtime” (Ergonomia para
cachorro? Tente elevar a hora de comer), Ecosalon (2018) traz artigo sobre ergonomia
para cachorros, mas levando em consideracdo somente a tigela de refeicdo e sem
trazer nenhum dado cientifico. Baseado nesse tipo de artigo, muitas fabricantes tém
lancado apoios paratigela de refeicdo, como na Figura 10, afim de evitar que o animal
mantenha uma postura mais adequada na hora da refeicdo. Mas como a ergonomia
ndo se trata apenas de seguranca, mas também de conforto, € necessario compilar
as informacdes que estao nos sites que tratam desse assunto.

Figura 10 Apoio para elevacéo de tigela

—

Fonte: Site Chewy, (2018).

A grande maioria dos donos dos animais se preocupa com seu conforto no
ambiente doméstico. Varios sites trazem artigos sobre o assunto, dando dicas sobre
como tornar o ambiente doméstico mais agradavel e adaptado para o animal,
geralmente por meio da utilizacdo de casinhas. O site CachorroGato (20--) traz a
seguinte dica sobre cachorros:

Seu cao deve ficar confortavelmente em pé e sentado dentro da casinha,
assim como deve poder se esticar deitado sem precisar ficar com metade do
corpo para fora da casinha, pois isso € muito desconfortavel e pode acarretar
problemas de coluna no céo. [...] A melhor maneira de obter esse conforto,
claro, depende da casinha e do c&o. Coisas podem ser adicionadas dentro
da casinha, como almofadas, panos, cobertores, brinquedos, tudo que vocé
sentir que faz seu cdo mais feliz. (CACHORROGATO, 20--).

Segundo artigo publicado no site CachorroGato (20--), “a casinha também
funciona como um espaco de recolhimento, de territorio, de pertencimento”. Nesse
mesmo artigo sao apresentadas algumas caracteristicas das casinhas, bem como
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diferenca dos materiais plasticos para os de madeira. Nele é dado algumas dicas
sobre o tamanho da casinha e local onde deve ser localizado a sua entrada:

O cachorro precisa ter a possibilidade de ficar em pé sobre as quatro patas e
dar uma volta em circulo sobre o préprio corpo”. [...] A entrada da casinha
deve ser na lateral e ndo no meio da casa para evitar que entre uma frente
fria em cima do pet. Naturalmente, fazendo a porta na lateral ele vai para o
canto se esquentar e se proteger. (CACHORROGATO, 20--).

J& no artigo publicado pelo site Estimac¢éo (2018), sdo dados alguns calculos
para que a casinha se adeque ao tamanho do céo:

Ombro ao solo x 0.75 = Tamanho da porta da casinha de cachorro;
Cabeca para Terra x 1.25 = Altura da casa do cachorro
Nariz ao flanco x 1.25 = Largura e comprimento da casa do cachorro

No site CallingAliDogs (2018) a férmula é parecida:
Altura da porta = ¥ da altura do ombro do cachorro.

A profundidade e largura da casinha devem ser no maximo 5/4 do comprimento
do cachorro. Ja a altura deve ser de 5/4 da altura do cachorro, mas ndo muito mais
gue isso, para que a casa nao perca o calor do corpo do animal.

Para os felinos, o site Ronronar (2018) traz algumas dicas sobre a escolha das
casinhas:

Uma boa casinha para gatos deve dispor de brinquedos com os quais o gato
possa interagir como guizos e bolas, postes de corda para arranhar [...] Os
gatos apreciam estar numa posicdo elevada que lhes permita conferir
permanentemente tudo aquilo que os rodeia. (RONRONAR, 2018).

Ainda que sejam dicas Uteis, elas sdo estimativas obtidas de forma empirica,
nao havendo um estudo cientifico que determine as dimensfes. Essas dicas sao
necessarias para estudar os possiveis requisitos que um mobiliario multifuncional
deve ter para a acomodacao e uso por animais domeésticos. Alguns questionamentos
podem ser levantados a partir disso:

E preferivel um local aberto ou fechado para o animal?

O tamanho da entrada influencia no seu uso?

Quais caracteristicas do espaco servem para ambos 0s animais escolhidos
para a pesquisa?

Ja se tratando especificamente dos felinos, um estudo realizado pelo
Departamento de Medicina Animal, da Universidade Federal do Rio Grande do Sul,
apontou a necessidade que os felinos tém de possuir um arranhador. O arranhador é
um objeto que torna possivel ao gato afiar suas unhas e se espreguicar. Segundo
essa pesquisa, gatos que possuiam um arranhador, ou um local proprio para isso,
apresentaram 69% menos risco de arranhar outros moveis do ambiente (PAZ,
MACHADO, COSTA ,2017).

O ato de arranhar dos felinos € um comportamento natural que deve ser
direcionado para um local eficiente e adequado, visto que o comportamento se da com
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dois propdsitos: remover as bainhas velhas, formagfes que se acumulam com o
crescimento das unhas, e criar uma marcac¢ao visual para eles. Também € deixado
uma marcacéo olfativa que tem a funcéo de dar seguranca ao animal. Essa marcacéo
ocorre por causa de glandulas presentes nas patas dos gatos (Beaver, 2003).

O instinto de arranhar € um comportamento que nao deve ser combatido, visto
que é um comportamento natural do gato. E importante que o dono do gato forneca
um local préprio para o gato arranhar desde jovem, pois quando ele escolhe um local
para esse uso, ele continuara utilizando o mesmo local durante sua vida (Marder,
1997). A localizagéo do arranhador também € importante e deve se encontrar situada
préximo a areas de descanso e entrada e saida da casa (Case, 2010).

Com base nessas informacdes, projetar um mobiliario que possua um
arranhador acoplado nele, ou integrado na solu¢do do mével, mostra-se como uma
boa estratégia para evitar o desgaste do mobiliario por parte do préprio animal, além
de produzir conforto ao atender a um comportamento natural do felino.

7

Aliado ao estudo da ergonomia, € indispensavel o estudo dos materiais e
processos que serdo utilizados nos moveis.

2.6 Materiais e Processos

No ramo de producdo de mobiliario, existem diversos materiais que sao
aplicaveis, incluindo materiais metalicos, madeira, polimeros, entre outros. Como
aponta Giustina (2001), o mobiliario brasileiro toma proveito da madeira e da sua
grande disponibilidade no territério nacional para tornar esse material a principal
matéria-prima de moveis produzidos por aqui. Isso foi feito para que o custo do mével
produzido no Brasil pudesse alcancar precos mais populares. Com o passar dos anos
a madeira se consagrou como principal caracteristica do mobiliario brasileiro:

Com o crescimento dos problemas ambientais muitos materiais naturais vém
merecendo destaque em virtude das reais possibilidades de renovacao
natural de suas reservas, ou mesmo pela renovacao programada como
ocorre com espécies vegetais como o eucalipto e a teca, ou mesmo pela bio-
compatibilidade como a facilidade de absorcdo pela natureza quando
descartados. Além disso, em situacdes onde ha o contato humano, os
materiais naturais sdo mais confortaveis. (LIMA, 2006, p. 86).

Como apontado por Lima (2006), a madeira pode ser um material que também
atenda a um requisito importante: o manejo sustentavel. A madeira utilizada pode
fazer parte de um programa de reflorestamento, o que diminui o impacto ambiental. O
autor salienta a limitacdo que a madeira impde no seu tratamento, ja que estamos
falando de um material natural e ndo padronizado. Além da madeira, seus derivados
também podem encontram lugar de uso no presente projeto. Um desses materiais
derivado € o compensado, que visa combater a deformacdo sofrida pela madeira
natural, ja que herda o seu nome da forma que as laminas que o compdem sao
sobrepostas uma a outra na sua fabricacdo, de forma perpendicular, visando
compensar a deformacéo sofrida no sentido da fibra da madeira.
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Lima (2006) também fala da variedade encontrada no compensado, pois como
é feito por laminas, pode ser encontrado feito por diversos tipos de madeiras. Outra
vantagem levantada é a sua durabilidade e peso.

Existe também a necessidade de uso de material estofado em algumas partes
de uso pelos animais. Nesse ponto a atencao deve ser dobrada para a escolha do
material, pois a absorcdo de umidade deve ser evitada sempre que possivel, como
aponta artigo publicado no site ErgoDesignPet (2018):

A capa da cama deve ter um material resistente, que para facilitar na lavagem
deve ser impermeavel e removivel. Uma capa de poliéster bem resistente
pode facilitar o uso e prevenir arranhdes. Com uma capa assim vocé pode
manter 0 seu pet confortavel por mais tempo e prolongar a durabilidade da
cama.

ApGs o estudo do estado da arte referente ao projeto, € necessario definir a
metodologia que sera utilizada.
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3. Metodologia

A busca pela solugéo do problema apontado caminhara através de pesquisas
sobre o0 assunto, observacdo de fatos, questionarios com pessoas que possuam
algum tipo de experiéncia com o assunto, auxilio de profissionais das areas e
orientacdo do professor.

“O conhecimento de um fato ou de um problema é uma das condi¢des
necessarias a atividade do designer industrial. Por isto € da maior importancia, para
alcancar a solugdo de um problema, reunir e analisar todas as informacdes
disponiveis.” (LOBACH, p.139).

A escolha da metodologia de projeto passou pelo estudo da metodologia
apresentada por Lobach (2001), aleméao nascido em 1941 e professor de design. Em
seu livro “Design Industrial - Bases para a Configuragdo dos Produtos Industriais”,
Lobach definiu a metodologia de projeto de produto a seguir, conforme a Figura 11:

Figura 11 Metodologia de projeto apresentada por Loébach

[
Processo Criativo Processo de solugéo do problema Processo de design (desenvolvimento do produto)

1. Fase de preparacdo Analise do problema Analise do problema de design
Conhecimento do problema Analise da necessidade
Coleta de informagées Analise da relagdo social (homem-praduto)
Analise das informacoes Analise da relagao com ambiente (produto-ambiente)

Desenvolvimento historico

Analise do mercado

Analise da fungéo (funcdes praticas)

Analise estrutural (estrutura de construgio)

Analise da configuragao (fungaes estéticas)

Analise de materiais e processos de fabricagdo
Patentes, legislagdo e normas

Analise de sistema de produtos (produto-produto)
Distribuicao, montagem, servico a clientes, manutengdo

Definicdo do problema, clarificagae do problema, definigao de Descricao das caracteristicas do novo produto
objetivos Exigéncias para com o novo produto
2. Fase da geracédo Alternativas do problema Alternativas de design
Escolha dos métados de solucionar problemas, Producao de idéias, ~ Conceitos do design
geracdo de alternativas Alterantivas de solucao
Esbocos de idéias
Modelos
3. Fase da avaliacdo Avaliacdo das alternativas do problema Avaliagdo das alterantivas de design
Exame das alternativas, processo de selegao, Escolha da melhor solugdo
Processo de avaliagdo Incorporagéo das caracteristicas ao novo produta
4. Fase de realizagdo Realizagdo da solugdo do problema Solugéo de design
Realizacdo da solucdo do problema, Projeto mecénico
Nova avaliagdo da solugio Projeto estrutural

Configuracao dos detalhes (raios, elementos de manejo etc)
Desenvolvimento de modelos

Desenhos técnicos, desenhos de representacao
Documentagéo do projeto, relatérios

147. Etapas de um projeto de design

Fonte: Lobach, (2001).

A metodologia apresentada por Lobach (2001) aborda aspectos importantes
enfrentados durante o processo de projeto de um produto de design. Ele traz na sua
abordagem estudos completos sobre a andlise do plano de fundo de um produto, o
gue da bastante embasamento para a fase de geracdo de ideias. Mas a sua
metodologia ndo traz aspectos de sustentabilidade ambiental.


https://www.blucher.com.br/livro/detalhes/design-industrial-308
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A escolha se deu pela metodologia apresentada por Platcheck em sua tese de
mestrado sobre Metodologia de Ecodesign para o Desenvolvimento de Produtos
Sustentaveis, que visa desenvolver uma metodologia de design que aborda principios
da sustentabilidade no projeto do produto, em oposi¢céo a metodologias mais antigas,
Platcheck (2003), Figura 12.

Figura 12 Metodologia de projeto apresentada por Platcheck

Fase 2 - Desenvolvimento (o Estado da Arte)

Explicitagio dos Processos Produtivos
- processos de fabricagdo e transformagio
- linha de montagem
- aspectos administrativos e técnicos
Andlise Histdrica dos Similares
Andlise Estrutural dos Similares
- nimero de componentes,
- sistemnas de unido,
- estrutura,
- guantidade e dive e de componentes similares [DTAJ;
- matérias primas e suas fontes;
- ciclo de vida do produte e suas paries

Anzlise Funcional dos Similares
- mMecanismo
- versatilidade
- resisténcia
- acabamento
I - reciclagem de suas partes ou do produte todo apos o descarte
Andlise Ergondmica dos Similares
- praticidade,
- seguranca,
- transporte,
- manutengic & reparo,
- antropometria,
- biomecanica,
- atividades da tarefs,
- Cognican
I - montagem e desmontagem duwrante o processo produtivo (DfA e DD). I

Andlise Morfologica
- forma,
- estética,
- metodos de encaixe para desmontagem,
- embalagem do produte final,
- impacto ambiental causado apds o descarte da embalagem.
Andlise de Mercado

- propaganda,

- marketing,

| - informagdes sobre gasio de consumiveis durante a vida Gl ]

Andlise Técnica

- materiais

- processos de transformagdo e fabricagdo

- sistemas mecanicos | eletrdnicos

- impacto ambiental dos materiais,

- impacte ambiental dos processes de transformag3o e fabricagdo,
- impacto ambiental dos sistemas mecanicos/eletronicos

Andlise dos Dados Levantados

Fonte: Platcheck, (2003).

A metodologia traz uma abordagem profunda do projeto, e divide o projeto em
guatro fases: fase da proposta, fase de desenvolvimento, fase de detalhamento e fase
de comunicacédo. O primeiro capitulo do presente trabalho abordou a primeira fase da
metodologia apresentada por Platcheck. Nela foi dado a contextualizacdo e os
objetivos pretendidos ao fim do projeto.

Dentro da fase de desenvolvimento, Platcheck (2003) propde a analise do
estado da arte, que estuda como os problemas séo solucionados atualmente, ao invés
de buscar solucfes imediatas. A autora propde que nessa fase se faca a andlise dos
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similares, considerando andlises historica, estrutural, funcional, ergonbmica,
morfologica, de mercado e técnica. Para o presente estudo, foram feitas analises
estrutural, funcional, morfoldgica e técnica dos similares.

A proxima fase a ser abordada pela metodologia € a de projetacdo e
detalhamento. Platcheck traz como principais pontos a serem abordados a sintese do
projeto, a geragcdo de alternativas, desenho técnico e validacdo do projeto para
fabricagdo, como mostra a Figura 13.

Figura 13 Metodologia de projeto apresentada por Platcheck

As 7 Ondas do EcoDesign:
Fase 3 - Projetagdo e Detalhamento - selegdo de materiais com menor
Sintese impacto ambiental;
Determinacdo dos Parametros Projetuais <: - sistema de transporte;
Revisdo dos Objetivos - embalagem;
Requisitos - consumo de energia, agua e materiais
Restricoes auxiliares ciclo de vida do produto

Geracdo de Alternativas Preliminares - reutilizaggo, reprocessamento e
Desenhos. Modelos reciclagem do todo ou partes dele.

Revisdo dos Parametros Projetuais I '

Geracdo de Alternativas < Variaveis de otimizagao da producao:
Desenhos, Modelos - reduzir o consumo de energia,
Escolha da melhor alternativa de solugao - reaproveitar os subprodutos,

- Matriz de Avaliagao - minimizar o lixo gerado.

Desenho Técnico Design Orientado a Montagem (DfA)
Detalhamento das Pegas, Conjuntos e Cortes - reduzir quantidade e diversidade de
Perspectiva Explodida para Montagem componentes,

Especificacdes - reduzir superficies de processo,
- otimizar o manuseio,
- facilitar o encaixe das pecas e partes.

Design Orientado a Montagem (DfA)
- processo produtivo

. . Design Orientado a Desmontagem (DfD)
Recomendagdes Ergondmicas <: - reciclagem ou reutilizagdo de pecas e componentes
Design Orientado a Manutengao (DfM)

- reposicao de componentes e sistemas
- aumento da vida util

Engenharia Simultanea

- diminuigdo do tempo de desenvolvimento do produto,
- redugao de erros de projeto

- redugao de custos.

Confecgao do Modelo Funcional
Testes e Validacdo do Projeto para Fabricagao

Visao holistica proposta pelo EcoDesign para um desenvolvimento sustentavel
Design Orientado ao Meio Ambiente (DfE).

Fonte: Platcheck, (2003).

Dentro da sintese seré feito a determinacéo dos parametros projetuais voltados
ao cumprimento dos objetivos geral e especifico ja apresentados. A seguir, sera
utilizado metodologias para geracao de ideias, desenhos preliminares, escolha da
melhor alternativa, detalhamento do projeto de fabricacéo, prototipacéo e a validacéo
do projeto final.
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4. Desenvolvimento do Produto

Nesta secdo sera mostrado todo o processo de desenvolvimento do produto, a
partir do que foi proposto na metodologia, com anélise de similares, aplicagdo de
questionério, definicdo de diretrizes projetuais, geracao de alternativas e finalizacdo
do produto.

4.1 Anélise de Similares

A andlise deve prosseguir com mobiliario multifuncional para animais
domésticos ja existentes no mercado. Apés varias pesquisas feitas sobre o tema,
inclusive em outras linguas, foi observado que os resultados comecaram a se repetir,
0 que confirma a constatacédo de que existe pouco material publicado sobre o tema.
As solucdes apresentadas giram em torno do mesmo tipo de mobiliario e apresentam
solucdes similares. No mercado brasileiro poucas marcas aderiram a esse tipo de
mobiliario até o presente momento. A seguir, as analises sao apresentadas.

Figura 14 Mobiliério projetado por Seungji Mun

Fonte: Site Munseungji, (20--).

4.1.1 Seungji Mun

A primeira analise ser& feita no mobilidario de Seungji Mun, mostrado na
Figura 14. O quadro 01, a seguir, traz a analise.

Quadro 1 Analise de similar - Seungii Mun

1. Analise Estrutural dos Similares

1.1 Ndmero de componentes Seis componentes, sendo a base o maior componente, duas
almofadas que servem de assento para o humano, duas
almofadas que servem de encosto para o humano e uma
almofada que serve de cama para o cachorro.

1.2 Sistemas de unido Cavilha de madeira e cola.



1.3 Estrutura

1.4 Quantidade e diversidade de
componentes similares

1.5 Matérias primas e suas
fontes

1.6 Ciclo de vida do produto e
suas partes

2. Andlise Funcional dos Similares

2.1 Mecanismo

2.2 Versatilidade

2.3 Resisténcia

2.4 Acabamento

2.5 Reciclagem de suas partes
ou do produto todo apés o
descarte

3. Analise Morfolégica
3.1 Forma

3.2 Estética

3.3 Métodos de encaixe para
desmontagem

3.4 Embalagem do produto final

3.5 Impacto ambiental causado
apos o descarte da embalagem

4. Analise Técnica
4.1 Materiais

4.2 Processos de transformacao
e fabricacéo

31

A estrutura é composta de uma peca Unica de madeira que
aparenta ser montavel. Nela as almofadas repousam formando o
restante do movel.

Possui quatro componentes semelhantes, sendo duas almofadas
de cada tipo.

Madeira, espuma derivada do petroleo.

Info. Desconhecida

N&o possui.

O mohiliario pode ser usado como sofa por humanos e como
casinha por cachorros.

Info. desconhecida

Info. desconhecida

A madeira pode ser reciclada.

O mével possui um formato geométrico, composto por formas
simples e retangulares. Também possui alguns componentes
curvados. Sua forma passa a ideia de conforto para quem estiver
sentado.

Traz uma estética simples e elegante, a escolha da cor cinza
escuro para o tecido em consonéancia com a tonalidade da
madeira escolhida trazem um conforto visual de um mével
esteticamente calmo e sébrio.

N&o possui.

Info. desconhecida

Info. desconhecida

Possui madeira, tecido e espuma como material.

Info. desconhecida
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4.3 Sistemas N&o possui.
mecanicos/eletronicos

4.4 Impacto ambiental dos Info. desconhecida
materiais

4.5 Impacto ambiental dos Info. desconhecida
processos de transformacgéo e

fabricacéo

4.6 Impacto ambiental dos Info. desconhecida

sistemas mecanicos/eletrénicos

Fonte: Elaborado pelo autor, (2018).

Figura 15 Mobiliério projetado por Seungji Mun

Fonte: Site Munseungji, (20--).

4.1.2 Seungji Mun

A segunda anadlise sera feita no mobiliario também de Seungji Mun, mostrado
na Figura 15. O quadro 02, a seguir, traz a analise.

Quadro 2 Analise de similar - Seungji Mun

1. Analise Estrutural dos
Similares

1.1 Numero de componentes  Seis componentes, sendo trés tineis, uma base e duas almofadas
de assento para os humanos.

1.2 Sistemas de uniao Encaixe.

1.3 Estrutura A estrutura é composta de uma base em formato de
paralelepipedo, onde vao duas almofadas que servem de assento
para humanos. Junto a isso, um tinel passa por toda a parte de
trds do movel, formando um apoio para o bragco de um lado e o
encosto para as costas na parte de tras.

1.4 Quantidade e diversidade Possui dois componentes semelhantes, as duas almofadas.
de componentes similares

1.5 Matérias primas e suas Tecido e espuma derivada do petréleo.
fontes



1.6 Ciclo de vida do produto e

suas partes

2. Andlise Funcional dos
Similares

2.1 Mecanismo

2.2 Versatilidade

2.3 Resisténcia

2.4 Acabamento

2.5 Reciclagem de suas partes

ou do produto todo ap6s o
descarte

3. Andlise Morfologica

3.1 Forma

3.2 Estética

3.3 Métodos de encaixe para
desmontagem

3.4 Embalagem do produto
final

3.5 Impacto ambiental
causado apos o descarte da
embalagem

4. Analise Técnica

4.1 Materiais

4.2 Processos de
transformacéo e fabricacéo

4.3 Sistemas
mecanicos/eletrénicos

4.4 Impacto ambiental dos
materiais

4.5 Impacto ambiental dos

processos de transformacao e

fabricacao

4.6 Impacto ambiental dos
sistemas
mecanicos/eletrénicos

33

Info. desconhecida

N&o possui.

O mobiliario pode ser usado como assento para humanos e como
brinquedo interativo para gatos.

Info. desconhecida
Estofado.

Produto nédo reciclavel.

Possui formato geométrico, com formas simples, como o
paralelepipedo e o cilindro. O encosto passa a sensagdo de ndo ser
confortavel e gerar a davida sobre sua firmeza.

A estética simples, nesse caso, ndo traz a ideia de elegancia.
Nesse caso a escolha dos materiais e cores da um ar de "simples
demais".

Encaixe macho e fémea simples.

Info. desconhecida

Info. desconhecida

Possui como material o policloreto de vinila (PVC) na formacéo do
tdnel, tecido mais espuma nas almofadas e a base de madeira e
tecido.

Info. desconhecida

N&o possui.

Info. desconhecida

Info. desconhecida

Info. desconhecida

Fonte: Elaborado pelo autor, (2018).
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Figura 16 Mobiliario projetado por Koichi Futatsumata

Fonte: Site Designboom, (2010).

4.1.3 Koichi Futatsumata

A terceira analise sera feita no mobiliario de Koichi Futatsumata, mostrado na
Figura 16. O quadro 03, a seguir, traz a analise.

Quadro 3 Analise de similar - Koichi Futatsumata

1. Analise Estrutural dos Similares

1.1 Numero de componentes

1.2 Sistemas de uniao

1.3 Estrutura

1.4 Quantidade e diversidade de
componentes similares

1.5 Matérias primas e suas fontes

1.6 Ciclo de vida do produto e
suas partes

2. Andlise Funcional dos Similares
2.1 Mecanismo

2.2 Versatilidade

2.3 Resisténcia

2.4 Acabamento

Trés componentes, sendo um componente metélico que forma a
estrutura, um componente de palha, local onde o animal pode
interagir com 0 mével e um componente de vidro, que faz o
tampo da mesa.

Solda na estrutura metalica.

A estrutura é composta de uma peca de aco inoxidavel soldado
que forma uma caixa vazada onde os demais componentes sdo
montados ou apoiados.

Info. desconhecida

Info. desconhecida

Info. desconhecida

N&o possui.

O mobiliario pode ser usado como mesa de centro e como cama
para gatos.

Info. desconhecida

Info. desconhecida
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2.5 Reciclagem de suas partes ou A estrutura metalica pode ser reciclada.

do produto todo apés o descarte

3. Andlise Morfologica

3.1 Forma

3.2 Estética

3.3 Métodos de encaixe para
desmontagem

3.4 Embalagem do produto final

3.5 Impacto ambiental causado
apos o descarte da embalagem

4. Andlise Técnica

4.1 Materiais

4.2 Processos de transformacéao
e fabricacéo

4.3 Sistemas
mecanicos/eletrbnicos

4.4 Impacto ambiental dos
materiais

4.5 Impacto ambiental dos
processos de transformacao e
fabricacao

4.6 Impacto ambiental dos
sistemas mecanicos/eletrénicos

Mais um produto que possui forma geométrica simples, com
excecdo do local que serve de cama para gatos, que possui um
material que possibilita uma deformagéo em diversas partes,
tornando o visual organico.

Estética simples e elegante. O uso do vidro em conjunto com a
estrutura cromada sugere isso, ja o contraste com a palha traz
um contraste de materiais que torna o objeto mais interessante.

As partes sdo apenas apoiadas uma sobre a outra.

Info. desconhecida

Info. desconhecida

Utiliza aco inoxidavel em sua estrutura, vidro no tampo e palha
no local de uso do animal.

Info. desconhecida
N&o possui.
Info. desconhecida

Info. desconhecida

Info. desconhecida

Fonte: Elaborado pelo autor, (2018).
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Figura 17 Mobiliario projetado por Paul Kweton

4.1.4 Paul Kweton

Fonte: Site Paulbaut, (2012).

A gquarta analise seréa feita no mobiliario de Paul Kweton, mostrado na Figura
17. O quadro 04, a seguir, traz a analise.

Quadro 4 Analise de similar - Paul Kweton

1. Analise Estrutural dos
Similares

1.1 Numero de componentes

1.2 Sistemas de uniao

1.3 Estrutura

1.4 Quantidade e diversidade de

componentes similares

1.5 Matérias primas e suas
fontes

1.6 Ciclo de vida do produto e
suas partes

2. Andlise Funcional dos
Similares

2.1 Mecanismo

2.2 Versatilidade

2.3 Resisténcia
2.4 Acabamento

2.5 Reciclagem de suas partes
ou do produto todo ap6s o
descarte

Diversos. O produto é composto por diversos componentes
semelhantes que montados formam uma peca Unica.

Fusos e porcas.

A cadeira possui uma estrutura que forma uma peca Unica na
totalidade. Composta por diversos segmentos que sao fixados
por meio de alguns fusos e porcas que unem as pecas e dao
rigidez ao elemento como um todo.

Diversos elementos semelhantes.

O mével é composto na maior parte por compensado,
proveniente da industria de madeira.

Info. desconhecida

N&o possui.

A cadeira funciona como cadeira de balan¢o e como cama para
animais.

Info. desconhecida
Info. desconhecida

N&o possui.



3. Andlise Morfologica

3.1 Forma

3.2 Estética

3.3 Métodos de encaixe para
desmontagem

3.4 Embalagem do produto final

3.5 Impacto ambiental causado
apos o descarte da embalagem

4. Andlise Técnica

4.1 Materiais

4.2 Processos de transformacéo
e fabricacéo

4.3 Sistemas
mecanicos/eletrbnicos

4.4 Impacto ambiental dos
materiais

4.5 Impacto ambiental dos
processos de transformacao e
fabricacdo

4.6 Impacto ambiental dos
sistemas mecanicos/eletronicos
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Possui forma organica e serializada. A cadeira apresenta encosto
em posicao confortavel e o espaco reservado ao animal possui
uma boa dimenséo.

A estética serializada é interessante pela repeticao de varios
elementos que unidos formam o desenho da cadeira. Isso em
conjunto com as curvas bem definidas e a cor de tom suave
agradam visualmente.

N&o possui.

Info. desconhecida

Info. desconhecida

Feita em compensado e material estofado para a almofada.

Possui fabricagédo feita em maquina computadorizada, o que
pode tornar o preco de sua fabricacdo bastante elevado.

N&o possui.

Info. desconhecida

Info. desconhecida

Info. desconhecida

Fonte: Elaborado pelo autor, (2018).

Figura 18 Mobiliario projetado por Madshome

e

Fonte: Site Madshome, (20--).



4.1.5 Madshome
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A quinta andlise seré feita no mobiliario de Madshome, mostrado na Figura 18.
O quadro 5, a seguir, traz a analise.

Quadro 5 Analise de similar - Madshome

1. Andlise Estrutural dos Similares

1.1 Ndmero de componentes

1.2 Sistemas de unido
1.3 Estrutura

1.4 Quantidade e diversidade de
componentes similares

1.5 Matérias primas e suas fontes

1.6 Ciclo de vida do produto e suas
partes

2. Andlise Funcional dos Similares
2.1 Mecanismo

2.2 Versatilidade

2.3 Resisténcia
2.4 Acabamento

2.5 Reciclagem de suas partes ou do
produto todo apés o descarte

3. Analise Morfolégica

3.1 Forma

3.2 Estética

3.3 Métodos de encaixe para
desmontagem

3.4 Embalagem do produto final

3.5 Impacto ambiental causado ap6s o
descarte da embalagem

4. Andlise Técnica

4.1 Materiais

Composto por trés componentes, sendo duas almofadas e
a estrutura.

Info. desconhecida

Possui dois componentes semelhantes, as almofadas.

Info. desconhecida

Info. desconhecida

N&o possui.

Pode ser usada como moével de cabeceira de cama, mével
de apoio, como cama e casinha de cachorro ou gato.

Info. desconhecida
Pintura Laca.

Nao reciclavel.

Sua forma é toda geométrica, trazendo uma abertura em
formato de circulo na peca principal, o que forma a casinha
para o animal.

Estética simples e que traz visual moderno pela escolha de
cores vibrantes.

N&o possui.

Info. desconhecida

Info. desconhecida

MDF laqueado.



4.2 Processos de transformacéo e
fabricacéo

4.3 Sistemas mecanicos/eletrénicos

4.4 Impacto ambiental dos materiais

4.5 Impacto ambiental dos processos
de transformacéo e fabricacdo

4.6 Impacto ambiental dos sistemas
mecanicos/eletrénicos
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Info. desconhecida

N&o possui.

Info. desconhecida

Info. desconhecida

Info. desconhecida

Fonte: Elaborado pelo autor, (2018).

Figura 19 Mobiliéario projetado por Inma Bermudez

Fonte: Site Inmabermudez, (2017).

416 InmaBermudez

A sexta analise sera feita no mobiliario de Inma Bermudez, mostrado na Figura
19. O quadro 06, a seguir, traz a analise.

Quadro 6 Analise de similar - Inma Bermudez

1. Analise Estrutural dos Similares

1.1 Numero de componentes

1.2 Sistemas de uniao

1.3 Estrutura

1.4 Quantidade e diversidade de
componentes similares

1.5 Matérias primas e suas fontes

1.6 Ciclo de vida do produto e suas
partes

Trés componentes, sendo um o préprio mével, uma
portinha de palha e um pano para o conforto do animal.

Info. desconhecida

Possui estrutura formada por um cubo, que forma a
casinha e a mesinha, suspenso por quatro pernas.

Info. desconhecida

Info. desconhecida

Info. desconhecida



2. Andlise Funcional dos Similares
2.1 Mecanismo

2.2 Versatilidade

2.3 Resisténcia
2.4 Acabamento

2.5 Reciclagem de suas partes ou do
produto todo apos o descarte

3. Andlise Morfologica

3.1 Forma

3.2 Estética

3.3 Métodos de encaixe para
desmontagem

3.4 Embalagem do produto final

3.5 Impacto ambiental causado apés o

descarte da embalagem

4. Analise Técnica
4.1 Materiais

4.2 Processos de transformacéo e
fabricacdo

4.3 Sistemas mecanicos/eletrébnicos

4.4 Impacto ambiental dos materiais

4.5 Impacto ambiental dos processos
de transformacéo e fabricagcéo

4.6 Impacto ambiental dos sistemas
mecanicos/eletrénicos
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N&o possui.

Pode ser usada como moével de cabeceira de cama, mével
de apoio e casinha de gato.

Info. desconhecida
Pintura.

Nao reciclavel.

Possui forma geométrica. O espacgo parece pequeno para
0 uso do animal.

Estética simples e agradavel. A peca como um todo parece
um mimo para a casa, e a portinha de palha da um ar
agradavel ao produto.

N&o possui.

Info. desconhecida

Info. desconhecida

O moével é fabricado em MDF laqueado e palha.

Info. desconhecida

N&o possui.
Info. desconhecida

Info. desconhecida

Info. desconhecida

Fonte: Elaborado pelo autor, (2018).
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Figura 20 Mobiliario projetado por Estudio Cazu

Fonte: Elaborado pelo autor, (2018).

4.1.7 Estudio Cazu

A sétima analise sera feita no mobiliario do Estudio Cazu, mostrado na Figura
20. O quadro 07, a seguir, traz a analise.

Quadro 7 Analise de similar - Estidio Cazu

1. Andlise Estrutural dos
Similares

1.1 Ndmero de componentes

1.2 Sistemas de uniao

1.3 Estrutura

1.4 Quantidade e diversidade de
componentes similares

1.5 Matérias primas e suas
fontes

1.6 Ciclo de vida do produto e
suas partes

2. Andlise Funcional dos
Similares

2.1 Mecanismo

2.2 Versatilidade

2.3 Resisténcia

2.4 Acabamento

Sete componentes, sendo a estrutura, duas partes que formam
0s componentes da mesa, um que forma uma cama para o
animal, um que forma o local de alimentacdo do animal e duas
tigelas onde se coloca o alimento do animal.

Info. desconhecida

Possui estrutura metalica em forma de caixa vazada onde séo
apoiados ou montados 0os demais componentes.

Info. desconhecida

Info. desconhecida

Info. desconhecida

N&o possui.

O movel é uma boa mesa de centro para a sala, ou uma mesa
lateral. Nela o animal encontra duas fungfes bésicas, o descanso
e a alimentagéo.

Info. desconhecida

Info. desconhecida



2.5 Reciclagem de suas partes
ou do produto todo ap6s o
descarte

3. Andlise Morfologica

3.1 Forma

3.2 Estética

3.3 Métodos de encaixe para
desmontagem

3.4 Embalagem do produto final

3.5 Impacto ambiental causado
apos o descarte da embalagem

4. Andlise Técnica

4.1 Materiais

4.2 Processos de transformacéao
e fabricacéo

4.3 Sistemas
mecanicos/eletrbnicos

4.4 Impacto ambiental dos
materiais

4.5 Impacto ambiental dos
processos de transformacao e
fabricacao

4.6 Impacto ambiental dos
sistemas mecanicos/eletrénicos
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Estrutura metalica pode ser reciclada.

Possui forma geométrica e amplo espaco para utilizacédo do
animal.

Mais um de estética simples e refinada. As linhas da estrutura
séo delgadas e o contraste com o acabamento de madeira traz
elegéancia.

As partes sdo apenas apoiadas uma sobre as outras.

Info. desconhecida

Info. desconhecida

Sup0be-se que 0 movel seja feito de metal na sua estrutura, mdf
lagueado ou revestido com laminado de madeira e formica e as
tigelas de ceramica.

Info. desconhecida

N&o possui.

Info. desconhecida

Info. desconhecida

Info. desconhecida

Fonte: Elaborado pelo autor, (2018).
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Figura 21 Mobiliario projetado por Estidio Cazu

Fonte: Elaborado pelo autor, (2018).

4.1.8 Estudio Cazu

A oitava analise sera feita no mobiliario também do Estudio Cazu, mostrado na
Figura 21. O quadro 08, a seguir, traz a analise.

Quadro 8 Analise de similar - Estidio Cazu

1. Analise Estrutural dos Similares

1.1 Numero de componentes

1.2 Sistemas de uniéo

1.3 Estrutura

1.4 Quantidade e diversidade de
componentes similares

1.5 Matérias primas e suas fontes

1.6 Ciclo de vida do produto e suas
partes

2. Andlise Funcional dos Similares
2.1 Mecanismo

2.2 Versatilidade

2.3 Resisténcia

2.4 Acabamento

2.5 Reciclagem de suas partes ou do

produto todo apos o descarte

Trés componentes, sendo dois da estrutura que formam
uma casinha e uma mesa de apoio, e uma almofada.

Info. desconhecida

Estrutura em formato de caixa, mas dividida em duas
partes que traz um formato em alusdo a uma casa.

Info. desconhecida

Info. desconhecida

Info. desconhecida

N&o possui.

Pode ser usada como moével de cabeceira de cama,
movel de apoio, como casinha de cachorro ou gato.

Info. desconhecida
Info. desconhecida

Nao reciclavel.
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3. Andlise Morfologica

3.1 Forma Possui forma geométrica e espaco suficiente para
utilizacdo do animal.

3.2 Estética Estética simples e elegante, traz contraste de madeira e
pintura brilhosa. Possui formato ltdico que lembra uma
casa.

3.3 Métodos de encaixe para N&o possui.

desmontagem

3.4 Embalagem do produto final Info. desconhecida

3.5 Impacto ambiental causado ap6és 0 Info. desconhecida
descarte da embalagem

4. Andlise Técnica

4.1 Materiais Sup0be-se que 0 movel seja feito em mdf laqueado ou
revestido com laminado de madeira.

4.2 Processos de transformacéo e Info. desconhecida

fabricacéo

4.3 Sistemas mecanicos/eletrénicos N&o possui.

4.4 Impacto ambiental dos materiais Info. desconhecida

4.5 Impacto ambiental dos processos de Info. desconhecida
transformacéo e fabricacéo

4.6 Impacto ambiental dos sistemas Info. desconhecida
mecanicos/eletrénicos

Fonte: Elaborado pelo autor, (2018).

Estes foram os produtos considerados nas analises de similares existentes no
mercado. Trazendo uma consideracdo parcial sobre o que ja foi visto, podemos ver a
presenca da madeira como material principal em grande parte dos méveis. Também
€ possivel notar que existe uma preocupacdo em oferecer ao animal um espaco que
seja confortavel, onde o animal possa repousar em contato com uma superficie macia.

Todos possuem um aspecto multifuncional semelhante ao que sera abordado
no presente projeto. Trazem mdveis que possuem uma funcao principal bem definida
e 0 aproveitamento dos seus espagos vazios como local para os animais. Alguns deles
possuem também a facilidade de interacdo do dono com o animal além de possibilitar
0 convivio entre eles.

Além da analise de similares, achou-se necessario fazer algumas
consideracdes sobre outros produtos especificos.
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4.2 Consideracdes sobre outros produtos

As consideracfes apresentadas a seguir ndo entram na fase de andlise de
similares por ndo possuirem a mesma relacdo de uso do projeto estudado. Sdo
consideracoes baseadas na observacéo de experiéncias pessoais com outro tipo de
produto similar.

A primeira consideracéo foi feita com a casinha em fase de protétipo funcional
relatada no comeco desta pesquisa. A casinha possui a particularidade de ser
montavel, podendo ser distribuida em embalagens planas, o que facilita a sua
logistica. O seu primeiro teste foi feito ao ser constatado que um gato, que passava
as noites dormindo na oficina onde trabalho, estava utilizando um pedaco de plastico
bolha como cama, conforme Figura 22. A casinha foi entdo colocada no mesmo local
e o plastico bolha foi para o seu interior, conforme Figura 23.

Figura 22 Plastico bolha Figura 23 Teste de casinha para Figura 24 Gato utilizando a
utilizado por gato como cama animal domeéstico casinha

SRR T

Fonte: Elaborado pelo autor, Fonte: Elaborado pelo autor, Fonte: Elaborado pelo autor,
(2018). (2018). (2018).

N&o demorou muitos dias até que fosse constatado o uso da casinha pelo
animal. A Figura 24 mostra uma situacao de uso capturada logo na abertura da oficina
feita pela manha. A anélise da situac&o confirma a preferéncia do animal por um local
gue possua um certo acolchoamento, que seja isolado e protegido.

A segunda consideracao foi feita a partir da visita a uma casa onde moram dez
gatos e um cachorro, relatado no comeco desta pesquisa. A casa possui diversas
casinhas para gato espalhados em seus comodos, conforme Figura 25, Figura 26,
Figura 27 e Figura 28, mostrando que a localizacéo da casinha pode ser considerada
irrelevante para o animal.
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Figura 28 Cama para

Figura 25 Casinha Figura 26 Casinha Figura 27 Casinhae  animal doméstico ao
para animal para animal brinquedo para lado de caixa de
doméstico domeéstico animal doméstico papeldo

Fonte: Elaborado Fonte: Elaborado Fonte: Elaborado Fonte: Elaborado
pelo autor, (2018). pelo autor, (2018). pelo autor, (2018). pelo autor, (2018).

A surpresa se deu ao encontrar duas caixas de papeldo que demonstravam
sinais claros de desgaste, conforme Figura 29 e Figura 30, sendo que uma, a caixa
da Figura 29, estava localizada ao lado de uma estrutura feita especifica para o fim
gue a caixa de papeldo estava sendo utilizada. A analise desses fatos pode gerar
algumas hipéteses, como a preferéncia do animal pelo material papeldo, ou por
materiais que demonstrem deterioracdo com o0 uso e afiamento de garras. A partir
disso pode ser colocado como um requisito do projeto a utilizacédo de alguma parte
desgastavel, para que o animal possa utilizar o objeto sem que isso gere um dano
permanente e irreversivel.

Figura 29 Caixa de papel&do com sinais de Figura 30 Gato utilizando caixa de papeléo
desgaste como cama

‘m

Fonte: Elaborado pelo autor, (2018). Fonte: Elaborado pelo autor, (2018).

Na ultima visita feita ao mesmo local, 3 meses depois da primeira, mais um fato
trouxe surpresa: foi relatado a adocéo, por parte de um dos gatos, de uma tampa de
caixa de pizza como local de descanso. Os donos relataram que a tampa estava sendo
usada ja a duas semanas, e que o0 animal passava mais tempo nela do que na sua
casinha “comprada”. As duas “casinhas” sdo mostradas na Figura 31. A tampa da
caixa possui marcas de desgaste feitas por unhas, assim como as outras caixas de
papeldo, sempre nos cantos ou pontas.
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Figura 31 Caixa de papeléo e casinha lado a lado

7~

Fonte: Elaborado pelo autor, (2018).

A terceira consideracao ocorreu com a mudanca de local da primeira casinha
relatada nesta secéo. Ela foi entregue como um presente a uma amiga, Maria Luiza,
gue possui dois cachorros, um de porte pequeno a médio e outro de porte grande.
Nesse caso a surpresa foi ainda maior: ao ser colocada no chéo, a toalha utilizada
pelo cachorro para se deitar foi colocada no interior da casinha e o cachorro menor
entrou na casinha de imediato. O cachorro entrou na casinha, deu um giro em torno
do proprio corpo, e se deitou ao fundo da casinha, conforme Figura 32 e Figura 33. A
adocdao da casinha pelo animal aconteceu de forma imediata.

Figura 32 Reacdo do cachorro ao entregar Figura 33 Reacao do cachorro ao entregar
casinha casinha

Fonte: Elaborado pelo autor, (2018). Fonte: Elaborado pelo autor, (2018).

O curioso dessa vez foi a reacdo do segundo cachorro a casinha: logo que o
cachorro menor deixou o local, o segundo cachorro ficou analisando o objeto e tentou
entrar na casinha, o que ndo conseguiu por conta do seu tamanho, conforme Figura
34. Trés meses depois da entrega da casinha, foi realizada uma nova visita ao local
com o intuito de ver se a casa estava sendo utilizada. Os donos relataram que o
cachorro menor a utiliza todos os dias como local de descanso. A casinha estava com
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a toalha normalmente utilizada pelo cachorro, conforme Figura 35. A andlise desse
caso levanta a hipotese de que um local fechado gere algum tipo de curiosidade ou
instinto natural do animal em querer se proteger la.

Figura 34 Reacao cachorro ao entregar casinha  Figura 35 Foto da casinha apos um més de uso

Fonte: Elaborado pelo autor, (2018). Fonte: Elaborado pelo autor, (2018).

Ap6s as consideracBes sobre outros produtos e a reacdo e relacdo dos
animais que os utilizam, sera feita uma analise através de entrevista.

4.3 Questionario Aplicado a Donos de Animais Domésticos

Outro passo importante para obtencao de dados para a pesquisa consiste em
levantar informacdes de pessoas que possuam animais domésticos e que estejam
mais familiarizadas com o assunto. Nesse ponto é necessario coletar informacfes a
respeito dos animais domésticos e de seus habitos e preferéncias. Para tal
levantamento de informacdes, foi utilizado a técnica de pesquisa. Gil (2008), fala a
respeito da finalidade da pesquisa:

Depende de suas descobertas e se enriquece com o seu desenvolvimento;
todavia, tem como caracteristica fundamental o interesse na aplicagéo,
utilizacdo e consequéncias praticas dos conhecimentos. Sua preocupagao
esta menos voltada para o desenvolvimento de teorias de valor universal que
para a aplicacdo imediata numa realidade circunstancial. (GIL, 2008, p. 27).

O autor traz em seu discurso a aplicacdo pratica do uso da pesquisa no
desenvolvimento de trabalhos. Levando em consideracdo a vasta possibilidade de
aplicacdo e desenvolvimento de uma pesquisa, € necessario que seja feita uma
distincdo entre seus tipos. Selltiz et al. (2005) faz essa distincdo em trés niveis de
pesquisa: exploratéria, descritiva e explicativa.

Segundo Gil (2008, p. 27),

“As pesquisas exploratérias tém como principal finalidade desenvolver,
esclarecer e modificar conceitos e ideias, tendo em vista a formulacao de
problemas mais precisos ou hipéteses pesquisaveis para estudos
posteriores.”

Ja as pesquisas descritivas “tém como objetivo primordial a descricao das
caracteristicas de determinada populacdo ou fenbmeno ou o estabelecimento de
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relagdes entre variaveis.” (GIL, 2008, p. 28). Ja as pesquisas explicativas, segundo
Gil:
“Sao aquelas pesquisas que tém como preocupacdo central identificar os
fatores que determinam ou que contribuem para a ocorréncia dos fendmenos.

Este € o tipo de pesquisa que mais aprofunda o conhecimento da realidade,
porque explica a razdo, o porqué das coisas.” (GIL, 2008, p. 28).

Gil apresenta trés técnicas de obtencdo de dados aplicaveis a pesquisa:
observacéao, entrevista e questionario. Na técnica da observacéo, ele coloca como
uma vantagem a observacgao direta dos fatos, minimizando a subjetividade referente
ao processo de pesquisa. Ja a alteracao do comportamento do pesquisado é colocada
como principal desvantagem para ela. J4 a entrevista traz como principal vantagem a
maior profundidade acerca da obtencéo dos dados.

Também possui como vantagem um menor indice de rejeicdo, maior
flexibilidade, possibilidade de intervencéao do pesquisador com o objetivo de melhorar
a compreensédo da pergunta, e a possibilidade de captar expressfes corporais e tom
de voz - para uma melhor interpretacdo da resposta. Também apresenta
desvantagens, como fornecimento de respostas falsas em razdo de motivos
conscientes ou inconscientes, influéncia no aspecto pessoal por parte do
entrevistador, custos com treinamento e realizacdo da pesquisa.

Para a técnica do questionario, o autor traz algumas vantagens que o tornam
uma boa técnica de obtencéo de dados para a pesquisa em questao, listadas a seguir:

- Economiza tempo, viagens e obtém grande nimero de dados;
- Atinge maior numero de pessoas simultaneamente;

- Abrange uma area geografica mais ampla;

- Economiza pessoal (treinamento; coleta campo) ;

- Obtém respostas mais rapidas e exatas;

- Liberdade de respostas (anonimato);

- Mais tempo para responder; horario favoravel.

Mas Gil também aponta algumas desvantagens para o questionario: nao
garantir a confiabilidade de que as perguntas foram respondidas com total
entendimento, que foram respondidas em momento apropriado, sem distracoes, e a
possibilidade de interpretacéo diferente para cada pesquisado.

Analisando as vantagens e desvantagens apresentadas, foi escolhido o uso do
guestionario para obtencdo dos dados para a pesquisa. Economia de tempo e
recursos, assim como grande quantidade de respostas séo fatores fundamentais que
definiram a escolha.

O autor continua trazendo mais consideracfes sobre a técnica. Ele faz a divisao
das perguntas do questionario em fechadas ou abertas, onde o respondente tem
opcdes de repostas pré-estabelecidas ou nédo, respectivamente. Ele aponta que o
guestionario aberto pode trazer informacdes ndo necessarias, maior tempo de
processamento, apesar de permitir que 0 respondente se exprima conforme seu
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entendimento da pergunta. J& o questionario fechado traz maior uniformidade e
processamento mais rapido, mas pode néo trazer todas as alternativas relevantes.

Segundo o autor, as perguntas fechadas “sdo as mais comumente utilizadas,
porque conferem maior uniformidade as respostas e podem ser facilmente
processadas.” (GIL, 2008, p. 123). Nesse caso, é recomendado fazer uma entrevista
com um pequeno grupo para obter todas as alternativas possiveis em cada caso. Se
ndo for possivel realizar essa entrevista, deve-se deixar a possibilidade de
preenchimento pelo préprio respondente em uma das alternativas.

Algumas dicas sdo dadas em relacao ao contetdo da questédo, forma,
ordenamento. A pergunta ndo deve sugerir respostas, para que o resultado seja o
mais imparcial possivel. A chamada “técnica do funil” deve ser utilizada na ordem das
perguntas, onde cada pergunta deve se relacionar com a pergunta anterior de forma
a ser mais especifica. As respostas possiveis em questbes fechadas devem ser
exaustivas, considerando todos os individuos possiveis de responder ao questionario,
sendo recomendavel a possibilidade de uma opcéo ser aberta para preenchimento
pelo respondente, como ja mencionado anteriormente. Caso haja alguma pergunta
gue envolva conhecimentos sobre o assunto abordado, é aconselhavel o uso de uma
alternativa “néao sei”.

Construir um questionério consiste basicamente em traduzir objetivos da
pesquisa em questdes especificas. As respostas a essas questdes € que irédo
proporcionar os dados requeridos para descrever as caracteristicas da
populacdo pesquisada ou testar as hip6teses que foram construidas durante
o planejamento da pesquisa. (GIL, 2008, p. 121).

Uma vez definido que a técnica de coleta de dados seria o questionario, e que
as consideracoes feitas por Gil seriam utilizadas como base para formacédo das
perguntas, o proOXimo passo seria elencar os objetivos da pesquisa para construcao
do questionario.

Objetivos da pesquisa:

- Qual o tipo mais comum de animal doméstico;

- Se 0 dono mora em casa ou apartamento;

- Se 0 dono disponibiliza local préprio para o animal;

- Caracteristicas do local,

- Familiarizacdo do animal com o local e possivel incentivo utilizado;
- Comportamento do animal em relacdo a pessoas diversas.

No apéndice A se encontra o roteiro do questionario aplicado. As perguntas
foram pensadas com publico alvo que possua animais domésticos.

4.3.1 Resultados do Questionario

O questionario obteve 89 respondentes, apéndice B, e ficou disponivel para
respostas durante trés semanas. Foram obtidos mais resultado por meio de
divulgacédo direta do que em grupos ligados ao assunto. Algumas respostas foram
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desconsideradas por serem de pessoas sem animais domésticos, ou com animais que
nao se enquadram na pesquisa.

Grafico 1 NUumero de animais

QUAL O ANIMAL DE
ESTIMACAO?

B Cachorro M Gato Cachorro e Gato Outros

40%

27%
28%

4%

Fonte: Elaborado pelo autor, (2018).

O Grafico 1 apresenta a resposta da primeira pergunta, sobre qual o tipo de
animal de estimacdo do respondente. Do total de respostas obtidas, 4% foram
descartadas por nao trazer elementos que adicionem a pesquisa, pois se tratam de
pessoas que criam outros tipos de animais. Do total das respostas consideradas, 40%
criam apenas cachorros, 27% criam apenas gatos e 28% criam os dois.

Gréfico 2 Tipo de moradia Gréfico 3 Tipo de local
MT(')PR(?ABEA LOCAL PROPRIO PARA O
ANIMAL
B Casa M Apartamento HSi
M Local Préprio Feito M Local Préprio Comprado
X
2 Quartinho N&o Possui
X
a
X
5 0 S R
— © ()} —
. n | |
Fonte: Elaborado pelo autor, Fonte: Elaborado pelo autor, (2018).

(2018).

J& o Gréfico 2 traz as respostas quanto ao tipo de moradia onde se encontra o
animal. As respostas mostraram que 80% moram em casa, 15% moram em
apartamento e 5% moram em sitio. O Gréfico 3 traz as respostas sobre o tipo/origem
do local que o animal tem exclusivo para ele, e se ele tem um local assim. Das
respostas validas, 58% ndo possuem um local proprio para o animal. Vale ressaltar,
gue algumas respostas trazem que o animal tem liberdade de uso em toda a casa,
mas o interesse do questionario esta em saber se existe algo de uso exclusivo pelo
animal.
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As outras respostas mostram que 11% das pessoas possuiam um local
comprado préprio do animal, 9% das pessoas fizeram o local ou receberam de
presente de alguém que fez, e 22% das pessoas possuem um quartinho sé para o
animal. Dentre as respostas obtidas, algumas nao foram padronizadas e precisaram
passar por algum tipo de interpretacdo para se obter uma informacao util.

Grafico 4 Caracteristicas do local

LOCAL ABERTO
OU FECHADO

M Local Aberto Local Fechado

N&o Sabe

41%
38%

21%

Fonte: Elaborado pelo autor, (2018).

Na segunda fase do questionario, as perguntas dizem respeito as
caracteristicas do local proprio para o animal. Aqui as respostas ndo eram
obrigatérias, pois nem todos poderiam dar caracteristicas sobre o local por ndo o ter.
Isso justifica o fato de nem todas as respostas somarem o numero de repostas validas.
No Grafico 4, as respostas trouxeram um numero de 41% de locais abertos, 21% de
locais fechados e 38% disseram ndo saber o tipo. Nessa pergunta a resposta ficou a
critério do respondente, cabendo a ele a analise do préprio local.

Gréfico 5 Conforto do local

CONFORTO

B Pano M Estofado M N3o Acolchoado

44%

38%

18%

Fonte: Elaborado pelo autor, (2018).

Dando continuidade, a proxima pergunta diz respeito ao conforto do local
préprio do animal. Das respostas obtidas, conforme Grafico 5, 44% utilizam algum tipo
de pano como cobertura, 38% possuem estofado e 18% nao possuem um local



53

acolchoado. Mais uma vez foi obtido uma ampla variedade de respostas, tornando
necessario uma interpretacao para fechamento dos dados.

Gréfico 6 Aspecto visual Graéfico 7 Local

ASPECTO VISUAL PROXIMIDADE
COM PESSOAS

H Colorido M Incolor Nao Sabe
H |solado ™ Nao Isolado Nao Sei

Fonte: Elaborado pelo autor, (2018). Fonte: Elaborado pelo autor, (2018).

41%
35%
65%

24%

18%
18%

Nesse quesito, diversas respostas nao padronizadas foram obtidas e, apos a
interpretacéo de cada uma, os resultados mostraram que praticamente metade, 35%
das respostas, possuem um local considerado incolor, e 41% possuem um local
colorido, Gréfico 6. Sobre o local ser isolado de pessoas, foi necessario também
validar os dados, pois muitas pessoas que nao possuiam um local proprio
responderam a essa questdo. Das respostas validas, 65% disseram nao ter o local
isolado e apenas 18% disseram ter o local isolado, Grafico 7.

Grafico 8 Material Gréfico 9 Incentivo ao uso
MATERIAL INCENTIVO AO
Uuso
B Madeira B Alvenaria

Tecido e Afins = N3o Sei B Sem Incentivo M Com Incentivo

Fonte: Elaborado pelo autor, (2018). Fonte: Elaborado pelo autor, (2018).
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Foi perguntado, também, sobre o material que constitui o local. No Grafico 8,
32% das pessoas afirmaram ter o local de madeira, 21% utilizam tecido ou algum
material semelhante, 9% utilizam alvenaria e 38% das pessoas afirmaram nao saber
gual o material. Outra pergunta foi sobre o incentivo ao uso do local por meio de algum
artificio. 60% das pessoas afirmaram ndo ter utilizado algum incentivo e 40%
utilizaram, Grafico 9. Sobre o incentivo utilizado, em resumo, foi utilizado comida,
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algum objeto ja utilizado pelo animal, a presenca do dono ou simplesmente interagédo
com o animal, como o dono acariciar o animal.

Gréfico 10 Comportamento em relacéo a Gréfico 11 Comportamento em relacédo a
conhecidos desconhecidos
COMPORTAMENTO COMPORTAMENTO
COM CONHECIDOS COM DESCONHECIDOS
M Se aproxima M Deixa o local W Se aproxima M Deixa o local
Indiferente Defende o local Defende o local @ N3o sei
M N3o sei ©
g Q £
~ ey §
X
S ) = B ES
] R
Fonte: Elaborado pelo autor, (2018). Fonte: Elaborado pelo autor, (2018).

Na terceira fase do questionario, foram realizadas perguntas sobre o
comportamento dos animais em relacdo a outras pessoas. Sobre a reacdo com a
chegada de pessoas conhecidas, 77% das respostas informam a aproximacao do
animal, 10% dizem que o animal deixa o local, 4% ficam indiferentes, 1% defende o
seu espaco e 8% nao souberam responder, como mostra o Grafico 10. Ja em relacdo
a desconhecidos, 43% disseram que o animal se aproxima, 33% dizem que o animal
deixa o local, 3% defendem o local e 23% nao souberam responder, Grafico 11.

Gréfico 12 Comportamento dos cachorros em Gréfico 13 Comportamento dos cachorros em
relacdo a conhecidos relacdo a desconhecidos
CACHORROS: CACHORROS:
COMPORTAMENTO COMPORTAMENTO
COM CONHECIDOS COM DESCONHECIDOS
B Se aproxima M Deixa o local Nao sei B Se aproxima M Deixa o local
% Indiferente Defende o local
- | Iiﬁo sei

42

13%

X

X
]
< S S
- m N
Fonte: Elaborado pelo autor, (2018). Fonte: Elaborado pelo autor, (2018).

Essas foram as respostas obtidas no questionario aplicado a donos de animais
domeésticos. Ainda utilizando as respostas dadas, é possivel filtrar o tipo de animal nas
respostas, obtendo dados mais especificos sobre cada tipo. O filtro foi utilizado nas
respostas que tratam sobre o comportamento do animal em relagéo as pessoas.
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O primeiro filtro deixou apenas as respostas que consideravam cachorros.
Dessas, em relagdo a conhecidos, 78% relataram a aproximag¢ao do animal, 9%
deixam o local e 13% ndo souberam responder, Grafico 12. Em relacdo a
desconhecidos, 42% se aproximam, 21% deixam o local, 3% ficam indiferentes, 3%
defendem o local e 30% nao souberam responder, Gréfico 13.

Gréfico 14 Comportamento dos gatos em Gréfico 15 Comportamento dos gatos em relacéo a
relacdo a conhecidos desconhecidos
GATOS: GATOS:
COMPORTAMENTO COMPORTAMENTO
COM CONHECIDOS COM DESCONHECIDOS
M Se aproxima M Deixa o local M Se aproxima Deixa o local Nao sei

Indiferente N3o sei

67%
35%
43%
22%

21%

x X
=N [ce]
Fonte: Elaborado pelo autor, (2018). Fonte: Elaborado pelo autor, (2018).

Ja com o filtro considerando apenas respostas referentes a gatos, sobre a
aproximacao de conhecidos, 67% relatam a aproximacao do animal, 21% deixam o
local, 4% é indiferente e 8% nao souberam responder, Grafico 14. Sobre a
aproximacao de desconhecidos, 35% se aproximam, 43% deixam o local e 22% nao

souberam responder, Grafico 15.

4.3.2 Andlise dos dados

Levando em consideracdo as respostas obtidas no questionario, € possivel
observar que a diferenca da quantidade de pessoas que possuem cachorro para a
guantidade de pessoas que possuem gato € razoavel, mas, ainda assim, diminuta:
40% sao donos de cachorros e 27% donos de gatos. Além disso, 28% possuem
ambos os animais. Ja sobre o tipo de moradia, a diferenca é consideravel: 80% das
respostas afirmam que o animal mora em uma casa. Apenas 15% dos animais moram
em apartamento.

Sobre 0 uso de local proprio para o animal, os dados mostram que mais da
metade, 58% das respostas validas, ndo possuem um local préprio para o animal. I1sso
significa que o animal fica solto na moradia e precisa escolher o seu “territério” em
meio a um mobilidrio que néo foi projetado para o seu uso. Também é possivel
levantar a hipétese de que a maioria dos donos dos animais ndo podem ou preferem
nao adquirir um movel para uso exclusivo do animal. Essa hipétese pode trazer mais
forca a ideia de um mobiliario que seja hibrido no seu publico alvo, uma vez que ele
pode atender um publico que ndo deseja gastar a mais em um mobiliario de uso unico.

As perguntas sobre as caracteristicas do local também trazem respostas que
podem levantar algumas hipéteses. 41% afirmaram que o local/objeto de uso
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exclusivo do animal era aberto, 21% que o local era fechado e 38% né&o souberam dar
a informacdo. Talvez esses dados, aliados a grande quantidade de respostas
negativas sobre possuir um local proprio para o animal, mostram o desinteresse dos
donos - e possivelmente também dos fabricantes, visto que o produto pode néo deixar

essa caracteristica clara - no que se refere a adequabilidade dos produtos aos
animais.

Ainda sobre as respostas das caracteristicas do local do animal, a coloracao
parece nao ter importancia sobre o uso, a maioria informou que o local néo € isolado
de pessoas, 0 material estd sempre relacionado a produtos de madeira, estofado ou
tecido, e 60% informou néo ter utilizado incentivo ao uso do local por parte do animal.
Dos que utilizaram incentivos, é possivel observar que a presenca do dono, comida e
objetos familiares sado estratégias que funcionam.

Ja sobre o comportamento dos animais, é notavel que os cachorros podem ser
considerados mais “simpaticos” em suas interagdées com humanos, visto que a grande
maioria se aproxima de conhecidos e a maioria se aproxima de desconhecidos.
Também é possivel notar que nos cachorros ainda € visto um comportamento de
protecdo ao seu territorio. Isso pode indicar que o mobiliario que contemple o uso por
cachorros pode possuir uma localizagdo em que haja uma movimentacdo maior de
pessoas conhecidas e desconhecidas, como a sala de estar.

Ja com os gatos esse comportamento territorial € diminuto. A maioria prefere
deixar o local quando um desconhecido se aproxima. JA com conhecidos, a grande
maioria busca algum tipo de interacdo. Para os gatos, a localizacéo deve ser um local
mais intimo ou menos movimentado, onde a maior movimentacgao seja de conhecidos,
como o quarto ou o canto da sala.

Através do senso comum e de uma analise das respostas do questionario e da
entrevista, é possivel chegar em algumas conclusées:

- Animais preferem locais fechados;

- Preferem lugares acolchoados;

- A'localizacao néo precisa ser isolada;

- Necessidade de um paninho ou algo semelhante para auto identificacdo com

o local;

A partir do que foi obtido através da pesquisa, da analise do que se conhece
sobre o conforto do animal, da andlise dos produtos que ja existem no mercado e do
guestionario, é possivel gerar diretrizes projetuais.

4.4 Diretrizes Projetuais

Apés a analise do estado da arte, dos similares, do questionario e do material
pesquisado, a préxima fase do projeto € a definicdo de requisitos projetuais. Esses
requisitos sao passiveis de mudanca, mas servem como guia para as proximas fases
do projeto. Lobach (2001) fala que essas diretrizes sdo como metas a serem batidas
nas proximas fases do projeto.

Os requisitos projetuais entram como fatores ideais a serem alcangados, uma
vez que possivelmente nem todos os itens poderao ser atendidos. Nas préximas fases
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€ onde ocorre esse julgamento. No atual momento do projeto, € listado os itens que
séo possibilidades de aplicagéo e os que sao essenciais para o produto.

Condic¢bes para o mobiliario multifuncional que contemple o uso por animais
domeésticos:

Possibilidade de fabricacdo em série

Fabricagcéo simples

Baixo custo de materiais

Simplicidade de limpeza

Possibilidade de substituicdo dos elementos

Utilizacao de elementos acolchoados

Interacdo do espago do animal com o espac¢o do humano
Possibilidade de uso de objeto ja pertencente ao animal
. Espaco fechado ou coberto para o animal

10.Uso de material duravel

11.Uso de material de facil limpeza

12.Local alto para o uso de felinos

13.Area de escalada para uso de felinos

14.Utilizag&o de arranhador para os felinos

15. Localizacéo mais isolada para o felino

16.Uso de material sustentavel

©CoNO WM

Figura 36 Diagrama das Diretrizes Projetuais

MATERIAL

Impermeével
Fabricagdo em série
Duravel
Sustentavel
Baixo custo

ERGONOMIA

Protecdo do animal
Facil limpeza
Acolchoado
Arranhador - gato
Escalada - gato

FUNCAO

Mobilidrio

Protecdo do animal
Substituicdo de ele-
mentos danificados

USUARIO
Interacdo entre
humano e animal
Objeto ja pertencente
Local alto - gato

Mais isolado - gato

ESTETICA
Textura suave ao
toque - madeira
Contraste na cor
Tons de cinza

Tecido

Fonte: Elaborada pelo autor, (2019).

Um diagrama de Ishikawa, conforme Figura 36, foi utilizado para organizar as
diretrizes projetuais do projeto. Esse tipo de diagrama serve para dividir as etapas de
um processo, tornando o que era complexo em um resultado simplificado (TUBINO,
2000). No diagrama, a diretriz que estiver proxima da figura do objeto € mais prioritaria.

Esses sdo os requisitos de projeto definidos através das pesquisas realizadas
até o presente momento. Eles devem servir como base para a continuac¢do do projeto,
mas nado devem ser fatores limitantes, uma vez que o processo de design néo pode
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ser considerado linear, como colocado por Burdek (2006). O processo de design pode
voltar alguns passos para a modificagao de si mesmo.

4.5 Geragéo de Alternativas

A partir dos requisitos de projeto € possivel ter um direcionamento para a fase
seguinte, de geracao de alternativas. Para tal, foi utilizado duas técnicas de geracao
de ideias: brainstorming e a técnica conhecida como SCAMPER. A primeira técnica,
o brainstorming foi criado por Alex Osborn em 1953. Ela significa “tempestade de
ideias” e consiste em “usar o cérebro para tumultuar um problema” (OSBORN, 1987,
p. 73).

“E a ideacdo — parte do processo que exige imaginarem-se todas as ideias
conjecturais possiveis, como solucdes ou diretivas para outras ideias que, por
sua vez, poderdo conduzir a solugdo... Quanto mais ideias concebermos
conjecturalmente, por meio de possibilidades alternadas, tanto mais provavel
€ acertar em uma ou mais que nos resolvam o problema.” (OSBORN, 1987,
p. 129).

Baxter (2000) divide a técnica do brainstorming em varias etapas, sendo elas:
orientagcdo, preparagdo, analise, ideagdo, incubagéo, sintese e avaliagdo. Essas
etapas consistem em explicar o que esta sendo proposto, preparar a equipe que ira
desenvolver as ideias, separar um tempo para a equipe ficar afastada da geracéo de
ideias — com o objetivo de descansar o cérebro para uma possivel nova geracao de
ideias, sintese e andlise das ideias obtidas, para julgar as ideias que se enquadram
no que foi proposto como objetivo.

O brainstorming preza pela quantidade elevada de ideias, nao
necessariamente pela qualidade. “A quantidade de idéias é maior quando se separa
a fase de Ideacdo daquela de Avaliacdo, de modo que a geracdo de idéias se
processe livre de julgamentos.” (BAXTER, 2000, p. 67). O intuito € de deixar o cérebro
livre de barreiras para a criatividade, fazendo o filtro na fase posterior.

Nessa etapa de geracdo de ideias utilizando o brainstorming, a orientacao
indicada foi da necessidade de gerar um mobiliario que comportasse o uso por animais
de pequeno porte, sendo gatos e cachorros, e que pudesse ser utilizado por humanos.
A preparacao consistiu no conhecimento adquirido durante a fase de pesquisa.
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Figura 37 Etapa de brainstorming Figura 38 Etapa de brainstorming

Primeira fase: ideia voltada para felino, com um mével de apoio, criado mudo,
que tenha 3 andares para permitir a circulacdo no seu interior pelo animal.
Também contaria com o arranhador feito de cordas e aberturas inferior e superior

Fonte: Elaborada pelo autor, (2019). Fonte: Elaborada pelo autor, (2019).

As primeiras ideias surgiram com um mobiliario feito em caixaria, ou seja, sua
forma geral teria 0 aspecto de caixa. Isso facilitaria a modularidade do movel e traria
uma possibilidade de expansdo da sua forma. Aliado a isso, ja estava sendo
implementado a ideia de se utilizar um arranhador feito de corda de sisal para os
felinos. Além da entrada do movel, também seria utilizado um corte no canto da peca,
para permitir a interacdo do dono com o animal. A Figura 37 e Figura 38 ilustram isso.

Figura 39 Etapa de brainstorming Figura 40 Etapa de brainstorming

g
L+

Fonte: Elaborada pelo autor, (2019). Fonte: Elaborada pelo autor, (2019).

O desenvolvimento continuou com a elaboracdo de formas que explorassem
outras caracteristicas. Nessa etapa, foi observado que as ideias consistiam,
basicamente, da juncdo ou modificagdo de elementos ja conhecidos no ramo do
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mobiliario, Figura 39 e Figura 40. Foi ai que a gera¢éo de ideias tomou um outro rumo:
0 uso da ferramenta SCAMPER, criado por Bob Eberle em 1996.

Figura 41 SCAMPER

; 0O que posso substituir no material, no processo, na forma, na
Sl Substitua | jertoce v aparéncia, etc.?
% O que posso combinar no material, nas cores, NOS processos?
(&3 Combine Que fungdes posso combinar?
O que posso copiar?
Vi Adapte O que pode ser adaptado?
Que analogias posso adaptar?
Modifique | o que posso aumentar, diminuir?
Y/l Amplie O que posso deixar mais resistente, que componentes posso
Diminua diminuir?
Por
P O que posso colocar?
Outros Que outros usos pode ter o produto?
usos
o O que posso eliminar?
(= Elimine Do que posso me desfazer?)
Como posso mudar a ordem, seqiéncia etc?
earranje que posso reestruturar?
R j o] truturar?
O que posso invertir?

Fonte: (PAZMINO, 2010).

O nome dessa ferramenta € um acrénimo das palavras substituir, combinar,
adaptar, modificar, pér em outro uso, eliminar e rearranjar. Pazmino (2010) lembra
gue essa ferramenta deve ser aplicada quando ja existe uma solugcao para o projeto.
O seu objetivo principal € melhorar ou retrabalhar a solugéo que esta sendo escolhida,
e deve ser aplicada na fase de criatividade. A Figura 42 nos mostra um exemplo
trazido por Mike Baxter em seu livro sobre projeto de produto:

Figura 42 SCAMPER

Rearranje: adapte um
puxador para os dedos

Substitua: Placa de fundo
por duas placas

Levantar/empurrar

com dedos Trava

Elimine: uma das

=%
placas /// > Combines
00— — " = K
pino inteiro
% _/,/ﬁr uma
unica
_ ~moldagem
Modifique: # ey
mecanismo de A k
tragao

coloque
mola

[+
ﬂi Modifique: aumente
para fortalecer

Modifique: reduza
o tamanho

Fonte: (BAXTER, 2000).
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No exemplo, a ferramenta é utilizada para buscar novas apresentac¢des de uma
fechadura. ApGs a geragcdo das alternativas é necessario fazer uma selecdo das
melhores solugbes. A ferramenta foi aplicada em trés elementos previamente
desenhados. Os resultados foram diferentes para cada elemento, trazendo alguns
grupos com mais alternativas e outros com menos. A Figura 43, Figura 44 e Figura 45
mostram os diferentes resultados.

Figura 43 Resultado aplicacdo SCAMPER

T d-; a

Fonte: elaborado pelo autor, (2019).

Figura 44 Resultado aplicacdo SCAMPER

Fonte: elaborado pelo autor, (2019).
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Figura 45 Resultado aplicacdo SCAMPER

Evimiver

|vventen REBARRANTaR

ﬁj@%@@/

Fonte: elaborado pelo autor, (2019).

Em seguida foi necessario fazer uma selecéo dos resultados obtidos. Para isso,
foi utilizado uma matriz de decisdo, conhecida como matriz de Pugh. Ela funciona de
forma simples: critérios de julgamento devem ser selecionados - nesse caso foram os
requisitos do proprio projeto, esses critérios devem ser colocados em linhas e nas
colunas, as alternativas a serem avaliadas. Entéo, é feita a analise comparando as
alternativas a cada critério (PAZMINO, 2010). Simbolos séo atribuidos para posterior
somatorio de pontos.
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Figura 46 Matriz de decisao

@ Intgraqao ++ ++ -

animal/humano

@ Fabricagao — = -
em série - - -
Protegao — + =
do animal

Facil
limpeza

@ Objeto ja - - -

pertencente - - -
Baixo -

@ custo - * -

Possibilidade
de linha

Referéncias:

Fonte: elaborado pelo autor, (2019).

A Figura 46 mostra como foi feita a selecdo da melhor alternativa. Os critérios
de avaliacdo escolhidos foram alguns dos requisitos estabelecidos para o projeto.
Para que a avaliacdo fosse feita de forma mais intuitiva, para cada requisito
apresentado foi associado um dos produtos analisados anteriormente. Entdo, cada
alternativa era comparada ao produto analisado para determinar se ele atendia ao
critério em questdo de uma forma melhor, igual, ou pior que o produto de referéncia.

Foi constatado um empate entre as duas primeiras alternativas. A decisédo se
deu de forma empirica, pela segunda alternativa. Uma vez escolhido a melhor opcéo,
a sequéncia de projeto levou a desenvolver mais a ideia. A intencéo era melhorar o
moédulo que € comum a todos os mdéveis derivados dele, presente na Figura 45. O
moédulo deveria consistir de placas de compensado cortadas de forma a gerar uma
entrada para o animal e um acesso para interacdo do dono com o animal. O caminho
para aperfeicoamento passou pela adicdo de formica para que fosse possivel a
utilizacdo de adornos visuais. Além da férmica, também se pensou a utilizacdo de um
tampo de vidro, Figura 47.
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Figura 47 Render Figura 48 Render Figura 49 Prot6tipo

Fonte: elaborado pelo autor, Fonte: elaborado pelo autor, Fonte: elaborado pelo autor,
(2019). (2019). (2019).

Foram observados alguns problemas de encaixe. A solugéo encontrada foi
fazer a separacao das placas por meio de uma ferragem especifica. O resultado ficou
como na Figura 48. Para valida¢cao do elemento, foi produzido um protétipo em escala
real, mas com a utilizacdo de outro material, Figura 49.

Figura 50 Render mesa Figura 51 Render sofa Figura 52 Protétipo

Fonte: elaborado pelo Fonte: elaborado pelo autor, (2019). Fonte: elaborado pelo
autor, (2019). autor, (2019).

A evolucdo do projeto prosseguiu com a retirada do tampo de vidro, para
simplificar o projeto sem que fosse adicionado mais um elemento e, para compensar
essa retirada, foi proposto a mudanca na posi¢cao da férmica e a utilizacdo de uma
almofada, Figura 50. Também foi testado a adequabilidade do uso da mesma
linguagem em outro tipo de mobiliario, dessa vez um sofa sem encosto, como mostra
a Figura 51. Novamente foi feito um prot6tipo em tamanho real da forma mais simples,
para validacdo dos resultados, conforme Figura 52.

A velocidade de producéo do protétipo validou a vantagem obtida com a forma
simples: facilidade de producéo. Os cortes retos e 0s encaixes simples traziam um
baixo custo de producgéo. Mas o resultado obtido ainda permanecia simples, levando
ao questionamento sobre a real necessidade de trazer o projeto ao mundo.
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Figura 53 Prototipo Figura 54 Prot6tipo Figura 55 Caixa Sorriso

\“’r.

&

Fonte: elaborado pelo autor, Fonte: elaborado pelo autor, Fonte: elaborado pelo autor,
(2019). (2019). (2019).

Apesar disso, houve uma validacdo do protétipo por meio de um usuario
inusitado — ainda que sendo necessario incentivo e uso de papeldo como forragem,
Figura 53 e Figura 54. A busca por uma melhoria no projeto chegou através de
orientacédo, trazendo a possibilidade de uso de uma técnica presente na oficina, Figura
55, e que estava passando despercebida. O proximo tépico ira explorar essa técnica,
0 encaixe por meio de corte em maquina computadorizada.

4.6 Sistema de Trava de Chapas

Desenvolvido em marco de 2018, por Rafael Studart, o sistema de travas
explora uma possibilidade trazida pelos novos processos de fabricacdo disponiveis no
mercado. O sistema também explora a capacidade elastica do material, ou seja, de
se deformar e voltar ao seu estado anterior a deformacéo. Para tal ato, o material
precisa ser cortado em um desenho especifico, que permita explorar essa capacidade.

Técnicas tradicionais de marcenaria nao conseguem alcancar com facilidade
os resultados desejados no corte da peca — é ai que entra um processo relativamente
novo, a fabricacéo digital. Se aliando ao desejo crescente de personalizacdo, que tem
causado um impacto na induastria (PUPO, 2009), a técnica de fabricacdo digital tem
alcancado um publico cada vez maior. Esses métodos de producdo ndo s&o
mecanicos, sao controlados por computador, o que da o seu home: Computer Numeric
Control, ou CNC. A Figura 56 traz um exemplo de maquina CNC. Por ter essa
caracteristica, as maquinas controladas por computador possuem uma precisao alta.

Figura 56 Router CNC

Fonte: (OLX, 2019).
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O encaixe consiste em corte feitos na chapa que formam um brago com dentes
de travamento. Ao se conectar com a outra peca, que possui um encaixe fémea, o
dente trava as duas pecas no local, sem que haja a necessidade de uso de um
processo adicional. A Figura 57 ilustra o momento de deformacéo e encaixe da peca.

Figura 57 Encaixe

Fonte: elaborado pelo autor, (2019).

Uma outra versdo, modificada a partir da primeira, foi usada como base no
presente projeto. Também foi necessario realizar modificagbes nas dimensdes
visando atender requisitos da ferramenta a ser utilizada para o corte. A seguir, €
apresentado o desenho base do encaixe utilizado, conforme Figura 58.

Figura 58 Encaixe utilizado
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Fonte: elaborado pelo autor, (2019).

A decisdo por adotar essa estrutura de encaixe foi feita a partir da observacéo
das suas vantagens em relacdo ao produto final. Ela possibilita que o produto seja
transportado desmontado desde o local de fabricacdo até o seu local de uso.
Desmontado, o produto teria uma embalagem plana, pouco volumosa.

A segunda vantagem pretendida com a utilizacdo do encaixe é a possibilidade
de montagem simples. Como o produto ndo possui ferragens adicionais, o ato de
montar o movel se torna um ato de montar um quebra-cabeca simples. Outra
vantagem pretendida, € a de qualquer pessoa em posse do desenho e com acesso
ao maquinario especifico possa fabricar o mobiliario, podendo, inclusive, modificar e
otimizar suas partes.
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4.7 Modificagdes Finais

Uma vez definido o elemento de encaixe e entendendo as limitagbes que ele
impde sobre o mobiliario, uma nova apresentacao do mobiliario foi feita. Nela, a porta
de entrada do animal foi para a traseira. A Figura 59 mostra como ficaria a nova
apresentacao. A partir dai, foram sugeridos outros desenhos para a entrada do animal,
além da mudanca para a lateral. A escolha se deu pelo formato mais comumente
encontrado em casinhas do tipo, a opgéo central da Figura 60.

Figura 59 Nova apresentacao Figura 60 OpcBes de porta

Fonte: elaborado pelo autor, (2019). Fonte: elaborado pelo autor, (2019).

O préximo passo foi o desenho de um outro mobiliario. Pensado para ser um
buffet, o mobiliario deveria servir como um apoio na sala de estar. O primeiro desenho
veio como um movel com o espaco do animal, com abertura frontal e um espaco ao
seu lado para utilizacdo definida pelo usuério. A Figura 61 mostra o0 mével. Ainda
sendo uma apresentacao simples, o moével pedia mais uma modificacdo. A
modificacdo veio com a ideia de acrescentar um gaveteiro, Figura 62.

Figura 61 Buffet Figura 62 Buffet com gaveteiro

Fonte: elaborado pelo autor, (2019). Fonte: elaborado pelo autor, (2019).

Para adicionar um gaveteiro sem que as caracteristicas de facil montagem
fossem perdidas, optou-se por usar gavetas feitas no mesmo processo de encaixe,
sem corredicas, o que permite a retirada total das gavetas e personalizacdo do movel.
A personalizacdo consiste na possibilidade de uso das gavetas ou ndo, podendo ser
um moével sem gavetas, Figura 63, com uma gaveta, Figura 64, ou com duas gavetas,
Figura 65. A férmica foi adicionada em ambos os lados da chapa para padronizar o
movel e adicionar protecdo para o mobiliario.
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Figura 63 Mdével final Figura 64 Mdével final Figura 65 Mdvel final
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Fonte: elaborado pelo autor, Fonte: elaborado pelo autor, Fonte: elaborado pelo
(2019). (2019). autor, (2019).

Uma vez definido o formato final de um dos moveis, foi necessério voltar ao
moével menor e redefinir a sua configuracdo, para que a linguagem visual dos dois
fosse compativel. Dessa forma, houve uma ultima modificagéo na posicao da entrada
e uma mudanca nas suas dimensdes. Os mesmos elementos sdo encontrados em

ambos, como o arranhador, o corte superior para interacao e as alcas de transporte,
como mostra a Figura 66.

Figura 66 Mobiliario final
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Fonte: elaborado pelo autor, (2019).

Com isso, o projeto final consiste em dois mobiliarios multifuncionais: um
buffet de pequeno porte e uma mesinha de apoio. Devido a pequena dimenséo do
buffet, ele pode ser usado na sala ou no quarto, funcionando como uma mesa

auxiliar. A mesa de apoio também pode ser utilizada nos dois ambientes, sendo
ainda mais verséatil devido as suas pequenas dimensdes.

4.8 Apresentacdo Final do Mobiliario

Nesta secdo sera apresentado o projeto final, onde sera feito a descricdo do
material, a apresentacdo de renderizagbes do produto, desenho técnico, instru¢des
de montagem e quais requisitos propostos foram atendidos.
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4.8.1 Materiais

Um dos passos mais importantes para o presente projeto € a escolha dos
materiais. Como j& visto nas se¢0es anteriores, o material utilizado deveria atender a
guestdes de custo baixo, praticidade, facilidade no manuseio, sustentabilidade e
compatibilidade com o usuério.

4.8.1.1 Compensado

A primeira escolha a ser abordada é a do material base para o produto. Como
apontado anteriormente, o compensado possui uma fabricacdo feita em laminas
perpendiculares, visando evitar a deformacédo do material (Lima, 2006). Isso faz do
compensado um excelente material para estrutura do mével, pois ele é resistente e
leve. Outro ponto a ser exaltado no material, é a sua padronizagao industrial, que traz
o beneficio de trabalhar sempre com chapas de espessura fixa.

Figura 67 Chapa de compensado
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(MERCADO LIVRE, 2019)

Para a mesa de apoio foi escolhido como espessura Unica a chapa de 10mm
(dez milimetros). Isso traz leveza visual para 0 movel e mantém uma boa estrutura.
Para o buffet, a maior parte das chapas sera de 10mm, mas as laterais devem ser
feitas em chapa de 15mm (quinze milimetros), pois elas possuem pés que se alongam
e geram um ponto de fragilidade, Figura 68. Essa fragilidade foi contornada
aumentando a espessura da lateral.
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Figura 68 Detalhe pé buffet

Fonte: elaborado pelo autor, (2019).

O valor de uma chapa de compensado naval, resistente a agua, custa
R$99,00 para a chapa de 10mm (MERCADO LIVRE, 2019) e R$138,00 para a
chapa de 15mm (MERCADO LIVRE, 2019). Esses valores sdo semelhantes no
mercado local. Para a mesa de apoio, sera necessario usar meia chapa de
compensado de 10mm (APENDICE D — PLANO DE CORTE CNC DA MESA DE
APOIO (FORA DE ESCALA)), custando R$50,00. Para o buffet mais suas gavetas,
sera necessaria uma chapa de compensado de 10mm e meia chapa de
compensado de 15mm (APENDICE F — PLANO DE CORTE CNC DA MESA DO
BUFFET (FORA DE ESCALA)), totalizando R$169,00. Os valores consideram a
possibilidade de pagamento apenas do material utilizado, sem considerar a sobra.

4.8.1.2 Laminado

O compensado por si s6 ndo apresenta a protecao necessaria para 0 uso por
animais, o que levou a decisdo de utilizar um revestimento de laminado. O
revestimento deve ser aplicado em ambas as faces, devido ao uso interno do
compartimento, o que traz protecao e facilita a limpeza. Uma opcéo de laminado, o
laminado melaminico, permite que seja adicionado um adorno visual, pois traz uma
boa variedade de opcdes de acabamento. Algumas sugestdes de cores foram
escolhidas seguindo as opcdes disponiveis em um catalogo de uma fabricante. A
Figura 69 mostra como ficaria o buffet em seis desses acabamentos.
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Figura 69 Cores laminado
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Fonte: elaborado pelo autor, (2019).

A quantidade de laminado utilizado € o dobro da quantidade utilizada pelo
compensado. A folha de fdérmica custa R$194,00 em um site de vendas
(GASOMETRO MADEIRAS, 2019) e pesquisando no mercado local foi encontrada a
R$205,00. Existe uma alternativa ao laminado melaminico, que seria o laminado PVC.
O material possui uma resisténcia suficiente ao que € exigido pelo mével e pode ser
encontrado por R$70,00 no mercado local em opgédo colorida e por R$32,00 numa
versao branca.

No apéndice G encontra-se o plano de corte do laminado (APENDICE G —
PLANO DE CORTE DO LAMINADO), utilizado apenas como referéncia de orcamento.
Para a mesa de apoio sera necessario o uso de uma folha de laminado. Caso seja
melaminico, considerando o mercado local, custara R$205,00. Caso seja laminado
PVC, custara R$70,00. Ja para o buffet, o plano de corte consome duas folhas de
laminado, custando R$410,00 para o melaminico e R$140,00 para o laminado PVC.

4.8.1.3 Esponja/Almofada

Para o melhor conforto do animal, é indicado utilizar de um objeto acolchoado
no seu local de uso. Mais uma vez, por conta do uso do animal, € indicado que se use
um revestimento impermeavel, para facilitar a limpeza. Para o revestimento da
esponja ou almofada, indica-se a utilizacdo de um tecido impermeével, Figura 70.
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Figura 70 Tecido Acquablock Figura 71 Flocos de espuma
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Fonte: (CENTER FABRIL, 2019). Fonte: (MERCADO LIVRE, 2019)

Para a almofada da mesa de apoio, que possui as dimensdes de 38cm x 32cm
x 4cm, o enchimento pode ser feito com flocos de espuma, Figura 71, que custam,
aproximadamente, R$12,00 o quilo (MERCADO LIVRE, 2019). Também € necessario
utilizar um tecido de, aproximadamente, 86cm x 42 cm. Levando em consideragéo que
a largura do tecido é de 140cm e o preco por metro é de R$37,90 (CENTER FABRIL,
2019), o valor gasto no tecido seria de R$11,50. No total, adicionando os demais
materiais, 0 custo da almofada seria de, aproximadamente, R$28,00.

Para a almofada do buffet, que possui as dimensdes de 54cm x 38cm x 4cm, 0
enchimento pode ser feito com dois quilos de flocos de espuma. O tecido deve ter a
dimenséao de 118cm x 48cm que daria, aproximadamente, R$13,00. O custo total da
almofada do buffet sai por R$37,00.

4.8.1.4 Cordade sisal

Para o arranhador, parte de uso dos felinos, sera utilizado uma corda de sisal,
Figura 72. O material € natural, feito das fibras de folhas de sisal, uma planta adaptada
a regides de seca (CNIP, 20--). Em ambos os modveis a quantidade de corda é a
mesma, cinco metros. O valor de vinte metros de corda em um site de vendas € de
R$16,90 (MAGAZINE LUIZA, 2019). E importante ter uma quantidade sobrando caso
haja a necessidade de troca, uma vez que o material se desgastard com o uso pelos
gatos. No comércio local, o valor fica em R$2,00 por metro, totalizando R$10,00 de
corda.
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Figura 73 Gato utilizando o arranhador
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Fonte: (MERCADO LIVRE, 2019) Fonte: elaborado pelo autor, (2019).

4.8.1.5 Orgamento Final

Adicional ao material, também devera ser considerado o valor do corte em
maquina CNC. Os calculos a seguir levardo em conta o valor de R$2,50 por minuto
de corte, possivel gracas a quantidade de servico. Para o corte da mesa de apoio
(APENDICE D — PLANO DE CORTE CNC DA MESA DE APOIO (FORA DE
ESCALA)), o valor custara R$140,00. Para o corte das gavetas, o valor custara
R$83,00 e para o corte do buffet (APENDICE F — PLANO DE CORTE CNC DA MESA
DO BUFFET (FORA DE ESCALA)), o valor custara R$230,00. Os valores séo
relativamente altos, sendo recomendavel a fabricacdo com maquina propria.

O valor final para a mesa de apoio, considerando as op¢des mais baratas, sai
por R$158,00 sem o valor do corte, R$298,00 com valor de corte. Caso se opte por
usar o laminado melaminico, o valor sobe para R$293 sem corte e R$433 com corte.
Ja para o buffet, o valor sai por R$356,00 sem o corte e por R$669,00 com o valor do
corte. Caso se opte por usar laminado melaminico, o valor sobe para R$626,00 sem
o valor do corte e R$939,00 com o valor do corte.

4.8.2 Render

A seguir serdo apresentadas algumas imagens feitas a partir da modelagem
3D. A modelagem 3D traz a vantagem de gerar uma previséo visual do mobiliario e
permitir corrigir erros de projeto. A Figura 74, Figura 75, Figura 76, Figura 77, Figura
78, Figura 79, Figura 80 e Figura 81 ilustram o projeto final.
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Figura 74 Buffet e mesa de apoio

Fonte: elaborado pelo autor, (2019).

Figura 75 Buffet

Fonte: elaborado pelo autor, (2019).



Figura 76 Mesa de apoio

Fonte: elaborado pelo autor, (2019).

Figura 77 Uso do arranhador

Fonte: elaborado pelo autor, (2019).

75



76

Figura 78 Buffet

Fonte: elaborado pelo autor, (2019).

Figura 79 Buffet

Fonte: elaborado pelo autor, (2019).
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Figura 80 Mesa de apoio

Fonte: elaborado pelo autor, (2019).

Figura 81 Mesa de apoio

Fonte: elaborado pelo autor, (2019).
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4.8.3 Desenho Técnico

Também foram produzidos desenhos técnicos de cada movel. Os desenhos
nao possuem um detalhamento extenso pois o fato de o corte ser realizado por
maquina computadorizada torna isso dispensavel. Os desenhos se encontram no
Apéndice C e Apéndice E desse mesmo documento.

Os desenhos trazem as medidas gerais e de uso dos méveis. Para a mesa de
apoio, temos uma altura de 56cm, largura de 39cm e profundidade de 45cm. A area
de uso do animal possui atura de 47cm, largura de 33,5cm e profundidade de 39cm.
Ja para o buffet, temos uma altura de 65cm, largura de 105cm e profundidade de
45cm. A area de uso do animal possui atura de 47cm, largura de 55cm e profundidade
de 39cm.

4.8.4 Montagem

O sistema de trava de chapas traz a possibilidade de montagem apenas por
encaixe. Nesse ponto, a atencéo deve ser levada a ordem de montagem das pecas,
pois caso a ordem seja alterada, pode impossibilitar o encaixe das ultimas pecas. Para
isso, foi produzido um manual de montagem simples, que consiste de figuras e da
correta ordem de montagem. Os manuais se encontram nos apéndices H e |, como
mostra a Figura 82.

Figura 82 Manual de montagem
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Fonte: elaborado pelo autor, (2019).

4.8.5 Requisitos Atendidos

Uma vez apresentado todo o projeto, é necessario que haja uma comparacao
dos requisitos de projeto propostos com o que foi alcangado com o produto final. A
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Tabela 2 mostra essa comparagdo e, em seguida, as analises dos pontos ndo

atendidos:

Tabela 2 Requisitos atendidos

Possibilidade de fabricacdo em série

Fabricacdo simples

X

Baixo custo de materiais

Simplicidade de limpeza

Possibilidade de substituicdo dos elementos

Utilizacdo de elementos acolchoados

Interacdo do espaco do animal com o espaco do humano

Possibilidade de uso de objeto ja pertencente ao animal

Espaco fechado ou coberto para o animal

B©|®|NO|OR W=

©

Uso de material duravel

'_\
'_\

. Uso de material de f&cil limpeza

XXX [X XX [X | X

[EEN
N

. Local alto para o uso de felinos

[EEN
w

. Area de escalada para uso de felinos

[EEN
P

Utilizacao de arranhador para os felinos

[EEN
a1

. Localizagéo mais isolada para o felino

[EEN
»

Uso de material sustentavel

Fonte: elaborado pelo autor, (2019).

X | X [X

O primeiro requisito ndo atendido foi o baixo custo de fabricacdo. Aqui, dois
fatores influenciaram negativamente: o uso de laminado nos lados externo e interno
do movel e o custo ainda elevado do corte com maquina computadorizada. Uma
solucéo para o caso do laminado seria a utilizacdo apenas na parte interna do mével,
para impermeabilizacdo da area de uso dos animais. Ja o corte precisa ser feito com
maquina computadorizada.

Os outros dois pontos nao atendidos séo relacionados ao uso por felinos: local
alto e possibilidade de escalada. Os moveis possuem estatura baixa, logo, seria
incabivel cumprir com esses requisitos. Uma solucéo seria o projeto de um movel alto,
como um armario, onde haveria o espaco para o animal utilizar.
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5. Concluséo

A elaboracéo final do projeto trouxe algumas consideragbes sobre ele. A
primeira € que o projeto em si cresceu muito com a utilizagdo do sistema de trava de
chapas. O sistema abre novos caminhos para a producdo de mobiliario, uma vez que
dispensa o uso de ferragens adicionais, possibilita o envio do moével de forma
planificada e traz uma facilidade de montagem pouco vista no mercado.

Também foi criada uma a expectativa sobre o uso do sistema e da utilizacédo
por animais em outros moveis. Uma vez que a ideia se concretiza, o imaginario
comeca a agir trazendo perguntas como “E se fosse feito uma mesa com essa ideia?
E se fosse feito um armario com essa ideia?”. Dessa forma o imaginario comeca a
trabalhar essas ideias e formar produtos novos.

Outra consideracao a ser feita € que o moével se tornou caro com o0 uso do
material de revestimento e com o corte em maquina computadorizada. Isso foi
contrario ao que foi proposto como requisito de projeto, mostrando que o projeto ainda
possui pontos baixos.

Com esse aumento do valor, o projeto ndo foi considerado uma solucéo
comercialmente viavel, mas sim uma ideia que pode ser desenvolvida e que é um
primeiro passo em direcdo a um momento em que a tecnologia de fabricagao utilizada
se torne barata. Dessa forma, o projeto pode ser considerado apto para producéao por
pessoas que utilizam o método de fabricacdo como forma de diversdo, chamados
hobbistas. S&o casos de pessoas que possuem um acesso facilitado ao maquinario e
podem desenvolver o projeto de forma que o custo seja reduzido.

O projeto trouxe um contato com uma area pouco abordada no estudo de
projeto de produto, o uso por animais domeésticos. Poucas pesquisas Sao
desenvolvidas visando entender o uso que os animais fazem de um objeto, o que o
atraem, a sua ergonomia. De todo modo, o projeto exalta a multidisciplinaridade do
design, através da abordagem outras areas de estudo e busca de informacdes em
outros meios.

Ao fim dessa pesquisa, fica 0 sentimento de buscar estudar e entender os
diferentes usuéarios de um mesmo produto, buscando alcancar a melhor configuracao
possivel de um projeto que atenda da melhor maneira o seu variado uso.



81

6. Referéncias

ALCOCK, J. Comportamento Animal - Uma abordagem evolutiva. 9. ed.
[S.I.]: Artmed, 2010. 624 p.

AZEVEDO, Wilton. O que é design. 9. ed. Sao Paulo: Brasiliense, 2012. 92 p.

BAXTER, Mike. Projeto de produto: guia pratico para o design de novos
produtos. Traducgdo: Itiro lida - 22 Edig&o Ver. - S&o Paulo: Edgard Blicher, 1998.

Beaver B.V. 2003. Feline communicative behavior and Feline eliminative
behavior. In: Ibid. (Ed.), Feline Behavior: a guide for veterinarians.
2nd ed. Elsevier Science, USA.

BRITANNICA, T. E. O. E. Domestication. Encyclopadia Britannica, 2018.
Disponivel em: <https://www.britannica.com/science/domestication>. Acesso em: 12
jan. 2019.

BURDEK, Bernhard. Historia, Teoria e Préatica do Design de Produtos.
Traducéo: Freddy Van Camp - 12 Edicdo - Sdo Paulo: Edgard Bliicher, 2006. 496p.

BRASIL, Scientific American. A longa e (incompleta) domesticagao do gato. 20-
- Disponivel em:
<https://www2.uol.com.br/sciam/reportagens/a_longa_e__incompleta__domestica
cao_do_gato.html>. Acesso em: 22 set. 2018.

CACHORROGATO. Casa para Caes - Entenda os diferentes tipos. 20--.
Disponivel em: <https://www.cachorrogato.com.br/cachorros/casa-para-caes/>.
Acesso em: 11 set. 2018.

CALLINGALLDOGS. How To Choose The Right Size Dog House. Disponivel em:
<http://www.callingalldogs.com/specsheets/choose_right_size_dog_house.htm>.
Acesso em: 21 out. 2018.

CARVALHO, A. R. Em Portugal, mais de metade dos lares tém um animal de
companhia. Puablico, 2017. Disponivel em:
<https://www.publico.pt/2017/06/18/p3/noticia/em-portugal-mais-de-metade-dos-
lares-tem-um-animal-de-companhia-1828249>. Acesso em: 13 set. 2018.

CENTER FABRIL. Acquablock Anti-arranhdes. Center Fabril, 2019. Disponivel
em: <https://www.centerfabril.com.br/loja-de-tecidos/tecidos-decoracao/acquablock-
karsten.html?p=2>. Acesso em: 09 maio 2019.

CNIP. Agave. Centro Nordestino de Informacbes Sobre Plantas, 20--.
Disponivel em: <http://www.cnip.org.br/bdpn/fotosdb/Agave.pdf>. Acesso em: 01 jun.
2019.



82

DEER, M. How the Dog Became the Dog: From Wolves to Our Best Friends.
1. ed. [S.l.]: Harry N. Abrams, 2013.

DOMESTICACION. Domesticacion de plantas y animales. Historia del Arte,
2011. Disponivel em: <http://www.historiadelarte.us/prehistoria/domesticacion/>.
Acesso em: 12 jan. 2019.

DRISCOLL, C. A. etal. Alonga e (incompleta) domesticagédo do gato. Scientific
American Brasil, 20--. Disponivel em:
<https://www2.uol.com.br/sciam/reportagens/a_longa_e__incompleta _domesticaca
0_do_gato.html>. Acesso em: 22 set. 2018.

ECOSALON. Ergonomics for Dogs?: Try Elevating Mealtime. Disponivel em:
<http://ecosalon.com/ergonomics-for-dogs/>. Acesso em: 11 out. 2018.

ENCYCLOPEDIA BRITANNICA. Cat | Breeds & Facts. Encyclopedia
Britannica, 2018. Disponivel em: <https://www.britannica.com/animal/cat>.

ERGODESIGNPET. Ergonomia para cachorro. Disponivel em:
<https://ergodesignpet.wordpress.com/2013/07/24/ergonomia-para-cachorro/>.
Acesso em: 11 out. 2018.

ERGODESIGNPROJECT. Ergonomic and comfortable beds for dogs.
Disponivel em: <http://www.ergosignproject.eu/en/bedfordog>. Acesso em: 10 out.
2018.

ESTIMACAO. Qual o tamanho ideal para uma casinha de cachorro?
Disponivel em: <https://www.estimacao.com.br/qual-tamanho-ideal-para-casinha-
cachorro/>. Acesso em: 21 out. 2018.

FABIANO, J. Why Do Dogs Like to Hide Under Beds? Mentalfloss, 2018.
Disponivel em: <http://mentalfloss.com/article/565541/why-dogs-like-to-hide-under-
bed>. Acesso em: 15 jan. 2019.

FOX, M. W. Encyclopeedia Britannica. Britannica, 2019. Disponivel em:
<https://www.britannica.com/animal/cat>. Acesso em: 19 jan. 2019.

GASOMETRO MADEIRAS. Férmica Post-Forming Pertech Ouro PP-0229 -
(TX) Texturizado. Gasbmetro Madeiras, 20109. Disponivel em:
<https://www.madeirasgasometro.com.br/laminado-post-forming-pertech-ouro-pp-
0229/p>. Acesso em: 02 jun. 2019.

GIL, A. C. Métodos e técnicas de pesquisa social. 6. ed. Sdo Paulo: Atlas,
2008.

GIUSTINA, M.D. As madeiras alternativas como opc¢éo ecolégica para o
mobiliario brasileiro. Florianépolis: UFSC, 2001. 147p.



83

GRILLI, Silvia. Um designer sozinho n&o faz milagres: ensaios sobre o
design de produtos e o mercado. Sao Paulo: Rosari, 2011. 112 p.

IBGE. Pesquisa nacional de saude: 2013 : acesso e utilizacdo dos servicos
de saude, acidentes e violéncias : Brasil, grandes regides e unidades da federacéo.
Rio de Janeiro: [s.n.], 2015. 100 p. ISBN 978-85-240-4346-8. Disponivel em:
<https://biblioteca.ibge.gov.br/visualizacao/livros/livo4074.pdf>.

IBGE. Projecdo da Populagédo 2018: numero de habitantes do pais deve parar
de crescer em 2047. Agéncia IBGE Noticias, 2018. Disponivel em:
<https://agenciadenoticias.ibge.gov.br/agencia-sala-de-imprensa/2013-agencia-de-
noticias/releases/21837-projecao-da-populacao-2018-numero-de-habitantes-do-pais-
deve-parar-de-crescer-em-2047>. Acesso em: 04 out. 2018.

[IDA, Itiro. Ergonomia: projeto e producéo. 2. ed. Sao Paulo: Edgard Bltcher,
2005. 614 p.

LIMA, Marco Antonio Magalh&es. Introducao aos Materiais e Processos para
Designers. Rio de Janeiro: Editora Ciéncia Moderna Ltda, 2006, 225 p.

LOBACH, Bernd. Design Industrial: Bases para a Configuracdo dos Produtos
Industriais. Sao Paulo: Editora Blucher, 2001. 208 p.

MAGAZINE LUIZA. Corda de Sisal Natural trancada em 3 pernas Ideal Para
Artesanato 6MM-20METROS - Brasfios. Magazine Luiza, 2019. Disponivel em:
<https://www.magazineluiza.com.br/corda-de-sisal-natural-trancada-em-3-pernas-
ideal-para-artesanato-6mm-20metros-
brasfios/p/dbbdj06f8d/pi/cdsa/?&utm_source=google&partner_id=23473&seller_id=rc
deletrica&product_group_id=319988237705&ad_group_id=48543699315&>. Acesso
em: 29 maio 2019.

Marder A. 1997. Managing behavioral problems in puppies and kittens.
Small Animal Behavior Friskes PetCare.

MERCADO LIVRE. 1 Kg De Flocos Espuma Para Enchimento De Almofadas
Promocao. Mercado Livre, 20109. Disponivel em:
<https://produto.mercadolivre.com.br/MLB-903671726-1-kg-de-flocos-espuma-para-
enchimento-de-almofadas-promoco-_JM>. Acesso em: 10 maio 2019.

MERCADO LIVRE. 1 Kg De Flocos Espuma Para Enchimento De Almofadas
Promocao. Mercado Livre, 20109. Disponivel em:
<https://produto.mercadolivre.com.br/MLB-903671726-1-kg-de-flocos-espuma-para-
enchimento-de-almofadas-promoco-_JM>. Acesso em: 20 maio 2019.

MERCADO LIVRE. Compensado Naval 2200 X 1600 X 10mm. Mercado Livre,
2019. Disponivel em: <https://produto.mercadolivre.com.br/MLB-989931256-
compensado-naval-2200-x-1600-x-10mm-
_JM?quantity=1#reco_item_pos=1&reco_backend=machinalis-seller-



84

items&reco_backend_type=low_level&reco_client=vip-seller_items-
aboveé&reco_id=e2072d9c-ffd8-4192-9d06-626530>. Acesso em: 14 jun. 2019.

MERCADO LIVRE. Compensado Naval 2200 X 1600 X 15mm. Mercado Livre,
2019. Disponivel em: <https://produto.mercadolivre.com.br/MLB-989891092-
compensado-naval-2200-x-1600-x-15mm-
_JM?quantity=1#reco_item_pos=0&reco_backend=machinalis-seller-
items&reco_backend_type=low_level&reco_client=vip-seller_items-
aboveé&reco_id=5alfe36b-0420-4f3a-8db0-cO0a67f>. Acesso em: 29 maio 20109.

MERCADO LIVRE. Corda Sisal Fio 6mm Rolo 50 Metros Arranhador Gato
Original. Mercado Livre, 2019. Disponivel em:
<https://produto.mercadolivre.com.br/MLB-1164358202-corda-sisal-fio-6mm-rolo-50-
metros-arranhador-gato-original-
_JM?matt_tool=10496100&matt_word&gclid=EAlalQobChMI-
bTC_bXp4glVgOCGCh2BRAGSEAQYAYABEQII6PD_BwE&quantity=1>. Acesso em:
29 maio 2019.

OLX. Cnc router fabricacao propria area total de 1100x800mm, completa pronta
para o trabalho. OLX, 2019. Disponivel em: <https://sp.olx.com.br/sao-paulo-e-
regiao/agro-e-industria/maquinas-para-producao-industrial/cnc-router-fabricacao-
propria-area-total-de-1100x800mm-completa-pronta-para-o-trabalho-187660689>.
Acesso em: 15 abr. 2019.

OSBORN, A. F. O Poder Criador da Mente: principios e processos do
pensamento criador e do “brainstorming”. Sao Paulo: Ibrasa, 1987.

PADUA, Pamella; RAMOS, Aline. COMO O DESIGNER PODE CONTRIBUIR COM
O MERCADO MOBILIARIO DEVIDO A CRESCENTE REDUQI\O NO TAMANHO DAS
HABITAGOES. 2013. Disponivel em:
<http://portaldeperiodicos.unibrasil.com.br/index.php/cadernoscomunicacao/articl
e/viewFile/2003/1578>. Acesso em: 11 set. 2018.

PAREDES, Cristina. Espacios Pequefios. Barcelona: Loft Publications, 2005.
333 p.

PAZMINO, A. V. P. Y. M. Modelo de Ensino de Métodos de Design de
Produtos. Tese (Doutorado) Pontificia Universidade Catdlica do Rio de Janeiro,
Departamento de Artes e Design. Rio de Janeiro. 2010.

PLATCHECK, Elizabeth Regina. Metodologia de ecodesign para o
desenvolvimento de produtos sustentaveis. 2003. 110 f. Dissertagao (Mestrado) -
Curso de Mestrado Profissional em Engenharia, Universidade Federal do Rio Grande
do Sul, Porto Alegre, 2003. Disponivel em:
<https://lume.ufrgs.br/handle/10183/117875>. Acesso em: 11 set. 2018.

PUBLICO. Em Portugal, mais de metade dos lares tém um animal de
companhia. 2017. Disponivel em: <https://www.publico.pt/2017/06/18/p3/noticia/em-



85

portugal-mais-de-metade-dos-lares-tem-um-animal-de-companhia-1828249>.
Acesso em: 13 set. 2018.

PUPO, R. T. Insercéo da prototipagem e fabricacdo digitais no processo
de projeto: um novo desafio para o ensino de arquitetura. Tese (doutorado) -
Universidade Estadual de Campinas, Faculdade de Engenharia Civil, Arquitetura e
Urbanismo. Campinas, SP, p. 240. 2009.

RONRONAR. Casinhas para gatos: qual a melhor escolha?. Disponivel em:
<https://ronronar.com/como-cuidar/casinhas-para-gatos-qual-melhor-escolha>.
Acesso em: 15 out. 2018.

SCHNEIDER, Beat. Design - uma introducédo: o design no contexto social,
cultural e econdmico. S&o Paulo: Blucher, 2010. 299 p.

SEBRAE. COMERCIO E SERVICOS: MADEIRA E MOVEIS PLANEJADOS. 2017.
Disponivel em:
<https://m.sebrae.com.br/Sebrae/Portal%20Sebrae/UFs/BA/Anexos/Madeira%20e
%20m%C3%B3veis%20planejados.pdf>. Acesso em: 11 set. 2018.

SELLTIZ, C.; COOK, M.; WRIGHTSMAN, L. S. Métodos de pesquisa nas
relagfes sociais. 2. ed. [S.l.]: E.P.U., 2005.

SOARES, M. A. T.; NASCIMENTO, M. B. Moradia e mobiliario popular:
problema antigo solucao (im)possivel? Revista da Vinci, Curitiba, v. 5, n. 1, p. 69-96,
2008. Disponivel em: <http://www.up.com.br/davinci/5/pdf19.pdf>. Acesso em:
14/12/2018.

THAYER, A. H. Camouflage. The Scientific Monthly, v. 7, n. 6, p. 14, dez.
1918.

TUBINO, D. F. Manual de planejamento e controle da producao. Sao Paulo:
Atlas, 2000.

VILLA, S. B. Morar em apartamentos: a producao dos espacos privados e
semi-privados nos edificios ofertados pelo mercado imobiliario no século XXI
em Sao Paulo e seus impactos na cidade de Ribeirdo Preto. Tese (Doutorado em
Tecnologia da Arquitetura) - Faculdade de Arquitetura e Urbanismo, Universidade de
Sao Paulo. S&o Paulo. 2008.

WAYNE, R. K.; VILA, C. Phylogeny and origin of the domestic. In: RUVINSKY ,
A.; SAMPSON, J. The genetics of the dog. 1. ed. New York: CABI, v. 1, 2001. Cap.
1, p. 01-11. ISBN 978-0851995205. Disponivel em:
<http://books.google.com/books?hl=pt-
BR&Ir=&id=bgZwjdB4xgEC&oi=fnd&pg=PA1&dqg=Phylogeny+and+origin+of+the+do
mestic+dog&ots=qL45P--_Ci&sig=U1NbpHZxaE-1_ugRg-



86

TA70ZcnNc#v=onepage&g=Phylogeny%20and%200rigin%200f%20the%20domesti
c%20dog&f=false>. Acesso em: 15 out. 2018.

YAMAMOTO, M. E.; VOLPATO, G. L. Comportamento Animal. 2. ed. [S.L]:
EDUFRN, 2007.

ZAMORA, N. The Surprising Reasons Your Dog Curls Up in a Ball Before Going
to Sleep. Mentalfloss, 2018. Disponivel em:
<http://mentalfloss.com/article/560787/reasons-your-dog-curls-into-ball-before-
sleep>. Acesso em: 15 jan. 2019.

ZEDER, M. A. Core questions in domestication research. PNAS - Proceedings
of the National Academy of Sciences of the United States of America, 20 fev.
2015. 3191-3198. Disponivel em:
<https://www.ncbi.nim.nih.gov/pmc/articles/PMC4371924/pdf/pnas.201501711.pdf>.



87

7. Apéndices

7.1 APENDICE A - ROTEIRO DE QUESTIONARIO APLICADO A DONOS DE
ANIMAIS DOMESTICOS

QUESTIONARIO APLICADO A DONOS DE ANIMAIS DOMESTICOS

1. Qual otipo do seu animal de estimac&o?
a. Cachorro

b. Gato
c. Outro
2. Qual o tamanho, em centimetros, do seu animal de estimagéo, aproximadamente?
a. Altura
b. Comprimento
c. Na&o sei
3. Vocé e seu animal de estimacdo moram em que tipo de imével?
a. Casa
b. Apartamento
c. Sitio
d. Outro

4. Ele possui casinha ou local proprio? (casinha comprada, feita, quartinho préprio dele)
a. Casinha comprada
b. Casinha feita pelo dono
¢. Quartinho ou local préprio
d. Outro
e. Nao possui
5. Faca uma breve descricdo da casinha/local seguindo os itens: (itens de selecionar)
a. Aberto / fechado / N&o sei
i. N&o acolchoado / acolchoado / N&o sei
1. Estofamento
2. Pano
3. Outro
ii. Colorido/ N&o colorido / N&o sei
iii. Isolado de pessoas / Nao isolado de pessoas / Nao sei
iv. Material / N&o sei
6. Vocé utilizou algum tipo de incentivo para que seu animal de estimacao utilizasse/entrasse na
casinha/local de dormir/local de descanso? Algum incentivo, comida, ou colocar objeto que ele
ja estava acostumado.

a. Sim

i. Oqué?
b. Néo
c. Nao sei

7. Qual o comportamento do animal diante da aproximacéo de pessoas conhecidas?
a. Deixar olocal
b. Se aproximar
c. Outro
d. Na&o sei
8. E a aproximacdo de desconhecidos muda sua atitude em relacéo ao local?
a. Deixar o local
b. Se aproximar
c. Outro
d. Na&o sei
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7.3 APENDICE C - DESENHO TECNICO DA MESA DE APOIO (FORA DE
ESCALA)

06/2019
01/02

DATA:
FOLHA:

1/10

ESCALA:

450
391

(744

|—
MESA DE APOIO - DIMENSOES GERAIS
SILAS VASQUES DA JUSTA

08¢

RESPONSAVEL TECNICO:

TiTULO:

390
335
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7.4 APENDICE D - PLANO DE CORTE CNC DA MESA DE APOIO (FORA DE

ESCALA)

I il
_m——= =
I I
|

Nl [

TiTULO:

MESA DE APOIO - PLANO DE CORTE - COMPENSADO 10MM

DATA:

06/2019

RESPONSAVEL TECNICO:

SILAS VASQUES DA JUSTA

ESCALA:

110

FOLHA:

01/01
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7.5 APENDICE E - DESENHO TECNICO DO BUFFET APOIO (FORA DE

ESCALA)

1050

420

=

550

= =B ==

==

oSt

06¢

DATA:

I |
I |

0Ly

[[34
_qE —— =
I il
I
orve J

I
oclL 0€€

06/2019

BUFFET - DIMENSOES GERAIS

TiTULO:

01/03

FOLHA:

1/10

ESCALA:

SILAS VASQUES DA JUSTA

RESPONSAVEL TECNICO:
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7.6 APENDICE F — PLANO DE CORTE CNC DA MESA DO BUFFET (FORA DE

ESCALA)

i . z - =
I C_ > oo C_—>o [
v piif { S =
= - = = [ eoeees
[ I ] I
= =
[ [ il ]
M— J = —
= =
Il I
: I
[ I I I
=) =) = —
™ BUFFET - PLANO DE CORTE - COMPENSADO 10MM " osn0to
RESPONSAVELTECNCO §)LAS VASQUES DA JUSTA o oo
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00000000000

TiTULO:

BUFFET - PLANO DE CORTE - COMPENSADO 15MM

DATA:

06/2019

RESPONSAVELTECNICO: - 5| AS VASQUES DA JUSTA

ESCALA:

110

FOLHA:

01/01
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7.7 APENDICE G - PLANO DE CORTE DO LAMINADO

CutList Optimizer

Painéis de stock utilizados | 2 Painéis | 230x300 xs | 1050x450 x2 | 1020x510 x2 | 1030x420 x2 | 500x400 x2 | 510x600 xz | 450x400 x2 |\ 350x380 x2
Area total utilizada 5206200 mm* \ 68%

k|1
Areatotal desperdicada | 2493800 mm*® | 32% Stocki || #2o0000a

Cortes totais 29
Comprimento de corte total = 23038 mm
Espessura de corte 7mm
Painel de stock 1250 mm=3080 mm = 420 mm 390 mm
Area utilizada 3220800 mm* |\ 84% E
Area excedente 629200 mm* | 16% £ S
Cortes 23 E £
Comprimento de corte 16398 mm [ 420 mm
Painéis 18
Excedentes 3
Painel Qtd 400 mm
380<350 2 30
600~510 2 E
400~500 2 i
400450 2 c I
420<1030 2 £
390230 8 2
390 mm
# Painel Corte Dim £
1 125013080  y=350mm 1250 mm = E
2 1250x350 x=380mm 350 mm 3 S
3 863<350 x=380 mm 350 mm i
4 1250:2723  y=510mm 1250 mm 400 mm
5  1250+510 x=600mm  510mm
390 mm
6 643:510 x=600mm 510 mm
7 1250x2206  x=400mm 2206 mm E
8 4002206  y=500mm 400 mm =
9 400-1699 400 mm £ =
10 8432206  x=420mm 2206 mm S
1M 4202206 y=1030mm  420mm ~
12 4201169 420 mm 390 mm
13 400<1192 400 mm .
14 400<735 400 mm £
15 416%2206 2206 mm S
163902206 390 mm 00 420mm i~
173901969 390 mm o
18 390%1732 390 mm 0T
19 390x1495 390 mm
20 390%1258 390 mm E
21 390<1021 390 mm i
22 390<784 390 mm = <
23 390x547 390 mm =
& 2
390 mm =
=
2
E s
2
E <
400 mm S
390 mm
£
E
2
B4
£
£
S
3 390 mm
£
£
3
4
600 mm 600 mm B mm
£ £ £
E E E
= = =
o o o
380 mm 380 mm 476 mm
£ £
E E
o o
2 2
£ £
1250 mm
14/06/2019 pagel



CutList Optimizer
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510x1020

450%1050

y=1020 mm

1250 mm
1020 mm

996 mm

1250 mm

336 mm

3080 mm

1250 mm

14/06/2019
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7.8 APENDICE H — MESA DE APOIO - MANUAL DE MONTAGEM

Mesa de Apoio

Manual de Montagem
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7.9 APENDICE | - BUFFET — MANUAL DE MONTAGEM

zo/10
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