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RESUMO

Esta monografia tem como objetivo analisar as carateristicas do jogo de Poker
referentes a sorte e habilidade, o perfil do mercado dos jogos de Poker online e dos
torneios ao vivo. Foi pesquisada a relacdo do fator habilidade nos resultados dos
jogos de Poker, tanto no online como no ao vivo. Verificou-se também, o
desempenho dos quinze jogadores mais lucrativos do ano de 2014 que jogaram
torneios pela Internet, de acordo com o site Official Poker Ranking. O intuito foi
identificar a existéncia de jogadores regularmente lucrativos, o que indicaria a que
esse sdo jogadores habilidosos. Avaliou-se crescimento dos torneios ao vivo através
dos dados do mais importante campeonato de Poker no mundo que é o Evento
Principal da World Series of Poker. No Brasil, utilizou-se os dados do principal
campeonato, o Brasilian Series of Poker, para analisar a evolugcdo da quantidade de

participantes e dos prémios.

Palavras-chave: Jogo. Habilidade. Performance. Torneio.



ABSTRACT

This paper aims to analyze the Poker game features related to luck and skill , the
market profile of online poker games and live tournaments . The relationship of skill
factor was searched on the results of the games of Poker, both online and in live.
There was also the performance of the fifteen most profitable players of the year
2014 who played tournaments on the Internet, according to the site Official Poker
Rankings. The aim was to identify the existence of regularly profitable players,
which would indicate that this is skillful players . Growth was evaluated the live
tournament through the data from the most important championship of poker in the
world that is the Main Event of the World Series of Poker. In Brazil, we used the
main championship data, the Brasilian Series of Poker, to analyze the evolution of

the number of participants and prizes.

Keywords: Game. Skill. Performance. Tournament.
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INTRODUCAO

Atualmente pode-se considerar que o Poker é um dos jogos mais praticados
em todo o mundo. Apesar de muitas de pesquisa concluirem que, ha evidéncias claras
da existéncia do fator habilidade no jogo de Poker, ainda assim, paira sobre o
universo do Poker uma atmosfera carregada de preconceitos devido a falta de
informacdo. Em muitos paises ou regides onde a legislacdo proibe os chamados
“jogos de azar”, faz-se necessario estudos que possam elucidar duvidas em relagdo as
carateristicas dos jogos que envolvem apostas, classificando-os em categorias de
jogos que dependem exclusivamente da sorte ou jogos em que o fator habilidade
pode influenciar o resultado.

O Poker é considerado um jogo democratico por permitir que qualquer pessoa
possa pratica-lo, porém, jogadores que se destacam e obtém resultados positivos com
regularidade, utilizam habilidades e conhecimentos especificos como: matematica,
estatistica, capacidade de observacdo, memorizagdo, raciocinio légico, paciéncia,

psicologia, senso desportivo.

Apesar de ser um jogo que utiliza cartas de baralho e obviamente exista um
fator randémico, no Poker se joga contra pessoas e ndo contra a banca de um cassino.
Pode-se também, elencar algumas caracteristicas da forma de se jogar que sdo
reconhecidas como lucrativas, sdo elas: agressividade, isso quer dizer que o jogador
ird preferencialmente realizar a¢gGes como apostas e re-apostas objetivando a
desisténcia dos oponentes. Jogar em posi¢do, ou seja, buscar jogar nas posigoes
finais da mesa, consequentemente ira agir apés a acdo dos oponentes, o que lhe

fornece grande vantagem para ajustar a jogada de acordo.

O crescimento do mercado relacionado ao Poker é visivel, impulsionado
principalmente pela forma como o jogo consegue estimular os participantes em um
ambiente de competicdo, diversdo e emocdo. Para alguns, a imagem do Poker esta
relacionada a glamour, diversdo e a possibilidade de ganhar um bom prémio, para
outros, persiste uma versdo mais antiga, em que Poker aparece como um jogo para
viciados, apostando suas casas em um ambiente esfumacado e clandestino. Essa
segunda visdo esta longe da realidade dos torneios realizados por associacOes

esportivas, como é o caso do Campeonato Brasileiro de Poker.
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No Brasil, duas universidades incluiram na grade curricular uma disciplina
relacionada ao Poker. A Universidade Estadual de Campinas (UNICAMP) foi
pioneira ao ofertar para seus alunos a disciplina Fundamentos do Poker. Essa, aborda
0s conceitos do jogo que sdo utilizados nas tomadas de decisdes, objetivando
aprimorar o raciocinio légico e matematico, favorecendo assim a capacidade do

aluno em avaliar riscos em um curto periodo de tempo.

A Universidade Federal do Vale do Sdo Francisco (UNIVASF) foi a primeira
Universidade Federal a disponibilizar disciplina relacionada ao Poker, com nome de
“Teoria e Pratica do Poker” e somando 60 horas de carga horaria, a disciplina
optativa envolve calculo matematico, estatistica, competéncias psicoldgicas, dentre
outros. No Exterior, universidades renomadas como o Massachussets Institute of
Technology (MIT), Harvard e Universidade de Alberta, no Canada, também
oferecem aulas semelhantes aos seus alunos.

O objetivo geral do trabalho é pesquisar as caracteristicas do jogo de Poker e
0 crescimento do mercado. Avaliar a relacdo entre sorte e habilidade nos jogos de
Poker, verificar se existem jogadores que sdo regularmente lucrativos, analisar o
mercado de Poker online e o0s principais campeonatos ao vivo, focando na
modalidade Texas Hold’em.

Este trabalho divide-se em quatro capitulos, o primeiro aborda-se um breve
historico sobre o Poker e explica como se joga 0 Texas Hold’em. No segundo
capitulo analisa-se a existéncia do fator habilidade no jogo de Poker. O terceiro
capitulo verifica-se o perfil do mercado do Poker online. E no quarto capitulo avalia-
se o0 desenvolvimento de dois torneios ao vivo, a World Series of Poker e o Brasilian

Series of Poker.
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1 BREVE HISTORIA SOBRE O POKER

Nao se sabe exatamente onde surgiu o jogo de baralho Poker. Acredita-se que
no século XVI, na Pérsia, existiu um jogo chamado As Nas, que muitos consideram
antecessor do Poker. Esse era composto por 25 cartas e 5 naipes. Na Europa, onde
posteriormente chegou, esse jogo era conhecido como “poque” ou “pochen”. Mas foi

nos Estados Unidos onde ele se desenvolveu (ABRESPI, 2015).

Por volta de 1925, nos Estados Unidos, surgiram o0s jogos de cartas
comunitarias precursores do Texas Hold’em e Omaha, e assim, com a Segunda
Guerra Mundial, os soldados americanos levaram esses jogos para paises Europeus

como Inglaterra e Franca, e também para a Asia.

Somente em 1970, quando foi criado o World Series of Poker, o Poker, que até
entdo figurava no imaginario das pessoas como sendo um jogo de faroeste,
marinheiros e soldados, passa a ter um carater esportivo. Apos aproximadamente 30

anos, apareceu o Poker online, se tornando um dos jogos mais praticados no mundo.

O Poker é um jogo onde estd agrupado varias modalidades de jogos. A regra
béasica é que sdo jogos que utilizam cartas, e ocorrem apostas feitas pelos jogadores
que buscam ganhar um “pote” comunitario. Esse pote ¢ inicialmente composto por
apostas obrigatorias realizadas por um ou mais jogadores, e posteriormente,
incrementado pela aposta de outros. Ganha o pote que tiver a melhor méo ao final
das rodadas de aposta quando ocorre a abertura das cartas, ou o jogador que realizar

uma aposta e nenhum outra iguale a aposta (POKER STAR, 2015).

No Brasil, a Confederagdo Brasileira de Texas Hold’em (CBTH) ¢ a
instituicdo reconhecida como 6rgdo maximo do jogo de Poker. Integra como membro

fundadora da International Federation of Poker (IFP).

A Associacdo Brasileira de Esportes Intelectuais (ABRESPI) foi fundada em
setembro de 2011 e foi estruturada sob os auspicios da Associacdo Internacional de
Esportes da Mente (IMSA). Os membros da ABRESPI sdo: Bridge, Damas, Go,

Xadrez e Poker como membro observador.

Existem diversas variantes dentro do Poker. Segundo Sklansky (2004), Poker
€ um nome genérico para centenas de jogos, porem todos eles possuem algum tipo de

inter-relacdo. Podemos citar as modalidades mais jogadas: Texas Hold’em, Omaha,
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Omaha High/Low, 7 Card Stud, 7 Card Stud High/Low, Razz, Mixed Games. A
modalidade mais conhecida é 0 Texas Hold’em, sendo essa nosso foco do estudo.
1.1 EXPLICANDO O TEXAS HOLD’EM

E jogado utilizando um baralho com 52 cartas. Divididas em 4 naipes: paus,
ouros copas e espadas. Cada naipe é composto por 13 cartas: As, Rei, Dama, Valete,
10, 9, 8, 7, 6, 5, 4, 3, 2, em ordem decrescente de valor. Os naipes ndo possuem

diferenca de valor.

Em uma mesa que geralmente é formada por 9 pessoas, embora seja possivel
jogar a partir de 2 pessoas até 10, define-se por sorteio quem sera o delear ou botéo.
Cada jogador recebe duas cartas viradas para baixo que apenas o proprio pode ver
(hole cards). O jogador a esquerda do Delear sera o small blind, e imediatamente, o
seguinte serd o big blind. Estes dois fardo as apostas obrigatorias, sendo o valor da
aposta do big blind o dobra da do small blind. As apostas seguintes devem ser no
minimo o valor do big blind. As cartas sdo distribuidas no sentido horéario, e as

jogadas também ocorrem nesse sentido.

ApOs as apostas obrigatérias que formam o pot ou pote inicial, que estara
sendo disputado nas rodadas seguintes de apostas, o jogador a esquerda do big blind
é o primeiro a agir. Ele deve decidir entre trés possibilidades: Fold (desistir), Call
(pagar) ou Raise (aumentar). Assim, na sequéncia, todos os jogadores tomam suas
decisGes. O jogador que quiser dar Call, deve pagar o valor igual ao da ultima
aposta. Caso queira fazer um Raise, deve aumentar no minimo o valor do big blind
ou todas as fichas caso ndo tenha a quantidade de fichas para isso. Caso nédo tenha
ocorrido um Bet (apostas) em uma dada rodada, o jogador que esteja participando da
rodada pode agir fazendo Check (mesa), nesse caso ele ndo esta desistindo da méo,

apenas passando a agcdo para o proximo jogador.

Séo abertas cinco cartas comunitarias na mesa da seguinte forma: ocorre a 12
rodada de apostas antes da abertura das cartas comunitarias. Em seguida, sdo abertas
as trés primeiras cartas chamado de Flop, entdo ocorre a segunda rodada de apostas.
E aberta a 42 carta chamada de Turn, a terceira rodada de apostas ocorre e,
finalmente, a 52 carta chamada de River ¢é aberta e a quarta rodada de apostas é feita.

Se, ao final, ainda houver competidores disputando o pote, acontece o Showdown
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(abertura das cartas) e o jogador que conseguir formar o melhor jogo com cinco
cartas combinando suas duas e as cinco na mesa ganha a rodada. Caso algum jogador
faca uma aposta e nenhum outro queira pagar ou aumentar a aposta, esse ganhara o
Pote.

1.2 Sequencias decrescente do valor das méos de Poker

3.1.1 Straight flush

Compdoe-se com cinco cartas em sequéncia, do mesmo naipe. Na eventualidade
de um empate, o valor mais alto no topo da sequéncia ganha.
O melhor straight flush possivel é conhecido como Royal Flush, que consiste

em as, rei, dama, valete e dez de um Unico naipe.

Figura 1 — Straight flush.

’E-k-ke-k-b?*-bsé{-g*é
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Fonte: Disponivel em: <https://br.sportingbet.com/t/paradise-poker/school/poker-hand-
ranking.aspx> Acesso em: 02 maio 2015.

3.1.2 Quadra

Composta de quatro cartas de valor idéntico e uma carta lateral. Na
eventualidade de um empate a quadra mais alta ganha. Nos jogos com cartas
comunitarias, em que os jogadores tém a mesma quadra, a quinta carta lateral mais

alta (a “kicker”) ganha.

Figura 2 — Quadra.
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Fonte: Disponivel em: <https://br.sportingbet.com/t/paradise-poker/school/poker-hand-
ranking.aspx> Acesso em: 02 maio 2015.
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3.1.3 Full house

Trés cartas de valor idéntico (trinca) e duas cartas de valor diferente e
compativel. Na eventualidade de um empate a trinca mais alta ganha o pote. Nos
jogos de cartas de comunidade em que os jogadores tém a mesma trinca, o valor mais

alto de um par ganha.

Figura 3 — Full house.

K v H.1. Kaﬂ'f" 10
'ﬁle L% v

m'I’ ¥

1

ﬂ

TR
R

&

> > <<
»’> <<
e

A 7

Fonte: Disponivel em: <https://br.sportingbet.com/t/paradise-poker/school/poker-hand-
ranking.aspx> Acesso em: 02 maio 2015.

3.1.4 Flush (cor)

Cinco cartas do mesmo naipe. Na eventualidade de um empate ganha o
jogador com a carta com maior valor. Se necessario, a segunda, terceira, quarta e

quinta cartas mais altas podem ser utilizadas para resolver o empate.

Figura 4 — Flush (cor).

6 4 3
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Fonte: Disponivel em: <https://br.sportingbet.com/t/paradise-poker/school/poker-hand-
ranking.aspx> Acesso em: 02 maio 2015.

3.1.5 Straight (sequéncia)

Cinco cartas em sequéncia. Na eventualidade de um empate a carta com valor

mais alto no topo da sequéncia ganha.
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Figura 5 — Straight (sequéncia).

2413 4 5 6
o & & + * g o
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Fonte: Disponivel em: <https://br.sportingbet.com/t/paradise-poker/school/poker-hand-
ranking.aspx> Acesso em: 02 maio 2015.

Nota: O As pode ser utilizado na parte superior ou inferior da sequéncia e é a Unica

carta que pode agir desta forma.

3.1.6 Trinca

Trés cartas de valor idéntico e duas cartas laterais ndo relacionadas. Na
eventualidade de um empate a trinca mais alta ganha. Nos jogos com cartas
comunitarias, em que os jogadores tém a mesma trinca, a carta lateral mais alta ou,

se necessario, a segunda carta mais alta ganha.

Figura 6 — Trinca.

Fonte: Disponivel em: <https://br.sportingbet.com/t/paradise-poker/school/poker-hand-
ranking.aspx> Acesso em: 02 maio 2015.

3.1.7 Dois pares

Duas cartas de valor idéntico, outras duas cartas de outro valor idéntico entre
si (mas diferente do valor das duas primeiras cartas) e uma carta lateral. Na
eventualidade de um empate o par mais alto ganha. Se os jogadores tiverem um par
de idéntico valor, o segundo par mais alto ganha. Se ambos os jogadores tiverem

pares idénticos, a carta lateral mais alta ganha.
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Figura 7 — Dois pares.
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Fonte: Disponivel em: <https://br.sportingbet.com/t/paradise-poker/school/poker-hand-
ranking.aspx> Acesso em: 02 maio 2015.

3.1.8 Um par

Duas cartas de valor idéntico e trés cartas laterais ndo relacionadas. Na
eventualidade de um empate o par mais alto ganha. Se os jogadores possuirem o
mesmo par, a carta lateral mais alta ganha e, se necessario, a segunda e terceira

cartas mais altas podem ser utilizadas para resolver o empate.

Figura 8 — Um par.
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Fonte: Disponivel em: <https://br.sportingbet.com/t/paradise-poker/school/poker-hand-
ranking.aspx> Acesso em: 02 maio 2015.

3.1.9 Carta alta

Qualquer mao que ndo se qualifigue numa categoria listada acima. Na
eventualidade de um empate: A carta mais alta ganha e, se necessario, a segunda,
terceira e quarta mais altas e a carta mais baixa podem ser utilizadas para resolver o

empate.

Figura 9 — Carta alta.
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Fonte: Disponivel em: <https://br.sportingbet.com/t/paradise-poker/school/poker-hand-
ranking.aspx> Acesso em: 02 maio 2015.

O Texas Hold’em pode ser jogado na modalidade de torneio ou na modalidade
Cash Game. No torneio, o objetivo é acumular todas as fichas que cada jogador
recebe ao iniciar a competicdo. As fichas ndo possuem valor monetéario. As apostas
obrigatorias de fichas aumentam de valor ao longo do tempo, o que impede que o
jogador permaneca simplesmente esperando cartas de alto valor. Geralmente, de 10%

a 15% dos melhores jogadores classificados sdo premiados.

No jogo de Cash Game, diferentemente do torneio, os Blinds (apostas
obrigatérias) ndo aumentam. As fichas possuem valor monetario e o jogador pode
entrar ou sair do jogo a qualquer momento e converter suas fichas em dinheiro. No

torneio, caso o jogador saia do jogo, ndo reavera o valor da inscrigao.

Existem basicamente trés tipos de modalidades de apostas: Fixed Limit em que
o valor da aposta é definido (fixo), Pot Limit onde o valor da aposta € limitado pelo
valor do pote (montante em disputa) e No Limit, nesse o jogador pode apostar

qualquer valor que dispor, inclusive, todo valor que possuir (All In).

Existem algumas estratégias consideradas por jogadores experientes como
sendo lucrativas por exemplo ser um jogador agressivo, ou seja, preferir fazer
apostas ao invés de ficar pagando apostas do oponentes. Outra estratégia eficiente €
buscar jogar em posicao finais da mesa, assim pode-se observar a acdo do oponentes
e obter vantagens por agir posteriormente.

Para Sklansky (2004), o Poker por ser um jogo de cartas é um jogo de
informagdes incompletas, diferentemente de jogos como Xadrez e Gaméo. Caso em
um jogo de Poker os jogadores pudessem ver as cartas de todos 0s oponentes, haveria
uma decisdo matematica correta para cada jogada. A arte do Poker estd em encontrar
as oportunidades derivadas das acbes dos oponentes e evitar que seus oponentes
saibam mais do que se deseja a respeito das suas cartas e jogadas.

O Teorema Fundamental do Poker proposto por Sklansky afirma que todas as
vezes que vocé jogar uma méao diferente do que vocé jogaria caso pudesse ver as
cartas dos seus oponentes, vocé perde. E todas as vezes que vocé jogar uma méo da
mesma forma que vocé jogaria caso pudesse ver as cartas do seu oponente vocé

ganha.
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2 ANALISE DO FATOR HABILIDADE NO POKER

Essa questdo ainda € muito discutida no mundo. A comprovagdo e 0
reconhecimento do Poker como sendo um jogo de habilidade muito provavelmente
impulsionaria a expansdo do numero de jogadores, bem como a todo o mercado que
gira em seu entorno, como midia especializada, escolas de treinamento e setor de

turismo.

A conhecida “Black Friday” do Poker em 2011, impediu que milhares de
jogadores americanos pudessem continuar jogando a dinheiro. A “Unlawful Internet
Gambling Enforcement Act” (UIGEA), que significa aplicagdo da lei contra apostas
ilegais na Internet, ndo proibe que os jogos com dinheiro real ocorram, mas proibe os

bancos e outras institui¢des financeiras de fazerem transag6es com sites de apostas.

2.1 Trabalho de Levitt e Miles (2011)

Segundo Levitt e Miles, o ponto chave da discursdo para a legalidade do Poker
é se 0 jogo dependa da habilidade ou da sorte. Para eles, existem poucas pesquisas
académicas sobre o assunto, uma delas é a pesquisa de Cabot e Hunnum (2005) que
fizeram uma simulacdo em computador para os jogos de Texas Hold em e Seven-card
stud com jogadores utilizando estratégias com baixo nivel de habilidade e outros com
alto nivel de habilidade. Nessas simulagfes, os jogadores habilidosos ganharam 10

vezes mais que os ndo habilidosos.

Dedonno e Detterman (2008) fizeram um experimento em que participantes
jogaram centenas de maos de Texas Hold’em e alguns receberam instrucdes sobre
estratégias lucrativas do jogo e outros ndo. Percebeu-se que os instruidos superaram

0s ganhos dos ndo instruidos.

O trabalho de Levitt e Miles (2011) utiliza os dados da World Series of Poker
(WSOP), e pela primeira vez, as informacdes dos 57 torneios que compreendem a

WSOP foram disponibilizadas. Assim, foi possivel calcular o Retorno Sobre o
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Investimento (ROI) individual, permitindo analisar a habilidade mais diretamente

que em outras pesquisas anteriores.

Para a pesquisa, foi identificado grupo de jogadores considerados de “Alta
Habilidade” segundo o ranking da midia especializada e aqueles que foram bem
sucedidos no ano anterior na WSOP. Entdo, comparando o ROI do grupo formado
por todos os outros jogadores, pode-se verificar a dimensdo do fator habilidade dos

jogadores habilidosos sobre os jogadores ndo habilidosos.

Analisaremos o estudo de Levitt e Miles (2011) que decorreu da seguinte
forma: os 57 torneios de Poker que ocorreram na WSOP de 2010 somaram 32.496
participantes e mais de US$185 milhGes em montante de prémios. Vale ressaltar
ainda que, os valores das inscri¢des variam entre $1.000 e $50.000. Ao final da
série, acontece o “evento principal” cuja inscri¢do custa US$ 10.000 e neste ano, o
prémio para o 1° colocado foi de US$ 9 milhdes, foram 7.319 competidores. A
maioria dos torneios tem duracdo de 2 ou 3 dias, exceto o evento principal que leva 2

Sémanas.

No caso da WSOP, geralmente 90% dos jogadores em um dado torneio, ndo
ganham nenhum dinheiro em prémio, assim, o valor que perde é igual ao valor da
inscrigdo. Aqueles que conseguem ir mais longe no torneio, chegam na faixa de
premiacdo, o termo utilizado em inglés ¢ “In The Money”. O grafico a seguir mostra
a relacdo da premiacdo com a colocagdo dos competidores no torneio na ordem de
finalizacdo, sendo o 1° colocado na extrema direita.

Gréafico 1 — Typical cash structure.
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Figure 1A: Typical Cash Structure
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O gréafico seguinte mostra as faixas de premiacdo entre 0s jogadores nas
colocacgdes 75° e 500° dos melhores colocados em um dado torneio. Aqueles que séo
0S primeiros a cairem apds conseguirem chegar a faixa de premiacdo recebem um
prémio pouco maior que valor pago pela inscricdo. O valor da premiacdo aumenta
lentamente, até chegar proximo dos primeiros colocados onde o aumento do valor
acelera. Nesse exemplo, o jogador que caiu na posi¢cdo 200° recebeu $2.700, o da
posicdo 100° recebeu $3.000, enquanto o vencedor ganhou o prémio de $571.000.

Essa estrutura descontinua de premiacdo influéncia na estratégia dos jogadores.

Assim, a medida que o0s jogadores remanescentes no torneio vao se
aproximando da faixa de premiagdo, aqueles que possuem poucas fichas tendem a
jogar de forma mais segura e conservadora, sacrificando cartas com alto valor
esperado objetivando sobreviver o suficiente para chegar a faixa de premiacdo.
Enquanto aqueles que possuem uma quantidade maior de fichas tendem a explorar
essa situacdo e jogam de forma mais agressiva.

Gréfico 2 — Typical cash structure (discontinuity).
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Do total de participantes da WSOP, dois ter¢cos aproximadamente jogaram
apenas 1 torneio, enquanto os 10% dos jogadores que mais jogaram torneios,

representaram 45% do total das inscrigdes.

Foi usado seis fontes de ranking para determinar quais sdo os jogadores mais
habilidosos. As trés primeiras listas sdo baseadas no ranking de revistas
especializadas, “Bluff”’, “Pro Rank” e¢ “Card Player”, a quarta lista refere-se ao
ranking de um importante torneio o World Poker Tour (WPT), a quinta elenca os
maiores ganhadores da WSOP e na sexta lista, consta todos os vencedores de torneios
da WSOP até o ano de 2009.

A tabela seguinte apresenta os dados e os resultados encontrados. A primeira
coluna mostra os dados de todos os jogadores, a 22 e 32 divide esses jogadores em 2
grupos mutuamente excludentes, onde a 2* s@o os sem “alta habilidade” e a terceira
formada pelos jogadores de “alta habilidade” de acordo com os rankings expostos
anteriormente. As outras seis colunas sdo as estatisticas das listas dos jogadores com

“alta habilidade”. Estas ndo sdo mutuamente excludentes.

De um total de 32.426 participante, 720 foram considerados com “alta
habilidade”. Mesmo representado apenas 2,21% dos participantes, eles tiveram 6
vezes mais inscricdes em torneios do que os jogadores sem “alta habilidade”. Assim,

a quantidade de inscri¢des realizadas pelos jogadores de “alta habilidade” representa



12,29% de todas as inscricdes da WSOP.
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Nas linhas 4 e 5, calculou-se a frequéncia que esse jogadores chegaram na
faixa de premiacédo e na mesa final respectivamente. Os resultados sdo normalizados,
assim o valor de 1.00 representa a média dos dados, o valor aparece na coluna 1 que
é referente a todos os jogadores. Observa-se que 0s jogadores habilidosos sdo 12%
mais provaveis de chegar a faixa de premiagdo e 19% mais provaveis de chegarem na

mesa final.

Os jogadores habilidosos gastam em média 10 vezes mais do que 0Ss ndo
habilidosos, isso por fazerem mais inscricdes e também por jogarem torneios mais
caros. Em média, os habilidosos ganham mais de 14 vezes mais que 0s outros ndo

habilidosos.

Os jogadores ndo habilidosos perderam quase $26 milhdes representando um
ROl de -15,6%. Em contraste, os habilidosos lucraram aproximadamente $11
milhdes, atingindo um ROI de 30,5%. Essa diferenca retrata as evidéncias que o
Poker € um jogo onde a habilidade predomina em relagdo ao fator sorte derivado da

randomicidade do baralho.

Das 6 listas que definem os jogadores habilidosos apenas a que incluia os
jogadores ganhadores de torneios apresentou ROI negativo. Esta é a Unica lista que
contém jogadores que tiveram eventualmente vitérias isoladas, ou foram bem
sucedidos no passado. Entendendo que as outras listas retratam os melhores
jogadores da atualidade através de uma avaliacdo da performance média em varios
torneios, pode-se levantar a hipdtese que ocorreu uma evolucdo nas estratégias do
jogo, e que os jogadores que tiveram sucesso no passado ndo se adaptaram a essas

modificacdes.

A pesquisa de Levitt e Miles (2011) analisa também uma tabela retirando os
dados do Evento Principal. O resultado apresentado espelha-se no anterior, pois 0s
jogadores habilidosos continuam com ROI positivo, em contra partida, 0os outros sdo
deficitarios. Vale ressaltar que esse torneio favorece jogadores habilidosos, devido a
estrutura ser lenta, pois 0 aumento das aposta obrigatdrias ocorre em longo espaco de
tempo, favorecendo a capacidade dos jogadores habilidosos em aplicar de forma mais

efetiva sua estratégia.

A conclusdo dos pesquisadores é que o resultado mostra que os jogadores

considerados inicialmente como sendo de “alta habilidade” conseguiram de maneira
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substancial se sobressair em relacdo aos outros jogadores. Essa previsibilidade em
retornos evidencia relevante fator de habilidade no Poker. Em seguida, é citada uma
limitacdo da pesquisa por ndo captura a ordem completa das colocacdes dos

jogadores, apenas a colocacdo daqueles que chegaram a faixa de premiagao.

Nao pode-se considerar essa limitacdo exposta pelos autores como relevante
pois, um jogador que joga regularmente ndo esta exatamente focado na colocagdo em
determinado torneio, mas no ROI que consegui obter no médio e longo prazo. Assim,
considerando a estrutura de premiacdo que é altamente concentrada nas primeiras
colocacg@es, um jogador consciente desse fato sempre ira buscar chegar nas primeiras
colocacgbes, mesmo que para isso tenha que correr o risco de terminar o torneio em

uma posicdo que nao haja recompensa tdo favoravel.

2.2 Pesquisa de Hope e McCulloch (2009)

b

Outra pesquisa relevante a “Statistical Analysis of Texas Hold em” realizada
por Hope e McCulloch (2009), analisou uma quantidade significativa de mao de
Poker jogadas online por jogadores que utilizaram dinheiro real. Eles conseguiram
mostrar que os resultados das maos dependem majoritariamente das decisdes dos
jogadores, em detrimento do fator sorte. Apesar de ndo quantificar o peso do efeito

da sorte.

A Cigital, empresa responsavel por examinar os dados, utilizou 103 milhdes
de méo de Texas Hold em jogadas no site Poker Stars. Constatou-se que em 75,7%
das vezes, o resultado da méo e determinado com o jogador vendo apenas as suas
duas cartas e parte ou todas as cartas comunitarias. Assim, acontece que todos 0s
outros jogadores desistiram da méo restando apenas um jogador que ganha o pote
sozinho. Em 24,3% das vezes, ocorre o showdown, ou seja, as cartas dos jogadores
sdo mostradas, mesmo assim, apenas em 50,3% a melhor médo vence. Nas outras
vezes, 0 jogador que teria a melhor méao desiste antes do showdown. O resultado
obtido é que em apenas 12,22% o jogador com a melhor mdo mostra suas cartas e

ganha.

A conclusdo é que na maioria das méos o resultado é determinado por outros

fatores além do valor das cartas.



31

2.3 Trabalho de Hannum e Cabot (2009)

O trabalho realizado por Hannum e Cabot (2009) denominado “Rumo a
legalizacdo do Poker: debate sobre habilidade vs. sorte”, sugere uma forte
predominancia da habilidade sobre a sorte no jogo de Poker. A pesquisa consiste em
simular dois cenarios. No primeiro, uma analise matematica feita por simulagdo de
computador, entre um jogador randémico e um habilidoso no jogo de Texas Hold em.
No segundo, uma simulacdo entre jogadores habilidosos e ndo habilidosos. O
resultado da pesquisa busca contribuir para que, as leis que regulam os jogos de

apostas possam classificar o Poker como jogo de habilidade.

Segundo Hannum e Cabot (2009, p.6):

Independentemente da habilidade especifica ou a combinacdo de
habilidades, o que diferencia um jogo de habilidade de um jogo de azar ¢é a
habilidade do jogador para influenciar a expectativa do jogo, amplamente
definido como o resultado esperado, através do conhecimento, julgamento,
decisdes, e / ou performance.

2.4 Pesquisa de Dreef, Borm e Van Der Genugten (2002)

A pesquisa realizada por Dreef, Borm e Van der Genugten (2002) também
estudou andlises baseadas em simulacfes em computadores para verificar o nivel do
fator habilidade no jogo de Poker. O modela utilizado considera apenas dois
jogadores e apenas uma rodada de apostas fixas, ndo permitindo nem mesmo re-
apostas. O resultado poderia varia de zero a um, ou seja, zero para jogos sem nenhum
fator de habilidade para influenciar os resultados e um para jogos exclusivamente
baseados na habilidade. Apesar da imensa reducgdo da realidade de um jogo de Poker,
o valor obtido através da simulacdo foi 0,0704, e mesmo sendo proximo de zero, 0S
autores consideram relativamente elevado se comparado aos resultados de outros
jogos como Roleta (0,0004) ou Golden Ten (0,012).

Assim concluem que ha sim o fator habilidade no jogo de Poker conforme a

intuicdo sugeria.
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2.5 Trabalho de Loon, Assem e Dolder (2012)

“Beyond Chance? The Persistence of Performace in Online Poker” é o nome
do trabalho realizado por Rogier van Loon, Martijn van den Assem, e Dennie van
Dolder (2012) no qual analisaram uma grande amostragem de maos. Foram 415.9
milhdes de méos de jogadores observadas de jogos Texas Hold em No-limit de “cash
game” a dinheiro real em trés niveis de jogo de acordo com o valor do “big blind”.
Os niveis sdo: baixo $0,25, médio $2 e alto $10, sdo conhecidos como NL 25, NL
200 e NL 1000, que significa o valor maximo que um jogador pode entrar na mesa.
Do total de mdo, 36,4% sdo de nivel baixo, 54,8% de nivel médio e 8,8% de nivel

alto.

O total de jogadores que na pesquisa é de mais de meio milhdo, sendo 375 mil
jogando no nivel baixo, 222 mil no médio e 34 mil no alto. Os jogadores raramente
trocam de niveis. A maioria das mados observadas sdo concentradas em poucos
jogadores. Apenas 1% dos jogadores jogaram 58,1% de todas as mdos, enquanto
56,2% dos jogadores participaram em menos de 100 méos e 12,5% jogaram 90% de

todas as maos.

Para analisar o papel da habilidade no Poker foi utilizada a relagdo entre
quantidade de “big blinds” ganhos por 100 maos, antes de deduzir o valor da
comissdo do site, essa comissdo é cobrada sobre o valor do pote em disputa,
geralmente é de 5%. Os pesquisadores avaliam que, se o Poker é um jogo puramente
de sorte, ndo haveria relacdo entre a performance dos jogadores ao longo de periodos

consecutivos.

Por outro lado, caso houvesse a participagdo da habilidade dos jogadores no
resultados, a performance de um jogador em um dado periodo seria indicada no
periodo subsequente. Os jogadores pesquisados foram divididos em decis baseado no
desempenho nos primeiros seis meses e em seguida comparou-se o desempenho
desses decis nos seis meses seguintes. O periodo da amostra foi de 12 meses
consecutivos comecando em outubro de 2009 até marco de 2010 e abril de 2010 a
setembro de 2010.

O ranking por desempenho inclui apenas jogadores que participaram de 1.000

maos ou mais, totalizando 32.716 jogadores que em média jogaram 5.831 mdos. O
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ranking nos decis é determinado pela média de “big blinds” ganhos por cada 100
mado no primeiro periodo, esse chamado de periodo do ranking. Em seguida,
examinou-se a performance média dos varios decis no segundo periodo de seis
meses., esse chamado de periodo de medigcdo. Os resultados indicam que ha
substancial e significativa persisténcia na performance. Os decis dos jogadores que
jogaram relativamente bem no primeiro periodo continuaram a performance no
segundo, e os resultados para os trés niveis individuais se assemelham com o

agregado.

Os pesquisadores avaliam que utilizando a média ponderada de acordo com o
volume de jogo de cada jogador, evidencia mais fortemente o padrdo observado
qguando analisado com média ndo ponderada. Por exemplo, analisando o resultado
agregado de todos os niveis, o decil dos mais lucrativos conseguiram 5,9 bb/100 de
lucro. Em quanto o resultado obtido pelo ultimo decil foi um prejuizo de 9,2bb/100,
sendo considerada estatisticamente significante tanto para os niveis separado como

agregado.

Outra observacdo que pode ser feita € o fato da performance no segundo
periodo ser positiva para a maior parte dos decis, isso revela a melhora na
performance devido a experiéncia de ter jogado 1.000 maos ou mais.

Os pesquisadores visando ndo ignorar o importante fato referente a diferenca
entre a quantidade de mais jogadas dos jogadores observados, analisaram o
desempenho considerando o desvio padrdo, favorecendo assim, jogadores que
apresentaram um desempenho mais constante. Por exemplo, se um jogador ganha
100bb em 200 maos, entdo 50bb/100m, seria considerado melhor que um jogador que
ganhou 40.000 em 100.000 mé&os, ou seja, 40bb/100m. Considerando o desvio
padrdo, o segundo podera ser favorecido, tendo em vista que quanto maior o nimero
de observacdes, menos provavel serd que a média tenha valores extremos. O
resultado desta media foi chamado de Performance Robustness Measure (PRM),

traduzindo medida robusta da performance.

Novamente observou-se uma continuidade no desempenho dos jogadores
melhores colocados, agora de acordo com o PRM, em relagdo aos jogadores dos decis
inferiores. Entretanto, esse método mostrou ser mais exato, pois o decréscimo no

desempenho dos decis referentes ao segundo periodo foram praticamente perfeitos
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em relagdo ao primeiro periodo.

Apos todas as andlises realizadas para entender a relacdo entre o desempenho
dos jogadores pesquisados, o resultado segundo a conclusdo dos pesquisadores € a
existéncia de forte evidéncia que o Poker ndo é um jogo puramente de sorte, pois
apresenta correlacdo do desempenho dos jogadores ao longo de sucessivos periodos
de tempo. A tabela 2 a seguir exemplifica como os jogadores ranqueados de acordo
com a medida de robustez da performance tiveram seus desempenhos nos dois

periodos.

Tabela 2 — Percentual de jogadores em ambos os periodos, de acordo com a colocacéo

no ranking.
TOP 10% 23,40 TOP 10%
TOP 10% 4,00 PIORES 10%
TOP 1% 12,30 TOP 1%
TOP 1% 41,10 TOP 10%
TOP 1% 2,00 PIORES 10%

Fonte: Dados p.16.

Dos jogadores que estdo entre 10% melhor ranqueados no primeiro periodo,
sdo encontrados 23,4% entre os 10% melhores ranqueados no segundo periodo.
Apenas 4% estdo entre os 10% piores colocados no ranking. Em relacdo aos
jogadores que compdem o 1% melhor ranqueado, 12,3% continuam nessa condi¢ao
no segundo periodo, 41,1% ficaram no top 10% e apenas 2% ficaram entre 0s 10%

piores colocados.

Outra andlise relevante apresentada é a importancia do estilo de jogo dos
jogadores. Os resultados apontam que jogadores que sdo seguros nas jogadas e
agressivos, obtém melhores desempenho do que os que sdo soltos e passivos. A
performance também estd relacionada a quantidade de mé&os jogadas. Assim,
jogadores que jogam mais alcangam melhores resultados. Indica que melhores

jogadores optam por jogar mais e assim aprendem por jogar.

Apesar das evidencias apontarem que o Poker ndo é um jogo puramente de

sorte, a analise do modelo regressivo sugere que o papel da habilidade ndo ¢
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importante quando comparado com o papel da sorte. Porém, essa conclusdo é
considerada inapropriada pelos pesquisadores por trés motivos:

Primeiro, o baixo valor encontrado para o coeficiente de determinacdo, R?2
subestima o verdadeiro papel da habilidade, devido erro na medicdo da variavel
explicativa. A performance dos jogadores em periodos anteriores é uma variavel

imperfeita, principalmente quando a amostragem é relativamente pequena.

Segundo, a extensdo para a diferenca na habilidade explicar a diferenca na
performance depende do numero de médos em que a performance foi medida. No
modelo analisado, o nimero variava de poucas observacdes até centena de milhares,
sendo a média aproximadamente 700 méos. Se fossem maior o nimero de maos por
jogadores, o R2 seria maior. Caso haja um numero suficiente de mdaos jogadas, a

habilidade explicaria praticamente toda variacdo na performance.

Terceiro, a amostra consiste numa parcela relativamente homogénea da
populacéo, pois para evitar a inclusdo de indicadores que pudessem ser extremos, foi
coletado apenas jogadores com 1.000 maos jogadas ou mais. Assim, excluiu-se sem
intencdo jogadores com baixa frequéncia e menos habilidosos. Caso fossem incluidos
esses jogadores, provavelmente, segundo o0s pesquisadores, a diferenca na
performance seria ainda maior e a habilidade explicaria uma maior parte dessa

variagao.

Outra questdo que torna a amostra homogénea é o fato dos jogadores
escolherem os niveis de buy-in dos jogos de acordo com percepcdo da sua habilidade.
Isso acontece tambem com outros esportes e a consequéncia € que a regressdo da
performance através do historico, levara a uma quantidade de variancia inexplicavel.
O que diferencia o Poker é que o fator randémico aparece de forma explicita pelo

embaralhar das cartas, isso associa ao fator sorte mais facilmente.

Diante dessas consideracBes, 0s pesquisadores acreditam que podem
legitimamente concluir que habilidade é um fator importante no jogo de Poker online
modalidade de cash game, a analise mostrou que ha diferengas estruturais entre
jogadores que explica a diferencga entre a performance diante de um ndimero médio de

maos observadas.

Apesar do estudo ser limitado ao Poker online, pode-se estender a concluséo

também para o jogo ao vivo, pois esse aléem de necessitar da habilidade técnica,
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outros quesitos entram em questdo como leitura corporal. Estando os jogadores cara-

a-cara, é preciso ser discreto nas reacdes para ndo transparecer a forca das suas méaos.

Os pesquisadores intencionalmente analisaram somente 0s jogos de cash
game, devido algumas caracteristicas da modalidade do jogo, como por exemplo, a
constancia do valor das apostas obrigatérias as “blinds”. Nos torneios, o valor
relativo das fichas depende da fase do torneio, devido ao aumento gradativo do valor
das “blinds”.

2.6 Analise do desempenho dos 15 jogadores online mais lucrativos de 2014

Para verificar a hipdtese que existem jogadores que sdo regularmente
lucrativos, analisou-se o desempenho dos quinze jogadores mais lucrativos do ano de
2014 que jogaram torneios com mais de 36 participantes no site PokerStars. Esses
torneios sdo referentes a jogos de Texas Hold’em, Omaha, Omaha Hi-Lo e outros,
sendo 98,75% de jogos disputados da modalidade Texas Hold’em No Limit. Ao todo

foram 266.689 torneios disputados.

Este ranking € estabelecido pelo site Official Poker Ranking, a escolha dele se
deu pelo fato de ser um dos trés principais sites que realizam esse tipo de pesquisa,
pelo detalhamento das informagGes e por ser gratuito. Os jogadores selecionados para
pesquisa sdo os quinze melhores colocados que optaram por liberar o acesso as
informacdes referentes ao seu desempenho e que tenha pelo menos quatro anos

jogando online.

O site disponibiliza para pesquisa trés tipos de ranking, sdo eles: maiores
prémios, lucratividade e o Official Poker Rankings (OPR). Decidiu-se usar o ranking
da lucratividade por acreditar que este reflete de forma mais fidedigna o desempenho
dos jogadores em relac@o aos outros dois rankings. Em relacdo ao ranking de maiores
premiacdes um dado jogador pode ganhar um torneio que paga uma alta premiacao,
mas ndo indicar ganho real. O ranking OPR considera os resultados ao longo do ano,
assim, jogadores que obtiveram bons resultados em uma quantidade maior de jogos,
estara melhor colocado. Apesar da semelhanca com o raking da lucratividade, o site
Official Poker Rank, ndo especifica os detalhes que definem o raking, ndo ha
informacdes sobre o peso dos fatores que determinam a classificagdo dos jogadores.

Por esse motivo, analisar-se-a de acordo com o raking de lucratividade.
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O jogador mais lucrativo foi Nikolas DLP, ganhou US966.401 em premiacéo
sendo U$ 555.167 lucro liquido em 2014, resultado de um ROI de 135% em 2.305
jogos, onde o valor médio das inscricdes (buy-in) foi de U$ 178. Terminou o0 ano em
13 lugar do raking OPR. Dos sete anos pesquisados, ele ficou com o resultado
positivo apenas em 2013 e 2014, nos anos entre 2008 a 2012 ele acumulou prejuizo
no valor de U$17.653, em 1.682 jogos. Entretanto, no acumulado de todos os anos, o
lucro liquido foi de U$ 622.874, resultado de um ROI de 110%

O segundo mais lucrativo foi Cybfar AA, ganhando U$ 613.046 em premiagédo
sendo U$ 543.383 lucro liquido em 2014, resultado obtido devido a um ROI bastante
elevado de 780%, disparado o maior de todos pesquisados. Isso é explicado pelo fato
dele jogar relativamente poucos torneios de buy-in’s baixos. Em 2014 ganhou em um
torneio o valor de U$ 554 mil, sendo que sua maior premiacdo até entdo tinha sido de
U$ 9.500. Jogou 1.544 torneios, sendo o 4° menor volume de jogos em 2014. Apesar
do incrivel retorno sobre o valor investido, sua posi¢cdo no ranking OPR foi apenas
na 4272 colocacdo, fato explicado, provavelmente, pelo baixo valor do buy-in médio,
apenas U$ 45, o menor de todos pesquisado. Dos cinco anos que vem jogando online,
apenas em 2013 apresentou resultado negativo de U$ 777. O lucro liquido total é de
U$ 569.578, em 3.676 jogos, sendo o jogador que menos disputou torneios.

O terceiro jogador do ranking chama-se Grindation, com ganhos de U$
761.953 em premiacdo, disputou 2.402 jogos obtendo um ROI de 247% e um lucro
liquido de U$ 542.370. Finalizou o ano de 2014 na 212 colocacdo do ranking OPR.
Lucrou em todos os cinco anos que jogou, U$791.714. Foi o quarto jogador que mais
disputou torneios, total de 28.276, tendo um buy-in médio de todos os anos de U$ 37,
e um ROI de 82%.

O jogador que mais torneios disputou foi JBrown8777, participou de 77.342.
Ele ganhou U$ 3.439.413 em premiacdo ao longo dos sete anos que jogou, obtendo
um ROI médio de 26%, apresenta um lucro liquido de U$ 711.555. Foi deficitario
apenas no primeiro ano, onde jogou 5.106 jogos, ganhou U$ 30.635, teve um ROl
negativo de 1% o que representou um prejuizo de U$ 309. O valor médio dos
torneios neste ano foi U$ 6. O ano em que mais disputou torneios foi em 2009,

totalizando 20.248. Dos jogadores pesquisados, possui o segundo menor valor
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referente a quantidade média de adverséarios por torneios (AFS), entdo ele enfrenta
em média 837 oponentes por torneios, isso significa que costuma jogar torneios com

menor nimero de participantes.

Ao analisar os dados agrupados, pode-se verificar que jogadores ganharam ao
todo U$ 24.576.226 sendo o lucro liquido U$ 8.637361, derivado de um ROI de 54%.
Foram 266.689 jogos disputados. Em média cada jogador ganhou U$ 1.673.544
sendo U$ 582.975 lucro liquido. Para verificar o valor medio das inscri¢des para os
torneios (Buy-in) utilizou-se uma média ponderada em relacdo ao numero de torneios
disputado por cada jogador, o resultado foi uma média de U$ 60. Apenas o ano de
2008 verificou-se prejuizo, o valor total foi U$ 10.806, em media U$ 1.201 para cada
um dos 9 jogadores que participaram ao todo de 6.896 torneios nesse ano. O ROI foi

7% negativo.

Constata-se que dos 98 anos em que 0s 15 jogadores pesquisados participaram
de torneios, em 31 anos os resultados foram deficitarios, isso representa 31%. Em
média, foram 2,06 anos de prejuizo para cada jogador e um desvio padrdo de 1,65. O
que sinaliza uma dispersdo elevada uma vez que cada jogador atuou em média 6,53
anos. Avalia-se que a média de 2,06 anos de prejuizo é baixa, sendo a maioria dos
anos lucrativos. A proporc¢do entre os 12 anos que foram deficitarios no primeiro ano
jogado, em relagdo aos 31 anos deficitarios em toda a pesquisa, encontra-se o valor

39%. Esse represente a concentracdo dos anos deficitarios no primeiro ano disputado.

Com o objetivo de testar se o primeiro ano dos jogadores representa um ano de
aprendizado, retirou-se da anélise o primeiro ano de todos os jogadores. Assim,
foram 83 anos jogados e 19 anos deficitarios, que representam 23%. Percebe-se uma
reducdo de 28% em relacdo a andlise completa. Essa reducdo juntamente com a alta
concentracdo de anos deficitarios no primeiro ano disputado por cada jogador, indica
0 baixo nivel de habilidade e experiéncia desses jogadores durante o primeiro ano
disputando torneios. Dos 15 jogadores, apenas trés obtiveram resultado positivo no

primeiro ano que jogaram, ou seja, apenas 20% dos jogadores foram lucrativos.

Nesta simulagdo, a média de anos deficitarios por jogador ficou em 1,26, antes
era de 2,06. Essa reducdo fortalece a ideia exposta. O desvio padrdo para essa

simulacéo ficou 1,48, sinalizando significativa dispersdo dos dados.

Como o ano de 2014 é a base da pesquisa, esse ano sera retirado da proxima
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andlise objetivando verificar lucratividade dos jogadores nos anos anteriores.

Evidencia-se que nos seis anos relativos a essa simulagdo, houve um ganho de
U$ 12.848.256 em prémios e um lucro liquido de U$ 2.461.287, resultando um ROI
de 24%. Ao todo foram disputados 221.956 torneios. Em media, os ganhos em

prémios foram U$ 891.680 e lucro liquido de U$ 171.237 por jogador.

Consta-se na tabela abaixo os dados referentes a anélise completa e da
simulacdo sem o ano de 2014. Em relacdo ao ROI, na pesquisa completa verifica-se
um valor de 54%, ja na analise sem o ano de 2014 o valor é 24%. Essa larga
diferenca € esperada, pois os jogadores selecionados foram os mais lucrativos o ano
de 2014.

E importante ter em vista que, o total de prémios ganhos somente no ano de
2014 representam 48% do total de ganhos nos sete anos pesquisados e a parcela do
lucro liquido é 72%. Entretanto, percebe-se que os dados agrupados sem incluir o
ano de 2014, apresentam resultado positivo. Isso revela a persisténcia no

desempenho lucrativo dos jogadores selecionados.

Tabela 3 - Resultados do desempenho dos 15 jogadores pesquisados de acordo com as
simulacdes.

ROI 111% 54% 24%
Prémios 11.727.970 24.576.226  12.848.256 48%
Lucro Liquido 6.176.074 8.637.361 2.461.287 72%
Buy-In Médio 124 60 47
N° de Torneios 44.733 266.689 221.956 17%

Fonte: Elaborado pelo autor.

Dos 15 jogadores pesquisados, apenas dois apresentaram prejuizo quando
retira-se o ano de 2014 da analise. O que apresentou o maior déficit foi Kofi89,
totalizando U$ 29.598 resultando em um ROI negativo de 21%. Jogou 5.886 torneios
tendo um buy-in médio no valor de U$ 24. Apenas no ano de 2009 obteve pequeno
lucro de U$ 322. O outro que apresentou ROI negativo foi Victor Chuch, o resultado
foi -3%. Totalizou U$ 14.088 em prejuizo, disputou 5.731 torneios e teve um buy-in
médio de U$77.
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O jogador PVSA2 apresentou maior ROl e também maior lucro, de acordo
com essa simulacdo, obteve ROI de 56% e lucro liquido de U$ 447.082. Dos seis

anos em que jogou, foram 3 negativos.

Os treze jogadores que obtiveram resultado positivo apds a retirada do ano de
2014 da andlise representam 86,6% dos jogadores pesquisados. Percebe-se que a
maioria dos jogadores foram lucrativos, indicando que existem jogadores que

apesentam resultados lucrativos regularmente ao final de cada ano.

Uma outra questdo interessante que pode ser abordada € a forma gradativa
como alguns jogadores aumentam o valor do buy-in ao longo dos anos. Isso demostra
uma maneira segura que esses jogadores optam por fazer uma acessdo para jogar
torneios mais caros, onde teoricamente encontram-se melhores jogadores. Através
desse controle dos recursos para jogar, procura-se evitar que a perda massiva do
dinheiro disponivel para investir nos torneios, é conhecida como controle de caixa.
Assim, os jogadores conscientes deste controle evitam participar de torneios em que
o valor da inscricdo ndo seja condizente como o tamanho do seu caixa, também

chamado de “bank roll”.

Grafico 3 — Buy-in médio.

140 124
120
100

80

57
60

40 23 31 25 30

20

2008 2009 2010 2011 2012 2013 2014
Fonte: Elaborado pelo pesquisador.

Ainda utilizando as tabelas do desempenho dos jogadores, pode-se analisar a
guantidade de jogadores ranqueados nos periodos pesquisados, O grafico a seqguir

retrata essa evolucéo.
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Gréfico 4 — Quantidade de jogadores ranqueados.
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Fonte: Elaborado pelo pesquisador.

Percebe-se um aumento de 81% do numero de jogadores ranqueados entre 0s
anos de 2008 e 2010, em 15 de abril de 2011 ocorreu o episddio que ficou conhecido
como “Black Friday”, verifica-se uma redu¢do do niumero de jogadores ja neste ano.
Essa diminuicdo continua, e em 2014 verifica-se uma reducdo de 13,7% em relacdo
ao ano de 2010 que foi 0 ano com o maior nimero de jogadores.

E valido ressaltar que mesmo ap6s a Black Friday a reducdo do nimero de
jogadores disputando torneios ndo foi tdo drastica como seria plausivel supor. Pode-
se considerar a hipotese que ocorreu um aumento do nimero de jogadores em outros
paises gerando uma compensacdo em relacdo a perda do numero de jogadores norte-

americanos.
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3 O MERCADO DO POKER ONLINE

3.1 Participacéo de jogadores na industrial do Poker

Até aproximadamente 2003, jogos de aposta online e particularmente o Poker
praticamente ndo existiam. A pesquisa realizada por Fiedler e Wilcke (2011) foi uma
das primeiras a conseguir jogar luz sobre esse mercado. Foi usado o Banco de Dados
de Poker Online da Universidade de Hamburgo, captando os dados de 4.591.298
jogadores ao redor do mundo, através do site <http://www.Pokerscout.com/>,
coletado por seis meses de 09/2009 a 03/2010. Calculou-se que 6 milhdes de
jogadores de Poker no mundo pagaram para os sites operadores US$ 3,61 bilhdes de
taxas no ano de 2010. Os Estados Unidos sdo de longe o maior mercado com
1.429.943 jogadores ativos e US$ 973,3 milhdes em receita liquida em 2010.
Analisando a quantidade de jogadores em relacdo ao niumero de usuarios de Internet,
a Hungria apresenta maior taxa. Os dois principais fatores que determinam essa taxa

sdo o Produto Interno Bruto (PIB) per capita e a cultura.

Segundo Fiedler e Wilcke (2011), apesar do grande crescimento do mercado
de Poker online, a velha industria de jogos de aposta, os legisladores e 0s
pesquisadores negligenciam esse fato como se fosse um mercado negro. Mas a
realidade econdmica é diferente. Ele ainda relata as vantagens do Poker Online em
relacdo ao jogo ao vivo para oS sites operadores: os custos para oferecerem 0s
servicos sdo menores e a possibilidade de um namero de jogadores é muito maior por

ndo depender de espacos fisicos.

Foi feita uma analise do mercado do Poker Online pelo total de jogadores e
pela divisdo do mercado entre os sites operadores, em seguida, o mercado total e os
dez maiores mercados em relagdo ao ddlar. Analisar-se-4 a relacdo entre jogadores de
Poker e usuéarios de Internet, bem como os principais fatores que determinam a

relacdo jogadores/internautas por paises.
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As fatias de mercado serdo computadas pela media mensal de jogadores do
mercado total. Em 2008 a média foi 53.121, em 2009 foi 68.483 e em 2010 (até
agosto) foi 71.441.

Tabela 4 - Fatia de mercado da industria do Poker online.

Market Share Market Share Market Share

Pokerstars 30,53% 36,05% 40,96% Yes
Full Tilt Poker 14,65% 19,45% 21,73% Yes
iPoker Network 9,82% 8,40% 577% No
Party Poker 8,72% 7,22% 6,12% No
Cereus Network® 2,35% 3,40% 3,03% No
Everest Poker 4,85% 3,36% 1,80% Yes
Microgaming® 1,84% 2,71% 2,66% No
IPN (Boss Media)® 2,81% 2,80% 2,88% Yes
Cake Poker Network 2,18% 2,45% 1,97% Yes
Ongame (bwin)® 6,86% 3,96% 3,55% No
Other 15,39% 10,20% 9,53% No

Fonte: Elaborada pelo pesquisador.

Legenda:

a — 2010 inclui apenas dados de janeiro a agosto.

b — Cereus se fundiu com a Ultimate Bet em 12/2008.

¢ - Microgaming se fundiu com a Ladbrokes em 03/2009.

d — IPN (Boss Media) se fundiu com a Cryptologic em 04/2009.
e = Ongame (bwin) se fundiu com a Betfair em 08/2010.

Percebe-se que existe o dominio do mercado por parte de dois operadores:
PokerStars e Full Tilt Poker, e que suas participa¢des aumentaram ao longo dos anos
em questdo. Em 2008 eles detinham juntos 45,18% do mercado e em 2010 chegaram

a quase dois tercos (62,69%).

Essa variacdo pode ser explicada, ainda segundo Fiedler e Wilcke (2011) pelo
fato de que, quanto maior o numero de jogadores em um site, maior é o interesse de
outros jogadores em se cadastrar nesse site, pois este encontra mais facilmente

jogadores mais fracos e também proporcionam prémios mais altos.

Outro fator importante sdo os rakebacks, beneficios que o jogador recebe pela

frequéncia com que joga no site. Os outros fatores sédo a qualidade do software,
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seguranca, reputacdo, facilidade de depdsito e saque, e interacdo com cassinos off-

line.

A empresa de consultoria de apostas H2GC estimou o tamanho da receita do
mercado de Poker em 2009 em US$ 2,9 bilhdes. Em 2010, o montante chegou a US$
3,6 bilhGes. Esses valores representam as taxas pagas pelos jogadores aos sites. S&o
essas taxas que geram as receitas dos sites.

Vale ressaltar que 70% da receita € proveniente da modalidade cash game e
30% da modalidade de torneios. Entretanto, esse valor ndo é idéntico as perdas
liquidas dos jogadores, pois esses recebem de volta parte do que foi pago em taxas
em forma de rackback ou bénus. Para saber o valor liquido pago pelos jogadores
basta reduzir 30% da receita bruta obtida pelos sites. O valor médio pago pelos

jogadores em taxas é de US$ 599.
3.2 O mercado de poker por paises
A tabela abaixo mostra o niumero de jogadores por pais e a participacdo

percentual.

Tabela 5 — Numero de jogadores por pais e a participacao percentual.

1 Estados Unidos 1.429.943 23,71%
2 Alemanha 581.350 9,64%
3 Franca 445.860 7,39%
4 Russia 401.701 6,66%
5 Canada 345.971 5,74%
6 Gra-Bretanha 269.247 4 47%
7 Espanha 253.043 4,20%
8 Holanda 239.700 3,98%
9 Brasil 153.889 2,55%
10 Australia 129.714 2,15%
Outro 1.571.389 26,06%

TOTAL 5.490.908 100,00%

Fonte: Elaborada pelo pesquisador.

Observa-se que o0 mercado norte americano possui 0 maior numero de
jogadores. S8o 1.429.943, o que representa 23,71% do total; seguido por Alemanha
com 581.350 jogadores e Franca, onde encontram-se 445.869. O Brasil encontra-se
na 92 colocacdo. Aqui séo 153.889 jogadores, o que representa 2,55% do total.
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Para Fiedler e Wilcke (2011) a forma mais coerente de analisar a prevaléncia
de jogadores em um dado pais é relacionar o numero de jogadores com o total de
usuérios de Internet, e ndo fazer relacdo com a populacéo total, pois nem todos tem

acesso a esse meio.

Entdo, dividindo o nimero total de jogadores no mundo, que € 6.029.904, pela
quantidade de usuarios de Internet que é de 1.965.162.316, teremos 0,307%, ou seja,
1 em cada 326 pessoas com acesso a Internet, jogou Poker online no periodo de 6

meses em que foi feito a coleta.

Tabela 6 - Paises com maior proporc¢ao de jogadores por usudrios de Internet em 2010.

Tamanho em mil US$ ano Share

1 Estados Unidos 973.30 26,95%
2 Alemanha 391.94 10,85%
3 Ruassia 235.12 6,51%
4 Canada 219.63 6,08%
5 Franca 187.35 5,19%
6 Gra-Bretanha 159.72 4,42%
7 Holanda 152.80 4.23%
8 Espanha 117.07 3,24%
9 Suécia 99.25 2,75%
10 Finlandia 80.93 2,24%

TOTAL 3.611.59 100,00%

Fonte: Elaborada pelo pesquisador.

ObservacgGes:

1. Para uma descricdo mais detalhada deste procedimento, consulte relatério principal do projeto de
pesquisa (FIEDLER; WILCKE (2011).

2. Nossos dados foram de 09/09 a 03/10, mas assumimos que esses dados sdo representativos para
2010. Provavelmente, o mercado cresceu um pouco neste momento, mas negligenciado este e
conservadora decidiu que ndo para que possamos dar um namero para todo o ano de 2010.

3. De acordo com PokerScout a receita de um site de poker consiste em aproximadamente 70% cash
games e torneios de poker de 30%.

4. Isso pressupde que a parte das receitas dos operadores é de 70% em todos 0s paises.

5. A quantidade exata varia de operador para operador e também depende do volume de jogo do
jogador. Quanto maior for o volume de jogo, maior o rakeback.

Observa-se que o pais com a maior proporcdo de jogadores € a Hungria, onde
1,983% dos usudrios de Internet sdo jogadores. Em seguida vem a Estbnia, Portugal e
Dinamarca. O Brasil ndo configura na lista dos 10 paises com maior proporgdo de
jogadores. Para saber a realidade brasileira, divide-se o nimero de jogadores que foi
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de 153.889 pela quantidade de usuarios de Internet em 2010 segundo dados da
pesquisa TIC Domicilios, que foi de 66,7 milhGes. Assim calcula-se a proporcdo de
0,23% (TELECO, 2015).

3.3 Fatores que influenciam na prevaléncia do numero de jogadores por pais

Segundo o estudo de Fiedler e Wilcke (2011), a andlise serd feita usando o
numero relativo de jogadores em relacdo aos usudrios de Internet no pais (J/U).
Utilizando um modelo de regressdo simples, verificou-se que J/U sofre significativa
influéncia do PIB per capita. Quando esse aumenta em US$ 1.000, a proporcédo de

J/U aumenta em 0,009 pontos percentuais.

O outro fator que tem significativa influéncia é a cultura. A anéalise foi
dividida em 9 grupos: Ocidentais, Ortodoxos, Islamicos, Africanos, América Latina,
Chineses, Hindu, Budistas. Constatou-se as diferentes formas que as culturas
valorizam o jogo de Poker online. Os dois fatores, PIB per capita e cultura explica

R2=50,40% da variacao entre prevaléncia relativa dos jogadores de Poker nos paises.

O resultado da pesquisa revela que o Poker online é relevante somente na
cultura Ocidental e Ortodoxa. Excetuando a América Latina, em todas as outras

culturas, o tamanho do mercado ¢é desprezivel.

Fiedler e Wilcke (2011) concluem que ou essas culturas ndo se interessam por

Poker online, ou € um mercado de enorme potencial para crescimento.

A pesquisa, entretanto, ndo capitou o efeito da chamada “Black Friday”, que
foi a interrupgéo das atividades dos principais sites de Poker nos Estados Unidos, no
dia 15 de abriu de 2011 por decisdo do departamento de justica. Essa medida afetou
drasticamente o mercado de Poker online norte americano reduzindo o numero de
jogadores e langando desconfianca sobre a credibilidades das empresas proprietarias
do site. O motivo alegado para tal medida foi o fato das empresas terem infringido a
lei que regula o mercado de apostas na Internet além da acusacdo de fraude bancaria

e lavagem de dinheiro.
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4 EVOLUCAO DOS TORNEIOS DE POKER AO VIVO

6.1 Anélise do WSOP

A analise sobre o crescimento do mercado do Poker serd baseada em dois
campeonatos, a World Series of Poker (WSOP) e o Brasilian Series of Poker (BSOP).
A WSOP ¢ a série mundial de Poker que acontece anualmente nos Estados Unidos na
cidade de Las Vegas, acontece desde 1970 e é reconhecido como o0 maior campeonato
de torneios de Poker do mundo. Em 2014, por exemplo, ocorreu a 452 edicdo e
aconteceram 64 torneios paralelos, mais o Evento Principal. Esse, particularmente, é
considerado de forma incontestavel como o campeonato mundial ndo oficial de

torneios de Poker.

O segundo ano da WSOP ocorreram mudancas fundamentais em relacdo as
caracteristicas do torneio. No ano anterior, o campedo foi eleito apdés um jogo de
“cash game”, disputado entre 6 competidores. Em 1971, ocorreram 5 torneios, sendo
0 buy-in do Evento Principal no valor de U$ 5.000 disputado na modalidade Texas
Hold’em No Limet. NO ano seguinte, em 1972, o buy-in do Evento Principal foi

elevado para U$ 10.000 e permanece neste valor até hoje.

O crescimento do numero de jogadores concorrendo no Evento Principal
aconteceu de forma gradual entre os periodos de 1970 até 2003. A tabela 7 a seguir
evidencia o fato que mudou drasticamente o ritmo do crescimento a partir de 2003.
Esse ficou conhecido como o “Efeito Moneymaker”. No ano de 2003 ocorreu pela
primeira vez a oferta de vagas para disputar o Evento Principal da WSOP através de

torneios satélites online.

Satélites sdo jogos em que o buy-in é relativamente barato e a premiacéo é a
inscricdo para torneios mais caro. Foi desta forma, através de um satélite de buy-in
de U$ 39, que o jogador de Poker amador chamado Chris Moneymaker de 27 anos

conquistou a oportunidade de disputar um torneio cuja inscricdo custava U$ 10.000,
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e apoOs disputar um torneio com 839 inscritos, terminou vitorioso e faturou U$
2.500.000. No ano seguinte, o Evento Principal registrou 2.576 inscri¢cdes, um

crescimento de 207%.

Tabela 7 - Evolucdo do numero de inscri¢cdes no Evento Principal da WSOP.

1970 6

1974 16 167% 1970 - 1974 49

1979 54 238% 1975 - 1979 173 253%
1984 132 144% 1980 - 1984 492 184%
1989 178 35% 1985 - 1989 778 58%
1994 268 51% 1990 - 1994 1.109 43%
1999 393 47% 1995 - 1999 1.623 46%
2004 2.576 555% 2000 - 2004 5.171 219%
2009 6.494 152% 2005 - 2009 34.088 559%
2014 6.683 3% 2010 - 2014 33.817 -1%

Total 77.300

Fonte: Elaborada pelo autor.

Os dados agrupados revelam a magnitude do aumento do numero de jogadores
disputando o Evento Principal. No periodo de 2000 a 2004 foram 5.171 jogadores,
sendo 2.576, ou seja, metade apenas no ano de 2004. No periodo seguinte 2005 a
2009 verifica-se um crescimento de 559% o maior em relacdo a periodos anteriores.
No préximo periodo o numero de participante permaneceu praticamente estavel,

havendo uma pequena variacdo negativa de 1%.

O ano com o maior numero de participante foi em 2006 quando 8.773 jogaram
o Evento Principal, gerando um total em premiacdo de U$ 82 milhdes e premiando o
campedo em U$ 12 milhdes. O grande numero de participantes nesse ano, segundo 0s
organizadores do evento, gerou problemas de acomodagdo. Nos seguinte, 0 nimero
de participantes caiu, em média jogaram 6.689 por ano. Devido a limitacdo do
espaco, as inscricbes foram encerradas quando atingiram a capacidade maxima de

lotagdo.

Ao longo desses 45 anos, um total de 77.300 jogadores participaram do Evento

Principal da WSOP. Os dltimos 11 anos concentram 91% do numero total de


http://pt.wikipedia.org/w/index.php?title=Série_Mundial_de_Pôquer_de_1970&action=edit&redlink=1
http://pt.wikipedia.org/w/index.php?title=Série_Mundial_de_Pôquer_de_1974&action=edit&redlink=1
http://pt.wikipedia.org/w/index.php?title=Série_Mundial_de_Pôquer_de_1979&action=edit&redlink=1
http://pt.wikipedia.org/w/index.php?title=Série_Mundial_de_Pôquer_de_1984&action=edit&redlink=1
http://pt.wikipedia.org/w/index.php?title=Série_Mundial_de_Pôquer_de_1989&action=edit&redlink=1
http://pt.wikipedia.org/w/index.php?title=Série_Mundial_de_Pôquer_de_1994&action=edit&redlink=1
http://pt.wikipedia.org/w/index.php?title=Série_Mundial_de_Pôquer_de_1999&action=edit&redlink=1
http://pt.wikipedia.org/w/index.php?title=Série_Mundial_de_Pôquer_de_2004&action=edit&redlink=1
http://pt.wikipedia.org/wiki/Série_Mundial_de_Pôquer_de_2009
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jogadores.

O fato do buy-in permanece no mesmo valor de U$ 10.000 desde o ano de
1972, pode ser relevante fator no crescimento do numero de participante. Ao
desvalorizar o preco da inscri¢cdo pelo indice da inflagdo norte americana no periodo,
constatamos uma significativa reducdo do valor real. Foi utilizado o Consumer Price
Index (CPI-U) para medir a desvalorizagdo do valor da inscricdo no ano de 2014, e o
valor encontrado foi de U$ 1.551. Caso o valor tivesse sido reajustado pelo indice da
inflagdo, o valor do buy-in deveria ser U$ 57.492. Percebe-se a estratégia dos
organizadores, ao manter o valor constante, torna a inscri¢gdo relativamente mais

barata, atraindo assim mais jogadores.

Até o ano de 2002, o total arrecadado com o pagamento das inscricbes era
convertido para a premiacdo dos jogadores. Desde 2003 que em média é retirado 6%

do total arrecadado com as inscri¢des ficando em média 94% para premiacéo.

6.2 Andlise do BSOP

No Brasil, o campeonato mais importante é o Brasilian Series of Poker
(BSOP), acontece desde 2006, € organizado pela Confederacdo Brasileira de Texas
Hold’em. Os dados utilizados para verificarmos a evolucdo do campeonato em
relagdo ao numero de participante e o total pago em premiagdo serdo referentes aos
Eventos Principais de cada etapa. Em 2006, o primeiro evento foi realizado em 8
etapas, sendo cinco delas na cidade de Sdo Paulo. Foram 427 participantes e uma
premiacdo total de R$ 385.900. Atualizando esse valor pelo indice de inflagéo indice
Nacional de Precos ao Consumidor Amplo (IPCA) encontra-se o valor de R$
617.916.

Verifica-se um crescimento significativo no numero de participante e na
premiacdo do ano de 2006 para o ano de 2007 quando praticamente os valores foram

dobrados. No ano seguinte, em crescimento na ordem de 30%.

A maior variagdo aconteceu no ano de 2009, aumentando em
aproximadamente trés vezes, saltando dos 1.122 participantes em 2008 para 3.457.
No ano seguinte, 2010, o crescimento continua forte, dessa vez 82% foi o

incremento, chegando ao numero de 6.309 participantes.



50

Nos dois anos seguintes houve reducdo do numero de participantes. No ano de
2011 a reducdo de 18% do numero de participantes ndo refletiu na variacdo do valor
pago em premiacdes, diferentemente dos anos anteriores. Entende-se que ocorreu um
aumento no valor da inscricdo, fato responsavel pelo aumento de 18% no valor da
premiacdo deste ano. No ano seguinte mais uma diminuicdo, agora, 6% do nimero de

participantes e 11% na premiagao.

Em 2013, verificamos aumento de 22% e 42%, em relacdo aos participantes e
a premiacdo respectivamente. Em 2014 o incremento foi de 27% e 58% na mesma
ordem anterior. Percebe-se a dissociacdo entre o crescimento do ndmero de
participante e do valor das premiacdes, novamente um possivel aumento no valor da
inscricdo. Desta vez diferentemente do ano de 2011, o aumento no valor da inscrigcdo

sugere que gerou um estimulo ao aumento do niamero de participantes.

Tabela 8 - Premiacao total paga nos eventos principais do BSOP, atualizada pelo IPCA.

2006 617.916,30 427 8
2007  1.154.661,60 87% 836 96% 10
2008  1.484.641,09 29% 1.122 34% 11
2009  4.851.557,06 227% 3.457 208% 11
2010  8.488.214,50 75% 6.309 82% 10
2011 10.025.294,10 18% 5.192 -18% 8
2012  8.878.568,19 -11% 4.897 -6% 8
2013 12.606.874,41 42% 5.982 22% 7
2014 19.940.829,64 58% 7.620 27% 7
TOTAL 68.048.556,88 35.842 80

Fonte: Elaborada pelo autor.

Ao longo desses nove anos, foram pagos em premiacdes 68.048.556, valor
atualizado pelo IPCA. O namero total de participantes foi de 35.842, distribuidos em
80 etapas disputadas em diversas cidades brasileiras. O grafico a seguir contém as
informacdes sobre quais cidades e regides ocorreram as etapas, possibilitando
verificar os locais mais frequentes.

Gréfico 5 — Quantidade de etapas por cidade.
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Fonte: Elaborado pelo autor.

Gréfico 6 — Quantidade de etapas por regiao.
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Fonte: Elaborado pelo autor.

Constatamos que a cidade que mais sediou etapas foi Sdo Paulo, seguida por
Curitiba e Rio de Janeiro. Ao todo, essas trés cidades receberam 47 etapas, 0 que
representa aproximadamente 60%, evidenciando uma elevada concentracdo. Entende-
se a escolha frequente destas cidades devido ao tamanho populacional e a tradicao
em praticar o Poker. Em relacdo as regides, Sudeste e Sul concentram 81% das
etapas e Nordeste e Centro-Oeste somam 19%. N&ao ocorreu nenhum evento na
Regido Norte.
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5 CONCLUSAO

Percebe-se que o jogo de Poker evoluiu significativamente, alcancando
patamar de destaque no cenério das competi¢cdes mundiais. Varios estudos apontam a
existéncia do fator habilidade como parcela responsavel no resultado do jogo. Devido
as caracteristicas do jogo, jogadores habilidosos e técnicos apresentam melhor
desempenho em detrimento dos jogadores ndo reconhecidos como habilidosos. Nessa
pesquisa bibliografica ndo ha nenhum estudo que indique que os resultados do jogo

de Poker sdo exclusivamente ou primordialmente relacionados a sorte.

O critério utilizado para encontrar possiveis jogadores habilidosos e que
apresentassem lucros regularmente foi selecionar os 15 jogadores mais lucrativos de
2014 que jogaram online, evidenciou-se através da pesquisa a existéncia de jogadores
regularmente lucrativos. Uma limitagdo deste trabalho foi pesquisar um pequeno
numero de jogadores, embora alguns apresentaram uma elevada quantidade de jogos
disputados. Pode-se considerar esse volume de jogos como fundamental para a

concluséo sobre a regularidade no desempenho dos jogadores selecionados.

A Unica pesquisa sobre o mercado de Poker online encontrada apresenta
resultados do ano de 2010, isto é, antes da interrupcdo das atividades de varios sites
no maior mercado mundial, o dos Estados Unidos em abril de 2011. Destaca-se o
dominio do mercado por parte de empresas PokerStars e Fulltilt Poker, chegando em
2010 possuirem juntas 62,69% do mercado. O Brasil encontrava-se na 92 colocacgéao

em relacdo ao numero de jogadores, com 2,55% do total.
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Para avaliar a evolucéo dos torneios ao vivo utilizou-se os dados do principal
torneio de Poker ao vivo do mundo, o Evento Principal do WSOP. Para avaliar o
caso brasileiro, analisou-se os dados do Evento Principal do BSOP. Nao havia dados
copilados sobre todos os eventos da WSOP, por isso, optou-se por avaliar somente o

evento principal.

A pesquisa ndo consegue identificar o tamanho real de ambos os torneios por
ndo ter informacdes a respeito de todos os eventos existentes, pois além do evento
principal existem dezenas de eventos paralelos. Mesmo assim, & possivel avaliar o
crescimento lento e gradual da WSOP até o ano de 2003, quando ocorre o forte
crescimento devido ao apelo midiatico dado a vitoria de um jogador amador no

evento principal.

Nos ultimos dez anos o numero de participante ficou praticamente estavel, em
média foram 6.971 jogadores e desvio padrdo de 781. E relevante o fato do valor da
inscrigdo ter ficado inalterado desde o ano de 1972, acarretando uma forte

desvalorizacao perante a inflacdo nesse longo periodo.

Em relacdo ao BSOP, verificou-se um crescimento significativo ao relacionar
0 primeiro ano e o Gltimo. Em 2006 foram 427 jogadores e em 2014 foram 7.720, um
aumento de 1685%. Na realizacdo das etapas, verificou-se forte concentragdo nas
regides Sul e Sudeste do pais, juntas, recepcionaram 81% das etapas. A premiacdo
pagou nos nove anos em que o0 evento ocorreu uma soma de mais de 68 milhdes de
reais, sendo esses valores corrigidos pela inflagéao.

Sugere-se para proximos trabalhos, realizacdo de pesquisas capaz de
identificar o perfil da movimentacdo financeira entre jogadores de Poker online. Isso
quer dizer, partindo da hipotese que existem jogadores que sdo regularmente
lucrativos, pode-se investigar a hipdtese da existéncia de uma larga base de

jogadores que perdem pequenas quantidades de dinheiro regularmente.



54

REFERENCIAS

ASSOCIACAO BRASILEIRA DE ESPORTES INTELECTUAIS — ABRESPI. Poker.
Disponivel em:
<http://www.abrespi.org.br/abrespi/index.php?option=com_k2&view=item&Ilayout=i
tem&id=73&Itemid=27> Acesso em: 02 maio 2015.

DeDONNO, Michael A.; DETTERMAN, Douglas K. Poker is a skill. Gaming Law
Review, v.12, n.1, p.31-36, fev. 2008.

DREEF Marcel; Borm, Peter; VAN DER GENUGTEN, Ben. On strategy and relative
skill in poker. Tilburg University, 2002.

FIEDLER, Ingo; WILCKE, Ann-Christin. The market for online poker. UNLV
Gaming Research & Review Journal, v.16, n.1, p.5-18, 2011.

HANNUM, Robert; CABOT, Anthony. Toward legalization of poker: the skill vs.
chance debate. UNLV Gaming Research & Review Journal, v.13, n.1, p.1-20,
20009.

INTELIGENCIA EM TELECOMUNICACOES — TELECO. Internet no Brasil:
estatisticas. Disponiveis em: <http://www.teleco.com.br/internet.asp> Acesso em: 02
maio 2015.

LEVITT, Steven D.; MILES, Thomas J.. The role of skill versus luck in poker:
evidence from the world series of poker. Cambridge: National Bureau of Economic
Research, 2011.

LOON, Rogier J.D. Potter van; ASSEM, Martijn J. Van den; DOLDER, Dennie van.
Beyon chance? The persistence of performance in online poker. Social Science
Research Network, v.13, n.3, p.1-23, mar. 2012.



55

POKER STAR. Regras do poker: como jogar. Disponivel em:
<https://www.pokerstars.com/br/poker/games/rules/> Acesso em: 02 maio 2015.

SKLANSKY, David . The Theory of Poker. Two Plus Two Publishing, 62 edicéo,
2004

APENDICE A - TABELA CONTENDO OS DADOS DO EVENTO PRINCIPAL
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56

A B C D E F G H | J K
Quantidade | Prémio pzjra valordo | Totalem Total pago ;??aaggce) yalor do Buy- Valt_)r do Buy-in
Ano de 0 camped&o Buy-in | premiagdo em Buy-in (F-E) (GIF) Estados madie:;z;r;;a:)da reajil:]sftlzzgopela
1c1 *
Participantes (US$) (B*D) Unidos ( CPI)
1970 6 10.000 5.000 30.000 30.000 0 5,70%
1971 6 30.000 5.000 30.000 30.000 0 4,40%
1972 8 80.000 10.000 80.000 80.000 0 3,20%
1973 13 130.000 10.000 130.000 130.000 0 6,20% 9.680,00 10.320,00
1974 16 160.000 10.000 160.000 160.000 0 11,00% 9.079,84 10.959,84
1975 21 210.000 10.000 210.000 210.000 0 9,10% 8.081,06 12.16542
1976 22 220.000 10.000 220.000 220.000 0 5,80% 7.345,68 13.272,48
1977 34 340.000 10.000 340.000 340.000 0 6,50% 6.919,63 14.042,28
1978 42 210.000 10.000 420.000 420.000 0 7,60% 6.469,86 14.955,03
1979 54 270.000 10.000 540.000 540.000 0 11,30% 5.978,15 16.091,61
1980 73 385.000 10.000 730.000 730.000 0 13,50% 5.302,62 17.909,96
1981 75 375.000 10.000 750.000 750.000 0 10,30% 4.586,76 20.327,81
1982 104 520.000 10.000 1.040.000]  1.040.000 0 6,20% 4.114,33 22.42157
1983 108 580.000 10.000 1.080.000]  1.080.000 0 3,20% 3.859,24 23.811,71
1984 132 660.000 10.000 1.320.000f  1.320.000 0 4,30% 3.735,74 24.573,68
1985 140 700.000 10.000 1.400.000]  1.400.000 0 3,60% 3.575,11 25.630,35
1986 141 570.000 10.000 1.410.000]  1.410.000 0 1,90% 3.446,40 26.553,04
1987 152 625.000 10.000 1.520.000f  1.520.000 0 3,60% 3.380,92 27.057,55
1988 167 700.000 10.000 1.670.000f  1.670.000 0 4,10% 3.259,21 28.031,62
1989 178 755.000 10.000 1.780.000]  1.780.000 0 4,80% 3.125,58 29.180,92
1990 194 895.000 10.000 1.940.000]  1.940.000 0 5,40% 2.975,55 30.581,60
1991 215 1.000.000 10.000[  2.150.000| 2.150.000 0 4,20% 2.814,87 32.233,01
1992 201 1.000.000 10.000[  2.010.000|  2.010.000 0 3,00% 2.696,65 33.586,80
1993 231 1.000.000 10.000{  2.308.000]  2.310.000 2.000 3,00% 2.615,75 34.594,40
1994 268 1.000.000 10.000[  2.680.000|  2.680.000 0 2,60% 2.537,28 35.632,23
1995 273 1.000.000 10.000[  2.730.000]  2.730.000 0 2,80% 2.471,31 36.558,67
1996 295 1.000.000 10.000[ 2.950.000] 2.950.000 0 3,00% 2.402,11 37.582,31
1997 312 1.000.000 10.000{  3.120.000]  3.120.000 0 2,30% 2.330,05 38.709,78
1998 350 1.000.000 10.000[  3.500.000]  3.500.000 0 1,60% 2.276,46 39.600,11
1999 393 1.000.000 10.000[  3.930.000]  3.930.000 0 2,20% 2.240,03 40.233,71
2000 512 1.500.000 10.000[  5.120.000] 5.120.000 0 3,40% 2.190,75 41.118,85
2001 613 1.500.000 10.000[  6.130.000]  6.130.000 0 2,80% 2.116,27 42.516,89
2002 631 2.000.000 10.000[  6.310.000]  6.310.000 0 1,60% 2.057,01 43.707,37
2003 839 2.500.000 10.000[  7.802.700|  8.390.000 587.300| 7,00% 2,30% 2.024,10 44.406,68
2004 2.576 5.000.000 10.000] 24.224.400| 25.760.000] 1.535.600| 5,96% 2,70% 1.977,54 45.428,04
2005 5.619 7.500.000 10.000] 52.818.610| 56.190.000] 3.371.390| 6,00% 3,40% 1.924,15 46.654,59
2006 8.773|  12.000.000 10.000] 82.512.162| 87.730.000| 5.217.838| 5,95% 3,20% 1.858,73 48.240,85
2007 6.358 8.250.000 10.000[ 59.784.954| 63.580.000] 3.795.046| 597% 2,80% 1.799,25 49.784,56
2008 6.844 9.152.416 10.000] 64.431.779| 68.440.000] 4.008.221| 5,86% 3,80% 1.748,87 51.178,52
2009 6.494 8.546.435 10.000] 61.043.600] 64.940.000] 3.896.400| 6,00% -0,40% 1.68241 53.12331
2010 7.319 8.944.310 10.000[ 68.799.054| 73.190.000] 4.390.946| 6,00% 1,60% 1.689,14 52.910,82
2011 6.865 8.715.638 10.000] 64.540.858| 68.650.000] 4.109.142| 599% 3,20% 1.662,12 53.757,39
2012 6.598 8.527.982 10.000] 62.031.385| 65.980.000] 3.948.615] 598% 2,10% 1.608,93 55.477,63
2013 6.352 8.361.570 10.000] 59.714.169| 63.520.000] 3.805.831| 599% 1,50% 1.575,14 56.642,66
2014 6.683|  10.000.000 10.000[ 62.820.200| 66.830.000] 4.009.800| 6,00% 1,60% 1.551,51 57.492,30
TOTAL 77.300] 119.923.351 730.261.871 42.678.129|  6,06%




