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RESUMO

A presente tese versa sobre compartiihamento de arquivos na era da internet.
Analisaremos aspectos da socialidade em uma comunidade online especializada na
arte do cultivo, semeio, preservacdo e disseminacdo de arquivos digitais
(compreendidos enquanto “sementes digitais”). As sementes digitais sao
basicamente qualquer arquivo de computador digitalizado (por exemplo, um filme,
uma musica, um livro, um software etc.) que necessita ser semeado virtualmente até
que floresca e possa ser compartilhado através da internet via redes P2P (peer-to-
peer). Nesse sentido, esta tese € uma narrativa sobre uma experiéncia relacional
que vivenciamos (de 2008 a 2017) em uma comunidade de “cyberagricultores”
denominada Od&sis (nome ficticio). O Oéasis € uma comunidade fechada que possui
cerca de 60 mil membros registrados (até inicio de 2017). Nossa perspectiva
metodoldgica nos levou a seguir linhas erraticas dos tracados digitais que compdem
as dinamicas singulares que constituem aquilo que denominamos de “economia do
compartilhamento”. Deste modo, tentamos elucidar o movimento das sementes
digitais através dos sensos de moralidades creditados pelos “semeadores de
arquivos” que frequentam esta comunidade em particular. Com efeito, relatamos
nesta tese praticas e vivéncias que compdem aquilo que identificamos como “ética
do compartilhar”, espécie de “espirito do compartilhamento” que atua (através de
uma alquimia simbdlica) na transformacdo de arquivos ou mercadorias digitais em
presentes, dadivas e honrarias prontas para serem dispersadas atraves de redes
cooperativas e descentralizadas de compartiihamento. Dito de outro modo, uma
semente digital pode ser melhor apresentada sob a forma de uma “coisa viva”, isto
€, como uma semente de vida carregada de riquezas, dignidades e esperancas,
exatamente por estabelecer o entendimento de que producdes culturais séo
artefatos produzidos para serem dispersados livremente como um “bem comum”.
Por fim, ressaltamos de que forma esta cyberecologia se apresenta como um projeto
que pretende garantir a implantacdo de uma rede de protecdo de sementes digitais
ameacadas pelo esquecimento e pelo descaso.

Palavras-chave: Cyberecologia. Sementes Digitais. Internet. Socialidade. Economia
do Compartilhamento. Redes P2P



ABSTRACT

The present thesis deals with file sharing in the age of the Internet. We will analyze
aspects of sociality in a file sharing community specialized in the art of cultivating,
sowing, preserving of digital files (described as “digital seeds”). Digital seeds are
basically any digitized computer file (for example, a movie, a song, a book, a
software etc.) that needs to be virtually planted until it blooms and can be shared
over the internet by P2P (peer-to-peer) networks. In this sense, this thesis is a
narrative about a relational experience that we experienced (from 2008 to 2017) in a
community of cyber seeders named Oasis (fictitious name). Oasis is a closed
community that has about 60,000 registered members (until early 2017). Our
methodological perspective led us to follow erratic digital paths that make up the
unique dynamic that constitutes what we call "sharing economy". In this way, we try
to elucidate the movement of digital seeds through the senses of morality credited by
the "file sharers" who particularly attend that community. Indeed, in this thesis we
report practices and experiences that make up what we identify as "ethics of
sharing”, a sort of "spirit of sharing” that acts (through a symbolic alchemy) in the
transformation of digital files or goods into gifts and honors ready to be dispersed
through cooperative and decentralized sharing networks. In other words, a digital
seed can best be presented in the form of a "living thing"; that is, as a seed of life
laden with riches, dignities and hopes, exactly for establishing the understanding that
cultural productions are artifacts produced to be freely dispersed as a "common
good." Finally, we highlight how this cyber ecology presents itself as a project that
intends to ensure the implementation of a protection network of digital seeds
threatened by forgetfulness and neglect.

Key words: Cyber ecology. Digital seeds. Internet. Sociality. Sharing economy. P2P

networks.
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1 INTRODUCAO: UMA PESQUISA EM TEMPOS DE GUERRA

[...] as pessoas estdo divididas, ndo tanto pelo que possuem, mas pelo que
fazem com suas posses e atributos no que diz respeito aos outros
(STRATHERN, 2014, p. 409).

Nés sonhamos com outras coisas, mais clandestinas e mais alegres. Nao
faremos mais concessdo alguma, ja que necessitamos menos delas. E
sempre encontraremos aliados que queiramos ou que nos queiram
(DELEUZE, 1992, p. 18).

Em meados de julho de 2008, um querido amigo! avisou-me sobre uma
novidade avassaladora. Estavamos (provavelmente) sentados nos bancos de
concreto no patio do Centro de Humanidades (CH) da Universidade Estadual do
Ceard (UECE) — enquanto ainda cursavamos a graduacdo em Ciéncias Sociais —
quando ouvi falar pela primeira vez sobre a comunidade inconfessavel 2 que
constituiu o locus onde foram realizadas as principais experimentacdes de campo que
conduziram esta pesquisa. A comunidade em questao apenas pode ser acessada on-
line, mas dificilmente se assemelha a maioria das paginas, sites e blogs que existem

por ai.

Em um sentido estrito, pude perceber que no instante fugaz de uma
conversa habitual emergiu a possibilidade de construgdo de um destino insélito —
refiro-me as conhecidas “conversas de almoco”, que se estendiam ao longo de todos

0s “meios-dias letivos” nos patios do “CH da UECE”). Em uma dessas conversas, a

1 Reitero meus agradecimentos ao meu amigo Bruno Sampaio pelas passageiras e despretensiosas
conversas compartilhadas.

2 Nos termos expressos por Maurice Blanchot (2013), a ideia de uma “comunidade inconfessavel” nasce
através de um movimento de tentativa de “desconstrucdo do sistema de comunhdo” que assombra e
se impde nas diversas articulacdes tedricas e politicas que submergiram no debate sobre as
possibilidades (e impossibilidades) da existéncia (e da auséncia) das comunidades. Nesse sentido, a
critica do autor se aprofunda na tentativa de desarticulacdo de um plano de fundo nebuloso e
inapropriado que ele denomina de “exigéncia comunitaria”, na qual impde definicdes e articulacdes
sobre a “vida comunitaria” embebida em um certo grau de uma “imanéncia absoluta”, de uma
“humanidade imanente”. Nas palavras do autor: “A comunidade ocupa, portanto, esse lugar singular:
ela assume a impossibilidade de sua propria imanéncia, a impossibilidade de um ser comunitario como
sujeito. A comunidade assume e inscreve de alguma maneira a impossibilidade da comunidade...”
(BLANCHOT, 2013, p. 23). Partir da discusséo sobre o conceito de “comunidade” é considerado algo
relevante nesta pesquisa porque esta ideia estd presente no nlcleo central das aspiracbes dos
membros que fazem parte do “agrupamento coletivo” onde foram realizadas as principais
experimentacdes empiricas desta tese. Assim, salientamos que a definicdo “comunidade” (ao nos
referirmos ao locus empirico desta tese) tera sempre como horizonte categoérico o conceito de
“comunidade inconfessavel”, principalmente no aspecto que tange a possibilidade da existéncia da
comunidade afastada da ideia de “fusdo comunial”.
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novidade avassaladora: a descoberta da comunidade online “Oasis”, na qual tinha
como fator aglutinador a busca pelo compartihamento irrestrito de certas
“preciosidades”: coisas que nos interessavam, coisas que nos aglutinavam, coisas
que nos moviam. Lembro-me de conversarmos entusiasmados sobre essa
comunidade por horas. Naquela conversa emerge a possibilidade do

“ciberacontecimento”: a descoberta de uma potente “maquina de guerra™.

O férum online em questao tinha um nome bem peculiar, mas devido a
razBes que serdo debatidas em outros topicos desta tese a chamaremos apenas por
um nome ficticio: comunidade “Oasis”. Certa vez, um dos membros do “O4asis” postou
a seguinte mensagem que contém (em nossa perspectiva) diversos elementos que
resumem algumas caracteristicas definidoras desta comunidade. Neste comentario
tal membro afirmava para ele a importancia desse forum, ressaltando a caracteristica
de que la “o compartilhamento é fantastico” (dessas “preciosidades” de que falamos a

pouco), e torcia para que 0s “membros atuais” continuassem o movimento solidario

3 De acordo do Jungblut (2015, p. 18-19), o ciberacontecimento pode ser compreendido enquanto
eventos que acontecem no ciberespaco, mas que nem por isso ndo deixam de vincular as pessoas
envolvidas em processos complexos de toda sorte de engajamentos. Falar de ciberacontecimentos é
falar de momentos irruptivos, que eclodem e transformam de forma pugente as pessoas envolvidas.
“Frequentes dramatizacdes de acontecimentos como estes ocorres no ciberespaco porque muitos de
seus habitantes para ali afluem cotidianamente em busca de episédios que quebrem com a monotonia
do ordinario e facam jorrar torrencialmente consequéncias imprevistas e mobilizadoras de atencéao.
Quando desencadeados, esse tipo de acontecimento-circuito se retroaliamenta pelos efeitos por ele
produzidos, como no mundo on-line como no off-line.” A partir destas observacdes, percebo que a
minha descoberta da comunidade Oasis pode ser entendida enquanto um ciberacontecimento em
minha vida.

4 “Pra mim o [Oasis] € uma maquina de guerra”, essa declaragdo foi uma das articulagdes conceituais
na qual um dos membros da comunidade manipulou para definir tal experiéncia associativa. Em
diversos momentos desta pesquisa percebemos situa¢des que interligavam o “discurso do antropdélogo”
e o0 “discurso do nativo” em uma Unica caixa de ressonancia. Neste caso especifico, o conceito
“maquina de guerra” (como exposto nos termos de Gilles Deleuze e Félix Guattari) € manobrado e
articulado pelo préprio “nativo”. Ao tentar construir uma critica a respeito da vantagem epistemoldgica
do discurso do antropdlogo sobre o discurso do nativo, Eduardo Viveiros de Castro (2002, p. 115, grifos
nossos) sublinha um aspecto sombrio e inoculante a respeito das regras de um estranho “jogo de
linguagem” presente no modo de producdo do conhecimento antropologico, que define cada
personagem designada nesta relagdo social (no caso, o antropélogo e o nativo) a partir de uma usual
vantagem estratégica do discurso do primeiro sobre o discurso do segundo. “O antropologo tem
usualmente uma vantagem epistemologica sobre o nativo. O discurso do primeiro ndo se acha situado
no mesmo plano que o discurso do segundo: o sentido que o antropélogo estabelece depende do
sentido nativo, mas é ele quem detém o sentido desse sentido — ele quem explica e interpreta, traduz
e introduz, textualiza e contextualiza, justifica e significa esse sentido. [...] O discurso do nativo nao
detém o sentido de seu préprio sentido”. Nesse sentido, julgamos oportuno salientar que em diversos
momentos seguimos tracados filoséficos e pistas conceituais lancados pelos préprios nativos como
uma tentativa de garantir a “continuidade epistémica” do discurso do nativo, dentro do discurso do
antropélogo. O efeito de conhecimento resultante deste exercicio possui um significado politico e
epistemoldégico, pois ele reinvidica uma “igualdade ativa” entre os ambos os discursos.
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de democratizagéo de conhecimentos proporcionado pela circulagéo livre e irrestrita
de determinadas “coisas”.

E importante notar que o [Odsis] € um movimento, que pelo que foi dito, ao
longo dos anos arrasta pessoas com a sua forga... Comigo foi assim, esta
sendo assim, foi inclusive no movimento [semente] livre que eu tomei contato
com a existéncia disso aqui... [...] E eu pensando no choque e na rapidez com
gue tudo aconteceu, como isso existia e eu ndo sabia, ninguém que eu
conhecia tinha noticias, foi um choque [...]. A diferenca é que aqui ficou tudo
mais facil, o _compartiihamento é fantastico, me da forcas pra buscar
[arquivos] que n&o [existem] por [ai], aprendo com o0s comentarios e
indicacdes dos monstrinhos [...]. Que agora [...] o [Oasis] adquira uma outra
velocidade, que os membros atuais imprimam for¢a, solidariedade e
continuem democratizando conhecimentos... Pra mim o [O&sis] é uma
maquina de guerra, lutando contra a mediocridade, lutando a favor da vida,
do enriquecimento das nossas mentes... Vida longa ao [Oasis], sempre!!!
(Grupo: Projetores / julho de 2008 / grifos nossos).

Além desta instigante mensagem de apoio ao férum, podemos notar nas
palavras dessa pessoa um “espanto inicial” (concebido como um “choque”)
ocasionado pela descoberta dessa “maquina de guerra”. “Como isso existia e eu nédo
sabia?”, foi exatamente 0 mesmo questionamento que me fiz ao tomar conhecimento
da existéncia deste féorum. Além de tudo, também notamos que para tais pessoas, a
comunidade Oasis néo poderia ser compreendida apenas enquanto uma “rede social
online” genérica, criada para pessoas poderem fazer amigos e enviarem mensagens
umas as outras. Longe desta perspectiva, logo notamos que esta comunidade possui
objetivos mais complexos, e que tais objetivos (ou missdes) vinculam as experiéncias
dos membros em contextos especificos de lutas politicas. E por esta razdo que tal
pessoa entende que o Oasis “é um movimento” — isto é, se preferirmos usuar uma
expressao mais conhecida do linguajar das ciéncias sociais, um “movimento social”.
Mas como era possivel fazer parte desta comunidade? Como acessa-la? “E eu
pensando no choque e na rapidez com que tudo aconteceu...”.

Ao chegar por la pela primeira vez, percebi que as portas ndo estavam
assim tdo abertas, mas néo foi dificil conseguir as “chaves de acesso” que me
garantiram a entrada nesta comunidade. Ao excluir a falta de acesso aos
eguipamentos tecnoldgicos necessarios para realizarmos uma conexao com a internet
através de qualquer dispositivo, podemos identificar duas principais barreiras que me
impediram de adentrar (mais cedo, ou seja, antes de julho de 2008) nessa

comunidade.
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A primeira barreira se esvanesceu logo no instante em que descobri o0
endereco da homepage, espécie de signo linguistico magico que me levava aos
portdes de acesso da comunidade (mas néo a ela totalmente). Lembro-me que confiei
em minha memoria e guardei na mente as tais “palavras magicas” que comecava com
o famoso “www” e terminava com o dominio “.org™. Essa era a barreira do
desconhecimento, que foi vencida logo no instante em que a comunidade me foi
anunciada por meu amigo nessa primordial “conversa de almo¢o”. A segunda barreira
se apresentou quando fui informado que apenas membros registrados podiam ter
acesso ao contetudo da comunidade. Sem essa credencial, ndo era possivel visualizar
qualquer tipo de contetdo do grupo. “O administrador requer que todos efetuem login”,

é a frase em destaque que nos deparamos ao chegarmos as portas do Oasis.

Na pagina inicial do site, ndo ha muita coisa para se ler ou para se ver além
de duas colunas em branco — local onde os membros devem digitar suas credenciais
(FIGURA 1). Sem um “nome de usuario” devidamente registrado, que deve ser
acompanhado de uma senha pessoal, ndo € possivel dar qualquer passo. Apenas
apos a confirmacgéo desses dados vocé esté de fato “dentro da comunidade”.

FIGURA 1 — Detalhe de um dos elementos da péagina inicial da comunidade Oasis.

Informe seu nome de usuario e senha

Nome de usuario ou e-mail:

Precisa de uma conta? Cadastre-se agoral

Senha

Esqueci minha senha

Fonte: Arquivo pessoal do autor (marco de 2015).

5 Em principio, podemos salientar que a associacdo da comunidade Odsis ao “nome genérico de
dominio” (generic top level domain ou gTLD) “.org” pode nos revelar algo importante sobre este
agrupamento coletivo. De acordo com Mounier (2006, p. 10), um gTLD é constituido por um conjunto
de “poucas letras que finalizam o endereco de um site da Internet”. Os principais e mais basicos “nomes
genéricos de dominio” que existem na internet séo os seguintes: “.com” (para comércio), “.org” (para
associacdes), e “.net” (para passarelas de rede). Neste sentido, vale observar que nossa comunidade
assegura através de seu nome de dominio um espaco simbdlico que a compreende como uma
“organizacao”. Tendo como base a complexa economia do sistema de nomes que garantem 0 acesso
das pessoas as paginas existentes na internet, podemos ressaltar que talvez uma das consequéncias
mais expressiva desta demarcacédo simbdlica seja a criacdo de uma fronteira que assegura uma zona
anti-comercial, ou mesmo anti-econdmica da comunidade O4sis.
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Existem duas formas de alguém se tornar um “membro registrado”. O modo
mais usual consiste no recebimento de um “convite eletrénico” que precisa ser enviado
por e-mail por algum outro membro do férum. O modo mais incomum (e foi exatamente
essa a minha forma de ingresso) consiste na entrada em determinados momentos na
gual os administradores deixam as “portas abertas”, livres para quem quiser chegar e
criar um perfil. Esses momentos especiais costumam acontecer no més de julho (data

gue marca o més de aniversario do forum) e durante os festejos de fim de ano.

E foi exatamente no dia 19 de julho de 2008 que eu comecei oficialmente a
fazer parte desta experiéncia comunitaria. Assim como qualquer pessoa, eu tive que
preencher alguns dados, sendo que nenhum deles eram obrigatorios (exceto o
endereco de e-mail e um nome de usuario). Entretanto, resolvi deixar publico em meu
perfil (denominado apenas *“valentim”) algumas informacdes que considerei
relevantes: data de nascimento (22 de julho de 1985), minha cidade (Fortaleza), meus
interesses (Compartilhar!). Além disso, em uma sesséo do perfil denominada “Quem
sSou eu”, escrevi as seguintes frases: “Interesses em cinema, mauasica, games
(eletrénicos ou n&o), livros etc. Interesses em pessoas que curtam cinema, masica,
games (eletrénicos ou nédo), livros etc”. A partir desse instante, eu ja era um membro

oficial e ja estava apto a conversar e navegar pela maior parte dos conteudos.

Aparentemente essa comunidade nao parece diferir de qualquer
experiéncia gregaria em redes sociais online que se avolumam por ai. Um usuario
recebe uma “chave de acesso”, cria um perfil, preenche alguns dados, e a partir desse
momento esta apto a criar mensagens, visualizar discussdes, compartilhar coisas,
trocar ideias etc. Qual seria entdo a “novidade avassaladora” que ocasionou em mim
tanto interesse e curiosidade? O aspecto central dessa grande novidade esta
formalizado naquilo que unifica os desejos em que cada membro deste agrupamento
coletivo esta radicalmente atrelado ao aderir aos ideais e modos de vida deste grupo.
O desejo deste “movimento” (que se apresenta antes de tudo como uma “missao”)
consiste na criacdo de um complexo forum online que tém por objetivo garantir —
através de um amplo sistema tecnoldégico, linguistico, ritual, econémico e performatico
— 0 acesso mais amplo e irrestrito posssivel a determinados (e especificos) tipos de
bens culturais digitalizados  considerados legitimos por esses individuos. Ou seja,

o Oasis € uma comunidade online de compartilhamento de arquivos digitais.
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Mas o Oasis guarda outra grande peculiaridade, que para esta pesquisa
talvez seja aquela caracteristica que melhor definiu os rumos deste empreendimento
intelectual. Associado a um movimento global constituido apos o lancamento (em
meados de 2001) de uma especifica tecnologia de redes de computadores “P2P”
(“peer-to-peer” [parceiro a parceiro]) denominada nesta tese como “sistema torrente”,
os membros do Oésis embarcaram em uma grande novidade: o lancamento de uma
tecnologia extremamente resiliente, cooperativa, anbnima e descentralizada que
prometia o compartilhamento eficiente de arquivos de computadores entre pares.
Mesmo arquivos considerados “grandes”, com tamanhos especificados em gigabytes
ou mesmo em terabytes, poderiam agora ser compartilhados entre pares (byte por
byte). Para tanto, uma certa “filosofia ecologica” entraria em acgéo: isso porque 0
sistema torrente se baseia em uma concepc¢do um tanto particular de seu método de
distribuicdo dos arquivos. E sua principal inovagéo consiste no entendimento de que
arquivos de computadores seriam melhor dispersados ao serem transformados em
“sementes digitais” e as pessoas envolvidas neste sistema de distribuicdo em
cyberagricultoras. Assim, estava formulado o entendimento de que arquivos de
computadores ndo seriam apenas “baixados”, mas sim “semeados”. Esta é a base

geral da cyberecologia fundada através do ato de semeacado de sementes digitais.

Como se pode ver, a comunidade O4sis pode ser descrita como um forum
na qual um ndimero determinado de pessoas® se enlacam em diversas redes
sociotécnicas’ com o objetivo de criar rotas mais abertas e acessiveis para 0 consumo
destes arquivos. Contudo, muitos desses bens compartilhados sdo considerados
“propriedades intelectuais” de individuos ou de corporagfes. E € exatamente neste
ponto em que esta pesquisa se encontra entrincheirada em um campo de guerra ,
assolada por um potente conflito (invisivel e silencioso, na grande maioria das vezes,

mas ndo menos brutal) que consiste em uma luta, na qual o que esta em jogo

6 Pouco mais de 60.000 (em margo de 2017), mas ndo é possivel quantificar com clareza, haja vista
gue este numero varia consideravelmente devido a dinamicidade dos encontros.

7 O conceito de “redes sociotécnicas” se apresenta como uma revisdo epistemologica e metodologica
do quadro conceitual utilizado pelos cientistas sociais para compreender a relagdo entre o binémio
tecnologia e sociedade. De acordo com Callon (2010), cada inovacéo €&, antes de tudo, o resultado de
uma complexa trama de negociacdes em que agentes (humanos e ndo-humanos) definem, elaboram
e adaptam suas caracteristicas peculiares. De fato, a emergéncia de novas formas de sociabilidades
impulsionadas por especificas ferramentas tecnolégicas de ponta nos sugerem que é imprescindivel
lancarmos um olhar sensivel sobre a relacdo dos seres humanos com os diversos artefatos técnicos
(VALENTIM, 2012).
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perpassa a propria continuidade da existéncia desse peculiar “modelo de dispersdo”®
das sementes digitais que florescem nos jardins da comunidade Odésis. Esse modelo
desafia e pde em questdo certos limites juridicos estabelecidos pela ordem
hegemonica e isso conduz a um rescaldo avassalador que termina por envolver (em

poténcia) cada individuo inserido nestas experiéncias associativas.

Em um sentido geral, podemos tentar resumir esta luta a partir da seguinte
perspectiva: de um lado desta contenda encontramos aqueles agentes que tentam
consolidar as experiéncias de consumo de bens culturais na internet tendo como
reflexo e modelo as regras e codigos estabelecidos pelas leis do mercado de consumo
neoliberais. Esse caminho é pavimentado por rotas comerciais consideradas
legitimas, oficiais, reguladas por contratos e termos de uso. Essas rotas sdo aquelas
tuteladas pelo Estado, onde fluem os impostos e os fluxos monetarios mais intensos.
E o espaco onde o “cartdo de crédito internacional” é a chave de acesso por

exceléncia de todas as portas.

Por outro lado, diretamente dos “ateliés comunais de autoproducéo [...]
interconectados em escala global” (GORZ, 2010), presenciamos o nascer de uma
nova era (ou melhor, uma “nova economia”) na qual agentes encaram a misséo de
libertar esses bens das catracas excludentes e seletivas da economia capitalista —
esta missdo se assemelha a “tarefa de Sisifo” descrita por Walter Benjamin (1991, p.

38), que consiste em “retirar das coisas o seu carater de mercadorias™. Nas palavras

8 A tentativa de descricdo de padrGes dominantes de dispersdo das sementes foi 0 que motivou o
escritor naturalista Henry David Thoreau a elaborar (entre os anos 1856 e 1861) um tratado poético-
analitico inacabado chamado “Faith in a seed” (Fé na semente). Sua preocupacéo era tentar explicar
as consequéncias da dispersdo e do movimento das sementes no mundo natural. Fortemente
influenciado pela entdo nascente e ainda desconhecida teoria da selecdo natural de Charles Darwin, o
livro de Thoreau néo pretende ser um rigido tratado taxondmico sobre a fauna e a flora da América do
Norte. Ao contrario disso, como observa Gary Nabhan (1993, p. xvii, traducdo nossa), a grande
contribuicdo desta obra (quase esquecida, ja que sua primeira publicacdo aconteceu mais de cento e
quarenta anos ap6s sua morte, em 1862) esta alicercada em sua incrivel “capacidade de garantir
atencédo prolongada as dinamicas do espaco e seu talento consideravel para pensar metaforicamente.
As mais amaveis passagens de seu tratado sobre as sementes sdo aquelas na qual seu imenso
reservatério de conhecimento literario brota em sua ciéncia. Nela nés experimentamos a precisao e a
graca com a qual ele encontra a terra”. Partindo destas inspiracdes, evocamos que nossa busca pela
disseminagdo das “sementes digitais” que florescem nos campos férteis da comunidade Odsis serdo
compreendidas metaforicamente a partir da apreenséo conceitual que perpassa os usos de diversos
“insights ecologicos”, numa tentativa de adaptacdo de uma especifica e rica “linguagem da floresta”
manipulada pelos “compartilhadores de arquivos” através da internet.

9 Por ser um lugar intimo (como uma residéncia) onde pessoas armazenam coisas, veremos que o
Oédsis pode ser também visto enquanto um banco de sementes e seus usuarios enquanto
colecionadores. Mas a caracteristica mais importante dos colecionadores que frequentam o OA&sis
talvez tenha sido melhor descrita por Benjamin (1991, p. 38), principalmente quando este autor enxerga
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de um dos membros da comunidade, este dilema pode ser resumido no conflito entre
copyright x copyleft: ou seja, um sistema mais restrito de propriedade intelectual (que
valoriza a propriedade privada e os direitos exclusivos dos autores) contra um sistema
mais aberto e flexivel (que reconhece e valoriza o livre compartilhamento e a
existéncia dos bens comuns do conhecimento). Nos dois exemplos destacados
abaixo, um dos membros reconhece a importancia da “socializacdo dos produtos” e
gue o dinheiro ndo seja um impeditivo ao acesso das pessoas aos bens culturais; na
mesma linha de pensamento, outra pessoa se resume a classificar esta acao
enquanto “uma questao de cidadania”.
Mais uma vez, o que se defende com a idéia do copyleft ndo é que os artistas,
autores, etc., ndo devem receber dinheiro algum pelo que produzem, visto
gue, em uma sociedade capitalista, ele se faz necessario a qualquer um,
artista ou ndo; o que se defende, sim, é que o ndo pagamento seja um
impeditivo a socializacdo desse "produtos”, que ninguém deixe de ler livros,

assistir a filmes, escutar musica, etc., por ndo possuir dinheiro para tanto
(Grupo: Tradutores / janeiro de 2013).

E uma questao de cidadania... (Grupo: Membros / junho de 2007).

Neste sentido, a comunidade Oasis se apresenta como um locus na qual a
criagdo de rotas sélidas que garantam a socializacdo de certos “produtos” emerge
como fator aglutinador dos desejos de seus membros. De todo modo, toda essa acéo
acontece de forma silenciosa, escondida. Quem ousa se aventurar por essas rotas
(consideradas ilegitimas, piratas, subterraneas, criminosas), precisa se desviar de
forma cautelosa dos olhares vigilantes dos “senhores da lei”. Para alguns nucleos
poderosos nessas zonas de conflitos, os membros que frequentam o Oasis nao
passam de criminosos (ou melhor, cibercriminosos) por desafiarem as leis de

propriedade intelectual ao compartilharem conteddos protegidos por direitos autorais.

Mas ao adentrarmos no reflugio deste “oasis digital’, veremos que a
realidade destoa desta imagem de pensamento criada por “senhores das leis”. Ao

invés de cibercriminosos, enxergamos tais pessoas manipulando uma complexa

a possibilidade da quebra do feitico da mercadoria ocasionada pela desarticulacéo da imposicdo do
principio de utilidade das coisas: “O interior da residéncia é o refligio da arte. O colecionador € o
verdadeiro habitante desse interior. Assume o papel de transfigurador das coisas. Recai-lhe a tarefa de
Sisifo de, pela sua posse, retirar das coisas o0 seu carater de mercadorias. No lugar do valor de uso,
empresta-lhe tdo-somente um valor afetivo. O colecionador sonha ndo sé estar num mundo longinquo
ou pretérito, mas também num mundo melhor, em que os homens estejam tdo despojados daquilo que
necessitam quanto no cotidiano, estando as coisas, contudo, liberadas da obrigacao de serem Uteis”.
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economia: denominamos nesta tese estas experiéncias de trocas de “economia do
compartilhamento”. Essa “nova economia” € manipulada por especificos cédigos de
ética e regras morais, e possuem como nucleo central de suas experiéncias a
generosidade e a gratiddo. E o reino das conversas intimas, das trocas gratuitas, das
sensibilidades e das amabilidades. Na linha de frente dessas experiéncias estao
aqueles agentes que sdo reconhecidos pela dedicagéo intensiva a pratica da troca
desinteressada. Denominamos nesta tese esses agentes de compartilhadores ou

semeadores; ou, se preferirmos um neologismo, “cyberagricultores”.

Em termos praticos, o exercicio da troca desinteressada se exerce através
de um arranjo que mobiliza a circulacdo e a disperséo de certas “coisas” atraves de
um sistema histérico novo. Esse sistema se conjuga através de uma lei geral que
garante a isonomia da “moral desinteressada” e parte da negacdo da logica do
interesse monetario. Isso significa dizer que nenhuma coépia compartilhada no Oésis
sera objeto passivel de gerar qualquer tipo de lucro financeiro para qualquer um dos
membros deste coletivo. Isto é considerado algo tdo importante, que chega a ser
deselegante ou moralmente reprovavel (poderiamos dizer até mesmo “proibido”) falar
de dinheiro ou de “grana” nesta comunidade. Como podemos ver nos comentarios
realizados por um dos membros do Conselho do férum, o “proposito [do Oasis] &
divulgar a cultura”.

[...] Nosso proposito é divulgar a cultura. Se entrar grana, a coisa muda de

figura. Até rimou, o que ndo era minha intencao (Grupo: Conselheiros /
novembro de 2012).

[...] mas ja sabendo da politica: ndo se fala em dinheiro aqui [...] tudo que a
gente faz, é "di gratis". Traducao, [...] manutengdo do forum, a gente usufrui
de tudo e ndo paga nada (Grupo: Conselheiros / marco de 2013).

Pierre Bourdieu (1996, p. 148, grifos nossos) analisa que as rotas dos
processos de autonomizacdo do campo artistico constituiram como lei fundamental
deste espaco social uma especifica I6gica do interesse que culminou na recusa dos

objetivos comerciais, na negacéo da “economia econémica”.

O processo, que se inicia na Renascenca e que chega a seu termo na
segunda metade do século XIX, com o que chamamos de arte pela arte,
redundou em uma dissociacdo completa entre os objetivos lucrativos e os
objetivos especificos do universo — com a oposi¢éo, por exemplo, entre a arte
comercial e a arte pura. A arte pura, Unica forma de arte verdadeira de acordo
com as normas especificas do campo autbnomo, recusa objetivos comerciais,
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isto é, a subordinacdo do artista, e principalmente de sua producdo, a
demandas externas e as san¢bBes dessa demanda, que sdo sancgles
econdmicas. Ele se constitui sobre a base de uma lei fundamental que é a
negacdo (ou a recusa) da economia: a de que ndo entra aqui quem tiver
interesses comerciais.

Em uma espécie de radicalizacéo da l6gica do desinteresse econémico no
campo artistico (no que concerne o fluxo continuo, aberto e irrestrito de bens culturais
através da internet), os semeadores de arquivos que frequentam a comunidade Oasis
salvaguardam esta caracteristica crucial ao demarcar este interdito através de
normalizacbes expressas de forma explicita e através de injucbes tacitas. O
entendimento comum compartilhado entre os membros desta comunidade parte deste
acordo nada improvavel: “ndo entra aqui quem tiver interesses comerciais”. Nesta
perspectiva, as formas de condutas valorizadas neste agrupamento perpassam a
constituicdo de canais e de vias de acesso que garantam o “compartilhamento

gratuito” e irrestrito dos arquivos (ou melhor, das sementes digitais).

Neste sentido, presenciamos o0 aparecimento deste tipo especifico de
agentes que carregam a missao de transmutar e reconfigurar os signos das coisas
gue florescem na complexa economia dos bens culturais em nossa sociedade de
consumo. Atraveés de um delicado processo alquimico, os semeadores podem ser
entendidos como aqueles agentes responsaveis por transformar arquivos digitais,
mercadorias ou signos informacionais em presentes, honrarias ou dadivas prontas
para serem disponibilizadas de forma livre e gratuita na internet.

[...] Sinto-me como Borges que "recebia presentes e pensava que nao
passava de um menino e que ndo havia feito nada, absolutamente nada, para
merecé-los." Assim, deixo registrado a minha sincera gratiddo por esse belo
presente ao nosso querido amigo [...] que vem ao longo das suas postagens

nos brindando com [sementes] que retratam a obra de Fiédor Dostoiévski
(Grupo: Membros / julho de 2011 / grifos nossos).

Amiga [...], esta postagem segue como um presente especialmente dedicado
a vocé, pois no caso de se faltar a palavra certa, podemos contar com a
[semente] certa... (Grupo: Tradutores / julho de 2014 / grifos nossos).

[Uma das minhas sementes preferidas]. De uma forga avassaladora. De uma
beleza sublime. Foi realmente um presente [...]. [Esta semente] traduz em
imagens TODO o espirito do [Oasis]. Lancamento perfeito. Emocionante, até.
(Grupo: Visitantes / junho de 2008).
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O fator aglutinador das experiéncias associativas dos “compartilhadores de
arquivos” (nos termos desta tese, dos “semeadores de sementes digitais”) que
frequentam a comunidade OA&sis consiste na tentativa de solidificacdo de rotas abertas
para que determinadas obras artisticas (referenciadas como “verdadeiras”, “puras”,
“legitimas”) fluam através do “sistema torrente”. O objetivo central dessas pessoas €
fazer com que essas “coisas” sejam consumidas, transferidas, vistas, apreciadas,
analisadas, sentidas etc. Assim, a centralidade da comunidade consiste em garantir o
movimento intenso e livre dessas “coisas”; o objetivo é oferecer e receber.
Denominamos nesta tese estas coisas de singularidades computacionais ou,

simplesmente, sementes digitais

Por fim, a chamada “comunidade online” é o local na qual as experiéncias
e 0s encontros acontecem e fluem de forma continua. Em um sentido estrito, ja
comentamos que nao poderiamos afirmar de forma insidiosa que o0 objetivo deste
coletivo seja compatrtilhar ilegalmente “mercadorias digitais piratas”. Essa é apenas
uma versao da histéria mais comumente contada deste conflito. Na verdade, antes de
qualquer discurso ideoldgico asséptico ou generalizante, pudemos observar que as
“singularidades digitais” compartilhadas pelos membros deste agrupamento sofrem o
potente efeito de uma espécie de culto. Isso decorre em razdo de um fato importante
gue precisa ser explicitado de antemao: os presentes compartiihados séao
delicadamente coletados, selecionados e semeados porque sao compreendidos como
espléndidas “imagens-vivas”, ou mesmo como “monumentos digitais” que “merecem
viver e durar”. E é exatamente dentro deste mistico, intimo e denso espaco social (ha
gual podemos identificar uma mutante geografia), onde ocorrem a maior parte dos
entrelacamentos sociais que depuram a arte do culto e da disperséo dessas “imagens-

vivas”, ou seja: a circulacéo intensa e continua dessas preciosas sementes.

Apoiado. Nesse deserto de homens e idéias, o [Oasis] € um oasis (plagiado
de algum lugar). Tenho muita honra de pertencer & comunidade (Grupo:
Membros / marco de 2009).

Nao deixo de dizer que o [Oasis] sempre, em todos os momentos de 2010 foi

um oasis_em minha vida!! '@ N&o s6 pelo motivo principal que nos trouxe
aqui e com o qual nos esbaldamos todos os dias, mas por todas as
brincadeiras, pelas amizades virtuais ou ndo, que fiz nesse tempo aqui!!!
E que possamos construir um 2011 bemmmm melhor que 2010!!!! Um beijo

Membros / dezembro de 2010 / grifos nossos).
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[
Duas salvas de tiro de canhao para o [O&sis]! '@ Com certeza, foi minha
melhor descoberta de 2007. E € a minha melhor descoberta a cada dia. Vida
eterna ao nosso querido oasis! (Grupo: Conselheiros / julho de 2008 / grifos

NOSs0s).
[...] Parabéns aos postadores e ao[s] semeadores [...]. Parabéns aos
membros em geral! Parabéns a todos nés! [...] Que todos nds consigamos

dar continuidade a este férum, um oasis dentro da internet, um oasis dentro
da banalidade que temos ai por fora! Grande abrago e parabéns! (Grupo:
Projetores / julho de 2008 / grifos nossos).

Em um sentido especifico, vale ressaltar que a mobilizacdo deste
arcabouco categorico (cyberagricultores, cyberecologia e sementes digitais) séo
(antes de tudo) reflexdes de algumas das principais categorias nativas auscutadas
através de nossas vivéncias empiricas. Com efeito, tal categorizagdo perpassa
também uma tentativa de ocultamento de detalhes precisos da realidade das
experiéncias desta comunidade, mas (como veremos) sem nenhum prejuizo a
possibilidade de entendimento de nossa questéao central de pesquisa, qual seja: como
se da o compartilhamento online de arquivos digitai s entre 0s usuarios de redes
P2P?

E esse ocultamento se impbe por uma razdo muito simples. O corpo
performatico na qual sdo tecidas as experiéncias que constituem as bases da
socialidade entre os compartilhadores de arquivos (no caso especifico desta tese,
entre os “compartilhadores de sementes”) é alvo constante de uma agressiva e séria
campanha de desmobilizacdo e destruicdo dessas experiéncias. De um lado, a
desumana exploracao financeira contamina um dos mais sensiveis e complexos
mercados humanos: o dos bens culturais. Nessa mesma esteira, semeadores de
arquivos (em uma luta préatica contra essa desumanizacgéao) “libertam” esses bens das
amarras do mercado financeiro e os circunscrevem em um modelo-outro, que pensa
esses bens inseridos em uma economia colaborativa do bem comum . E uma guerra
aberta, declarada, na qual os agentes ja estdo posicionados e equipados cada um
com suas especificas caixas de ferramentas. E algumas vozes da comunidade Oasis

continuam a sugerir algo importante: aquilo que se faz pelo Oasis e pela “cultura do
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compartiihamento” se faz por “amor a camisa”, em uma tentativa pratica de
fortalecimento e reproducéo das “disposi¢ces generosas”O.
E tudo que se faz no [Oasis], se faz por amor a camisa, t&? Por querer ver o

féorum sempre como o melhor. HA um empenho legal nisso e, sem falsa
modéstia, eu diria que o caminho é vestir a camisa meeeeeesmo, pois 0

[Oasis] melhora a cada dia que passa . Da trabalho, mas
[
compensa! '\“f) (Grupo: Conselheiros / abril de 2011).

N&o consigo imaginar a vida hoje em dia sem poder baixar/compartilhar
arquivos! (Grupo: Membros / abril de 2012).

Venho endossar o entusiasmo pelo [Oasis], ele ja me proporcionou horas
incontaveis de diversdo... [..] Fantastico. N&o participo ativamente
publicando, mas sim baixando e semeando, embora ja tenha feito algumas
contribuicBes. Desejo e espero vida longa ao [Oésis]!! Pudesse tinha e usava
uma camiseta!! Saudacdes a todos! (Grupo: Membros / novembro de 2008).

Na aurora deste mais novo dia que nasce (no inicio de marco de 2017), o
cenario dificilmente poderia ser visto de outra forma: uma luta politica cotidiana na
qual cada byte transferido fora das rotas legitimas séo vigiados e contabilizados em
um jogo de perdas e ganhos, de prejuizos e lucros. A luta em questéo € serissima
porque, como ja nos referimos anteriormente, o que estd em jogo € a centralizacao ou
a descentralizacao da producgéo e da distribuicdo de bens culturais. De certo modo, o
centro do embate que constitui essa disputa esta relacionado a propria definicdo da
esséncia (ou mesmo da natureza) dos bens culturais. Antes de mercadorias ou bens
de consumo, apenas “imagens-vivas’, coisas feitas para serem provadas,
movimentadas, experimentadas de forma livre entre todos e todas. Em resumo, o que
vemos € o embate e a disputa por dois modelos de sociedades: de um lado, esta o
reino das mercadorias (com seus feiticos e mistérios); de outro estd o reino dos
presentes e das sementes. E, como veremos ao longo desta tese, mercadorias sao

proibidas na comunidade Oasis. Por |a, apenas sementes podem circular!

10 Ao seguirmos pelas trilhas conceituais propostas por Pierre Bourdieu (1996, p. 152-153, grifos
nossos), podemos perceber que a generosidade (pensada como uma possibilidade virtuosa) pode ser
melhor compreendida ao “ser remetida a questdo das condigbes sociais de possibilidade em universos
nos quais disposicdes duradouras de desinteresse podem se constituir e, uma vez constituidas,
encontrar condi¢cdes objetivas de reforco constante, tornado-se o fundamento de uma pratica
permanente da virtude [...].” Deste modo, podemos destacar que um dos principais objetivos desta tese
consiste na tentativa de sublinhar o fortalecimento de normas explicitas ou injuncdes tacitas que
garantem a constituicdo do “habitus generoso” entre os compartilhadores de arquivos que frequentam
a comunidade Oasis, principalmente através da normalizacdo que explicita a proibicdo da busca pelo
lucro econdmico.
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1.1 Relatos de guerra

Escrever sob a pressédo da guerra ndo é escrever sobre a guerra, mas em
seu horizonte, como se ela fosse a companheira com a qual alguém
compartilha seu leito (admitindo que ela nos deixe um lugar, uma margem de
liberdade) (BLANCHOT, 2013, p. 15).

Neste momento, gostariamos de fazer uma rapida analise de dois discursos
contrapostos que resumem o momento do conflito em questdo. O primeiro discurso €
um trecho de um documento elaborado pelo Ministério da Justica brasileiro, feito em
parceria com o Conselho Nacional de Combate a Pirataria (CNCP)!!. Esse documento
€ um relatorio institucional chamado “Brasil Original: compre essa atitude” e consiste
em um memorando das atividades feitas por esse Conselho durante todo o ano de
2011. O que nos chama atencédo € exatamente a “declaracdo de guerra” do Estado
brasileiro (junto com grandes corporacgdes privadas) contra o que eles denominam de

“distribuicdo de conteldo pirata na internet”:

Comecando com o projeto “Parcerias e Cooperacdo com Provedores de
Internet”, a cargo da geréncia do Ministério da Cultura, foram desenvolvidas
varias reunides com a participacao nao so6 de representantes dos provedores
de Internet de acesso, servi¢o e contelido, como também representantes das
empresas de telefonia movel e de setores afetados por uploads como os de
musicas, filmes e softwares. Como consequéncia das discussfes e propostas
de mecanismos na prevencédo da distribuicdo de contetido pirata na Internet,
houve a necessidade da avaliagdo dessas agfes sob a Otica da legalidade.
Assim sendo, foram solicitados pareceres da Procuradoria-Geral da
Republica e do Departamento de Protecdo e Defesa do Consumidor do
Ministério da Justica. Isto foi necessario para que houvesse harmonizac¢éo de
entendimentos quanto aos mecanismos para a prevencdo na distribuicao
desses contetidos na rede (MINISTERIO DA JUSTICA, 2011, p. 11, grifos
NOss0Ss).

Em outro ponto do relatério, o CNCP detalhe como funciona a vigilancia e

a protecéo contra os crimes de violagao de direitos autorais na internet no Brasil.

A pirataria também é combatida na Internet, por meio de um departamento
especifico da APCM [Associacdo Antipirataria de Cinema e Mdsica] que faz
0 _monitoramento de sites onde se oferece conteddo sem protecdo a
propriedade intelectual. De janeiro a novembro de 2010 foram enviadas
10.699 notificagbes para remocgdo de contedos musicais e audiovisuais
ilegais distribuidos na rede, notificacdes estas que resultaram na remocéo de
949.163 links com conteudo ilegal, 244.196 de péaginas de blogs e sites, 2.047

11 Desaticulado em meados de 2015 pelo préprio governo federal.
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anuncios de venda de produtos ilegais em sites de leildes e 49.982 postagens
em foruns e redes sociais que continham conteudo ilegal disponivel para
download (MINISTERIO DA JUSTICA, 2011, p. 74, grifos nossos).

Em um breve olhar sobre o problema, pudemos perceber que inicialmente
acOes contra a “pirataria virtual” no Brasil miravam suas estratégias em processos nédo
criminalizantes. Entretanto, esse cenario mudou radicalmente nos ultimos anos.
Apenas para citarmos alguns casos: em outubro de 2016, uma operacao da Policia
Federal resultou na prisdo de cinco administradores de “sites piratas” em quatro
estados do pais'?; em maio de 2012, a Policia Civil de Santa Catarina deflagrou a
“Operacao Pirataria.com” que resultou na prisdo em flagrante de “uma quadrilha
especializada em pirataria virtual™'3; em 2010, uma investigacéo resultou na prisédo de
um casal em Sao Paulo que disponibilizavam conteddos piratas em um site da
internet. Tendo como base esses exemplos, podemos constatar que ha uma mudanca
nas estratégias da justica brasileira na forma de punir e vigiar esse tipo de “crime” em
nosso pais. Ao invés de apenas “derrubar os sites”, 0 objetivo passa ser entdo “cacar
e derrubar” os administradores dos féruns. Mas 0 que pensam as pessoas que estao

do outro lado desta guerra?

Um documento intitulado “Guerilla Open Access Manifesto” (Manifesto
Guerrilheiro do Acesso Livre), escrito pelo ativista Aaron Swartz (a quem esta tese é
dedicada)4, sugere em resumo as bases morais que tornam o ato de compartilhar
“informacao” (e ndo mais “bens culturais”) um “imperativo moral’. Além disso, a
linguagem bélica e conflituosa que permeia o “Manifesto Guerrilheiro” confirmam os
liames que sugerem o grau de dissociacdo e desintendimento entre as partes

inseridas nesta contenda.

12 Fonte: https://www.tecmundo.com.br/pirataria/110521-casa-caiu-operacao-barba-negra-pf-derruba-
tres-sites-pirataria.htm (Acesso em marco de 2017).

13 http://www.policiacivil.sc.gov.br/index.php?option=com_content&view=article&id=4007:policia-civil-
apresenta-resultados-de-trabalhos-realizados-pela-deic-neste-ano&catid=85:destaque&Iltemid=131
(Acesso em marco de 2017).

14 Aaron Swartz (1986-2013) se tornou uma importante figura publica nesses conflitos ap6s cometer
suicidio (em janeiro de 2013) em decorréncia de uma ac¢do penal contra ele protelada pelo Ministério
Publico dos Estados Unidos. Aaron estava sendo acusado de ciberterrorismo e de violagdo massiva de
direitos de propriedade de editoras que editam periddicos cientificos nesses pais. Se fosse condenado,
sua pena poderia chegar a até trinta anos de prisao, além de multas de até um milh&o de dolares. Aaron
se enforcou em sua residéncia, mas sua morte mobilizou milhdes de pessoas em todo 0 mundo que
passaram a discutir publicamente sobre a importéncia da cultura livre na era da internet.
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Informacdo é poder. E como toda forma de poder, existem aqueles que
querem guarda-lo para si mesmo. [...] Enquanto isso, aqueles que foram
bloqueados néo estdo em pé de bracos cruzados. Eles estédo se esgueirando
através de buracos e pulando cercas, libertando as informac8es trancadas
pelos editores e compartilhando-as com os seus amigos. Mas toda essa acao
se passa no escuro, escondida no subsolo. E denominada roubo ou pirataria,
como se compartilhar uma riqueza de conhecimentos fosse o equivalente
moral de saquear um navio e assassinar sua tripulacdo. Mas compartilhar nao
€ imoral — € um imperativo moral. Apenas aqueles cegos pela ganancia se
recusam a deixar um amigo fazer uma cépia. [...] Grandes corporagdes, &
claro, estdo cegas pela ganancia. As leis sob as quais elas operam exigem
iSSO — seus acionistas iriam se revoltar por muito pouco. E os politicos
vendidos aprovam leis dando-lhes o poder exclusivo de decidir quem pode
fazer copias. Ndo héa justica em seguir leis injustas. E hora de virmos para a
luz e, na grande tradicdo da desobediéncia civil, declarar nossa oposicdo a
este roubo privado da cultura publica. N6s precisamos pegar a informacéo,
onde guer que ela esteja armazenada, fazer nossas cépias e compartilh-las
com o0 mundo. NOs precisamos pegar as coisas em dominio publico e guarda-
las em arguivos. NOs precisamos comprar bases de dados secretas e coloca-
las na web (SWARTZ, 2008, traducéo e grifos nossos).

Como podemos observar, o relatorio de atividades institucionais do CNCP
explora a cultura do compartiihamento na era da internet como um mal a ser
combatido. Com efeito, esse conflito analisado sob a “6tica da legalidade” coloca o
Estado na linha de frente desta ousada e violenta tentativa de destruicdo da
experiéncia comutativa, no que tange a constituicdo dos canais de trocas gratuitas de
presentes na era da internet. Em nome da protecdo dos direitos de propriedade
intelectual, instituicdes publicas e privadas se uniram em uma violenta campanha de

desarticulacdo dessas redes consideradas criminosas, ilegais, piratas.

Por outro lado, os compartilhadores parecem estar dispostos a continuar a
realizar (mesmo que isso os transformem em criminosos pelos mais importantes
tribunais judiciais) as transferéncias virtuais de dados, informacdes, bens culturais,
presentes etc. Seus arqueodutos — complexos e potentes canais onde fluem os “bytes
libertos” através das redes online cooperativas e descentralizadas — podem ser
entendidos (ao contrario da “6tica legalista”) como “redes de esperang¢as”, na qual se
movimentam preciosas “singularidades digitais”. Esses arquivos (ao contrario de
“mercadorias roubadas” ou “bens ilicitos”) sdo melhor compreendidos enquanto
sementes diariamente ensopadas com os signos de dignidade que constituem o corpo
performético das experiéncias comunitarias dessas pessoas. Como podemos notar
neste trecho de um debate publico estabelecido entre mim e um outro membro da

comunidade Oasis:
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Pessoa A - Alguém aqui se sente um criminoso ao compartilharem [arquivos,
isto €, sementes]? (Membro: valentim / Grupo: Agitadores / abril de 2011).

[.]

Pessoa B - Respondendo a pergunta do criador do tépico, ndo me sinto um
criminoso, mas sei que o que fazemos € ilegal. Por que nao me sinto um
criminoso se tenho consciéncia da ilegalidade? Porque ndo acho que a lei
seja justa. Ao meu ver, esse tipo de propriedade [intelectual] é extremamente
exacerbad[a]. Ndo ha necessidade de haver tantos entraves para sua
utilizacdo, assim como nao ha necessidade de seus proprietarios ganharem
tanto dinheiro com eles. Além do preco elevado de [um arquivo ou semente],
[...] ainda h& a precariedade na distribuicdo dessas obras. Muit[a]s [das
sementes] compartilhad[a]s aqui ndo poderiam ser comprad[a]s mesmo que
nés quiséssemos, porque ellals ndo sdo vendid[a]s no Brasil (Grupo:
Membros / abril de 2011 / grifos nossos).

Nos termos expostos pelo “Manifesto Guerrilheiro”, o ato de compartilhar
“informacao” (que pode ser melhor melhor definido enquanto “riqueza de
conhecimentos” ou “cultura publica”) assume uma caracteristica crucial no que tange
a radicalizacdo da justica e do acesso descentralizado ao poder (“informacédo é
poder”). Mas por quais razbes o ato de compartilhar “conhecimentos” passa a ser
entendido como um “imperativo moral”? E por quais razdes se multiplicam nos

coracOes dos compartilhadores a difusdo desse entendimento em comum?

Uma mensagem deixada no Oasis (provavelmente escrita por alguma
pessoa da equipe de moderacao), datada no dia 9 de junho de 2007 (proximo de seu
primeiro ano de existéncia)!®, exatamente as 08:30 da noite, afirma de forma
categorica as razdes que impelem esses agentes nessa missao sagrada. Esta missao
e descrita como a “esséncia do P2P” e pode ser resumida na tentativa de libertar os
bens culturais do reino das mercadorias. A postagem aparece sob o titulo “Colabore
com o [O&sis]” e ela comega com uma imagem que representa a “semente” (objeto de
culto que unifica os desejos dos compartilhadores desta comunidade). Na imagem,
um homem e uma mulher sob uma ponte se olham de forma entrecruzada. A imagem
€ em preto-e-branco e eles estdo ligeiramente afastados. Podemos ler a seguinte
mensagem: “Entdo va! Estou no fim do caminho, entende?”. Abaixo desta imagem
podemos ler a mensagem (escrita em fontes na cor roxa e levemente maiores do que
as fontes usadas em outros textos): “Cenas como essa merecem viver e durar! Mas

isso € com vocés!”. A mensagem continua:

15 A comunidade Oasis foi criada no dia 24 de julho de 2006.
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Na contram&o das tendéncias que a maioria dos sites de compartilhamento
de arquivos tem seguido, o [Oasis] € um férum sem sistema de controle de
ratio, sem propagandas, sem pop-ups, sem pedidos de votacdo para
concursos, sem pedidos de doacdes etc. E um férum que preza pela
gualidade e continua fiel & esséncia do p2p [...] O [Oasis] é nosso! (Grupo:
Controller / junho de 2007 / grifos n0ssos).

Como pudemos notar, a comunidade Oasis existe conjugada através desse
desafio explicito que consiste em fazer com que certas imagens “vivam e durem”.
Além do mais, a comunidade (que se julga na “contraméo das tendéncias”) nasce com
essa perspectiva de ser “fiel a esséncia do P2P"6, Mas o que significa P2P e o que
caracteriza sua esséncia? Quais as razdes dos compartilhadores atuarem no
subterraneo, no escuro, escondidos no subsolo? E porque os compartilhadores
decidiram sair das trevas para a “luz” — mesmo que isso acarretasse a estrita e direta

desobediéncia civil?

Para avancarmos nesses problemas e sermos capazes de apresentarmos
nossas questdes de pesquisa, precisamos retornar o debate que iniciamos no comeco
deste capitulo: a guerra. E muito dificil resumir com clareza o conflito em torno do
controle da informacgao na era da internet. Entretanto, precisamos nos apressar em
afirmar que essa guerra foi o principal 6bice que nos obrigou a trabalhar de modo
incognito, através de uma comunicacao noturna que pretende ao maximo aplacar os
danos sofridos pela inevitdvel “exposicdo publica” de segredos, intimidades,
amabilidades e conflitos que (sem muitas duvidas) nunca foram escritos para serem
expostos nesta significancia. Neste sentido, a comunidade “Oasis” ndo existe em
lugar algum, mas sera expressa nesta pesquisa como um esboco borrado de uma
pintura sobre uma “comunidade real’ na qual pessoas adentram diariamente; do
mesmo modo, a mobilizacdo do conceito “semente digital ” nos ajuda a tentar garantir
o carater impreciso dos presentes e das honrarias que sdo compartilhadas, pois a
manipulacdo dessas coisas através desses canais “ilegitimos” transforma qualquer

membro desta comunidade em potentes individuos criminosos, perseguidos; por fim,

16 A arquitetura P2P consiste em um sistema de protocolo descentralizado em que cada “peer” (ou seja,
cada usuario) conectado nos servidores desta rede desempenham uma funcdo no sistema. A
arquitetura P2P possui funcdes e utilidades diversas na internet; mas, para efeitos desta pesquisa,
focaremos apenas naquela que consideramos sua mais relevante contribuicao: ou seja, a distribuicao
eficiente de arquivos e de conteldos através da cooperacédo entre pares (KONRATH, 2007). Deste
modo, nas trilhas destas complexas “redes sociotécnicas” (CALLON, 2010; LATOUR, 1991; LAW,
1991), constituimos um campo de analise que pretende compreender em que medida esta tecnologia
impulsionou e sedimentou as bases para a realizacdo do que chamamos de “ética do compartilhar”.
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sugerimos que ao classificarmos as pessoas que frequentam o OA4sis enquanto
“cyberagricultoras ”, tal ato possui apenas em aparéncia um contexto generalizante,
haja vista que 0 nosso objetivo € apenas demonstrar que a cyberecologia de sementes
digitais online se fundamenta através de determinadas praticas e regras morais
bastante precisas. Enfim, sdo aqueles agentes que se dizem fieis a “esséncia do P2P”
gue nos interessam, isto &, os verdadeiros semeadores das verdadeiras sementes. E
a “esséncia do P2P” esta no mesmo caldo simbdlico que constitui a propria “esséncia

da cultura do compartilhamento”.

Pessoal, o [Oasis] € um férum p2p, ndo vamos perder isso de vista. Motivos
praticos fazem com que o férum precise se manter fechado, mas a ideia
principal ainda é o compartilhamento. E a cultura p2p é por principio contraria
a esse espirito de "clube" ou de "privilégio perdido". Trata-se justamente de
ampliacdo do acesso [a arte] non-mainstream, e ndo da manutencao de um
grupo privado de privilegiados (Grupo: Veteranos / margco de 2013, grifos

NOSSOS).

1. 2 Questdes de pesquisa

Dessa forma, quando o escritor escolhe (digamos) estilo “cientifico” ou
“literario”, ele assina o tipo de ficcdo que faz; ndo se pode fazer a escolha de
evitar completamente a ficcdo (STRATHERN, 2013, p. 45).

Nos ultimos anos, a expansdo global das redes informaticas provocou
algumas mudancas importantes no que tange o comércio (mais especificamente, a
producdo e a distribuicdo) dos bens culturais. Uma dessas transformacgfes esta
relacionada com o processo de digitalizacdo desses contetdos e sua incorporacao
nas complexas transacoes realizadas através do comeércio virtual (RIFKIN, 2001). Em
termos objetivos, Gorham e Singh (GORHAM; SINGH, 2009, p. 10, traducdes e grifos
nossos) compreendem essas transformacdes tendo como horizonte metaférico a
mudanca de perspectiva do que caracterizam do “chdo” (ou seja, do espaco fisico do
estabelecimento comercial) para a “tela” (entendida aqui como o espaco virtual).
Nesse sentido, 0 comércio na era da internet possibilitou um rearranjo profundo da

forma como consumimos mercadorias e servicos em varios aspectos.

As inovacdes na tecnologia dos computadores tiveram um impacto profundo
e duradouro sobre o0 mundo. Esta tecnologia deu origem a Era da Informacéo,
na qual criou industrias inteiras que processam dados ao invés de bens
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fisicos. De antigos mainframes [computadores de grande porte] que
ocupavam toda uma sala a minisculos computadores embutidos em cartdes
de crédito, a informatica tornou-se rapidamente menor, mais barata e mais
poderosa. Os computadores tém sido por décadas usados para armazenar e
processar grandes quantidades de dados. Isso eliminou a ineficiéncia de
armazenar e processar manualmente informacdes em papel. Os resultados
séo obtidos rapidamente e automaticamente, com menos erros.

Apesar dos autores ressaltarem a eficiéncia do uso da computagao nesse
processo (“com poucos erros”), parece que para algumas pessoas algo nao saiu como
planejado no comércio virtual. Isto fica evidente quando olhamos um pouco para o
novo cenario, isto é, para novas e velhas possibilidades de consumo em correlagéo.
Quando afirmamos que “algo pode ter dado errado”, estamos apenas demarcando
esse cenario conflituoso na qual consumidores, corporacdes e criadores estdo
travando sérias batalhas judiciais em torno do modo legitimo de distribuicdo dessas
“mercadorias” na “Era da Informacéao”. Partindo de uma “concepcéo legalista”, essas
novas possibilidades de consumo se desdobraram em dois distintos mercados: o legal
e o ilegal. Obviamente que esse processo em nada difere do momento anterior, mas
uma novidade interessante se apresenta nesta nova dinamica.

Neste momento, salientamos uma caracteristica crucial desse fenbmeno
que se desvela na esteira de um novo processo de ampliacdo, renovacdo e
complexificagcdo dos modos tradicionais de funcionamento dos mercados de bens
culturais. Vale destacar que essa reestruturacado se apresenta através de violentas e
perpétuas lutas simbdlicas, na qual se sucede cada vez mais a possibilidade de
abertura dos “espacos dos possiveis”, que pode ser entendido como a abertura de um
espaco de liberdade pela insercao “de possiveis mais ou menos improvaveis, utopia,
projeto, programa ou plano, que a pura légica das probabilidades tenderia a considerar
como praticamente excluidos” (BOURDIEU, 2001, p. 287).

A “convulsao tecnoldgica” garantiu que algo mudasse nos mercados de
consumo de bens culturais. “O campo do poder continua, mas o jogo esta mudando.
Novos players estdo entrando em campo, velhos e novos estdo competindo por
posicdo e as regras estdo sendo redefinidas” (THOMPSON, 2013, p. 441). E qual foi
essa logica improvavel que mudou o cendrio do consumo dos bens culturais? Estamos
falando de milh8es de agentes e de suas potentes ferramentas que ddo acesso a
incontaveis canais abertos ou “free” (no sentido econdmico da palavra) para a
distribuicdo de bens culturais digitalizados. O problema € que essas rotas estédo

passando por um violento e controverso processo de criminalizacéo.
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Nesse sentido, a comunidade Oasis se apresenta nesse campo social
como a parte possuidora do elemento da “novidade por exceléncia”, representado no
plano dos “espacos possiveis”. “Tudo mudou”, é o que diz um trecho da cancao
“Pipoca Moderna”, escrita por Caetano Veloso. Ainda em 2006, pouco antes do
nascimento da comunidade Oasis, uma discussédo via e-mail aponta que o titulo da
cancdo de Caetano havia sido cogitado como um dos “possiveis homes” para esta

nova “comunidade possivel” que estava nascendo.

PESSOA A — O grupo estudando qual nome escolher...
[-]

PESSOA B - Em um outro extremo temos, baseado em sugestdes [...], 0
nome de uma musica do Caetano Veloso que acho interessante: "Pipoca
Moderna".

“Pipoca ali, aqui, pipoca além
Desanoitece a manha

Tudo mudou”.

(Grupo: Veteranos / julho de 2012 e s/d ).

Outras sugestdes de nomes descartados: “OffRoad ou “Grupo Contramao”.
Vale destacar um detalhe: é sugerido que os “possiveis nomes” da comunidade
estejam em consonancia (em seus termos sonoros) com a palavra “Grupo”. O objetivo
da associagdo destas duas palavras é tentar garantir num titulo a fortaleza do “senso
comunitario” que nasce juntamente com as experiéncias performaticas que
circunscreve a pratica do compartilhamento de arquivos na era da internet.

Acho ainda interessante o "OffRoad" que surgiu hoje na conversa [...]. "Grupo

mais precisa do significado e da sonoridade do home sempre junte ao nome
a palavra GRUPO. veja como ganha um novo sentido, talvez mais forte e tal...
(s/d).

De fato, o titulo “Grupo Oasis” (nossa sugestao para um “possivel nome”)
€ apenas mais uma tentativa de garantir a for¢ca desse “novo sentido” em um nome
préprio. E por mais distante que nossa sugestéo esteja do sentido original proposto
pelos criadores da comunidade, vale perceber que esse Oasis foi originalmente
pensado como um ecossistema cyberecolégico de um “grupo na contramao”,
daqueles que estdo “fora da estrada”, em um ambiente onde “tudo mudou”. Mas sera
mesmo que tudo mudou?

O curioso é perceber que, apesar de todas as transformacdes e mudancas
ocorridas nos mercados de consumo de bens culturais, os “grandes players

corporativos” continuam na busca por alavancar seus mercados em uma tentativa
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desesperada de fazer com que velhos métodos garantam novos e ambiciosos lucros.
Tudo acontece em uma espécie de “suave espiral descendente” que desagua naquilo
que John B. Thompson denominou de “danca macabra”, que pode terminar por

garantir a propria ruina desta classe.

N&o ha aqui qualguer sinal de uma mudanca fundamental de atitude ou
abordagem por parte dos grandes players corporativos, uma crenca de que
os velhos métodos de fazer as coisas sdo essencialmente falhos e
necessitam de uma vistoria geral. Os negécios estdo como sempre foram,
com as tendéncias inerentes a ldgica do campo simplesmente exarcebadas
pela recessao, para beneficio daqueles que ja se beneficiaram mais dela e
em detrimento de todos os outros (THOMPSON, 2013, p. 439-440, grifos
Nossos).

Tendo como base essas observagdes, podemos analisar que os efeitos das
mudancas nas estruturas tecnoldgicas combinado a criagdo de um novo sistema
especializado de regulacao e gestdo do mercado de bens culturais na “era da internet”
possibilitou que novos rearranjos e algumas situacdes inusitadas ganhassem a cena
do debate politico internacional. Brynjolfsson e Saunders (2010, p. 100) sugerem que
uma dessas situacfes no comércio digital talvez seja o avanco da “cépia

generalizada”.

Por um lado, a internet torna possivel para os criadores de conteludos
produzirem um valor potencial extremamente alto para milhdes de
consumidores, porque permite aos criadores chegarem em muitas pessoas
facilmente. Por outro lado, se os precos cairem para zero como resultado da
cépia generalizada, a receita também vai cair para zero, independentemente
do volume. Que efeito sera mais poderoso?

Como podemos ver, no centro desse debate esta a questdo da distribuicdo
de coOpias ndo autorizadas de conteudos digitais e os conflitos dai resultantes
perpassam a questdo da propriedade intelectual. Nesse sentido, no que tange o
consumo de bens culturais digitalizados, a internet possibilitou a constituicdo de um
cenario inédito na qual contetdos copiados e originais sdo mobilizados e articulados
em uma zona de inflexdo que permeia o mercado legal e o ilegal, a economia do dom
e a economia econdmica, a cultura livre e 0 mercado neoliberal.

Em um sentido restrito, esse conflito permeia um dilema inédito por duas
razdes: em primeiro lugar, a facilidade e a eficiéncia das redes ilegais de distribuicao
de arquivos e midias digitais através da internet fez que com gue esse sistema fosse
a opcao predileta (e, por vezes, a Unica) de alguns milhares de usuarios que

rotineiramente fazem uso desse ecossistema cibernético para o consumo dessas
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“mercadorias”; em segundo lugar, a tentativa dos “mercadores de cultura”
(empresarios, artistas, investidores etc.) de regular esse mercado fez com que uma
“classe” especifica de agentes fossem diretamente associados ao crime e a
contravencéo, principalmente no que tange um aspecto central dessa “cultura pirata”
nos tempos atuais, ou seja: o fenébmeno do compartilhamento de arquivos através da
internet, conjugada a sua crescente disseminacao e criminalizacao.

Partindo dessas observacgdes, esta tese tem por objetivo descrever uma
experiéncia relacional sobre a pratica do compartil hamento de bens culturais na
era internet . Para tanto, essa pesquisa pretende analisar de que forma a internet
provocou uma mudanca estrutural nas formas como os agentes produzem, consomem
e distribuem bens e mercadorias na era do “capitalismo digital”. Dito de outro modo,
teremos como base de reflexdo os seguintes questionamentos: Que nova ética
movem essas pessoas? Que tipos de bens e economias sdo manipulados por esses
agentes em suas experiéncias praticas cotidianas? Quais as alteracdes que as
“modernas tecnologias” configuram na gestéo e na producado desta “outra economia”?

Em que consiste essa economia?

Nestes termos, esta pesquisa pretende compreender de que forma o
consumo de determinadas “mercadorias digitais” através de rotas consideradas ilegais
(principalmente em féruns, sites ou comunidades virtuais na internet) se estabelece e
ganha contornos particulares com o advento e a expansao de determinados artefatos
tecnolégicos. Entretanto, a solidificacdo desta “nova ética” (fruto destas novas
dindmicas econdmicas, tecnoldgicas e politicas) € demarcada ndo somente atraves
do estabelecimento dos novos artefatos tecnoldgicos (sejam eles softwares ou
hardwares). O computador e a moral, o software e a ética, a internet e o capitalismo,
o0 mercado e dadiva, fazem parte de um todo complexo e as aplicacbes das maquinas
nos coletivos humanos serdo compreendidas como hibridos capazes de suscitar
aspectos relevantes das “tramas sociotécnicas”; ou seja, 0 que nos interessa €, antes
de tudo, os “desdobramentos das redes”, e 0 estudo empirico dessas mudancas (ou
revolucdes, se preferirem um termo mais chocante) serdo analisadas de modo
simétrico. “Olhem em volta”, sugere Bruno Latour em um ensaio “Jamais fomos
modernos” (1994, p. 65), “0os objetos cientificos circulam simultaneamente enquanto
sujeitos, objetos e discurso. As redes estéo preenchidas pelo ser. E as maquinas estéo

carregadas de sujeitos e coletivos”, conclui.
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Em virtude desse debate, podemos nos indagar as razées do motivo na
qual a cépia (pensada como um novo tipo especial de “coisa” que instaura novas
relacbes sociais) conquista uma posicdo central no debate politico e tedrico
contemporaneo. Nessa linha de anélise, concordamos com Ribeiro (2013) quando
este afirma que séo as lutas travadas em torno do controle da distribuicdo de “cépias
nao autorizadas” (pensadas como potentes for¢cas subversivas) na qual reverberam
0s mais acirrados conflitos neste campo social. Mas é ao apontar as potencialidades
revolucionarias da “cultura da copia” no mundo contemporaneo que Ribeiro (2013, p.
36, traucdo e grifos nossos) percebe a importancia politica dessa acdo humana.

[A copia] € uma uma atividade que tem possui implicacbes econdmicas,
sociolologicas, psicologicas, culturais, artisticas, cientificas, legais,
académicas e politicas. De fato, mimetismo € uma qualidade fundamental da
vida humanda em todos os sentidos. Como a cépia sempre foi central para a
vida social, cultural e econémica, e é cada vez mais assim, € dificil ndo
concluir que estamos a beira de uma grande mudanca na forma como

percebemos e reagimos ao papel da cépia na producéo e na reproducao de
nossas vidas.

Para sermos um pouco mais precisos, adentraremos nas particularidades
desse fendmeno tendo como fio condutor da andlise desse processo aquilo que
Mason (2008, p. 240, traducdo nossa) denomina de “dilema pirata”; ou seja, as formas
nas quais “os experimentos sociais que sao criados na tentativa de descobrir novas
maneiras de compatrtilhar, remixar e produzir cultura” entram em conflito com formas
comerciais ortodoxas e dinamicas juridicas tradicionais de regulacdo do mercado de
bens culturais.

O gue vale ser ressaltado neste momento é o carater complexo na qual sao
travadas essas lutas. Em um sentido analitico, McCourt e Burkart (2003) sugerem que
na linha de frente desse conflito trés classes de sujeitos assumem a ofensiva desse
combate, sdo eles: as corporacdes, os criadores e 0os consumidores. Mesmo que 0s
agentes inseridos nestas classes de sujeitos se posicionem em articulagcdes politicas
diversas (muitas vezes antagoOnicas), faremos uso destas abreviagcdes da realidade
na medida em que compreendemos que ha certos consensos de posicées na qual
cada um dos sujeitos articulam suas praticas e representacdes sobre esse conflito.
Neste sentido, as “consequéncias dessa colisédo” entre as corporagdes, 0s criadores
e 0S consumidores se expressam nas perdas e ganhos na qual cada um desses
agentes obtém nessa batalha pela imposi¢cdo do modo ideal de distribuicdo dos bens

culturais através da internet.
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Vera da Silva Telles (2007, p. 14) postula que para compreendermos o
mundo social (com suas clivagens, mutacbes e desencaixes) € necessario
mobilizarmos “parametros criticos” e “parametros descritivos”. Para tanto, € de
fundamental importancia que os pesquisadores estejam extremamente atentos e
sensiveis as “transformacfes que, nas Ultimas décadas, afetaram Estado, economia
e sociedade”. Em outras palavras, para darmos conta das novas questdes resultantes
do reordenamento politico e social das sociedades serdo necessarias algumas
estratégias de analise. Assim, a autora sugere que esse mundo redefinido e
redesenhado necessita ser, antes de tudo, “auscultado” pelo pesquisador. Deste
modo, pretendemos neste momento trazer algumas vozes que retratam (de forma
breve) algumas das principais mudancas ou mesmo alguns aspectos mais gerais
desta “outra economia”’ que ousamos denominar “economia do compartilhamento”.
Com efeito, pensando essas revolugdes situadas em contextos, traremos neste
momento alguns ruidos *“auscultados” do mundo dos “ateliés comunais de
autoproducéo interconectados em escala global”, como bem caracterizou Gorz (2010,
p. 26). Esses ateliés se fundamentam neste momento como os locais privilegiados na
qual os agentes se dispdem para constituir algumas estratégias de vivéncias
simbdlicas e praticas das experiéncias cotidianas de ritualizagéo e perpetuacéo dessa
“nova ética” de consumo, producéo e distribuicdo de dadivas

Dada a pluralidade e a complexidade das experiéncias de
compartilhamento online através da internet, escolhnemos como fio condutor de nossas
analises apenas uma comunidade em patrticular: o férum Od&sis. E faremos isso por
uma razdo especial. E na comunidade Oésis que vislumbramos a busca pela
“esséncia da cultura P2P”, que pode ser resumida enquanto uma acgao efetiva de
promocdo do compartilhamento livre de conteudos digitais através do uso de
especificas tecnologias. E, como ja enfocamos anteriormente, a grande novidade
destas experiéncias cooperativas podem ser definidas a partir da projecdo de um
modo especial de acdo, que vincula ciberespaco e préaticas ecoldgicas para garantir
um modo efetivo de compartilhamento dos dados entre pares a partir da perspectiva
da semeacdo de sementes digitais. Como veremos ao longo desta tese, na
comunidade OA4sis assistimos ao desempenho particular dessas vivéncias
cyberecoldgicas, que apresenta uma formulacdo pratica que torna expressivo 0S

modos de existéncias da cyberagricultura.
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Dessa forma, apds esta breve introducéo, esta tese prosseguira com mais

quatro capitulos.

No segundo capitulo, descreveremos algumas caracteristicas gerais que
compdem este forum. Daremos uma especial atencdo aos mecanismos de
expressdes das “identidades” dos membros, principalmente através de seus perfis
online. ldentificamos e descrevemos a importancia das divisbes grupais especificas
deste forum, além de diversos elementos expressivos de formula¢des da “pessoa” no
férum (mais especificamente, nick, avatar e titulo de membro). Discutiremos também
neste capitulo algumas caracteristicas essenciais da “traceabilidade digital” (nos
modos expressos por Bruno Latour) enquanto uma das nossas estratégias
metodoldgicas de referéncia que guiaram o nosso modo de olhar e de caminhar pelo
Oasis. Além disso, finalizamos esse capitulo com um topico que se propde a realizar

uma reflexdo sobre nossas estratégias de negociacdes desta pesquisa.

No terceiro capitulo, nos propomos a refletir sobre a natureza e a esséncia
das sementes digitais. Esses “estranhos artefatos” (objetos de culto e unificador dos
desejos dos membros) se apresentam enquanto “hibridos” que demonstram o carater
inventivo da cyberecologia. Se a vinculagdo entra e cultura informatica e cultura
ecologica foi estabelecida, isso acontece em razdo da existéncia desses artefatos.
Para tanto, este capitulo esta basicamente dividido em duas partes: em um primeiro
momento, tentamos “abrir a caixa-preta” desta tecnologia, para isso situamos a sua
producdo e a sua difusdo em uma zona especifica de espaco e tempo, além disso
tentamos identificar os principais agentes envolvidos nas tramas soOcio-técnicas que
compdem esta rede; em um segundo momento, exploramos a ideia geral que
vislumbra o entendimento de que as sementes digitais sdo (antes de tudo) melhor
compreendidas enquanto “presentes”, na qual o seu acesso estd mediado por um
especifico sistema de prestacdes e contraprestacdes semelhantes aos descritos pelas

“antropologias das dadivas” inspiradas na célebre pesquisa de Marcel Mauss.

No quarto capitulo, o nosso objetivo foi demonstrar (na pratica) como se
fundamenta o modus operandi da semeacéo das sementes digitais online. Para isso,
necessariamente tivemos de mergulhar profundamente nos modos de producgao da
“economia do compartilhamento”, j4 entendida neste momento enquanto uma

“economia dos interesses apaixonados”, tendo como referéncia algumas formulacdes
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propostas por Gabriel Tarde. A partir de inspiracbes conduzidas por este autor, nos
propomos a debater novas formulacdes e conceitos em torno da economia politica,
especialmente através da identificacdo do capital-semente enquanto uma
formalizacdo bastante precisa da economia do compartilhamento (referenciada a
partir dos modos de funcionamento desta economia entre os compartilhadores de
sementes digitais no Oasis). Nesse sentido, se compreendemos a “dispersao de
sementes digitais” através das redes online colaborativas enquanto uma “economia”,
€ a partir de inovacgbes conceituais propostas pela “economia dos interesses
apaixonados” que formulamos tais discussfes teoricas. Por fim, exploramos neste
capitulo de que forma as técnicas e os softwares utilizados para a pratica da
semeacdo se conjugam de forma latente com aquilo que denominamos de “ética do
compartilhar” (espécie de regras morais implicitas e expliticas que pretendem

formalizar e guiar as experiéncias do compartilhamento através das redes P2P).

Por altimo, exploramos no quinto capitulo algumas caracteristicas gerais
daquilo que denominamos como cyberecologia. Assim, em um primeiro momento,
buscamos a realizacdo de uma genealogia deste conceito, para com isso justificar e
conceituar de uma forma mais apurada quais as expressées mais importantes da
vinculagdo entre a cultura informatica e a cultura ecoldgica. No que tange a essa
guestéo, projetamos esse debate tendo como referéncia o quadro conflituoso que atua
como o cenario onde ocorrem esses embates. E, a nosso ver, os embates que
fundamentam esses conflitos estdo resumidos nas discussdes em torno daquilo que
Vandana Shiva entende como “sementes da vida”. Com efeito, perspectivamos uma
proposta conceitual de compreende as sementes digitais enquanto “Sementes do
Conhecimento” inseridas em um modelo de distribuicdo colaborativo que visa a
perpetuacdo dos bens comuns do conhecimento. Assim, discutimos de que forma
certos dilemas em torno dos abusos das leis de propriedade intelectual podem
prejudicar o avanco das sementes digitais (j& entendidas enquanto “sementes da
vida”) e do projeto coletivo que visa garantir a democratizacdo do acesso a cultura em
nossa sociedade contemporanea. Por fim, finalizamos com uma discussdo que
pretende demonstrar a importancia do projeto politico que visa a valorizacdo e a
preservacgao de “bens culturais” (muitas vezes ameacados pela censura, pelo descaso
e pelo esquecimento) que promovam uma “descoloniza¢do da mente” e uma critica

aos produtos culturais enquanto “mercadorias”.
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2 TRACADOS DIGITAIS NO OASIS: PISTAS, CAMINHOS E AC ESSOS
ETNOGRAFICOS

Nds mesmos devimos imperceptiveis e clandestinos em uma viagem imével.
Nada mais pode acontecer nem mesmo ter acontecido. Ninguém mais pode
nada por mim nem contra mim. Meus territérios estao fora de alcance, e nédo
porque sejam imaginarios; ao contrario, porque eu 0s estou tracando
(DELEUZE; GUATTARI, 2012, p. 79).

Assim como em diversos féruns online, quase tudo o que foi dito
(geralmente escrito) e compartilhado de forma publica na comunidade Oasis pode ser,
de alguma forma, acessado, recuperado, tracado!’. Quase a totalidade geral dessa
extensa escritura pode ser recuperada através de acessos que se dao em cliques de
determinados links, na qual a maior parte se compde de informacdes publicas que
podem ser vistas por todos os membros. O ato de enunciagdo comunicativo realizado
pelos membros na comunidade Oasis € chamado de “postagem”. Cada postagem é
realizada em um determinado féorum (ou sub-férum) e o acesso a todo esse vasto
conteudo se da através de interacdes realizada em cada tépico. Denominamos, a
partir de inspiragbes metodolégicas propostas por Bruno Latour (2010),
traceabilidade digital esse movimento continuo de perpetuacdo do acesso aos
topicos na comunidade Oasis: seja para recupera-lo discretamente como um meio de
conseguir algum tipo de informacéo; seja para continuar o debate e a conversa,
através da realizagdo de uma nova postagem em um topico ja existente; ou, por fim,

seja para criar novos tdpicos e garantir com isso uma interacdo real e pratica.

Neste capitulo, tentaremos elaborar uma analise conceitual daquilo que
denominamos de passeio apaixonado pelos jardins virtuais da comuni dade
Oasis . Vale ressaltar que esse passeio se assemelha ao modelo proposto por Gilles
Deleuze e Félix Guattari em “O Anti-Edipo” (2010, p. 15) quando se referem ao

“passeio do esquizofrénico”. Em nosso entendimento tal passeio se apresenta através

17 Em marco de 2017, existiam cerca de 60.000 membros registrados na comunidade, sendo que tais
pessoas haviam produzido (até esta data) algo em torno de 930.000 postagens publicas desde a
criacdo da comunidade. Obviamente que nossa traceabilidade nos permitiu consultar um ndmero
bastante reduzido e limitado de postagens (principalmente quando pensamos no volume massivo e
abrangente de conteldos existentes). Em termos gerais, quase nenhuma mensagem postada no férum
€ apagada, mas existem alguns tépicos que sao deletadas e tal debate fica perdido.
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de uma complexa interposicdo de maquinas-desejantes, porque se permite “tocado
pela vida profunda de todas as formas ou de todos 0s géneros”.

Na esquizofrenia € como no amor: ndo ha especificidade alguma e nem
entidade esquizofrénica; a esquizofrenia € o0 universo das maquinas
desejantes produtoras e reprodutoras, a universal producdo primaria como
“realidade essencial do homem e da natureza” (DELEUZE; GUATTARI, 2010,
p. 16).

O “passeio apaixonado” e o0 “passeio do esquizo” se confundem como
quando estreitamos as relacdes entre 0 amor e a esquizofrenia, na qual o préprio
percurso/processo ja se apresenta como uma “minuciosa maquina desejante”. Para
tanto, seguiremos nesta pesquisa um tracado de linhas erraticas que se propéem a
delinear experiéncias de vida que serao inscritas a partir dos sentidos da participacéo
de minhas vivéncias compartilhadas com outros membros que frequentam a
comunidade Oasis. Uma reflexdo sobre o percurso/processo ao ar livre, onde

nenhuma forma de vida seré incapaz de se acoplar, de formar novas conexdes.

Dentro deste passeio, navegadores (browsers) de internet se abrem como
imensos portais que nos transmitem os graciosos e frutiferos jardins da comunidade
Oasis. Um passeio por terras férteis e vales frutuosos, onde cyberagricultores
preparam e organizam um fecundo lar para as “verdadeiras sementes digitais”, um
templo onde tais sementes serdo catalogadas, apresentadas, agraciadas,
comentadas, semeadas, compartilhadas. Tudo isso acontece sem qualquer metafora
e sem o apoio de nenhum dos “grandes divisores” (GOLDMAN; LIMA, 1999). Nesse
sentido, sdo apenas os efeitos de maquinas que nos interessam neste mudo e imével

“passeio apaixonado”.

N&o é o neur6tico deitado no diva que nos fala do amor, da sua poténcia e
dos seus desesperos, mas 0 mudo passeio do esquizo, o percurso de Lenz
nas montanhas e sob as estrelas, a imével viagem em intensidades sobre o
corpo sem 6rgaos (DELEUZE; GUATTARI, 2010, p. 285, grifos nossos).

Uma viagem imovel, um passeio por intensidades, um percurso amoroso
(banhados em seus desesperos) por uma grande comunidade envolta por preciosos
jardins plantados para ser compartilhados por quem conhece seus caminhos, acessos
e mistérios. Um oasis fortificado em meio aos desertos e paisagens desoladas, mas
que se destaca como um local de cultivo, preservacéo e dispersdo de preciosas
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“sementes da vida” em um tempo no qual o futuro se torna cada vez mais belicoloso
e mortifero. Como bem observa Raymond Willians (2011, p. 386):
Ha ideias e modos de pensar que tém neles as sementes da vida, e ha outros,
talvez na profundeza de nossas mentes, que tém as sementes de uma morte
geral. A medida de nosso sucesso em reconhecer esses dois tipos e em dar-

lhes um nome, possibilitando assim seu reconhecimento coletivo, pode
literalmente ser a medida de nosso futuro.

Entendemos como sentidos da participacdo algumas formas distintas de
apreensdo de nossa experiéncia associativa no forum; mas, sobretudo pensamos na
forma como participamos em termos reais, praticos: como usamos a comunidade e
como fomos usados por ela®. Privilegiamos a agdo e o movimento que foi tracado
durante nove anos de contato com a comunidade, e, como veremos, esse passeio
sera apresentado através de mapas de percepcgfes de gestos e acdes erraticas a

partir de uma viagem de volta.

O caminho sera circunscrito por hiatos e auséncias de informagdes, onde
trajetorias se confundem e serdo apresentadas a partir de diferentes perspectivas.
Portanto, o préprio discurso do pesquisador dentro da comunidade se mostra
posicionado em linhas erraticas, ja que podemos identificar diferentes “sentidos da
participacdo” que foram construidos ao longo dos nove anos de minha participacéo
na comunidade. Podemos identificar basicamente dois momentos: primeiro, uma
trajetéria que intercala os anos 2008 a 2012, e que pode ser caracterizado como 0
momento “pré-pesquisa”; segundo, uma trajetoria que segue um novo e imprevisto
direcionamento e se inicia em meados de 2012 ap06s a aprovacao deste projeto junto
ao Programa de Pés-Graduagcdo em Sociologia da Universidade Federal do Ceara
(UFC).

E é exatamente o fato da comunidade Oasis ser basicamente uma
comunidade de escrita que permite e potencializa a constru¢ao deste tracado e nos
da as bases tecnoldgicas para um possivel retorno. Como postulamos no inicio deste
capitulo, quase tudo o que foi dito e compartilhado publicamente na comunidade Oasis

18 Em um sentido especifico, poderiamos afirmar que nossas vivéncias neste férum consolidaram uma
zona bastante indefinida de a¢des e praticas que néo visaram somente um plano metodoldgico para
obtermos dados para tal pesquisa. Ao contrario, nossas ac¢des visaram uma interacdo real e plena, com
todos os indiziveis interesses e intencdes destilados em cada ato ou movimento performado.
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pode ser recuperado, tracado. Mas o que a comunidade expde através de extensos
murais virtuais (onde estéo inscritas cerca de 930.00 postagens) nos revela algo

importante sobre a importancia da palavra entre os membros desta comunidade.

Alidas, como ja postulou Blanchot (2013, p. 25), ao observar os limites da
escritura, a multipla “palavra sem partilha” evoca as comunidades em seus proprios
destinos a partir de suas auséncias e de seus fracassos. “Assim pressente-se que a
comunidade, no seu fracasso mesmo, tem parte ligada com uma certa espécie de
escritura, aquela que nao tem nada além a buscar do que as palavras ultimas”.
Palavras escritas em panfletos que voam sem deixar rastros, palavras escritas em

topicos e murais online como frageis e densos saberes.

A comunidade, enquanto rege para cada um, para mim e para ela um fora-
de-si (sua auséncia) que é seu destino, da lugar a uma palavra sem partilha
e, no entanto, necessariamente mdltipla, de tal sorte que ela ndo possa se
desenvolver em palavras: sempre j4 perdida, sem uso e sem obra e ndo se
magnificando nessa perda mesma. Assim, dom de palavra, dom de “pura”
perda que ndo saberia assegurar a certeza de ser jamais acolhido pelo outro,
ainda que outrem torne s6 possivel, sendo a palavra, ao menos a suplicacao
a falar que carrega com ela o risco de ser rejeitada ou extraviada ou néo
recebida (BLANCHOT, 2013, p. 24-25, grifos nossos).

Nestes termos, a incompletude da palavra reascende as marcas dos limites
da exigéncia comunitaria ou mesmo da “impossibilidade do Dizer”, pois 0 Unico
conteudo deste ndo-saber esta alicercado no fato de serem intransmissiveis. Talvez
seja esse 0 sentido do siléncio para Blanchot, assim como o sentido daquilo que
apenas brevemente denomina de “comunicac&o noturna”. Ainda sobre a relacéo da
escritura (neste momento nos atrevemos a denominar “inconveniéncia literaria”) com
as comunidades, Blanchot (BLANCHOT, 2013, p. 33-34, grifos n0ossos) escreve que:

[...] @ comunidade [...] s6 se mantém como o lugar — o ndo-lugar — onde nao
h& nada a deter, secreta por ndo ter nenhum segredo, obrando apenas no
desdobramento que atravessa a escritura_mesma ou gque, em toda troca
publica ou privada de palavra, faz ressoar o siléncio final onde, entretanto,

ndo é jamais seguro que tudo enfim termina. Ndo ha fim |4 onde reina a
finitude.

E a partir deste atravessado siléncio ressoado que tentamos matizar os
sentidos de nossa participacdo na comunidade Oasis. Na aurora de diversas noites e

dias, sem horario para comecar nem para terminar, seguimos tracos, fizemos fruir
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caminhos (muitas vezes por vias improvaveis ou mesmo deselegantes) em uma
comunidade sem horario para fechar, nem para abrir. E foram nos rastros dessas
complexas redes sociotécnicas que tentamos empreender a traceabilidade digital que
nos ajudasse a capturar as marcas singulares deste novo tipo de acesso e

visualizagédo dos “modos de existéncia” (LATOUR, 2013).

A digitalizag@o de conteudos e seu acesso continuo através de bancos de
dados digitais estruturam as bases tecnoldgicas desta mudanca. Mas o que nos
chama atencao parece ser a confirmacao de que Bruno Latour (2010, p. 149, traducéo
nossa) esteja no caminho certo ao reinvindicar novos modelos e novos instrumentos
de captura de dados etnograficos que possam assimilar aquilo que Gabriel Tarde
denomina de “fisiologia da percepgéo”.

Vamos tentar achar uma melhor forma mais sensivel e, acima de tudo, mais
tracavel de fazer ciéncia social. E ela existe: agueles que cometem crimes
imitam um ao outro. Eles devem aprender um com o outro, modus operandi
por modus operandi, crime por crime, truque por truque. [...] Seguir os “raios

imitativos” vai tornar o social mais tracavel do inicio ao fim sem nos limitar
nos individuos, ou forgcar um salto para algum tipo de estrutura.

Plantar sementes digitais e compartilha-las através de redes online exige
complexos conhecimentos, equipamentos, saberes, modos de fazer etc. Mas todo
esse modus operandi, que constitui as principais experiéncias que definem a bases
da “economia do compartilhamento”, se apresenta de forma tracavel na comunidade
Oasis como um dado que pode ser recuperado. Essa talvez seja uma leitura valida,
mas podemos ir mais fundo ao percebermos que o dado etnografico na era do mundo
digital permite novos agenciamentos ao nunca se apresentar somente enquanto dado
a ser ‘“recuperado”, fruto de um arquivo empoeirado. Assim, 0 conceito de
traceabilidade digital proposto por Latour se apresenta como a forma na qual tragcamos
nossos caminhos e acessos etnograficos na comunidade OA&sis, principalmente ao
defini-lo como aquele que se da por tarefa “tragcar caminhos na qual moénadas
individuais conspiram uma com a outra sem nunca produzir uma estrutura (LATOUR,

2010, p. 149, traducao nossa).

A importancia dos segmentos dessas trajetorias pode ser percebida através
de um ininterrupto conjunto de tracos, pistas, truques, dicas e caminhos que

contrariam qualquer indicio de deficiéncias, falta de dados ou de informacgdes. Neste
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momento reforcamos a nossa ideia de pensar o “mundo digital” a partir da descricao
da complexa ecologia que caracteriza esses grupos ou comunidades online em seus
modos mais singulares e especificos. O que nos remeteria a nos afastar de qualquer
tentativa de reforco da “exigéncia comunitaria” ou de qualquer semblante estruturalista
(muitas vezes inexpressivos e ruidosos) que deslizam ao empreender discusos
homogeneizantes sobre agenciamentos bem particulares de um determinado grupo

de pessoas.

Em resumo, seguimos o acesso do modus operandi de cyberagricultores
através de expressivos rastros silenciosos e enunciativos que denominamos
traceabilidade digital. Tal tracado perpassa momentos singulares que evocam
diferentes “sentidos da participacao” da acao do pesquisador na comunidade. Em um
sentido restrito, podemos analisar que as narrativas aqui condesadas sao expressas
em um contexto de “observacao da participacdo”, nos termos expostos por Barbara
Tedlock (1991, p. 72, traducdo nossa):

Por que a antropologia € ao mesmo tempo processo e produto, nossas vidas
enquanto etnografos estéo incorporadas as nossas experiéncias de campo
de tal forma que todas as nossas interacdes envolvem escolhas [...]. O que
nés vemos ou falhamos em ver, relatando um particular mal-entendido ou
embaraco, ou ignorando, tudo envolve escolhas. N6s estamos fazendo
escolhas quando nos deixamos de lado do produto etnografico final.

Assim, partiremos neste momento a um mergulho neste “passeio esquizo”
pela comunidade Oasis e seguiremos inicialmente a partir do ponto mais pessoal,
perceptivel e relevante do substrato das conexfes potenciais que emergem no
contexto da economia do compartilhamento através das redes sociais digitais online:
o perfil de um membro do férum. Por diversas razGes que serdo aprofundadas mais a
diante, optamos por nao identificar (sob nenhuma hipotese) perfis de pessoas que
frequentam a comunidade Oasis. A Unica excecdo sera o perfil do préprio
pesquisador. Mesmo que tal postura possa soar exagerada ou paranoica, nés
entendemos que o risco maior que corremos reside na possibilidade de quebrarmos

acordos e compromissos publicamente assumidos com membros deste forum?®.

19 Debatermos com mais profundidade sobre tais acordos e compromissos no Gltimo tépico deste
capitulo.
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Neste sentido, as configuracbes relacionais que se esbocam neste
contorno apontam um borramento das fronteiras do que usualmente costumamos
pensar como sendo formulacdes das definicbes de “antropologo” e “nativo” nas
tradicdes antropologicas classicas. Isto nos leva também a reformular definicbes do
estatuto da objetividada antropoldgica que teima em encaixar concepc¢des fechadas
(outros tipos de “ficcbes tedricas”) sob o regime de apreensdo do conhecimento
antropoldgico. Como percebe Eduardo Viveiros de Castro (2002, p. 123): “néo se trata
de imaginar uma experiéncia, mas de experimentar uma imaginacao. [...] Ou seja, a
ficcdo é antropoldgica, mas sua antropologia néo é ficticia”. Assim, nossa relacdo de
inteligibilidade da construcao narrativa desta “ficcdo controlada” perpassa uma nova

relacdo de entendimento do divisor “antropologo” e “nativo”.

2.1 Os perfis dos membros do Oasis

Comecaremos nosso passeio pelo O&sis a partir de um importante ponto
de conexao e difuséo da socialidade dominante na comunidade. Como veremos, cada
ato de enunciacdo comunicativo realizado dentro do férum esté atrelado (de alguma
forma) a uma pessoa, no qual se desdobra todos os atos simbdlicos e praticos de
reconhecimentos de diferencas, classificacdes e julgamentos. E é a partir destas
“conexdes parciais”™® (STRATHERN, 2004) que as heterogeneidades se desdobram
e novos agenciamentos entram em cena. Nao sera dificil pensarmos nestes termos
se tivermos em mente o conceito de “ontologia fractal” (VIVEIROS DE CASTRO, 2007,
p. 99), principalmente quando este concebe as redes a partir da negacédo da distincao
entre “parte” e “todo”. Além disso, a “ontologia fractal” percebe que o todo é apenas
uma parte ao lado das partes. Em outras palavras, o todo néo totaliza as partes, nem
as unifica, o todo apenas se acrescenta as partes. Mas uma das grandezas teoricas
da “ontologia fractal” pode ser concebida quando analisamos o seu efeito no
derretimento dos “mega-conceitos emblematicos” da antropologia (mais notadamente

0s conceitos “Cultura” e “Sociedade”).

A multiplicidade é o quase-objeto que vem substituir aquelas totalidades
orgéanicas (“romanticas”) e aquelas associa¢gfes atdbmicas (“iluministas”) que

20 Para nao falarmos em “verdades parciais”, como sugere James Clifford (1991).
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pareciam esgotar as possibilidades a disposi¢éo dos antrop6logos; com isso,
ele sugere uma interpretacdo completamente diferente dos mega-conceitos
emblematicos da disciplina, a Cultura ou a Sociedade, a ponto de torna-lés,
em um sentido ndo trivial, “teoricamente osboletos”.

Nessa linha de pensamento, reagimos contra a obsessao pelas totalidades
organicas quando concebemos uma antropologia a partir de uma filosofia da relacéo.
O que nos interessa antes sao as implicacbes destas relagbes. E nosso principal
caminho metodologico se baseou em uma tentativa de construir rotas de acessos a
essas implicacfes, através de uma delicada costura desta traceabilidade digital pela
comunidade. Cada ato de enunciacdo comunicativo, cada postagem publica ou
privada realizada por mim no O&sis (ou fora dele, mas com seus membros por perto
flanando por outras redes digitais), cada linha basica de relacionalidade que se abriu
nestes caminhos rizomaticos nos insere nessa modalidade relacional que chamamos

“devir” ou “sintese disjuntiva”.

Assim, nossa “terapia de desobsess&o” comeca quando compreendemos
que a alternativa que nos leva a abolir a distingdo entre “o todo e a parte” € a “ontologia
fractal”. E para isso foi preciso romper com algumas nocdes sagradas que temos
sobre o0 que é uma pessoa, uma relacdo, uma rede, uma sociedade, uma comunidade
etc. Caminhos rizoméaticos movidos por paixdes e intensidades. Caminhos que foram
vividos (experimentados), antes do que mapeados ou coletados. Uma pesquisa que
foi constituida a partir de um pequeno ponto (o perfil do pesquisador na comunidade),
tendo sobre ele a possibilidade de nos conectamos as multiplicidades mais intensas.
E assim expandir as chaves de entendimento sobre a comunidade Oasis mirando
como ponto de chegada uma “sintese disjuntiva” (ao invés das romanticas totalidades
organicas).

Faz-se necessario uma terapia de desobsessdo. Comparar multiplicidades é
outra coisa que fazer convergir particularidades em torno de generalidades,
como no caso usual das analises antropoldgicas que buscam semelhangas

substanciais por baixo de diferencas acidentais: “em toda sociedade
humana...”. (VIVEIROS DE CASTRO, 2007, p. 100).

Assim, como nao temos por objetivo construir uma teoria geral da economia
do compartiihamento na era da internet (por exemplo, a partir de expressoes

generalistas como “em todo férum online...”), nosso horizonte se distancia de qualquer
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modalidade que n&do tenha como substrato as implicacdes mais particulares
resultantes da experiéncia empirica que culminaram nesta pesquisa. Dito de outro
modo, o que colocamos em perspectiva sdo as implicacbes das relacbes na
constituicdo desta socialidade agricola digital, na qual pessoas plantam sementes
digitais e trabalham com estima para que tais estranhos artefatos possam se
reproduzir indefinidadamente, bytes por bytes, gerando coOpias e mais copias de
arquivos digitais que (através de determinadas redes cibernéticas) sdo compartilhados
entre pares. Nossas rotas implicam a constituicio de uma narrativa a partir da
traceabilidade digital de caminhos rizométicos, no qual o que esta sempre em jogo é
0 movimento da diferenga. “Diferenca positiva antes que opositiva, indiscernibilidade
de heterogéneos antes que conciliacdo de contrarios [...]” (VIVEIROS DE CASTRO,
2007, p. 100).

Nesta linha de reflexdo, a quebra da obsessdo comeca quando reagimos
contra esse esquema generalista que teima em enquadrar multiplicidades, diferencas
positivas ou rizomas em definicbes excludentes e generalistas, como “sociedade”,
“natureza”, “cultura”, “tecnologia”, “economia”, “dadiva”?!. A nossa linguagem tem por
destaque “uma linha de fuga a alternativa entre o um e o multiplo” (VIVEIROS DE
CASTRO, 2007, p. 100), pois é a partir destes detonadores de diferencas que
absorvemos a ideia da “ontologia fractal” como um modo de quebrar as barreiras

existentes na separacdo ontoldgica entre “o todo e as partes”.

Toda essa discussao se evidencia de importancia quando apresentamos
alguns elementos da producdo desejante de como uma “pessoa”, ou um “individuo”
pode ser atestada na comunidade Oasis. Analisaremos alguns elementos chaves
desta apresentagédo constuituindo uma reflexdo a respeito das particularidades de
como “ser uma pessoa” no Oasis. Olhemos com bastante atencédo a FIGURA 02, que
expOe alguns detalhes de meu perfil na comunidade. Esta imagem consiste em um
destaque modificado do meu perfil no férum e apresenta algumas informacdes
publicas entre os membros. E possivel notar meu “nick” ou apelido (“valentim”); um

“titulo de membro” ou uma frase livre (“Compartilhar é preciso!”); minha foto de

21 Nao estamos com isso afirmando que tais conceitos sejam irrelevantes ou mesmo que tais
classificacdes sejam indteis. O que estamos a sugerir neste momento perpassa apenas uma tentativa
de reforcar o entendimento pressuposto de que os conceitos e as classificacdes nativas (da
antropologia, e ndo dos agentes desta pesquisa) precisam estar dispostas “em contexto”.
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exibicdo do perfil (avatar); o grupo o qual pertenco (“Agitadores”); a quantidade de
postagens realizadas ao longo de minha participa¢do no forum (1,207); e a minha data
de ingresso na comunidade (19 de julho de 2007). Analisaremos com cuidado cada

um desses elementos a seguir.

FIGURA 02 — Informacdes publicas de meu perfil na comunidade Oasis.

valentim

Compartilhar € preciso

Grupo: Agitadores
Posts: 1207
Cadastrado: 19-July 08

FONTE: Arquivo pessoal do autor (setembro de 2015).

2.1.1 O nick (nome de perfil)

Observemos de antemé&o que o perfil de qualquer membro da comunidade
Oasis é algo carregado por extensos significados expressivos que escorrem e

transbordam sensac¢ées ndo muito claras. Dentro do “Boteco [Oasis]"??, alguns tépicos

22 O “Boteco [Oasis]” é o subférum mais badalado da comunidade, com quase 250.000 postagens
realizadas (até agosto de 2015). Uma breve descricdo sobre esse espaco no Odésis diz 0 seguinte:
“Aqui se fala de qualquer coisa”. O “Boteco Odasis” também abriga as mais importantes e acessadas
listas de discussdes da comunidade e séo divididos em quase 5.000 tdpicos. Os mais acessados
levantam discussdes sobre futebol, sobre os ultimos livros lidos e filmes vistos, sobre diversos assuntos
regionais de pessoas de cidades como Salvador, Minas Gerais, Sdo Paulo e Rio de Janeiro, além de
um grande e intimo diario publico denominado “Diario [*O4asis”].
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de discussodes estimulam os membros a refletirem sobre o significado, especialmente
de seus “nicks” (apelidos ou nomes de usuarios) e “avatares” (imagens de exibicdo no
perfil). Um tépico criado em outubro de 2006 (apenas trés meses apos a criacdo do
férum) faz a seguinte afirmacéo: “Explique seu Nick”. Perto de 250 postagens foram
realizadas neste tépico, o que gerou um extenso debate principalmente através de
comentarios das histodrias e explica¢cdes dos mais diversos “nicks” ou apelidos.

Uma das coisa[s] que eu acho mais engragadas nestes forum séo os Nick's
(NickName) que alguns usuarios escolhem para serem identificados. Alguns
usam as iniciais do seu verdadeiro nome, outros usam um apelido de infancia,
ou uma personagem ficcional de algum filme ou livro e por ai vai... Tenho
muita curiosidade de saber o que leva o individuo a escolher seu nick, por
este motivo criei este tdpico... quero que as pessoas expliguem o "porqué" do
seu nick, e vou comecar por mim [...] (Grupo: Veteranos / Outubro de 2006).

Vejamos que por uma razdo muito simples optamos por nao revelar
nenhum nick usado por qualquer membro do forum (exceto o do préprio pesquisador).
Nomes civis, registrados em cartdrio, podem ser iguais, € muitas vezes o sdo. Mas no
mundo da comunidade O&sis ndo pode existir duas pessoas com 0 mesmo nick, o que
garante um extremo grau de variancia de nomes, ja que por definicdo ndo podem
existir dois iguais. I1sso resulta em uma compilacédo de nomes totalmente singulares e
sua simples enunciacédo poderia imediatamente identificar e revelar a identidade de

algum usuario do férum.

E preciso também perceber que optar por ndo identificar nomes e “nicks”
extremamente singulares € deixar de lado um rico e precioso material de pesquisa.
Assim, o modo de enunciacdo desses nomes se constituiu um desafio nesta tese,
principalmente quando assumimos 0 compromisso publico de nunca identificar
membros da comunidade durante a exposi¢céo desta pesquisa. Entretanto, podemos
talvez sem nenhum prejuizo analisar (seguindo o tépico citado anteriormente) as

razdes e os significados de alguns nicks de membros da comunidade.

Os relatos que apresentaremos a seguir fazem a propria constituicdo desta
narrativa uma demarcagao expressiva da possibilidade de permanéncia da vitalidade
da producao desejante no ato de “nomear-se” ou de “apresentar-se” no Oasis, mesmo
guando nossos relatos apenas nos alcancam por ecos, muitas vezes estilhacados e
silenciados (por que nao censurados?). Tal censura nos liga mais uma vez ao debate

introduzido no inicio desta tese de que estariamos “sob uma guerra” aberta, no qual o
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gue estaria em jogo seria 0 modo de existéncia das socialidades dos
cyberagricultores compartilhadores de sementes virt uais . E uma censura através

de um ato de autoimposi¢cdo, uma censura negociada, uma tatica de guerrilha.

Assim, mesmo tendo que abafar e suprimir da tese qualquer identificacao
de nicks de qualquer pessoa (os verdadeiros “nomes reais” dos membros na
comunidade, as identicagcdes na qual as pessoas s&o corriqueiramente referidas),
observamos que os relatos apresentados nesta tese (todos, de alguma forma,
suprimidos e modificados) ajudam a apresentar “a pessoa” na comunidade Oasis
(“algo da ordem de um sujeito”) como esse “corpo sem imagem”, mas a0 mesmo
tempo “maquinas desejantes produtoras e reprodutoras” (DELEUZE; GUATTARI,
2010, p. 16) assentadas na producéo desejante. Deste modo, prestemos atencéo
nesses “estranhos sujeitos” situados em suas disjung¢des que de repente se deixam
assinalar, esses “sujeitos sem identidades fixas” que em seus minimos gestos
espalham seus rastros, marcas e pegadas.

E que, na,superficie de inscricdo, algo da ordem de um sujeito se deixa
assinalar. E um estranho sujeito, sem identidade fixa, errando sobre o corpo
sem 6rgaos, sempre ao lado das maquinas desejantes, definido pela parte
gue toma do produto, recolhendo em toda parte o prémio de um devir ou de

um avatar, nascendo dos estados que ele consome e renascendo em cada
estado (DELEUZE; GUATTARI, 2010, p. 30).

Seguiremos em nossas narrativas sobre os efeitos das nossas relacdes
com esses “estranhos sujeitos” que habitam a comunidade Oasis. Para tanto,
observaremos com atencdo as marcas expressivas que se verificam nos atos de
nomeacao desses “corpos sem 6rgaos”, onde fluem potentes faixas de intensidades
escorridas pelos mais mais diversos agenciamentos. Observemos estas postagens

onde membros tentam explicar o significado de seus nicks:

[Cita seu nick] € um personagem de um livro de Umberto Eco [...] (Grupo:
Veterano / outubro de 2006).

[Cita seu nick] € um nome de elfo. Grande Bosta (Grupo: Membros / fevereiro
de 2007).

Meu nick era para ser um apelo: [Cita seu nick] Doem Sangue! Mas ndo coube
no espaco do Orkut. Entdo ele foi encolhido. [...] Mas eu gosto do meu nick.
Muita gente se lembra de fazer a doacdo quando me Ié. E eu escrevo paca.
(Grupo: Conselheiros / outubro de 2010).

[Cita seu nick] estd em uma cancao do Bob Dylan :) (Grupo: Membros /
Agosto de 2009).
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Um disco [...] do Soundgarden. Boa época aquela!! (Grupo: Agitadores /
outubro de 2010).

Algumas pessoas chegam a anunciar que usam nicks exclusivos no O4sis:

Bom meu nick [Cita seu nick] é exclusivo do [Oasis]. Resolvi utilizar este aqui,
porgue meu namorado me chama assim e como foi ele que me mostrou este
site, entdo achei que seria legal! E como meu nome é muito convencional
"Carolina", acaba que todos os nicks que eu tento relacionado ao meu nome,
sempre tem alguém usando! Adorei este topico para explicar os nicks, tem
uns apelidos que realmente me deixam intrigada! hehehehe (Grupo:
Membros / setembro de 2007).

[Cita seu nick] € o nome de um album - e de uma musica - do David Bowie.
Ndo é meu album favorito, mas gosto bastante. Além, é minha persona
favorita do Bowie - embora a maioria prefira o Tin White Duke. Apesar disso,
esse é um nick que utilizo apenas aqui no [O&sis] (Grupo: Membros / janeiro
de 2008).

Sempre tento usar um nick diferente em cada forum. Um pouco antes de me
cadastrar no [Oasis] eu falei para meu irméo, do nada: "Se eu fosse um
luchador mexicano de luta livre, meu nome seria [Cita seu nick]”. Nem sei pq
pensei nisso, mas gostei da sonoridade da palavra e acabei usando (Grupo:
Projetores / setembro de 2015).

Mas alguns optam por nomes sem significados extremamente relevantes

ou sem muitas “historinhas”:

Meu nick é totalmente banal e sem histéria legal alguma... E apenas meu
apelido normal, haha. Que frustrante :S (Grupo: Membros / fevereiro de
2008).

Bem... Meu nick também n&o tem historinha nao.... :{ Just my name. :) (Grupo:
Tradutores / fevereiro de 2008).

O meu eu ndo lembro o que é... (Grupo: Visitantes / agosto de 2009).

Nestes redemoinhos de sujeitos descentrados, podemos ver emergir
diversas “zonas de intensidades” que manifestam tracos os mais complexos e 0os mais
divergentes possiveis. Estas caracteristicas sao expressas naquilo que é mais
particular, delicado e denso no ato de constituicdo e de emergéncia do “sujeito” no
Oasis. Dito de outro modo, o nick de uma pessoa no férum objetivamente funciona

como uma “maquina de inscricdo” e producao de “energia de diferenca”.

Lembremos que todas as pessoas necessitam nomear-se ao increver-se

pela primeira vez na comunidade. Portanto, a comunidade veda o anonimato. Todos
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e todas necessitam dar-se um nome e, como veremos com mais detalhes a seguir,
podem completar essa profuséo de significados mostrando através de um avatar uma
outra extens&o de si. E exatamente nessa ordem de inscric&o que vemos emergir esse
“estranho sujeito”. Todos unicos! Todas Unicas! Ao menos no nome, se ndo em todos
0S seus esconderijos ou bueiros onde 0s sujeitos escorrem. Sempre através de
expressdes extremamente singulares, desde o elemento mais basico na constituicdo
desse sujeito que esta sempre “na borda, sem identidade fixa, sempre descentrado
[...]” (DELEUZE; GUATTARI, 2010, p. 35).

Além de tudo, vale destacar a regra 11.2 do “Manual de Regras” que
expressa a proibicdo de “contas duplicadas” para usuarios. Isso significa dizer que
uma pessoa nao pode (sob pena de banimento da comunidade) apresentar-se por
duas contas ou dois nomes de usuérios. Cada perfil ou conta € pessoal e intrasferivel.
Portanto, mesmo que esses estranhos sujeitos estejam sendo produzidos enquanto
residuos (em um plano de intensidade totalmente diferente dos “sujeitos civis”), jamais
podemos perder de vista essa dimenséao de inscricdo de um sujeito. Assim, o elemento
chave de inscricdo desta narrativa deriva deste sujeito residual; ou seja, de uma
traceabilidade digital por bordas ou zonas de intensidades (“caminhos rizomaticos”)

na qual fluem sujeitos ou pessoas fragmentadas, desteritorrializadas.

Nossos caminhos tedrico-meteodoldgicos nos exaltavam a seguir essas
“pessoas fractais”, mas que a todo instante teimavam em constituir-se enquanto
sujeitos extremamente singulares (por seu extremo grau de variancia). Tais caminhos
foram pecorridos por zonas de intensidades, onde fluiram ecos e maquinas desejantes
foram acopladas. Como propdem Deleuze e Guattari (2010, p. 37): “Nao se identificar
com pessoas, mas identificar os nomes da histéria com zonas de intensidades sobre
0 corpo sem 0rgaos; e a cada vez o sujeito grita: ‘Sou eu, entdo sou eu’”. Sigamos em
Nossos relatos sobre a constituicdo dos nomes desses estranhos sujeitos que existem
na comunidade Oasis. Neste momento, uma definicho bem particular se expressa
nesses dois discursos, pois apresentam duas pessoas gque optaram por nomear-se
através de seus nomes préprios (ou ao menos parte deles), ao invés daquilo que uma
dessas pessoas denomina de “nicks doidos”:
Gente, kiloucura, cada histéria tdo emocionante. Meu nick € meu nome e as

iniciais dos sobrenomes: [cita seu nome completo]. Eu gosto do meu nome +
Gosto de mostrar quem eu sou = Ponho meu nome nas coisas. Ndo consigo
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usar nicks doidos por muito tempo. Preciso ser eu. Deve ter alguma
explicacdo inconsciente. (Grupo: Membros / agosto de 2009).

Meu nick € um dos meus nomes! Mas eu me chamo Daniel Costa Valentim!
E aqui nesse lugar "valentim" significa aquele que se amansa, que tenta
seguir na calma, que faz um apelo ao prologamento do amor, do perdao, e
da importancia da gratiddo em tempos de guerra! (Membro: valentim / Grupo:
Agitadores / setembro de 2015).

“Preciso ser eu”, exclama uma das pessoas na comunidade Od&sis que
optou por ndo esconder sua alma por tras de perfis ou nomes “fakes”, mas que nem
por isso deixam de constituir-se em um socius desterritorializado. Pois tais definicbes
e explicagcbes de seus nicks apenas surgem quando essas pessoas se debrucam em
um topico especial no “Boteco O4asis”. No primeiro caso, a pessoa afirma que curte
pOr seus nomes nas coisas, porque gosta de seu nome, gosta de mostrar quem ela é;
no segundo caso, 0 autor desta tese reafirma essa tendéncia ao expor seu nome
completo, e ao explicar o significado de seu nick “valentim” (assim mesmo, com letras

minusculas). “Sou eu, entdo sou eu”.

Em resumo, o ato de “definir-se em um nome” estabelece uma
convergéncia de fluxos de devires extremamente expressivos, principalmente em
seus aspectos de constituicdo da construcao de um “sujeito”, ou de uma “pessoa’ na
comunidade Oasis. De toda forma, essa “pessoa fractal’ que emerge passa ao largo
dos “sujeitos civis”, aqueles citadinos e citadinas imaginados por planejadores estatais
dominantes (com estado civil, género, grau de instrugdo etc. bastante definidos).
Mesmo ao lembrarmos que objetivamente sempre ha uma pessoa por tras destes
perfis e nicks, o grande desafio de garantir 0 acesso a esses “sujeitos civis” se
desdobra em uma quimera sem possibilidade de ser derrotada. Isso porque na
comunidade Oasis, 0s sujeitos residuais emergem primeiramente (vale destacar que
ainda estamos na superficie, mas as coisas ficardo mais complicadas adiante) a partir
de alguns elementos basicos, na qual a definicdo de um nick e de um avatar assume
um lugar de destaque por permitir aberturas poéticas para suporte de relagbes e
distribuicdo de agentes. Vale lembrar que € sempre a partir de um pequeno ponto (um
perfil de uma pessoa) que cada ato de enunciacdo comunicativo toma corpo na

comunidade.

Assim, o ato de “nomear-se” pode ser entendido como uma das pecas

desta pulsante maquina desejante, mas 0s acessos etnograficos a esses ricos
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universos apenas foram deliberados a nés de forma entrecortada, ambigua, vacilante
e ruidosa. O nosso “passeio do esquizo” consistiu em tentar garantir a existéncia e a
perpetuacdo desses “corpos sem 6rgdos”, mas sem perdermos de vista a vitalidade

expressiva desses “estranhos sujeitos” que habitam esse oasis fortificado no deserto.

Quanto ao esquizo, com 0 seu passo vacilante, que nao para de migrar, de
errar, de escorregar, embrenha-se cada vez mais longe na
desterritorializacdo sobre 0 seu proprio corpo sem 6rgéos, até o infinito da
decomposicdo do socius, e talvez o passeio do esquizo seja o seu modo
particular de reencontrar a terra (DELEUZE; GUATTARI, 2010, p. 54, grifos
NOSs0s).

Por fim, nosso desafio foi tentar compreender dentro da comunidade Oasis
de que forma essas pessoas dao seus passos distanciando-se da carga objetiva,
superficial e generalista que carregam suas “identidades civis”. Isso talvez em
decorréncia de dois principais motivos: primeiro, € quicd 0 mais importante, porque
assim o desejam; segundo, como uma tatica de guerra, como uma forma de se
esconder e se esquivar dos holofotes dos senhores das leis. De todo modo, os
membros da comunidade O&sis (esses “agentes da produtividade real do desejo”) nao
contam apenas com um “nick” ou nome de usuario para garantir suas comunicac¢des

aberrantes. Aprofundaremos este debate a seguir.

2.1.2 O titulo do membro

O jargao linguistico no qual fluem diversas linhas de intensidades que
constituem as emergéncias de sujeitos residuais no O4asis se torna mais complexo a
medida em que esses agentes produzem excessos expressivos de constituicao de
seus corpos sem 0rgaos. Nesse momento analisaremos as faixas de intensidades
latentes nos “titulos dos membros”. Chamamos esses itens de excessos expressivos
pelo fato desses elementos intensivos ndo serem necessariamente obrigatérios no
processo de preenchimento de um perfil, mas nem por isso deixam de ser importantes
marcas identitarias na emergéncia de constru¢cdo dos sujeitos na comunidade. Na
realidade, arriscariamos o palpite (ja que consideramos muito dificil determinar com

clareza essa quantidade) de que a grande maioria dos membros da comunidade nao
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utiizam essa ferramenta do férum como uma possibilidade de ampliagdo da
emergéncia dos sujeitos. Entretanto, muitos membros percebem esses registros de
uma outra forma, e estdo sempre produzindo uma nova energia diferenciante a partir

desses excessos expressivos.

~

Voltemos a FIGURA 02, na qual podemos perceber (a partir de um
screenshot modificado de meu perfil na comunidade) a seguinte frase: “Compartilhar
€ preciso!”. A frase fica exposta logo abaixo de meu nome de usuario (“valentim”), e
logo acima de meu avatar (discutiremos sobre ele no proximo topico). Essa frase é
denominada de “titulo dos membros” e consiste em uma pequena frase livre de mais
ou menos 50 caracteres (com espacos). Se nao for editada, é gerado uma frase ou
titulo automatico que basicamente expde o nivel de participacdo desses membros a
partir do nimero de postagens realizadas por essas pessoas na comunidade. Sao
elas: Novatos; Membros; Membro Avancado; Super Membro; Membro Super Ativo.
Observemos esse questionamento realizado por um membro novato na comunidade:

[...] Quero saber sé por CURIOSIDADE. [...] Em cima das fotos dos usudarios,
muitas vezes tem: MEMBRO, SUPER MEMBRO, MEMBRO SUPER ATIVO,
MEMBRO AVANCADO e outros ndo tem nada escrito. Qual a diferenca entre
AVANCADO e SUPER MEMBRO? Porque alguns ndo tem nada escrito e
outros tém frases personalizadas ou apelidos? Como eu disse, € so
curiosidade, na verdade eu néo ligo para as categoriza¢des. E que, quando

entrei no [Oasis] e tentava entender como tudo funcionava, eu ficava
observando isso tudo (Grupo: Membros / junho de 2011).

Apesar dessa pessoa afirmar explicitamente que ndo se importa com
“categorizacfes”, vale destacar a importancia que ela vislumbra aos titulos dos
membros (mesmo sem saber como as coisas realmente funcionam). Por algum
motivo, essas categorizacdes fazem transbordar produgbes de significados e
perspectivas. Elas sdo percebidas, discutidas e geram longos debates em torno de
seus significados. Isso fica um pouco mais evidente quando analisamos um tépico
criado em maio de 2013 intitulado “Novata, eu?!”. Nessa discussdo, uma pessoa
guestiona as razdes de ainda permanecer sob o titulo de usuario “Novatos”, mesmo
ja possuindo um longo tempo de cadastro no forum.

S6 ndo entendo por que ainda sou "chamada" de novata aqui se ja participo

do [Oésis] ha 5 Anos, 4 Meses e 3 Dias. Lalala (Grupo: Agitadores / maio de
2013).
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Algumas respostas a essa reflexdo foram depositadas no mesmo topico:

talvez porque em 5 anos voce s6 tenha feito 66 posts (Grupo: Projetores /
maio de 2013).

3} (=
E exatamente por fazer essa pergunta que vocé é novata. \) (Grupo:
Projetores / maio de 2013).

5 anos 4 meses e 3 dias . Em breve nos cinemas. Que triste a falta de
participacgdo, isso me deixa triste, s6 ndo me deixa mais triste do que pessoas
gue vao no seu perfil e ndo tem a capacidade de falar um oi. Ficadica. Ps:

N&o sou bonzinho. @ (Grupo: Conselheiros / maio de 2013 / negrito e italico
no original).

Na esteira dessa reflexdo, outras pessoas comecaram a indagar e refletir
sobre os seus (e outros) “titulos de membros”, o que termina por sinalizar dentro da
comunidade Oasis um quadro bem marcante de expressividade desses elementos
excessivos de emergéncias de sujeitos residuais. Como poderemos ver, estar
necessariamente alocado em uma dessas categorias (“Novatos”, “Membros”,
“Membro Avancado”, “Super Membro” e “Membro Super Ativo”) apresenta superficies
bem firmes de producédo de desejo e de perspectivas latentes. Muitas vezes sao
expressos relatos de memoaria das pessoas sobre o tempo em que permaneceram em

uma determinada categoria.

Ah, e eu também fui novato durante quase 4 anos, mas eu sabia muito bem
I
porque. '\\-) (Grupo: Moderadores / maio de 2013).

Eu fui novata por uns 4 anos, mas eu também sabia exatamente o motivo. :3
(Grupo: Agitadores / maio de 2013.

[...] Membro Avancado e Super Membro sempre mexeram com minha
imaginacéo... ndo sei porqué essa agonia toda, hehe. Foi engracado quando
eu era Membro Avancado... [...] (Grupo: Conselheiros / maio de 2013).

Ja ndo me sinto tdo novato como isso. Por vezes, até me sinto um bocado
velhaco. Mas continuo membro super ativo. Quer dizer, faz-se o que se

R _
pode... '\)\)\) (Grupo: Membros / maio de 2013).

Claramente, ha uma ampliagdo da possibilidade de “expressdo de si”
através desses elementos, que terminam se expondo através de “multiplicidades
minimas”, ou mesmo “triviais”, “desimportantes”. Assim, o que chama atencdo é
perceber como alguns membros do férum (incluvise moderadores e veteranos)

desdenham e desafiam a propria relevancia das questdes levantadas pela pessoa
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novata, principalmente ao sugerirem que nao deve dar muita atencéo e relevancia a
essas categorizagoes.
[...] Esse topico virou uma espécie de programa humoristico, sinceramente
nem levei muito a sério [...] (Grupo: Conselheiros / maio de 2013).

Hahahahahah, confesso que achei esse topico também com um teor
humoristico. (Grupo: Agitadores / maio de 2013).

Mano, que papo surreal esse aqui!!l! Li a parada toda, impagavel. Eu, como
pinto agitador, ri muito. (Grupo: Agitadores / maio de 2013).

[...] ndo leve muito a sério o que se fala por aqui, € pura diverséo, € melhor
ser novato do que ser velhato ou "velhaco". No boteco é s6 amizade. _De
novata para novata, beijinho.FI6. (Grupo: Membros / maio de 2013).

Em um momento da conversa, um membro veterano chega para explicitar
como funcionam os critérios objetivos de demarcacao dos “titulos dos membros”. Vale
destacar que o preambulo de seu comentario comec¢a com a observagcao de como as
pessoas perdiam tempo com “coisas irrelevantes”. Lembremos como alguns membros
perceberam esse debate como algo risivel (“espécie de programa humoristico”), ou

mesmo como um “papo surreal”.

Impressionante como se perde tempo com coisas irrelevantes e como tem
gente que gosta de palpitar sobre assuntos que desconhece. O critério atual,
qgue pode ser mudado a qualquer hora, é baseado no nimero de posts do
membro caso este ndo tenha alterado a sua classificacdo por uma de escolha
propria (isso também pode ser alterado). Atualmente é:

Novato - até 75 posts

Membro - de 76 a 150

Membro Avancado - de 151 a 300
Super Membro - de 301 a 500
Membro Super Ativo - Acima de 500.

(Grupo: Veteranos / Maio de 2013).

Em algum dia de novembro de 2012, eu me tornei um “Membro Super Ativo”
na comunidade Oasis, exatamente por ter completado as mais de 500 postagens
(posts) desde meu ingresso no forum. Mas foi exatamente nesse periodo que testei
um prolongamento dessa “busca pela expressao de si” ao decidir alterar o meu “titulo

de membro” para uma frase livre: “Compartilhar € preciso” (o titulo parcial desta tese).
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Em meu modo de ver, a utilizacdo deste recurso possibilitou o alargamento da
possibilidade de ampliagcdo de uma poténcia enunciativa extremamente relevante
(especialmente quando minha postura de “pesquisador’” muitas vezes me colocava
sob suspeita). Assim, tentar expor em meu “titulo de membro” uma frase livre se
apresenta como uma tentativa de qualificar a importancia da “cultura do
compartilhamento” em minha vida. Isso também me servia como um importante
instrumento que me possibilitava dizer algo a todo instante que ia além de uma
“irrelevante” categoria automatica (“Novatos”, “Membros”, “Membro Avancado”,

“Super Membro” e “Membro Super Ativo”).

Vejamos agora como outros membros que também optaram por um “titulo
de membro” livre (ndo automatico) se expressam através deste importante (e por isso
mesmo irrelevante) excessos expressivos. Alguns “titulos de membros” canalizam
fortes esquemas expressivos que possibilitam uma continuidade dos procedimentos
de “marcacbes de si”, de prolongamento das emergéncias dos sujeitos residuais,
mesmo que esse marcador de diferenca sejo expresso em apenas 150 caracteres
(com espacgos). Observamos 0 QUADRO 01 que expde como os dez membros mais

ativos da comunidade utilizam esse instrumento para “expressao de si”.

QUADRO 01: Titulos dos membros das pessoas mais ativas no Oasis

Grupo da pessoa Tipo de titulo Titulo de membro
(Automatico ou

Personalizado)

#1 Conselheiros Personalizado Doe Sangue! v

#2 Veteranos Aumomatico Membro Super Ativo
#3 Veteranos Personalizado The Pirate Boy

#4 Tradutores Automatico Membro Super Ativo
#5 Tradutores Personalizado soundcloud.com/[seu endereco]
#6 Agitadores Automatico Membro Super Ativo
#7 Veteranos Personalizado stulti docti

#8 Projetores [N&o ha] [N&o ha]

#9 Projetores Automatico Membro Super Ativo
#10 Moderadores Personalidado [Seu nome préprio]
#88 Agitadores (o préprio pesquisador) Personalizado Compartilhar é preciso

Fonte: Comunidade Oasis. Data da consulta: Outubro/2015.
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Como podemos ver, cinco dos dez membros mais participativos no Oasis
(em termos de quantidade de postagens) apresentam titulos dos membros
personalizados; quatro membros utilizam como titulo uma categorizacdo automatica
(nesse caso, todas as pessoas entram na categoria “Membro Super Ativo”, por terem
realizado mais de 500 postagens no férum) e apenas uma optou por nao silenciar e
ndo declarar nada. Longe de seguirmos por uma explicacdo estatistica, vale observar
nesse quadro comparativo um relativo equilibrio entre as pessoas que usam os “titulos
de membros” personalidados e aquelas que optam por usarem categorizacdes

automaticas do sistema.

Em um sentido restrito, observamos que os titulos personalizados (as
mensagens livres) remetem a significados extramente particulares impossiveis de
serem resumidos e quantificados. E € extamente por serem “mensagens livres” que
elas podem englobar qualquer coisa, explanar qualquer tipo de ideia e desafiar as
categorizagOes “irrelevantes” do sistema, baseadas apenas em critérios quantitavos
relativo ao niumero de postagem realizada por tais pessoas no férum. Como ja foi
observado, qualquer pessoa com mais de 500 postagens nha comunidade
automaticamente ja se torna um “Membro Super Ativo”. Assim, ao optarem por usarem
titulos de membros personalizados, essas pessoas desafiam os caminhos linguisticos

que levariam a todos e todas ao mesmo “lugar comum”.

Como veremos no decorrer desta tese, ao compartilharem preciosas e
selecionadas sementes digitais, os cyberagricultores que cultivam os jardins da
comunidade Oasis terminam por possibilitarem uma extrema emergéncia de seus
“sujeitos residuais” perante todo o grupo. Assim, esses corpos sem 0rgaos nao ficam
isentos de acumularem capital simbdlico e carregarem os mais diversos titulos de
nobreza e posi¢cdes de prestigio relevantes nessa socialidade digital. Nesse sentido,
cada ato de enunciacéo publico trara (atrelado por vinculagdo) uma correspondéncia
direta as ideias expostas nos titulos dos membros. Observemos com atencéo o titulo
de perfil (personalizado) da pessoa mais participativa no O&sis. Essa pessoa (do
grupo “Conselheiros”) levou a mensagem exposta em seu titulo de membro (Doe
Sangue! ¥) em todas as suas quase 15,000 postagens feitas ao longo de sua

participacdo no forum virtual.
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Nesse sentido, observamos que o uso de “titulos de membros” pelos
usuarios dos membros do Oasis funciona como um extensivo e importante marcador
de diferenca. Mesmo portando limites expressivos (apenas letras podem seus usadas
e a mensagem nao pode conter mais do que 150 caracteres), pudemos notar que os
titulos dos membros (sejam eles mensagens automaticas ou personalizadas) quase
sempre acabam assumindo um lugar de destaque na apresentacao de um perfil de
um membro. Como pudemos observar na FIGURA 02 (imagem projetada como plano
de referéncia, tendo como modelo o perfil do autor desta tese), o titulo dos membros
aparece logo abaixo do nome de usuario do perfil (item que debatemos no tépico
anterior). Portanto, isto evidencia que essa farramenta se apresenta como um
poderoso instrumento de emergéncia dos “sujeitos residuais” que se encontram no
Oasis. Mas, como veremos no préoximo topico, os membros da comunidade Oasis

utilizam outras estratégias de emergéncias e construcdes de si.

2.1.3. O avatar (ou foto de perfil)

Em mais uma forma de extensdo da expressao dos estranhos sujeitos que
caminham pela comunidade O&sis, podemos perceber outro importante elemento
utilizado por muitos membros que evoluem em uma trajetoria de uso recorrente do
férum. Assim como o “titulo dos membros” (debatido anteriormente), essa ferramenta
que agora discutiremos com mais profundidade também n&o consiste em um item de
preenchimento obrigatério no processo de elaboracdo de um perfil de usuario. Trata-
se, portanto, de mais um excesso expressivo utilizado como um procedimento que
desdgua em um recurso enunciativo manipulado por milhares de pessoas nesta
peculiar configuracéo relacional. Nos estamos nos referindo ao “avatar” (ou foto de
perfil). Vejamos como essa ferramenta alarga essa possibilidade de ampliacdo da
expressao e da emergéncia destes “sujeitos residuais” na comunidade Od4sis. Dito de
outro modo, tentaremos conceber de que forma essa importante (e por iSso mesmo
trivial) ferramenta de expressdo de si torna possivel a construgdo de “mundos

relacionais” improvaveis e fascinantes.
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No dia 20 de outubro de 2006, trés meses ap0s a criagdo da comunidade,
um dos membros do grupo “Conselheiros” (analisaremos sobre a importancia dos
grupos na propria secao) criou um tépico no “Boteco [Oasis]” com a seguinte
exclamacao: “Explique seu Avatar...” (de modo bem semelhante como foi feito uma
semana antes no topico “Explique seu Nick”). Ao todo, este topico rendeu até a
presente data (outubro de 2015) algo perto de 400 respostas. Vejamos o primeiro

comentario realizado pelo autor do topico:

Ja que o [cita 0 nome da pessoa] propos explicarmos nossos nicks, proponho
agora fazer o mesmo com os avatares, afinal eles também s&do peca
importante em nossa personalidade virtual. Eu escolhi o [cita 0 nome do
personagem de um filme infantil] porque temos muito incomum... o jeito
nervoso... sempre estamos no lugar errado na hora errada... parece que tudo
0 que acontece é nossa culpa... 0 azar também é comum.. heheheh. Jaia me
esquecendo do lado obssessivo, quando cismo com minhas "sementes” (ou
seja la o que for aquilo) sai de perto. Mas apesar de tudo, fazer os outros
rirem faz parte de nossa personalidade... (Grupo: Conselheiros / outubro de
2006, grifos nossos).

Apos alguns anos (mais precisamente em setembro de 2011), uma pessoa
abre novamente no “Boteco [O4sis]” um novo tépico com a seguinte pergunta: “O Que
Significa O Seu Avatar?”. Em suas palavras:

Eu ja reparei em varios avatares aqui. As vezes parece um personagem de
um filme, as vezes outra coisa. O que é essa imagem do seu avatar? E de

algum filme grandioso? Ou foi escolhido ao acaso? (Grupo: Membros /
setembro de 2011).

Ao compararmos esses dois discursos, é possivel perceber que (no
primeiro caso) essa pessoa reafirma esse traco peculiar a respeito da importancia do
uso dos avatares pelos membros da comunidade Oasis, principalmente no aspecto
daquilo que denomina de expressdo de nossa “personalidade virtual’. O avatar
também pode ser o reflexo do “estado de espirito” de alguma pessoa em um
determinado instante.

O meu [avatar] esta sempre a mudar e ndo obedece a nenhuma ordem de
ideias especifica, € o que me da vontade. Por vezes, é o reflexo do meu
estado de espirito ou somente algo gue me chamou a atencdo. Gosto de
qgualquer coisa que dé para ler nas entrelinhas. E 0 nome é o meu
mesmo...falta de originalidade.... :P Agora uso a imagem da doce e sui

generis Chan Marshall. (Grupo: Projetores / setembro de 2011, grifos
NOss0s).
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Eu uso varios, que vdo transmitindo o meu estado de espirito [...] (Grupo:
Membros / outubro de 2013, grifos nossos).

Meu avatar mostra como eu me sinto com esse dia a dia, presa em uma
rotina, mas sem drama [...] (Grupo: Agitadores / outubro de 2013).

Quando voltamos ao debate projetado a respeito do significado da
emergéncia dos avatares como algo significativo ou banal, podemos perceber uma
expressao significativa das duas vertentes. No primeiro caso, uma pessoa descreve 0
seu avatar como uma homenagem a um filme grandioso, e exp6e também sua posi¢cao

politica ao comentar seu avatar que usou por muito tempo.

O meu [avatar] - sem duvida alguma, né? - é de um filme grandioso [...] Mas
por muito tempo usei de avatar um desenho do Carlos Latuff que remetia a
causa palestina (Grupo: Agitadores /setembro de 2011).

Ja neste segundo caso, um comentario bastante esquivo encerra a questao

ao afirmar que ndo ha nada especial em seu avatar:

O meu [avatar] ndo tem qualquer significado. @ (Grupo: Membros /
setembro de 2011).

Antes de avancarmos nesse debate, resta percebermos alguns detalhes
peculiares sobre as implicacdes desta ferramenta expressiva nesta configuracao
relacional. Sua grande particularidade em relacdo aos nicks pode ser percebida
quando observamos o carater editavel da foto de perfil, ao contrario dos nomes de
usuarios que sao inalteraveis; ou seja, qualguer pessoa pode editar sua foto de perfil

em qualquer momento.

Isso trds algumas implicacbes importantes para esta pesquisa,
principalmente quando refletimos e reafirmarmos o carater intermitente, fluido e
fragmentado desta ferramenta expressiva. No primeiro comentario abaixo, um dos
membros salienta algumas historias que o levaram a mudar de avatar varias vezes;
enquanto que no segundo comentario um membro comenta sobre a estreia de seu
mais “novo avatar temporario”.

Ja mudei algumas vezes de Avatar, ja fui Harpo Marx, Ringo Starr, Richard

Pryor. Num dia estava mexendo nos meus velhos vinis e achei o Dr Jongo
Maravilha, na capa do disco do Moreira da Silva, "A volta do Malandro". E deu
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Kid Morengueira na cabeca de éarea, langando um charme pro broto de
bigodinho maravilha, chapéu de palha pra ir pra Maracangalha, com toda a
malemoléncia e o escambau. Muita Paz (Grupo: Membros / novembro de
2008, grifos nossos).

passei aqui s6 para estrear meu novo avatar temporario, que adicionei por
uma intensa inveja do [cita nick de um membro], que estd com avatar novo
satirizando o mesmo fato, e me hipnotizando, de tdo massa que é (muito
melhor do que esse meul. [...] claro que daqui meses com a troca de avatares
que fizermos, quem ler este post, nao entendera o que escrevo agora [Grupo:
Agitadores / dezembro de 2008, grifos nossos).

Outra caracteristica singular dos avatares é que ndo ha impedimento de
duas pessoas usarem fotos exatamente iguais ou semelhantes (como no caso dos
nicks). Em alguns momentos essa questdo emerge e transforma-se em um “problema”
(no sentido de uma questao de interesse, de construcao de diferencas e expansao de
debates e dialogos na comunidade). Nos comentarios abaixo, primeiramente uma
pessoa comenta sobre 0 seu avatar (0 personagem Tony Montana do filme Scarface,
interpretado por Al Pacino). Quase um ano depois, uma pessoa se desculpa por usar
0 mesmo personagem em seu avatar. Vale observar que no momento deste registro
etnografico (outubro de 2015), nenhum dos dois usuarios carregavam a imagem do
personagem Tony Montana em seus perfis.

Escolhi o Al Pacino no filme Scarface (1983), o personagem Tony Montana

se revela bem Chulo e Al Pacino é sem comentarios! (Grupo: Membros /
outubro de 2006).

Espero que nao se importe... escolhi 0 mesmo personagem. Tony Montana é
o cara! "The World is Yours". Quem sabe nao mudo para Don Vito Corleone
- O Poderoso Chefao! Abcs (Grupo: Membros / agosto de 2007).

Todos os membros que optam por ndo editarem sua foto de perfil sdo
representados da mesma forma, através de um “avatar padrédo” (FIGURA 03). No
Oasis, 0 avatar consiste em uma pequena foto personalizada. “Recomendado uma
imagem de 200px ou maior” (ela precisa ser “pititica”), diz uma mensagem de instrucao

no férum.

Daniel, a imagem precisa ser pititica. Vc vai em "meu perfil", mudar avatar, e
na janelinha que tem |4, vc coloca o endereco da imagem que quiser, clica
em atualizar e pronto. A mesma coisa para a foto do perfil, ta? (Grupo:
Conselheiros / setembro de 2011).
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Nenhuma outra regra ou recomendac¢éo do uso desta ferramenta pode ser
vista na lista das “Regras do Férum”. Nao foi possivel nesta pesquisa determinar com
clareza a quantidade exata de pessoas que alteram suas imagens de perfis. Mas um
pequeno sobrevoo comparativo sobre o uso dos avatares entre as dez pessoas com
0 maior niumero de postagens na comunidade, nos revela que apenas um Unico
membro ndo usa um avatar personalizado em seu perfil. Portanto, 90% das dez
pessoas com 0 maior nimero de postagens no forum usam fotos proprias em seus

perfis.

Como poderemos analisar, ap0s editada e personalizada, cada foto de
exibicdo publica do perfil pode ser vista como uma importante marcacao de diferencas
entre esses “sujeitos outrem”. E através desta ferramenta podemos nos aprofundar
na compreensao do “o que pode ser um sujeito” para os membros da comunidade
Oasis.

O problema nao esté, portanto, em ver o nativo como objeto, e a solugéo nao
reside em pd-lo como sujeito. Que o nativo seja um sujeito, ndo ha a menor
davida; mas 0 gue pode ser um sujeito, eis precisamente o que o nativo obriga

0 antropoélogo a pér em duvida (VIVEIROS DE CASTRO, 2002, p. 118-119,
grifos nossos).

Mas o que significa ter (ou néo ter) personalidade virtual no Oasis? Como
um avatar ajuda a constituir esses expressivos (e bifurcados) caminhos na afirmacao
deste mundo possivel? Como o uso de avatares amplia de forma bem particular a
variacao relacional entre esses sujeitos estranhos, residuais, outrem? Analisemos a
FIGURA 03 que expde como o avatar hdo-personalizado de uma pessoa se apresenta

no férum.

FIGURA 03: Avatar nao-personalizado de um membro da comunidade Oasis.

Fonte: Arquivo pessoal do autor (setembro de 2015).
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Como podemos observar, um “avatar padrao” de um membro se apresenta
apenas como uma sombra branca destacada sobre um fundo cinza. Ndo ha mesmo
muito o que dizer ou perspectivar (comparar) a respeito dos avatares néao-
personalizados ou automaticos do sistema. Talvez nesse momento consigamos
reforcar mais uma justificativa para nossa insisténcia em pensar 0s sujeitos da
comunidade Oasis como “residuais”, inseridos em diversos quebra-cabecas
destoantes, impossiveis de resumir em um denominador comum. Nas palavras de
alguns membros, seus avatares “ndo tem explicacdo”, “transcendem a mera
compreensao humana”, servem para “causar mistério”. Entdo, por esta razao, nos
esquivamos de tentar articular qualquer discurso generalizante sobre algo que
reconhecidamente esta nas “linhas dos mistérios”.

N&o tem explicagdo comprensivel ao ser humano... [diz um dos membros do
Oasis ao tentar explicar o seu avatar] (Grupo: Projetores / julho de 2008).

0 meu tbm transcende a mera compreensao humana.. aiai, 0 metafisico
tangivel... :P [outra pessoa comenta logo em seguida] (Grupo: Membros /
julho de 2008).

bem, o avatar é pra causar mistério mesmo. :P (Grupo: Membros / julho de
2008).

Entéo, o lance de descobrir 0 que significa seu avatar, eu vou deixar para o0s
fildsofos de plantdo (ou Platéo), pois de filosofia a Gnica coisa que sei é "néo
penso, logo néo existo. :D (Grupo: Conselheiros / setembro de 2011).

[...] N&o vou nem tentar explicar meu avatar porque vivo mudando mesmo
(Grupo: Agitadores / agosto de 2014).

De todo modo, temos que tentar perceber que mesmo a imagem de perfil
mais Obvia e repetida na comunidade (“o avatar dos que ndo tém avatar”; a “sombra
branca sobre o fundo cinza”) termina por nos dizer algo. Vejamos esse comentario de
um membro “sem avatar” explicando o que significa n&o ter um avatar:

Nenhuma imagem: é para representar a busca pela extincdo do ser

(brincadeira, ainda ndo pensei em nenhum) (Grupo: Agitadores / maio de
2008).

Em outras palavras, o substrato invariante dos “sujeitos sem avatar” no
Oasis talvez esteja relacionado com essa recusa de imaginar-se enquanto um “sujeito
civil’, no sentido de “civilizado a for¢a” por diversos tipos de violentos arbitrarios

culturais (um sujeito bem definido por seu registro civil, seu género, sua classe social,



71

seu grau de instrugdo, sua ocupacao etc.). Do mesmo modo, alguns membros com
avatares personalizados seguem nesta recusa ao imaginarem-se através de “nicks” e

“avatares” ridiculos com o objetivo explicito de ndo serem levados a sério.

N&o tinha notado o padrao até o momento, mas percebi que sempre me
cadastro em féruns com pseuddnimos e avatares um pouco ridiculos. Acho
gue é uma forma de dizer: Ndo me levem a sério! Auto-analise agora nao,

preciso urgentemente conseguir dormir nas madrugadas @ (Grupo:
Projetores / outubro de 2013).

Ao seguir nas linhas que nos direcionavam a reconhecer os problemas
particulares dentro desta socialidade especifica, percebi a importancia de lancar
algumas ideiais de como penso e reflito sobre essas questdes. Diante disso, decidi
escrever um pequeno comentario sobre o significado de meu avatar, tendo como
objetivo realizar um reforco através de uma mensagem publica na comunidade sobre
meus entendimentos a respeito da “economia do compartihamento na era da

internet”.

Para tanto, peco que busquemos reencontrar a FIGURA 02 (exposta no
inicio deste capitulo), que apresenta algumas informacdes publicas de meu perfil na
comunidade Oasis. Nela podemos ter uma ideia de como um avatar é exibido junto
com outras informacdes do perfil. E foi junto com os membros do Oasis que resolvi
debater o significado de minha imagem de perfil ao realizar uma postagem no tépico
“Explique seu Avatar”.

Bom! O meu avatar € uma logo de uma campanha publicitaria langada em
1980 chamada "Home Tape Is Killing Music". Tal campanha foi encomendada
por grandes corporagfes da indistria da musica inglesa, que estavam
apreensivos com a disseminacdo de fitas cassetes usados para gravar e
reproduzir conteldo musical. Vinte anos depois, toda uma geracdo de
pessoas se viram diante do mesmo dilema (mas em um contexto sociotécnico
diferente). Alarmados pelo "tsunami da novidade", a indUstria musical se
desespera ao proclamar mais uma vez o o fim da musica, da cultura, da arte.
Mas desta vez (ao invés da fita cassete), os inimigos sdo outros: é o
computador, € o MP3, sdo as redes de compartihamento de arquivos.
Atualmente, piratas virtuais do mundo inteiro usam a logo da campanha
"Home Tape Is Killing Music" para satirizar as campanhas apocalipticas e
alarmistas promovidas pelas "mega indUstrias do capital cultural”. Assim, a
fita cassete e 0s 0ssos embalam bandeiras piratas para nos lembrar que o
fim ou a reestruturacéo de modelos de negécios (como no caso do uso da fita
cassete na década de 80, ou do uso do MP3 hoje em dia) ndo significa
necessariamente o fim da musica, da arte ou mesmo da cultura. PS: Eu curto
tanto meu avatar que imprimo até na camisa! E um jeito de levar esse oasis
e toda a economia do compartilhamento sempre comigo!
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(Membro: valentim / Grupo: Agitadores / outubro de 2015).

Na mesma direcdo daqueles que pensam a “politica dos avatares” como
uma forma de expressar nosso “estado de espirito”, nossa “personalidade virtual” e
nossa posicao politica, sigo na batalha diaria através de dispersas e fragmentarias
comunicacdes aberrantes no Oasis. Em cada movimento desta pesquisa, em todos
0S meus atos mais sutis (desde a simples entrada no “Portal dos Amigos”?®) , floresce
sempre a possibilidade de reafimacéo de uma posicéo, de uma “tomada de partido”
nesses complexos espacos sociais. Como afirmamos no inicio deste capitulo, optar
pelo siléncio nessa comunidade € sempre uma postura muito perigosa. Entdo, nossas
trilhas metodolégicas nos impeliram a buscar esse “mundo possivel” a partir das
implicacdes das variagdes relacionais que construimos ao longo dos nove anos de

participacdo no forum.

Isso significa dizer que a dimenséo da “sociologia carnal” (WACQUANT,
2002, p. 11) nos permitiu nesta pesquisa realizar uma experimentacao cientitica, na
qual pudéssemos ser capazes de transmitir ndo apenas dados etnograficos, mas “o

sabor e a dor da agdo”. Em termos praticos, podemos dizer que na apreensao (e ndo

23 “Portal dos Amigos” é a denominacado da pagina principal da comunidade O4sis. E 14 onde todas as
pessoas que visitam a comunidade séo direcionadas logo apés efetuarem login de registro.



73

na explicacdo) da “epidemiologia de ideias” que constituem o modus operandi dos
cyberagricultores membros do OA&sis, emerge a possibilidade de refletirmos
atraves das sinergias presentes no conteudo relacio nal desta experimentacéo
Antes de quaisquer metaforas explicativas e generalizantes, optamos pela verdade da
relacdo, “a verdade do relativo é a relagdo” (VIVEIROS DE CASTRO, 2002, p. 129).

Dito de outro modo, viver as virtualidades mais particulares dos modos de
pensar e agir no Oasis é conceber que este tipo de contelddo sé pode ser acessado
através deste contato intimo, sutil e generoso (sempre na linha perspectivista, da
relacdo, do relacionalismo). Dai eu sigo, escolhendo com cuidado meu avatar,
tentando imaginar que tipo de “comunicacdo aberrante” estd escondida nessas
“misteriosas mensagens” (ou sinais) daquelas pessoas que (contrariando a tendéncia
efémera e vulgar do uso dos avatares) nunca se atraveram a modificar o seu (seja
para deixar intacto o “avatar padrao”; seja para manter a firmeza de seu “avatar
definitivo”); ou, do mesmo modo, tentando sempre ficar atento a todo tipo de
expressao singular que emergia das configuracdes relacionais no ato de uma pessoa

mudar constantemente seu avatar.

Atraves da busca pelo entendimento do que seja a constituicdo da relacéo
social entre os cyberagricultores da comunidade Oasis, pudemos seguir as
proposi¢cdes que afirmam a respeito do carater essencial dos avatares para esses
agentes. Na “politica dos avatares”, ndo ter um avatar ja pode ser entendido como um
“ato politico”, pois pode tratar-se de “uma busca pela extingdo do ser” (como disse um
dos membros “sem avatar”) ou de uma recusa (ou desdém) a essas trivialidades. Do
mesmo modo, experimentar novos agenciamentos enunciativos atraves de fotografias
“pititicas” (pequenas), é aceitar o importante tema da antropologia perspectivista que
trata da “variagao relacional’ nas socialidades humanas.

O objeto da antropologia, assim, seria a variagdo das relacdes sociais. Nao
das relagGes sociais tomadas como uma provincia ontoldgica distinta, mas
de todos os fendémenos possiveis enquanto relacdes sociais, enquanto
implicam relacdes sociais: de todas as relagdes como sociais. Mas isso de
uma perspectiva que nao seja totalmente dominada pela doutrina ocidental
das relacdes sociais; uma perspectiva, portanto, pronta a admitir que o
tratamento de todas as relacdbes como sociais pode levar a uma
reconceituacao radical do que seja 'o social'. Digamos entdo que a
antropologia se distinga dos outros discursos sobre a socialidade humana
nao por dispor de uma doutrina particularmente solida sobre a natureza das
relacdes sociais, mas, ao contrario, por ter apenas uma vaga idéia inicial do
gue seja uma relagdo. Pois seu problema caracteristico consiste menos em
determinar quais séo as relag6es sociais que constituem seu objeto, e muito
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mais em se perguntar o que seu objeto constitui como relagao social, o que é
uma relacdo social nos termos de seu objeto, ou melhor, nos termos
formulaveis pela relacdo (social, naturalmente, e constitutiva) entre o
‘antropdlogo’ e o 'nativo’ (VIVEIROS DE CASTRO, 2002, p. 122, italicos no
original).

Assim, nossos caminhos rizomaticos tracados na comunidade nos
conduziam a uma busca cuidadosa pelos preciosos “avatares”, pois entendemos que
eles sdo fontes importantes de expressdo dos sujeitos na comunidade Oasis. Sem
muitas davidas, qualquer visitante desavisado pode facilmente perceber que “sujeitos
residuais” emergem no Oasis a partir de seus avatares. E a “politica dos avatares”
esta no centro do movimento dessa “reconceituacao radical” do que seja uma relacdo
social, um sujeito, uma comunidade. Quando percebemos que o corpo ndo pode mais
ser entendido como o ultimo avatar da alma, somos obrigados a trilhar novos
caminhos longe dos impérios analiticos mais famosos e conhecidos. Assim,
seguiremos na descricdo de mais uma maquina de producdo desses sujeitos

residuais.

1.2.4. Os Grupos

Entraremos agora em uma das caracteristicas mais importantes e
singulares que atuam no sentido de producgéo de diferencas entre 0s membros da
comunidade O&sis. Em seus termos mais abrangentes, estamos em um plano de
producado simbolica de marcas distintivas que mais se assemelham com as complexas
e violentas zonas de producao de hierarquias e de signos de nobreza. Ja discutimos
anteriormente a respeito da importancia do “titulo de membro” como uma maquina de
producdo de subjetividades, mas agora iremos debater uma caracteristica de
referéncia da producdo desses “sujeitos residuais” que contém em seu nucleo
associativo marcadores privilegiados de sintese dessas diferencas e expressao dos
graus de distin¢cdes e hierarquias entre o0s membros. Referimo-nos aos “grupos dos

membros”.

Antes de mais nada, vale destacar que cada ato comunicativo de qualquer

pessoa dentro do O4sis estéa invariavelmente inserido em um estranho e peculiar jogo
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de avaliacdo, na qual os “membros da alta patente” costumam ditar suas fluidas e
imperceptiveis regras. E 0 que estd em jogo é a constituicdo de um importante e
complexo modelo de producédo de hierarquias e nobrezas sociais, que se constitui
através da definicdo do status hierarquico dos membros da comunidade. Em termos
praticos, observamos que os “grupos dos membros” funcionam através da avaliacao
da participacéo de cada pessoa na comunidade. A partir desta avaliacao, pessoas séo
alocadas e convidadas a constituirem determinados grupos com diferentes fungdes e
inscricdes nessas socialidades especificas. Tudo se passa como um ato de promogao
ou reconhecimento publico da participacdo de determinados agentes. Entretanto, é
preciso afirmar que a ideia de promocéo é relativizada por um dos membros da alta
patente da comunidade (do grupo “Veteranos”, de acordo com as classificacbes
nativas), que melhor define esse ato como uma forma de alocar as pessoas “conforme

suas performances”.

N&o é bem promover, essa palavra é corporativa demais para esse espaco.

p-

[m=

Digamos que as pessoas sdo alocadas conforme suas performances...
(Grupo: Veteranos / dezembro de 2014).

Na inscricdo desses registros expressivos, cada postagem realizada por
qualquer membro canaliza uma potente for¢ca expressiva que atua como suporte de
constituicdo de relacdes e distribuicdo dos agentes em um complexo e variante
“espaco social”. E o que conduz a elaboragéo dessas classificacdes é exatamente o
reconhecimento publico das condutas consideradas legitimas na “arte do cultivo das
preciosas e raras sementes digitais”. Entretanto, vale destacar que estamos no terreno
na qual tais “agentes ndo sao pessoas, assim como essas relacbes ndo sao
intersubjetivas” (DELEUZE; GUATTARI, 2010, p. 67). E dizermos que tais agentes
nao sao “pessoas”, significa pensar que eles ndo estdo inseridos nas caixinhas

metafisicas das cosmologias ditas “modernas”.

N&o se trata de negar que esses agentes possuam uma inscricao civil
condizente com as expressodes recorrentes do estado moderno (por exemplo, género,
estado civil, grau de escolaridade, grupos étnicos, classe social etc.), jA que negar
isso seria um absurdo e uma falacia. Basta abrir os olhos e usar a imaginacéo e sera
possivel perceber salpicado expressbes do que poderiamos considerar como

inscricbes dos “sujeitos civis” do mundo contemporaneo. E essas expressdes



76

escorrem em cada ato comunicativo de qualquer membro do férum ao realizar trocas
de mensagens publicas e privadas na comunidade. E é por meio da andlise das
performances dos membros no Oasis que se inicia todo esse complexo jogo que
culmina na constituicdo dos julgamentos que separam os membros da comunidade

em “grupos”.

De anteméo, postulamos que essa discussdo sera repleta de hiatos e
fragmentacdes, pois ndo tivemos acesso a uma parte consideravel do modus operandi
gue constitui a producao e distribuicdo dessas hierarquias e graus de nobreza. Muitos
elementos dessas historias sdo coisas que dizem respeito apenas aos
cyberagricultores pertencentes a algum determinado grupo. De todo modo, é
perceptivel como a afirmacdo dos grupos como “marcas distintivas” elaboram zonas
expressivas bastante singulares em termos de producéo do desejo e marcadores de
diferencas dentro da comunidade. Na mesma linha de raciocinio, também podemos
dissertar a respeito dos “lucros simbdlicos” auferidos aos membros que sé&o

“promovidos” apos terem suas performances avaliadas.

Todos os membros, ex-membros e quase-membros estdo associados a
algum grupo na comunidade. Cada agente que cria uma conta no Oasis esta
necessariamente alocado em algum desses onze grupos, sdo eles: Controller,
Veteranos, Conselheiros, Moderadores, Tradutores, Projetores, Agitadores,
Membros, Banidos, Visitantes e Em Validacdo. Cada grupo € determinado por uma
cor especifica e o sentido de expressao dessa “caixa de lapis de cor” determina,
muitas vezes, o reconhecimento e a identificacdo do ndcleo das autoridades

simbdlicas que emanam de cada um desses grupos.

Ja que entramos na caixa de lapis de cor, vamos falar dos diferentes grupos
coloridos. Por que cores diferentes? Para organizar melhor o [Oasis] (Grupo:
Conselheiros; abril de 2011).

Observemos 0 QUADRO 02, na qual é possivel ter uma visdo mais geral
de alguns aspectos particulares subjacentes aos “grupos coloridos” na comunidade
Oasis. A primeira observagdo pertinente que podemos auferir ao observamos este
quadro esta relacionada com o indice de raridade de acesso a esses grupos, pois
apenas uma pequena minoria dos 60.000 membros da comunidade vivencia algum

tipo de “promocéo” e acesso diferenciado a determinados grupos diferentes da
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categoria padrao mais abundante, ou seja, o grupo “Membros”. Dito de outro modo,
cerca de 99% das pessoas registradas na comunidade Oasis nunca experimentaram
o movimento de classificacfes e mudancas de posicdes que esta na base deste jogo

surpreendente.

QUADRO 02: Viséo geral de alguns aspectos dos grupos da comunidade Oasis.

Grupo Quantidade Cor Data de registro do
de membros representativa | membro mais antigo

Controller 1 Preto 24/07/2006
Veteranos 9 Verde 25/07/2006
Moderadores 10 Vermelho Vivo  01/04/2007
Conselheiros 11 Azul Royal 16/08/2006
Tradutores 42 Azul Turquesa 05/08/2006
Projetores 83 Dourado 05/08/2006
Agitadores 195 Roxo 19/08/2006
Membros =53.000 Marrom 27/07/2006

Em Validacdo 25 Cinza 26/07/2007
Visitantes N&o determinado  Azul Nao se aplica
Banidos N&o determinado  Rosa N&o se aplica

Fonte: Pesquisa direta do autor. Novembro de 2015.

Como podemos observar, o processo de diferenciacdo social dentro da
comunidade Oasis faz parte de um jogo delicado, na qual a quantidade de membros
em cada grupo reflete, em certa medida, o indice de raridade constitutivo de suas
manifestacbes hierarquicas. No topo deste mecanismo encontramos 0 grupo
“Controller”, representado por apenas um membro onde sua entrada na comunidade
marca o inicio de toda a histéria do Oasis?*. Dado o alto grau de raridade e distingéo
dessa categoria, o grupo “Controller” passa muitas vezes despercebido como um
grupo. Suas distancias e silenciamentos alimentam tal grau de invisibilidade, ja que

apenas em raras ocasides podemos ver suas manifestagées publicas no féorum?,

24 Vale lembrar que o dia de registro do tnico membro do grupo “Controller” (24 de julho de 2006) marca
a data oficial na qual é celebrado o aniverario da comunidade.

25 Apesar de ser o membro mais antigo do forum, o membro que faz parte do grupo “Controller” realizou
apenas cerca de 50 postagens ao longo de toda a existéncia do férum (o que caracteriza uma média
de apenas cinco postagens por ano). Uma postagem do grupo “Controller” se destaca por compor uma
importante zona simbdlica de autoridade, e talvez isso esteja demarcado no entendimento de que
quando o “Controller” posta é a propria comunidade que fala.
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Entretanto, uma visao geral do perfil deste “membro” bastante especial que carrega
em seu nome de usudrio o titulo da comunidade (“O4&sis”) sugere que este “membro”

€, na verdade, a composicao social de toda a alta cupula de administracéo do forum.

Um passeio mais detalhado por este perfil nos sugere que o primeiro
membro da comunidade O&sis, o “administrador”, o “user=1," o “controller”, &, na
verdade, a expressédo peculiar da unificagéo de toda a equipe de moderagéo do forum.
Assim, este raro e silencioso membro autodenominado do género masculino, sem
avatar e sem amigos na comunidade, engloba em seus aspectos mais gerais a
perpetuacdo das condicfes de producdo dos graus de hierarquias e privilégios de
distribuicdo e existéncias de outros grupos na comunidade. Ao final de tudo, é ele
guem nomeia, quem dispde a criacdo e a perpetuacao da existéncia dos “grupos” e
todas as outras incontaveis ferramentas do forum. Em suma, o grupo “Controller”
manifesta sua poténcia enunciativa através da unificacdo das propriedades
fundamentais de outros grupos igualmente distintos na comunidade, mas mais

participativos e menos invisiveis no forum.

Ainda de acordo com o QUADRO 02, é possivel observarmos trés grupos
especiais (logo abaixo do “Controller”), integrados por trinta pessoas, sao eles: nove
veteranos, dez moderadores e onze conselheiros. Optamos neste momento por
apresentarmos estes grupos de maneira unificada, apesar de termos em mente que
cada um deles resguarda caracteristicas especiais distintas. Ainda seguindo a forca
expressiva da “caixa de lapis de cor”, vamos nos referir a esses grupos a partir de
suas cores especificas: os verdinhos (Veteranos); os vermelhinhos (Moderadores) e
0 os azulzinhos “Royal” (Conselheiros). De acordo com uma elogiada definicdo dada

por um dos membros do forum:

[...] os moderadores organizam a bagunca toda, os veteranos organizam a
bagunca dos moderadores e os conselheiros sdo oraculos que descem a
Terra com mensagens para a Humanidade (Grupo: Tradutores / dezembro
de 2010).

Mais uma vez, ressoa a ideia da existéncia dos grupos como uma melhor
forma de garantir a “organizacdo da bagunca” da comunidade. Mas é preciso
ressaltarmos que essa organizagcao se assenta atraves de um sistema de hierarquias

pré-definido de antemé&o, ou seja, ela ndo ocorre de forma aleatoria. E o resumo que
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acabamos de citar sobre o0 modo de atuacdo de cada um desses grupos no
gerenciamento e na organizacao dessa bagunca, esta em coadunagcdo com 0 n0OSSO
argumento de que quanto mais rara for a posi¢céo, maiores séo os poderes e privilégios
atribuidos a cada membro inserido nestes determinados grupos, assim como as

responsabilidades inerentes.

Nesse caso, tudo se passa como se 0s onze Conselheiros (azulzinhos
Royal) mandassem as mensagens “do Olimpo”, mas sao os dez Moderadores
(vermelhinhos) os responsaveis por organizar toda a bagunca da comunidade.
Contudo, como nés estamos em uma comunidade de plantadores e de semeadores,
sao os “verdinhos” (Veteranos) aqueles que realmente controlam todo o Oasis, eles
séo os verdadeiros “bambambas” da comunidade.
E os verdes s8o os Veteranos. Ou, no popular, os bambambéas (Grupo:
Conselheiros / abril de 2011).

[Cita nick da pessoa] foi quem disse que Conselheiros eram oraculos, que
ficavam tocando harpa no Olimpo. Acho que foi isso mesmo que ele disse.
Em minha imagina¢&o, eu 0os promovi a anjos, sentados nas nuvens, olhando
o pessoal do [Oasis], alinhavando relagdes (Grupo: Conselheiros / agosto de
2011).

Até onde entendo, os "veteranos" (verdes) sdo os administradores, 0s
proprietarios do férum. Os [vermelhos] sdo moderadores, com acesso a uma
série de privilégios como controlar os tépicos, escolher capas, fechar tépicos,
editar posts, etc; ndo tém o mesmo poder dos verdes, mas creio que
trabalham muito préximos a eles. Os [conselheiros] (azuis) [Royal] sao
moderadores com acesso a uma quantidade menor de privilégios. (Grupo:
Moderadores / outubro de 2008).

Um dos membros do grupo Moderadores definiu com um pouco mais de
detalhes as atividades inerentes de cada um desses grupos, reiterando o papel dos
Veteranos como aqueles encarregados de tomar as decisdes mais importantes do
féorum. E, além disso, tais membros sdo apontados como o0s verdadeiros
“administradores” do Oasis. Em seguida, tal pessoa tenta definir a funcdo dos
Moderadores e dos Conselheiros, mas evidencia essa linha de separacao a partir de
suas marcas e diferencas sutis. De acordo com esse ponto de vista, a eles cabem a
moderagdo do férum:

Deixa eu tentar responder, a partir do pouco que sei. Ha trés grandes niveis:
administracdo, moderacdo e o resto. A administracdo é exercida pelo[s]
veteranos. Algumas decisBes mais importantes sobre o férum cabem

somente a eles. O que parece justo, ja que eles arcam com a manutencéo do
férum. A moderacéo € exercida por moderadores e conselheiros. Participam
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de muitas decisGes importantes [...] e tém poderes para editar ou ocultar
postagens, trancar e fixar topicos, etc. Ao que parece, a diferenca entre
moderadores e conselheiros € sutil. Até onde se percebe, moderadores
fazem o trabalho "pesado": conferir as postagens, verificar se as regras estao
sendo cumpridas, editar e ocultar postagens. Os conselheiros, pelo visto, sdo
moderadores que ndo pegam no pesado, pelo menos no que se refere ao
trabalho especifico de moderacéo... ;) E justo, pois sd0 membros que se
destacaram por um bom volume de postagens de [sementes] (Grupo:
Moderadores / janeiro de 2010).

De forma bastante clara, considerar a existéncia desses grupos € defini-los
através de suas demandas de responsabilidades, assim como da producao de seus
sistemas de privilégios. Como podemos reparar, 0s Veteranos sdo apontados como
os verdadeiros donos e proprietarios do férum. Em alguns momentos, valendo-se de
suas zonas hierarquicas de autoridades, os Veteranos podem executar suas
competéncias administrativas e impor as regras do jogo do modo que acharem
convenientes. Entretanto, vale destacar que os nove membros “verdinhos” nédo estao
sozinhos nesta missdo, ja que bem préximos a eles existe um grupo com dez
membros “vermelhinhos” na qual lhes € incubada a missdo de moderar o férum,
principalmente através do controle de cada postagem realizada por qualquer pessoa
na comunidade. E, por fim, para finalizamos esse breve comentario sobre a “alta
cupula de administracdo do férum”, temos os onze membros Conselheiros que, como
anjos do alto do Olimpo, mandam suas mensagens com o objetivo de “alinhavar as
relacfes” que sédo tecidas sob o seio desta comunidade (apesar de suas reconhecidas
quantidades menores de privilégios). Além do mais, os Conselheiros sdo membros
gue se destacam e recebem essa honraria pelo “bom volume de postagens de

sementes”.

Ao avancarmos em nosso debate a respeito do papel e da “funcéo” de cada
grupo na comunidade Oasis, passemos agora a analisarmos um pouco mais
detidamente trés grupos que — mesmo longe de possuirem o0s privilégios e as
demandas de responsabilidades exigidas pela “alta cupula administrativa do forum” —
estabelecem (cada um a seu modo) frequéncias legitimas de signos de diferenciacdes
e marcas distintivas asseguradas como relevantes nesta comunidade. Estamos nos
referindo aos grupos “Tradutores” (azulzinhos Turquesa), “Projetores” (douradinhos)

e “Agitadores” (roxinhos).
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A existéncia de tais grupos perpassa assumidamente a avaliagdo da
participagdo dos membros da comunidade, especialmente (mas ndo somente) alguns
aspectos que dizem respeito a “arte do compartilhamento” das preciosas e raras
sementes digitais. Ao observamos 0 QUADRO 02, podemos notar que exatamente
320 membros compdem esses grupos, sendo eles distribuidos da seguinte forma: 42
tradutores, 83 projetores e 195 agitadores. Mais uma vez, podemos nos deter um
pouco nas definicbes realizadas por alguns membros do férum. Inicialmente, um
membro da equipe administrativa explica em detalhes as razbes que os levaram a
criar o grupo Tradutores (em meados de junho de 2009).

[...] O [Oasis] s6 vai evoluir mais se puder contar com uma boa base de
[traducBes]. Grande parte [das sementes mais antigas ndo séo traduzidas]
em portugués, e parece ndo haver por parte da indUstria vontade firme de
reviver [essas importantes sementes]. [...] Para contornarmos essa
dificuldade resolvemos criar um grupo Unico de [tradutores], recrutado dentre
0os membros que se destacaram na confeccdo de [traducbes], e que tera
status diferenciado, com forum proéprio diretamente ligado a administragao e
com direito a postagens no portal. Ndo ha regras definidas para o
funcionamento do grupo e nem obrigagBes a serem cumpridas; € mais um
reconhecimento pelo que fizeram no passado e a expectativa que venham
continuar fazendo o mesmo no futuro. O convite para pertencer ao novo grupo
sera feito pela administracdo do forum, inicialmente a um grupo seleto de
membros, e futuramente serdo discutidos os critérios para novas admissdes.
O nome do grupo sera Tradutores, muito embora a confeccdo de uma boa
[traducdo] seja muito mais que o simples ato de passar palavras e frases de
outra lingua para o portugués; pois a capacidade de escrever bem em nossa

lingua é essencial. Saudac¢des, Equipe [Oasis] (Grupo: Veteranos / junho de
20009).

E possivel observarmos nesse comunicado oficial da moderacdo alguns
detalhes importantes sobre os membros Tradutores. Inicialmente, vale destacar que
o trabalho de “traducdes das sementes” plantadas na comunidade esta diretamente
relacionado com a arte do cultivo e semeio das preciosas sementes digitais. Apenas
poderemos entrar em mais detelhes sobre essas caracteristicas ap0s nos determos
um pouco mais sobre algumas caracteristicas definidoras da composicdo das
sementes. De todo modo, consideramos valido anteciparmos que todas as sementes
plantadas no O&sis que possuem alguma inscricdo linguistica que ndo seja em

portugués precisam (obrigatoriamente) serem traduzidas.

Assim, alguns membros que se destacaram no processo de traducéo e
dispersdo dessas sementes (desde o inicio do férum em julho de 2006), receberam

(em junho de 2009) esse “status diferenciado”. Tais membros foram recrutrados e
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receberam o convite para participar deste grupo como um reconhecimento “pelo o que
fizeram no passado” e como uma “expectativa que venham continuar fazendo o
mesmo no futuro”. Mesmo que nao haja “regras definidas para o funcionamento do
grupo e nem obrigacdes a serem cumpridas”, fazer parte da equipe de Tradutores
exige certas responsabilidades e compromissos. Isto se torna mais claro ao nos
determos em outro comentéario que tenta definir os Tradutores como membros “no
meio do caminho”. Isto pode ser melhor compreendido quando salientamos que tais
membros possuem “férum proprio diretamente ligado a administracdo e com direito a
postagens no portal” e que rotineiramente “sdo convidados a participar de algumas
discussdes internas”. Nesse sentido, o tal “meio do caminho” pode ser interpretado
COMO 0S Passos ao acesso aos grupos que compdem a alta cupula administrativa da
comunidade.

Tradutores estéo ali no meio do caminho. De vez em quando sédo convidados

a participar de algumas discussdes internas. Sem querer puxar a brasa pra

nossa sardinha, também é justo, pois traduzir d4 um trabalho danado. (Grupo:
Moderadores [Tradutores a época] / janeiro de 2010).

Logo abaixo dos Tradutores, podemos notar outra categoria especial de
membros: sdo os chamados “Projetores”. Tais membros séo reconhecidos por uma
cor que é denominada bege, dourado, laranja ou “cor de Balthazar quando foge”.
Destacamos que — assim como no caso dos grupos Conselheiros, Tradutores e
Agitadores — 0s Projetores se constitui como um grupo criado posteriormente a criagao
do forum (em julho de 2006), sendo o grupo Conselheiros o mais recente a ser criado
(em agosto de 2009). De acordo com 0 QUADRO 03, podemos reparar cCOmo esses
grupos citados possuem essa importante caracteristica em comum: eles sdo grupos
que possuem uma influéncia de consagracdo na comunidade, j& que foram criados
apos o surgimento do férum para estimular a participacdo de membros baseados nas
performatividades de cada pessoa. Isso diferencia tais grupos de outros que ja
existiam desde o inicio do forum (como Controller, Veteranos, Moderadores e
Membros). Assim, ao observamos 0s grupos em relacdo as suas datas de criagdes,
nos veremos claramente como tais marcadores de privilégios seguem uma especifica
l6gica de performatividades que demarcam momentos especificos de usos do férum

Oasis.



QUADRO 03: Data da criacdo dos grupos do Oasis

Grupo Data de criacdo do grupo
Controller Julho de 2006
Veteranos Julho de 2006
Moderadores Julho de 2006

Conselheiros

Agosto de 2009

Tradutores Junho de 2009
Projetores Agosto de 2008
Agitadores Julho de 2008
Membros Julho de 2006
Visitantes Julho de 2006
Banidos Julho de 2006
Em Validag&o Julho de 2006
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Fonte: Pesquisa direta do autor. Outubro de 2015.

Um dos membros Projetores faz uma breve descricdo das caracteristicas

de seu grupo, criado em agosto de 2008 (dois anos ap0s a criacao do Oasis).

O grupo Projetores seréa criado para os membros mais ativos do férum, com
relacdo a postagem de [sementes]. Critérios para fazer parte do grupo
Projetores:

- Postar torrents exclusivos
- Postar [traducBes] exclusivas
- Qualidade das [traducdes]

- Qualidade das postagens, com base no tutorial: Como Criar Um Post
Organizado

- Ter um nimero razoavel de postagens

(Grupo: Projetores / agosto de 2008).

Como vimos no inicio deste capitulo, qualquer ato de enunciacdo
comunicativo (publico ou privado) feito na comunidade é chamado “postagem” e o
resultado desse ato de expressao € chamado “post”. As postagens publicas realizadas
no forum séo contabilizadas e seu conteudo analisado pela equipe administrativa. As
postagens podem incluir as acdes mais diversas, ja que literalmente qualquer ato

comunicativo é chamado de postagem. Nesse sentido, quando uma pessoa agradece
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uma semente recebida, ou quando comenta no “Tépico Futebolistico” as ultimas
noticias do “Campeonato Brasileiro de Futebol’, ou quando compartilha uma preciosa
e rara semente com a comunidade, ela esta realizando uma “postagem” e criando um
post. Cada postagem é essencialmente atrelada a um membro, ja que a comunidade
veda o anonimato. Nao ha limites de caracteres para resumir uma postagem, ja que
ela pode ser muita coisa: uma Unica palavra (ou uma unica letra), um emoticon, um
GIF, uma imagem; ou, seguindo nas mesmas dire¢cdes, uma postagem pode englobar
0s mais diversos signos sensoriais, pois ela pode conter arquivos anexados, conteudo

sonoro (ou mesmo audiovisual), além das valiosas sementes digitais.

Nesse momento, ndo sera possivel entrarmos em maiores detalhes sobre
as caracteristicas essenciais das diferencas que singularizam cada postagem, mas
julgamos necessario estarmos cientes de que a “qualidade das postagens” realizadas
pelos membros é expressa através dos conteldos que essas postagens carregam. E
no topo hierarquico dessas classificagcbes encontramos as preciosas “sementes
digitais”. Assim, os membros dos grupos Projetores e Tradutores sdo pessoas que
conquistaram tais posi¢cdes de prestigio como uma forma de reconhecimento pelas
sementes plantadas no Oasis. Como pudemos notar no comentario anterior, membros
do grupo “Projetores” se destacaram, em suma, por “projetar” (no sentido de
compartilhar, apresentar, divulgar, oferecer) na comunidade as tais sementes. Como
€ possivel observar, o grupo Projetores foi criado como uma forma de distinguir “os

membros mais ativos do forum, com relacédo a postagem de [sementes]”.

E notdrio que, no Oasis, aqueles que carregam as preciosas sementes se
tornam membros distintos, honrados, através de um jogo complexo de constituicdo
das diferencas e perpetuacéo dos graus de hierarquias em tais “sujeitos residuais”.
Como vimos, aquilo que sobra dessas identidades borradas se insere em um
aberrante e obscuro jogo de hierarquiza¢cdes simbolicas (que apenas teremos
condicdes de mergulhar mais a frente). De todo modo, toda essa discussao pode se
tornar mais clara ao nos adentrarmos com um pouco mais de atencdo nos discursos
desses membros ao serem “promovidos” ao seleto grupo Projetores?®:

Estou viajando (passeando) e recebi no meu email alertas no Novas

Mensagens no [O&sis]. Entrei na fila do computador daqui do Hotel, e
acessando o [Oasis], para minha surpresa, vi que fora promovido a Projetor.

26 Apenas 83 pessoas, na ultima consulta realizada pelo autor em meados de novembro de 2015.
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Fiquei roxo , mas de alegria, que se alguém me visse iria pensar que eu era
um novo Agitador, daqueles roxinhos. Mas ndo ! Tinha virado Laranja, como
diz a nossa querida [cita nick do Membro], a Roxinha premiada. Eu disse na
MP [mensagem pessoal] onde o [Veterano] comunicou a promocédo, que eu
daria tudo de "si" para fazer jus as novas func¢des. Mas na verdade, sempre
me repito, por mais que a gente dé tudo de "si", ainda fica devendo muito a
esse espaco fantastico. Por mais que nos dediquemos, sabemos e sentimos
gue retiramos muito mais daqui do que podemos colocar. Que estamos
devendo. E esse sentimento de divida é que me motiva, e acredito que a
muitos outros, a continuar aprendendo mais, pesquisando mais, para
colaborar melhor com o grupo que constréi o [Oasis]. [...] Obrigado a outros
tantos que prestigiam meus posts , sempre me incentivando a produzir mais,
mesmo quando fico meiputo [com o baixo interesse pelas boas sementes]
(Grupo: Projetores / abril de 2011 / grifos nossos).

eita, "begei"! tenho um carinho e apreco enorme pelo [O&sis] e por toda a
galera que faz a maquina funcionar. desde que descobri o [Oésis] encontrei
um verdadeiro sentido pro uso da internet, e sempre enriquecendo minha
grande paix&o. comecei devagar, pra ndo dizer no anonimato, mas sempre
fiz o minimo pedido pelo forum, semeei, ja que minha consciéncia, nao
permitia ser diferente. o que pude fazer, ap0s tanto tempo extasiado nos
becos do [Oasis] e com condi¢des técnicas agora, foi comegar uma jornada
de contribuicdo e trazer coisas boas para o forum. sé tenho que agradecer.
ndo tem incentivo melhor. muito obrigado a todos (Grupo: Membros
[Projetores a época] / agosto de 2008 / grifos nossos).

Na medida do possivel e no maximo que puder, vou continuar colaborando
Ccom nosso oasis. Muito obrigado pelo crédito concedido ao pessimista aqui
Abracéo! (Grupo: Projetores / agosto de 2008 / grifos nossos).

Como podemos notar, tais relatos sdo importantes porque, além de
revelarem algumas caracteristicas essenciais que singularizam membros do grupo
Projetores, eles podem também serem lidos como verdadeiras mensagens de
louvagédo a comunidade. Isto em decorréncia de um ponto em especial jA comentado:
aguilo que os membros Projetores “projetam” de mais valor €, em ultima instancia, o

objeto de culto mais importante da comunidade. Nas palavras de tais membros, ser

um Projetor € um titulo honorifico bastante especial, e tal “promoc¢ao”, “incentivo” ou
“crédito concedido” termina por revelar algumas responsabilidades aqueles que

carregam tais “créditos”.

que isso. virei PROJETOR! s6 agora que vi, estou emocionado hehehe!l!
fudeu... era livre, leve e solto, agora tenho responsabilidades. frequentarei a
corregedoria geral do [Oasis] para aprovacao de [sementes “suspeitas],
organizarei [mostra de sementes] por toda Nordheim Westfalen e tentarei
contribuir ainda mais com o melhor Féorum do Universo paralelo. agradeco
demais a confianca e o incentivo. ganhei o dia! abraco a todos inclusive no
decorrer da semana, trarei mais um presentinho para a gente. bora continuar
'projetando’.....muhauahuahuahauahauhauah (risada maligna) xero e grande
abraco a todos" (Grupo: Membros [Projetores a época] / setembro de 2008 /
grifos nossos).
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Bom, fiquei sabendo que me tornei membro do grupo de projetores pelo
comentario da [cita nick da pessoa], no meu perfil. Em seguida, recebi uma
MP [mensagem pessoal] do [Veterano], confirmando. Confesso que fiquei
muitissimo surpreso e contente, e entendo a escolha ndo apenas como um
reconhecimento, mas, ao mesmo tempo, como uma responsabilidade! Enfim,
agradeco muito a todos e espero poder seguir contribuindo com esta casa!
[...] (Grupo: Tradutores [Projetores a época] / fevereiro de 2011 / grifos
Nossos).

E as responsabilidades estdo estritamente associada com a “divida de
gratiddo” que possuem com o Od&sis. Em outras palavras, essa “promocdo” se
apresenta como um “incentivo” para que tais membros continuem suas jornadas de
contribuicbes de postagens que visem o compartihamento das “boas sementes”
(entendidas como preciosas joias). Reparemos nessa troca de mensagens publicas
de dois membros. No ponto de vista de um deles, o seu “maior prazer é encontrar
[sementes] em outros lugares” e compartilhar no Oasis, apesar do “trabalhdo que
geralmente da” (como pode ser observado no segundo comentario logo abaixo). E é
exatamente essa a caracteristica principal que singulariza um membro do grupo
Projetores: sua capacidade refinada de oferecer (de forma adequada) aquilo que a
comunidade mais preza. E o oferecimento de tais sementes nao pode ser de qualquer
forma, mas baseado em um “Manual de Regras” que explica em detalhes como criar
um post organizado. Lembremos que os critérios elencados anteriormente para fazer
parte deste grupo perpassam a capacidade dessas pessoas de realizar um bom
volume de postagens, assim como sao levadas em conta a qualidades dessas
postagens.

PESSOA A: Estou até com vergonha.. Os demais colegas projetores
agradeceram a honraria concedida com belos e articulados discursos
enquanto eu limitei-me a um singelo e prosaico "valeu!" Foi mal, aé! Tentando
remediar o irremediavel, gostaria de agradecer a equipe [Oasis] pelo voto de
confianca e pelo reconhecimento. E dizer que a maior contribuicdo deste
férum - pelo menos para mim - ndo é tanto a de propiciar 0 acesso a tantas
preciosidades [...], mas, sobretudo, a de nos ensinar o prazer de compartilhar.
no comeco, o grande prazer era descobrir que [aquela semente] que
procurava ha séculos estava aqui, tdo perto. Hoje, 0 maior prazer é encontrar

[sementes] em outros lugares e trazer pra ca. Valeu! (Grupo: Moderadores
[Projetores a época] / agosto de 2008 / grifos nossos).

PESSOA B: [...] E o prazer de trazer pra ca uma coisa que nos € especial
ultrapassa em muito o trabalhdo que geralmente da. Meus parabéns aos
escolhidos do novo grupo. Mais e melhores j6ias para 0 nosso oasis (Grupo:
Tradutores / agosto de 2008).
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Nos termos relacionados a concessao de “poderes especiais” ou a criacao
de uma zona de privilégios, os Projetores estdo diversos passo