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Elas um dia a Hesiodo ensinaram belo canto

quando pastoreava ovelhas ao pé do Hélicon divino.

Esta palavra primeiro disseram-me as Deusas

Musas olimpiades, virgens de Zeus porta-égide:

“Pastores agrestes, vis infimias e ventres so,

sabemos muitas mentiras dizer simeis aos fatos

e sabemos, se queremos, dar a ouvir revelagoes”.

Assim falaram as virgens do grande Zeus veridicas,

Por cetro deram-me um ramo, a um loureiro vicoso

Colhendo-o admiravel, e inspiraram-me um canto

Divino para que eu glorie o futuro e o passado,

Impeliram-se a hinear o ser dos venturosos sempre vivos

E a elas primeiro e por tltimo sempre cantar.

Mas por que me vem isto de carvalho e de pedra?
(HESIODO, Teogonia, vv. 22-35)



RESUMO

A possibilidade de ensino de uma lingua cldssica como o grego antigo constitui-se como uma
experiéncia inica de popularizacdo da cultura classica. A gamificac@o ainda ¢ uma metodologia
de baixa utilizagc@o para o ensino de letras cldssicas no mundo inteiro, no Brasil ainda ndo ha
registro de nenhum e-jogos desenvolvidos para este fim educativo que se utilizem de
plataformas de facil acesso e que utilizem o cordel como instrumento de mediagao e promog¢ao
da aprendizagem. O grande nimero de especificidades na gramética e na sintaxe grega clédssica
¢ um dos maiores desafios para o processo ensino-aprendizado do idioma. Muitas vezes os
métodos mnemoOnicos — muito massantes € um tanto quanto infantilizantes — e o excesso de
tabelas desinenciais tornam o aprendizado sacal e o ensino um processo meramente repetitivo.
Diante deste riquissimo contexto, surgem perguntas fundamentais que norteiam a presente
pesquisa: como os docentes brasileiros tém articulado a necessidade de problematizacdo da
cultura classica? Existem diferencas no modo como docentes das areas de Linguagens e suas
tecnologias e Ciéncias Humanas utilizam-se das tecnologias educacionais para abordar a
tradicao clédssica? De que modo as novas tecnologias educacionais t€ém beneficiado o ensino de
cultura cléssica de acordo com as experiéncias j4 registradas na literatura cientifica? Diante do
presente estado de coisas, o presente trabalho teve como objetivo geral a avaliacdo da
usabilidade de um site desenvolvido para promog¢do de sequéncias diddticas que constituissem
uma estratégia pedagdgica vidvel para o letramento em grego cldssico, bem como a
popularizacdo da cultura cldssica em geral. Trata-se de uma pesquisa-acao exploratéria e com
abordagem qualitativa. Realizou-se a pesquisa entre janeiro de 2024 e fevereiro de 2024, com
o proposito de elaborar e avaliar a usabilidade de um recurso educativo e didatico que auxilie o
ensino de grego a partir de cordéis. Para avaliar a usabilidade da plataforma pedagdgica que foi
desenvolvida fez-se uso do SUS (System Usability Scale Chegou-se a resultados de altissima
usabilidade, por meio de cdlculos utilizando-se o escore SUS, o que habilita o Produto
Educacional tanto para ampliacdo de conteido como para seu uso imediato em ambientes
educacionais. Numa perspectiva futura as traducdes e atividades derivas do uso do Produto

Educacional serdao divulgadas por meio de um ebook acessivel gratuitamente de modo online.

Palavras-chave: usabilidade; cultura classica; sequéncias didéticas; cordel; jogos digitais.



ABSTRACT

The possibility of teaching a classical language such as ancient Greek constitutes a unique
experience in popularizing classical culture. Gamification is still a low-use methodology for
teaching classical letters around the world, in Brazil there is still no record of any e-games
developed for this educational purpose that use easily accessible platforms and that use cordel
as an instrument mediation and promotion of learning. The large number of specificities in
classical Greek grammar and syntax is one of the biggest challenges for the language teaching-
learning process. Oftentimes, mnemonic methods — very overwhelming and somewhat
infantilizing — and the excess of ending tables make sacal learning and teaching a merely
repetitive process. Given this very rich context, fundamental questions arise that guide this
research: how have Brazilian teachers articulated the need to problematize classical culture?
Are there differences in the way teachers in the areas of Languages and its technologies and
Human Sciences use educational technologies to approach the classical tradition? How have
new educational technologies benefited the teaching of classical culture according to
experiences already recorded in scientific literature? Given the current state of affairs, the
general objective of this work was to evaluate the usability of a website developed to promote
didactic sequences that constituted a viable pedagogical strategy for literacy in classical Greek,
as well as the popularization of classical culture in general. This is an ethnographic, descriptive
study with a qualitative approach. The research was carried out between January 2024 and
February 2024, with the purpose of developing and evaluating the usability of an educational
and teaching resource that helps teaching Greek using strings. To evaluate the usability of the
pedagogical platform that was developed, the SUS (System Usability Scale) was used. Very
high usability results were achieved, through calculations using the SUS score, which enables
the Educational Product both to expand content and for its immediate use in educational
environments. In a future perspective, translations and activities derived from the use of the

Educational Product will be disseminated through an ebook accessible free of charge online.

Keywords: usability; classical culture; didactic sequences; cordel; digital games.
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1 INTRODUCAO

Boa parte da fortuna literdria que a tradi¢do nos relegou estd relacionada a comédia
antiga — muito por sua natureza popular (SANTOS, 2021; BONIFACIO, 2014). Conforme
Aratjo (2007, p.164) os cordéis sdo por natureza objetos artisticos vinculados ao universo da
comédia e a cultura popular. Como afirma, ainda que em tom biografico, o literato brasileiro

Ariano Suassuna:

Queria fazer um teatro que expressasse meu pais e meu povo. Af me vi, muito
naturalmente, diante do folheto de cordel, essa expressdo extraordindria que o povo
brasileiro criou e que € o tinico espaco cultural onde o povo brasileiro se expressou
sem intervencgdes nem deformacgdes que lhe viessem de cima ou de fora. O folheto de
cordel € um universo extraordindrio. (SUASSUNA, 2001, p. 04)

Desta forma, o cordel torna-se uma opcdo extremamente vidvel para propostas de
traducdo, estudo e popularizagdo das comédias antigas (VIEIRA, 2020). Tal afirmag¢do pode ser

corroborada a partir do que discute Alvarez:

(1) a literatura de cordel, de matriz popular desde sua origem, mantém o recurso da
rima como marca definidora, apoiando-se num verso de sete silabas bastante regular;
e (2) as mais populares e recorrentes “rinhas de rap” contemporaneas se fundamentam
num tipo de verso que, embora improvisado, é rimado e muito ritmado. Algo me leva
a crer que se o “teatro de Plauto”, popular e musical, surgisse hoje, ele conteria muitas
marcas desse improviso rimado das batalhas de MCs e muito do folclore cotidiano da
literatura de cordel em rimas; ou seja, seria um teatro baseado na rima, no ritmo e na
musica. (ALVAREZ, 2019, p.118)

Como fica evidente a partir destas referéncias tedéricas fundamentais, uma das
melhores op¢des de traducao das pecas teatrais da comédia grega seria a apropriacao de formas
literdrias contemporaneas que dialoguem diretamente com o grande publico — finalidade
precipua deste estrato artistico em especifico ndo apenas no mundo cldssico, mas ainda hoje
também.

Entdo, tanto as disputas de rap do espago urbano quanto as emboladas dos
repentistas e/ou cordelistas no universo rural, sdo formas privilegiadas de registrar na
contemporaneidade o espirito — simultaneamente — agdnico e critico, para nao definir como
jocoso, da comédia antiga.

O uso de tecnologias educacionais € comunicacionais — como chats, féruns,

plataformas de criagdo de objetos artisticos colaborativamente, etc — serd fundamental para a
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articulacdo de uma proposta metodoldgica que esteja alinhada aos desafios da sociedade pds-
pandemia de COVID-19.

O ensino de Letras Vernaculas € objeto de varias formas de preconceito,
especialmente aqueles que dizem respeito a sua relevancia para a sociedade contemporanea, a
pesquisa de Souza et al (2020) € um texto atual e relevante para discussdo e mapeamento deste
tipo de preconceito linguistico-educacional. Diante deste tipo de questdo, a presente pesquisa
encara o desafio de romper com os estigmas negativos, e propor formas alternativas, atualizadas
e significativas ao contexto regional, para o ensino de grego cléssico.

Ao apropriar-se da literatura de cordel, locus privilegiado de registro da
regionalidade nordestina, a presente pesquisa faz uso de uma abordagem disruptiva, na qual o
estranhamento com a lingua grega € enfrentado com a estrutura comica e simples.

O mundo contemporaneo € inegavelmente herdeiro da tradi¢do cldssica. Desta
forma, nossas instituicdes — politicas, sociais, educacionais — sdo desdobramentos das
contribuicdes de povos e civilizagcdes que ao longo de milénios desenvolveram seus saberes,
poderes e valores. Como afirma Pereira (2020), um olhar investigativo para o passado auxilia-
nos a compreender com maior clareza as causas que nos trouxeram a este presente.

Se direcionarmos nosso olhar mais especificamente para o Brasil, a importancia do
reconhecimento da presenca do legado cldssico no nosso processo formativo como nacgdo
demonstra-se tanto imprescindivel como complexo, pois nosso passado estd intrinsecamente
ligado a histéria dos povos tradicionais amerindios, as contribuicdes das nacdes afro-
diaspdricas e aos valores indo-europeus.

Sobre esta questao de nossa inquestiondvel heranga cultura, e portanto, a0 nosso
passado, afirma-nos Viveiros de Castro, nao s6 apontando para essa hereditariedade, mas como

também ja problematizando-a:

Nossa ideia corrente de cultura projeta uma paisagem antropoldgica povoada de
estatuas de méarmore, ndo de murta: museu cldssico antes que jardim barroco.
Entendemos que toda sociedade tende a perseverar no seu proprio ser, e que a cultura
e a forma reflexiva deste ser; pensamos que e necessario uma pressdo violenta,
maciga, para que ela se deforme e transforme. Mas, sobretudo, cremos que o ser de
uma sociedade e seu perseverar: a memoria e a tradicdo sdo o marmore identitario de
que ¢é feita a cultura. Estimamos, por fim, que, uma vez convertidas em outras que si
mesmas, as sociedades que perderam sua tradicao ndo t€m volta. Ndo hé retroceder, a
forma anterior foi ferida de morte; o maximo que se pode esperar e a emergéncia de
um simulacro inauténtico de memoria, onde a 'etnicidade’ € a ma consciéncia
partilham o espago da cultura extinta. (VIVEIROS DE CASTRO, 2002, P.195)
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Compreende-se assim que o conceito de “cultura classica” que a presente pesquisa
utiliza, realiza o necessdrio movimento de extrapolacdo de uma limitada perspectiva
eurocentrada, alinhando-se assim a uma perspectiva decolonial do pensamento na Educacao
Bisica que j se encontra problematizada em autores como MOERBECK (2021), CORREA E
SOUZA (2021) e BRAZAO (2018).

2 JUSTIFICATIVA

Diante do presente estado de coisas, o presente trabalho tem como objetivo geral o
desenvolvimento de sequéncias diddticas que constituam uma estratégia pedagdgica vidvel para
o letramento em grego cldssico, bem como a popularizacdo da cultura cldssica em geral, que
sejam divulgadas por meio de um ebook acessivel de modo online.

O percurso até este objetivo geral é constituido por etapas de fundamentacdo
tedrica, validacdo metodoldgica e pré-testagens com grupos focais. O suporte tedrico central
para a discussdo das sequéncias didéticas € derivado do conjunto de pesquisas de Joaquim Dolz
& Bernard Schneuwly sobre o tema. J4 quanto aos processos de popularizacido de grego antigo
e cultura cldssico os referenciais sio os trabalhos de Ana Maria César Pompeu e Edson Reis
Meira.

No primeiro capitulo desta dissertagdo pretende-se discutir sobre o estado da arte
com relacdo as pesquisas interseccionais de tecnologia educacional e cultura cldssica. Realizou-
se, para este fim, uma revisdo do estado da arte com a finalidade de rastrear os trabalhos,
divulgados em lingua inglesa, que associem o uso de tecnologias comunicacionais e
metodologias ativas para o ensino de linguas e cultura cldssica.

Ja no segundo capitulo apresenta-se os suportes tedricos para fundamentar a opgao
pelo trabalho com sequéncias diddticas, bem como com a estratégia de tradu¢do em lingua
popular — no nosso caso em cearenses, isto €, numa opcao por utilizar uma variante popular da
lingua portuguesa; em termos linguisticos, quase que se entendendo apresentando como um
dialeto do portugués associado a populacdo sertaneja cearense.

O terceiro capitulo, que ndo estard apresentado neste momento da pesquisa, mas
apenas estruturado, apresentard o desenho do curso de letramento e popularizacdo do grego
classico que serd ministrado como curso de extensdo aberto ao publico em geral, mas com foco

em jovens universitarios do sertdo do Crateus-CE.
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Os resultados preliminares de uma pré-testagem ja realizada serdo apresentados
neste trabalho a guisa de ilustracdo de onde pretende-se chegar com as sequéncias didéticas
provisoriamente desenvolvidas.

Com o objetivo de qualificar a pertinéncia da presente pesquisa, foram consultados
outros trabalhos ja realizados sobre o ensino de grego cldssico em articulagdo com aspectos
regionais das culturas locais. Constatou-se, apés um conjunto de sucessivas pesquisas, que 0s
poucos trabalhos existentes apenas tangenciam as tematicas elegidas para esta investigacdo em
particular, e assim demonstrar-se-d4 o ineditismo desta investigacdo académica que ora se
concebe, especificamente.

Em Mapeando o uso de Jogos para o Ensino de Arte-Educacdo: uma Revisdo
Sistemdtica de Literatura e Pesquisa Netnogrdfica, Laureano, Bernardi e Cordenonsi (2020)
discutem sobre trabalhos que investigam a interface gamificacdo e ensino de arte-educacdo.
Apesar da aproximacdo conceitual com a temadtica da cultura cléssica, a revisdo sistematica
empreendida por estes pesquisadores aborda a arte-educacdo em toda sua variedade conceitual
e histdrica.

Ja da Silva e Bottentuit Junior (2017) realizaram uma revisao sistematica de
literatura, tomando como universo de investigacdo dissertacdes de mestrados que discutem as
praticas de multiletramentos, gamificacdo e o ensino de linguas estrangeiras. Como pode-se
inferir, a investigacdo destes autores é muito abrangente, desta forma, diferente do objetivo
desta pesquisa que se centra nos estudos de cultura e linguas cléssicas.

Por sua vez, Silva et al (2017) avaliam 102 jogos educacionais desenvolvidos para
o ensino de histéria no Ensino Médio. Mais uma vez pode-se demonstrar a diferenciacao da
revisao sistemdtica proposta por aqueles autores — cuja finalidade € a anélise da gamificac¢do do
ensino de histéria em todas as épocas e esta que tem como objeto exclusivamente a antiguidade.

Pode-se ainda citar Mattar, Souza e Beduschi (2017) que desenvolveram uma
importante pesquisa analitica, centrando-se no universo das boas praticas relacionadas aos
designers de jogos — inclusive alguns para o ensino de histdria antiga. Entretanto, a colaboracao
dos investigadores € direcionada para uma avaliacdo do impacto do uso destes jogos para a
disciplina de Metodologia Cientifica.

Por fim, apresenta-se ainda a colaboracdao académica de Barbosa, Burlamaqui e
Burlamaqui (2021) na qual os pesquisadores apresentam os resultados de suas andlises sobre as

ofertas formativas para docentes no campo da constru¢do de jogos educacionais. Mais uma vez,
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€ necessdrio destacar que o trabalho dos autores, diferente daquilo que se pretende demonstrar
nesta pesquisa, tem como objeto o problema da formagdo de professores num computo geral.

O diferencial da presente proposta investigativa com relagdo aos trabalhos
relacionados aqui citados deve ser apresentado a partir de um conjunto especifico de
caracteristicas do projeto. Em primeiro lugar, ele € tinico quanto a perspectiva metodolégica
que associa ensino e popularizacio de grego antigo e o género cordel.

Outra caracteristica especifica da presente pesquisa € sua natureza colaborativa,
onde os educandos sdo convidados a construir em grupo e em experiéncias on line seus cordéis
oriundos das traducdes propostas. A ferramenta spaces — que € um aplicativo de conversas on
line (chat) — foi agregada ao site para funcionar na modalidade de grupo fechado de
participantes, esta demonstrou-se extremamente util para o desenvolvimento das atividades
propostas.

O advento da gamificacdo como estratégia didatico-pedagdgica na educagdo tem-
se demonstrado como um importante elemento de potencializacdo da aprendizagem,
especialmente entre educandos que sdo nativos digitais. Segundo Leffa (2020, p.3) uma das
vantagens deste tipo de abordagem € um maior engajamento dos educandos nas atividades
propostas, sendo estes motivados pela légica do desafio.

Na perspectiva do educador, a gamificacdo auxilia o processo de formagao de
autonomia dos educandos, permitindo assim uma aprendizagem horizontalizada, de multiplas
fontes, impossibilitando um modelo verticalizado e focado exclusivamente no saber docente.
Diante disso, Corréa (2018, p.35) ressalta “a importancia do desenvolvimento da autonomia,
das estratégias de pensamento critico, das escolhas e da combinac¢do de vdarios modos de
aprendizagem” a partir do uso de jogos digitais.

Por sua vez, o ensino de cultura classica, especialmente aquele desenvolvido
durante a Educacdo Bésica, tem como finalidade precipua, de acordo com a BNCC (2021,
p-417), a colaboracdo direta na formacgao de cidadaos capazes de articular o universo cultural
greco-romano com as tradi¢cdes de outros nagdes e povos que constituem a matriz étnica
brasileira.

Discutindo a importancia do debate sobre a cultura cldssica na educacio bésica,

SOUZA et al afirma que:

Nesse sentido, pode-se considerar que tais afirmacdes abrem caminho para o estudo
dos cléssicos na escola, e é isso o que desejamos para trabalhos futuros. E importante
que outros pesquisadores levem os cldssicos para as escolas e rompam com a visao
tradicionalista e preconceituosa que imagina que certos conteidos ndo devem ser de
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conhecimento de jovens, principalmente daqueles que vivem nas periferias (SOUZA
et al, 2020, p.18).

Diante da relevancia destas duas temadticas, como se empreendeu demonstrar
introdutoriamente — a gamificacdo e o ensino de cultura cldssica —, tratar das possiveis causas
e consequéncias de conexdes sobre ambas, assim como as repercussdes das multiplas
intercessoes, torna-se uma tarefa de notdavel valor para os estudos sobre educacdo e tecnologia
na contemporaneidade.

A despeito da evidente justificabilidade das investigacdes sobre os processos de
gamificacdo do ensino de cultura classica, existem pouquissimas pesquisas em lingua
portuguesa que se debrucam sobre esta articulagdo tedrico-pratica. A razdo para tal vacuo
heuristico deve-se a uma persistente carga de preconceitos que procura desqualificar uma
aproximacao tanto contemporanea quanto tecnolégica da Antiguidade Classica (KORMIKIARI

e PORTO, 2019).

3 OBJETIVOS

3.1 Objetivo Geral

Avaliar a usabilidade de um site desenvolvido para conter sequéncias didaticas que
se constituam como uma estratégia pedagdgica vidvel para o letramento em grego cldssico, bem
como a popularizagdo da cultura cldssica em geral, por meio de cordéis criados a partir da
traducdo da lingua cldssica para o cearens€s e que, numa perspectiva de continuidade como

trabalho futuro, serdo divulgados por meio de um ebook.

3.2  Objetivos Especificos

e Avaliar a usabilidade de um site desenvolvido para conter sequéncias didéticas para
o ensino e popularizacdo de Grego e Cultura Cldssica por meio de traducdes que
aproximem o texto antigo da literatura de cordel;

e Desenvolver as sequéncias didéticas para o letramento de grego cldssico associado

a cultura popular disponibilizadas num site desenvolvido para tal finalidade;
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Validar com licenciandos do curso de pedagogia da Universidade Estadual do Ceard
em Crateus, a usabilidade da plataforma desenvolvida, capturando a percep¢ao dos
usudrios e medindo a facilidade de uso e a eficdcia da ferramenta em cumprir seus

objetivos.
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4 DA SUBALTERNIDADE CULTURAL AO LUGAR DE FALA DO SERTANEJO
ATRAVES DO CEARENSES

A subalternidade € a condicdo em que a absoluta maioria dos sujeitos vive na
sociedade indiana, a qual ainda carrega fortes marcas do sistema social de castas — o qual dividia
os individuos, segundo critérios tradicionais relacionados a religiosidade, de forma rigida e
preconceituosa.

O subalterno, neste contexto social, € todo aquele que vive uma relagao de opressao,
sileciamento e invisibilizagdo. Uma compreensdo apressada da realidade histérica pode induzir
a conclusdao de que, contemporaneamente, essas caracteristicas marcantes do passado da
sociedade indiana ndo possuem qualquer relevancia no presente.

Entretanto, é exatamente contra essa apreensdo ingénua da realidade que Spivak
denuncia as formas contemporaneas de opressdo dos corpos/sujeitos depotencializados da
sociedade. Pobres, mulheres, ndo-europeus, continuam sendo subalternizados nesta sociedade
que se julga disruptiva com toda a tradi¢do.

Na verdade, como afirma a autora, as formas de opressdo econdmica, controle
social e construcdo cultural, readaptaram-se para manter, através de novos dispositivos de
poder, a diversas maneiras de violéncia — fisica, simbdlica, estrutural — contra os mais frageis.

Spivak propde entdo uma releitura da histéria indiana como método para uma nova
forma de analisar a toda a histéria dos inumeros povos colonizados. Assim como a luta pelos
direitos das mulheres indianas ndo pode ser reduzida a um ato da burocracia colonizadora
britanica, assim também, a maneira de encarar o passado de todos aqueles que foram invadidos,
violentados, pilhados e saqueados, pelos europeus precisa ser apresentada a partir dos olhares
daqueles que historicamente tiveram suas trajetorias apagadas.

Educacdo e tecnologia € um bindmio inseparavel; dito de outra forma, os processos
educacionais sempre estiveram intrinsecamente associados ao desenvolvimento tecnolégico no
curso da histéria das sociedades. Assim, educac@o e tecnologia sdo expressdes genuinas do
espirito de cada tempo, nas mais variadas sociedades.

Sobre essa correlagdo Educagdo-Tecnologia, afirma-nos Bortolazzo:

O conceito de Cultura Digital engloba processos de comunicacdo, aparatos e
dispositivos, espacos e praticas sociais que se encontram atrelados aos usos das
tecnologias digitais. A Cultura Digital carrega a baliza de algo novo e uma
perspectiva, na maioria das vezes, positiva do futuro, emergindo maximas sobre novas

possibilidades e oportunidades educacionais. Trata-se ainda de um poderoso
movimento sobre o progresso tecnolégico, hoje corroborado no intenso consumo de
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produtos, a exemplo de smartphones e tablets. (Bortolazzo, 2020, p. 370)

Faz-se necessdrio esclarecer que esta afirmacdo fundamental ultrapassa a simples
natureza causal daquela relacdo — pois é 6bvio que somente por meio do desenvolvimento de
pesquisas, investigacdes, debates, em resumo, de procedimentos educacionais, faz-se possivel
0 avanco tecnoldgico — e se apresenta sob um prisma instrumental. Ou seja, o aparato
tecnoldgico sempre foi apropriado como ferramenta, instrumento, para potencializar as
estratégias e metodologias educacionais — de modo especial aqueles que, originalmente, ndo
tem seu desenvolvimento associado a temas e/ou objetivos instrucionais.

Apesar de todo conservadorismo que sempre ronda a educacdo — tanto em virtude
de uma ansia de controle e poder, bem como em razdo da desidia de muitos individuos que
atuam em contextos educacionais — ela sempre se apropriou dos produtos do progresso técnico
do mundo, medida esta que no curso da histéria contribuiu para a manuten¢do do status
reaciondrio que circunscreve os ambientes educativos.

Conforme afirma Horkheimer:

O processo de produgdo influencia os homens ndo s6 da maneira direta e atual, tal
como eles o experimentam em seu préprio trabalho, mas também da forma como ele
se situa dentro das instituicdes relativamente fixas, ou seja, daquelas que s6
lentamente se transformam, como a familia, a escola, a igreja, as institui¢cdes de arte
e semelhantes (HORKHEIMER, 2015, p. 180).

Foi assim com a invencdo da escrita — quando paulatinamente migramos de
sociedades centradas na oralidade para um modelo de comunidade em que a escrita tornou-se
o principal vetor educacional —, com o estabelecimento da imprensa — momento em que houve
um crescimento exponencial dos processos educacionais, uma vez que as fontes de
conhecimento e os meios de divulgacdo acadé€mico-culturais tornaram-se mais acessiveis,
havendo uma descentralizacido dos saberes do controle dos grandes centros universitarios —, €
nas ultimas décadas, com as tecnologias de comunicacdo e informacgdo, e seu ferramental —
tedrico e fisico - conexo.

Sobre essa relagdo umbilical entre educacdo e tecnologia o filésofo sul-coreano
Byung-Chul Han defende que:

Cada dispositivo, cada técnica de dominacdo, produz seus proprios objetos de
devocdo, que sdo empregados para a submissdo, materializando e estabilizando a
dominacio. Devoto significa submisso. O smartphone é um objeto digital de devocao.
Mais ainda, é o objeto de devocdo do digital por exceléncia. Como aparato de
subjetivacdo, funciona como o rosdrio, e a comparagdo pode ser estendida ao seu
manuseio. Ambos envolvem autocontrole e exame de si. A dominagdo aumenta sua
eficiéncia na medida em que delega a vigilancia a cada um dos individuos. O curtir €
o amém digital. Quando clicamos nele, subordinamo-nos ao contexto de dominagdo.
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O smartphone ndo é apenas um aparelho de monitoramento eficaz, mas também um
confessiondrio mével. O Facebook € a igreja ou a sinagoga (que literalmente significa
<<assembleia>>) do digital. (HAN, 2018, p. 24 e 25).

Deste modo, a sala de aula sempre foi um ambiente marcadamente tecnolégico —
repleto de expressdes da técnica e da ciéncia de cada época. E partindo desta premissa
fundamental que se inferem algumas questdes que ndo parecem tdo evidentes, mas que tem
repercussdes muito sérias para a relacio entre educagdo e tecnologia, sendo uma destas, a que
se segue: se os dispositivos tecnoldgicos carregam a marca do seu tempo, as TIC’s sdo
expressdo das injusticas sociais, das assimetrias econdmicas, e/ou das vdrias formas de
violéncias contras minorias no nosso tempo?

Nesta pesquisa assume-se que a resposta a essa dificil questio &,
inquestionavelmente, sim! Isto €, as tecnologias de informac¢do e comunica¢cdo —mesmo aquelas
associadas a educacdo, sdo marcadamente expressoes das disputas de poder em cada sociedade.

Em razdo do enorme universo que envolve a intercessdo Educacdo e Tecnologia,
nesta pesquisa optou-se pela delimitacdo em um unico tema social a ser analisado: o racismo.
Dito isto, o objetivo geral deste trabalho é demonstrar que uma incorporagdo acritica de
tecnologias informacionais contemporianeas pode colaborar diretamente para o
desenvolvimento de ecossistemas informacionais/educacionais patologicamente associados a
discursos de o6dio, praticas discursivas violentas que, em ultima instancia, viabilizam e
normalizam préticas racistas.

Tem-se nos fildsofos Michel Foucault, Achille Mbembe e Byung-Chul Han as
referéncia principais para desnudar a légica de poder que insere no aparato tecnoldgico
educacional, e em trabalhos como os de Noble (2018), Sandvig (2016), Silva e Aratjo (2020),
que ja discutem de modo relevante a questdo do racismo nos processos tecnoldgico-
educacionais, interlocutores privilegiados.

Nelson Mandela em sua autobiografia, Um longo caminho para a liberdade, afirma
que:

Ninguém nasce a odiar outra pessoa por causa da cor da sua pele, da classe social ou
da religido. As pessoas sdo ensinadas a odiar, mas se conseguem aprender o 6dio
também € possivel ensinar-lhes o amor, porque o amor € mais inerente por natureza
ao coracdo humano do que o seu oposto (MANDELA, 2012, p.1205)

Partindo desse pressuposto socioeducacional bdsico, precisamos reconhecer a
forma perversa e monstruosa como o racismo tem sido assimilado como prética sistémica em
nossa sociedade, a qual atravessa todas as camadas sociais, niveis culturais e espagos

comunitarios.
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O racismo € uma pratica ubiqua e pervasiva na sociedade brasileira, ou seja, esse
tipo de comportamento deploravel pode ser identificado no Brasil por dois vieses diferentes,
contudo, complementares. Primeiro por um recorte temporal que revela o preconceito racial
como um dispositivo de poder presente desde quando os povos origindrios foram violentamente
assassinados e expulsos de seus territorios milenares pelos europeus, bem como desde quando
os diversos povos africanos foram sequestrados, torturados e traficados como mercadorias para
nossas outras terras.

Sobre o racismo estrutural, afirma-nos Almeida:

O racismo constitui todo um complexo imagindrio social que a todo momento é
reforcado pelos meios do sistema educacional. Apés anos vendo telenovelas
brasileiras um individuo vai acabar se convencendo de que tém uma vocagao natural
para o trabalho doméstico, que a personalidade de homens negros oscila
invariavelmente entre criminosos e pessoas profundamente ingénuas (ALMEIDA,
2021, p. 65).

Ja numa perspectiva préxica, de um outro nivel, a discriminagdo étnico-racial estd
presente sub-repticiamente em todos os lugares, instancias de poder, préiticas sociais e
expressoes sociais.

Em virtude deste bindmio — ubiquidade e pervasividade — o racismo emaranhou-se
na comunidade brasileira sob a médscara de uma normaliza¢do. Durante séculos, todo nosso
aparato social — leis, educacgdo, cultura etc. — foi embebecido em dispositivos de poder
excludentes, invisibilizadores e emudecedores das populacdes ndo-brancas.

Deste modo, a identidade racial, assim como todo universo politico-cultural, ndo-
branca constituiu-se historicamente no Brasil como um cruel distintivo comunitério, relegando
tudo o que dizia respeito a esses povos e tradi¢des um nao-lugar.

Como afirma-nos o filsofo camaronés:

Com efeito, em termos foucaultianos, racismo € acima de tudo uma tecnologia
destinada a permitir o exercicio do biopoder, “este velho direito soberano de matar”.
Na economia do biopoder, a funcdo do racismo € regular a distribuicdo da morte e
tornar possiveis as funcdes assassinas do Estado. [...] é “a condi¢do para a
aceitabilidade do fazer morrer” (MBEMBE, 2018, p. 18).

A brasilidade foi elaborada como um produto do grupo étnico-racial dominante, de
tal forma que, a simples origem nao-branca de qualquer pritica, obra/artefato e/ou pessoa
revelava-se como um designativo desqualificante (a vedacao de direito de cidadania expresso

no texto constitucional até 1888), de carater desprezivel (a demonizagdo dos cultos de matriz
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africana) e até criminoso (a capoeira tipificada como pratica delituosa no CPP de 1890,
suscetivel de prisdo e reclusdo de dois a seis meses a seus praticantes).

A subalternidade € a condicdo em que a absoluta maioria dos sujeitos vive nas
sociedades em geral, esta € a tese central da pensadora indiana Gayatri Chakravorty Spivak. A
mesma fala a partir da perspectiva do seu universo comunitdrio, o qual ainda carrega fortes
marcas do sistema social de castas no qual dividia os individuos, segundo critérios tradicionais
relacionados a religiosidade, de forma rigida e preconceituosa.

Por analogia, a condi¢@o das populagdes negras no Brasil, tem sido analisada sob o
mesmo estigma da subalternizacdo das mulheres indianas, como mostra de um perverso

processo de interseccionalidade. Conforme Araujo:

Os negros sdo representados através de esteredtipos negativos, que reafirmam o
imagindrio construido no periodo escravocrata, do negro como classe subalterna.
Esses esteredtipos sao lugares-comuns que ocorrem com a utilizacao dos atores negros
em papéis de servigais nas telenovelas, nos comerciais e nos programas cdmicos (...)
O negro como elemento de diversdo para os brancos, e ndo para si mesmo e seu grupo
étnico (...). (ARAUJO, 2006, p. 71)

O subalterno, neste contexto social, € todo aquele que vive uma relag@o de opressao,
sileciamento e invisibilizagdo. Uma compreensdo apressada da realidade historica pode induzir
a conclusdo de que, contemporaneamente, essas caracteristicas marcantes do passado da
sociedade indiana ndo possuem qualquer relevancia no presente.

Entretanto, é exatamente contra essa apreensdo ingénua da realidade que Spivak
denuncia as formas contemporaneas de opressdo dos corpos/sujeitos depotencializados da
sociedade. Pobres, mulheres, ndo-europeus, continuam sendo subalternizados nesta sociedade
que se julga disruptiva com toda a tradi¢ao.

Na verdade, como afirma a autora, as formas de opressdao econdmica, controle
social e construcdo cultural, readaptaram-se para manter, através de novos dispositivos de
poder, a diversas maneiras de violéncia — fisica, simbolica, estrutural — contra os mais frageis.

Spivak (2010, p.94) utiliza-se da andlise de uma imagem/evento que materializa
essa subalternizacdo, a autoimolacdo das vidvas indianas. Neste ritual que é denominado de
Sati, as mulheres indianas que perdiam seus maridos eram orientadas pela religiosidade hindu
a sacrificarem-se na mesma pira designada para o ritual de cremacgdo de seus maridos.

Os colonizadores ingleses foram os responsaveis pela vedacao deste tipo de ritual,

0 que, mais uma vez, uma consciéncia ingénua ou ignorante, acolhe como um ato de
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benevoléncia, quando na verdade estabeleceu-se mais uma vez como uma forma opressora de
determinac¢do dos sujeitos subalternos.

O que se destaca nessa abordagem é o silenciamento e/ou apagamento dos
individuos subalternizados, aquelas — no caso das vidvas indianas — que sequer foram
reconhecidas em toda uma luta histérica que estabeleceram para a conquista de seus direitos
pessoais.

Apesar deste historico descompasso social — causa primaz de todo abismo
econOmico existente entre as condi¢des de vida das populagdes brancas e a realidade material
inomindvel dos povos nao-brancos no Brasil contemporaneo —, um individuo acritico, usudrio
das mais atualizadas tecnologias informacionais, pode argumentar que tais praticas e seus
nocivos impactos ficaram restritos a uma temporalidade passada distante, ndo sendo mais
necessdrio ou viavel qualquer tipo de reparacdo ou reconhecimento comunitdrio das violéncias
acontecidas no passado. Todavia, ndo € assim que os acontecimentos histéricos, 0s movimentos
sociais ou as ideologias se movimentam no interior de uma determinada coletividade humana.

Dados recentes, dos mais diversos atores e centros cientifico-académicos apontam
para a menor escolaridade, alta mortalidade, baixa representatividade — profissional, artistico e
politica —, das populacdes nao-brancas no Brasil (IPEC, 2023). Na contramao do que um senso
comum rasteiro e preconceituoso poderia argumentar, o aumento da producdo econdmica
nacional dos dltimos cem anos ndo implicou em algum tipo de incremento de bem-estar coletivo
as populacdes nao-brancas no nosso pais.

O avango tecnoldgico constatdvel das ultimas décadas, pode ser um vetor de
multiplicacdo ndo s6 da informacdo e de servigos, mas também de valores e fundamentos
politicos que fundamentam o racismo e a desigualdade social tao evidente no Brasil. Autores

como Silva e Araujo defendem que:

Entender o racismo como fenémeno estruturante das sociedades modernas contribui
para a compreensdo de como as instituicdes e os processos de subjetivacdo sdo
moldados na perspectiva do biopoder. As manifestacdes racistas, a forma como as
instituicdes segregam, a forma como o mercado de trabalho seleciona uns em
detrimento de outros e mesmo a constru¢cdo dos esteredtipos e fendtipos raciais -
cotidianamente reforcados nos meios de comunicacdo - nos apontam para as formas
de funcionamento do racismo. Trazendo a discussdao para perto do cotidiano, é
importante chamarmos a aten¢do para as trés formas de racismo: subjetivo ou
individual, institucional e estrutural. (SILVA e ARAUIJO, 2020, p-S)

O campo tecnoldgico ndo estd imune a prdticas racistas, isso facilmente

constatdvel na invisibilidade ou no silenciamento dos corpos negros. As populacdes negras nao
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estdo representadas nos melhores postos de trabalho da drea de tecnologia, a consequéncia
inevitdvel desta auséncia € o enviesamento do olhar sobre as tradi¢des e producdes ndo-brancas.

A faceta mais perversa dessa distor¢ao é a forma como os corpos e/ou identidades
ndo-brancas tem seu registro nos portfélios digitais de imagens, fotografias e videos —
erotizacao, associagdo ao feio e bizarro, identidade com o conceito de criminoso etc — sdao
algumas dessas formas da discriminacdo étnica nos meios de comunica¢do e informacao
digitais. Sobre essa forma dissimulada de racismo ja existe uma vasta literatura, com énfase nos
trabalhos de Noble (2020) e Chander (2017) que ja tornaram-se referéncia na dentincia das
formas de algoritmizag@o dos preconceitos étnico-raciais.

Como se sabe, os bancos de dados dos buscadores de pesquisa ou das [.A’s ndo sdo
autogerados, na verdade, eles sdo primariamente alimentados por producdes epistémicas
humanas e, somente depois, existe a possibilidade de bricolagem de dados e informagdes para
entdo a producdo de uma segunda geragdo de informacdes que, a principio, pode parecer inédita.

Ora, tendo sua origem numa base exclusivamente humana, € impossivel que nao
seja transmitido aos instrumentos digitais de produg¢do de informagdo toda a carga de
preconceito e discriminac¢do que a humanidade produziu ao longo de milénios. Assim sendo, o
argumento de que as redes socais, as [.A’s ou quaisquer outros dispositivos informacionais sao
isentos de vieses discriminatérios pois este € um tipo de comportamento eminentemente
humano, € falacioso, pois toda base priméria de dados que sdo importados por essas maquinas-
aprendizes € marcado pelas contradi¢des humanas.

Que ja vivemos uma governamentabilidade algoritmica isto ndo € mais uma questao
adiscutir —redes sociais sdo determinantes para o resultado de eleicdes, resta-nos saber o quanto
de democracia ainda existe depois dos vieses e influéncias dos grandes conglomerados digital-
informacionais do mundo; big fechs tem mais influéncia no mercado global do que centenas de
paises, em alguns casos at€ mesmo unificando as economias dessa centena de paises pobres; a
inddstria cultural s6 existe hoje em funcdo do digital, ndo havendo qualquer espaco de
sobrevivéncia para aqueles que intentam uma existéncia fora de alguma bolha.

Como afirma-nos Foucault:

Uma fisica do poder ou um poder que se pensa como a¢do fisica no elemento da
natureza e um poder que se pensa como regulagdo que sé pode se efetuar através de e
apoiando-se na liberdade de cada um, creio que isso af € uma coisa absolutamente
fundamental. Ndo € uma ideologia, néo € propriamente, nao ¢ fundamentalmente, nao

¢é antes de mais nada uma ideologia. E primeiramente e antes de tudo uma tecnologia
de poder, é em todo caso nesse sentido que podemos 1€-lo (FOUCAULT, 2008, p. 64).
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Diante fato, surge uma pergunta que precisa ser respondida com urgéncia: o que
estd sendo feito para combater as formas de violéncia e 6dio que sdo vinculadas e disseminadas
pelos mecanismos de informacao e comunicagido digitais? Estd € uma questdo que transcende a
politica de privacidade das empresas, transborda para problemas éticos e politicos — Até

que ponto € aceitavel a lucratividade a partir do 6dio a quem quer que seja, em especial
a minorias? Qual a legitimidade juridico-moral de uma empresa que permite o livre transito de
dados criminosos — pedofilia, xenofobia, racismo — no seu ambiente virtual? Qual o limite da
liberdade e/ou autonomia de empresas que disseminam mentiras dentro da legislacdo de um
determinado estado nacional?

Se ha uma expressdo que ouvimos a exaustao em dias como os nossos — tempos de
antiintelectualismo e de obscurantismo — ¢ esta: “discurso de 6dio”. Ela ¢ utiliza para tentar
definir todo tipo de linguagem ofensiva, fala preconceituosa, pseudoargumentacao
fundamentada em discriminagdes, que se enunciam contra grupos especificos de nossa
comunidade. Todavia, se analisarmos mais detidamente essa expressdao perceberemos que a
mesma nao passa de uma contradi¢do logica.

O discurso é, por definicdo, associado ao ldgos, a racionalidade, e por isso detentor
de um cardter dialégico. Estd implicito ao discurso o respeito e o reconhecimento da alteridade.
Na Grécia antiga, o discurso — junto com a a¢ao — era um pressuposto basilar da vida politica.

O 4dio, por sua vez, ndo discursa, isto €, ndo dialoga, empenha-se em emudecer o
outro, € incapaz de apresentar um argumento sequer. O unico instrumento do 6dio € a violéncia
em suas mais variadas acepgoes. Como Arendt (2016) afirma em A condi¢do humana “[...] a
pura violéncia ¢ muda [...]".

A irracionalidade intrinseca ao urro do édio impede-o de articular qualquer ideia, e
seus propagadores, nada mais sabem fazer além de atacar, grunhir e vociferar. Por isso é
necessario enquadrarmos todo zurro de 6dio no status daquilo que ele é: monstruosidade e
inumanidade.

Utilizar a expressao “discurso de 6dio”, ainda que para denunciar atos inominaveis
que se repetem, replicam e compartilham em nossa sociedade, é conferir ao ininteligivel 6dio-
violéncia uma qualidade que ele nao possui. Nao se trata, de maneira alguma, de tentar esmaecer
a faceta doentia do preconceito e da discriminacdo que povoam as redes sociais e determinados
espacos privados de nossa comunidade, antes, significa nomear de maneira exata aquilo que se

combate.
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Feito o devido esclarecimento € urgente que reavaliemos nossas estratégias
politico-sociais de denuncia e enfrentamento as mais variadas formas de 6dio, inclusive aquelas
que sdo simulacros do discurso. Talvez, o primeiro passo € tratd-lo conforme aquilo que ele
fundamenta na esfera publica, como crime.

Aqui se estabelece a necessidade de um passo adiante no nosso diagndstico, isto €,
no debate sobre os impactos da pervasividade racista das tecnologias de informacdo e
comunicacdo na educacdo, a identificacdo deste fato ja ndo é mais suficiente, exige-se uma
resposta incisiva que apresente um propostas antirracistas para a constru¢do de maquinas-
aprendizes e [.A’s que possam ser sistematicamente ensinadas a combaterem de modo aberto
todas as formas de violagdo dos direitos fundamentais das pessoas humanas, de animais e até
do planeta. Como ja anunciado, nos deteremos em algumas possibilidades referentes a proposta
de machine learnings antirracistas.

No esforco de expor uma necessidade premente da sociedade contemporanea com
relacdo a intercessdo entre tecnologia e educaciao deve-se parafrasear a candnica afirmacio da
filébsofa americana Angela Davis: “Numa sociedade racista, ndo basta ndo ser racista, €
necessario ser antirracista” adaptando-a para a questdo da producdo do conhecimento a partir
de IA.

Se o debate sobre a isencdo — moral, cultural, ideoldgica — dos dados, informacgdes
e conhecimentos pode suscitar algum tipo de polariza¢do, ndo deve restar qualquer tipo de
davidas com relac@o a unanimidade que deve unir a todos os atores envolvidos nos processos
de educabilidade tecnoldgica, quanto a necessidade de induzir o aprendizado das mdquinas para
uma postura assertivamente antirracista.

Na verdade, quanto as estratégias de constituicdo dos métodos de aprendizado das
tecnologias educativas, ¢ um dever construir maquinas aprendizes que sejam capazes de
identificar com o maximo de precisdo toda e qualquer violagdo aos direitos fundamentais —
tanto de humanos, como de animais ndo-humanos e ainda da prépria natureza.

No campo dos governos nacionais, € urgente o desenvolvimento de legislacdes que
punam com severidade todo tipo de monetizacdo de dados e sites que fomente os crimes contra
direitos fundamentais. E simplesmente um completo absurdo imaginar que uma empresa que
gerencia uma biliondria rede social ndo possua qualquer representagdo juridica em paises que
atua, e mais ainda, que se declare isenta de responsabilidade com relacdo aos conteidos que

transitam por meio de seu aparato tecnoldgico.
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Neste ponto, ndo estd em discussdo sequer a sutileza do racismo estruturado —
sustentado pela tendéncia branco-heteronormativa do algoritmo desenvolvido — e sim, dos
espacos reconhecidamente promotores de crimes, como células virtuais nazistas, portfélios de
cenas de pedofilia, bancos de dados financeiros de terceiros, etc. E inadmissivel que ainda
existam defensores de redes sociais, sites, servidores de hospedagem, de contetidos desta
natureza. E urgente a clara delimitagio juridico-penal, inclusive com tipificacdo criminal clara
e com associacdo dos devidos agravantes decorrentes do poder de cooptacdo de criangas e
demais vulneraveis.

Assim sendo, discriminacdes de género, 6dios étnicos, pradroniza¢des corporais,
desigualdades socioecondmicas, precisam ser continua e pervasivamente ensinadas as
maquinas. Nunca se deve permitir que, sob um suposto pretexto de garantia das liberdades
individuais, que discursos de odio, xenofébicos, ou outras formas de violéncia sejam
disseminados sem qualquer tipo de filtro, censura ou controle.

Conforme Mota:

Talvez vocé ndo saiba, mas em poucos minutos de utilizagdo de aplicativos e da
internet, enormes bases de dados (big data) receberam e transmitiram indimeras
informagdes sobre vocé e sua movimentagcdo. Esses dados foram sondados por
algoritmos complexos, que permitem a busca de dados especificados (datamining),
possibilitando a identificacdo de padrdes de comportamento, que influenciam nossas
escolhas, quer saibamos ou ndo. Enquanto imaginamos que as tecnologias que
utilizamos sdo meros instrumentos em nossas maos, somos guiados por elas em
siléncio. (MOTA, 2021, p.149)

Deve ser um compromisso partilhado por todos os envolvidos na viabilidade,
implementag¢ao e popularizagdo de [.A’s — programadores, desenvolvedores, avaliadores, e até
mesmo usudrios — o estabelecimento de métricas de avaliagdo, camadas de segurancga e rotinas
de validacdo, que vedem a promo¢do de conteddos inapropriados, ilegais e/ou anti-
educacionais.

Sujeitos comprometidos com aspectos técnicos das machines learning precisam
passar por processos de letramento antirracial, para que uma vez sensibilizados com a causa
possam ser agentes ativos no desenvolvimento de mecanismos antirracista nos ambientes
virtuais.

Enquanto os instrumentos de fomento das praticas educacionais forem permeados
por contetidos racistas, € inevitivel que a educagdo como um todo seja contaminada por

discursos e préticas discriminatérias, e assim, anuncie-se a faléncia dos processos educativos
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uma vez que estes ndo sejam capazes de cooperar para formacgao de individuos que se veja como

iguais, como humanos.

Uma educagdo antirracista s6 serd possivel se os instrumentos de sua
implementagdo também forem, logo, deve ser compromisso de todos os atores envolvidos nessa
intercessdo — Educacdo-Tecnologia — o empenho para o desenvolvimento de préticas,
metodologias e estratégias que confrontem de modo claro e incisivo todas as formas de
discriminacao étnico-racial.

A hipétese de uma sociedade sem qualquer nivel de legislacdo, validacdo ou
curadoria dos processos e metodologias que estruturam os grandes conglomerados
informacionais € algo extremamente perigoso para o enfrentamento, por mecanismos
educacionais, do racismo.

Talvez o maior desafio educacional que a sociedade contemporanea enfrenta hoje
ndo derive de uma questdo afeita ao campo da educac@o em si, mas do impacto ndo visivel que
os algoritmos na oferta e distribui¢cao de informacdes. Ignorar a violéncia simbdlica expressa
nas redes sociais € nos depositorios/buscadores € reproduzir no universo digital todo

epistemicidio que j4 é corrente no mundo fisico.

4.1 Por um letramento em cultura classica numa perspectiva decolonial

E vinculado a perspectiva decolonial, produtora de um conjunto de publicacdes,
técnicas didatico-pedagdgicas e produtos técnicos educacionais, que esta obra estd inserida e
procura compreender o mundo classico.

Os estudos cléssicos no Brasil ndo podem reduzir-se a um debate sobre aquilo que
os gregos e romanos fizeram, escreveram e criaram, em detrimento de toda a heranca dos povos
afro-diaspoérico trazidos como escravizados para o Brasil, assim como os diversos povos
tradicionais expulsos de seus territorios.

A possibilidade de articular aquilo que se convencionou chamar de passado classico
tradicional com as tradi¢des regionais brasileiras € um dos horizontes de didlogo e reflexdo
desta pesquisa.

As multiplas relagdes entre os variados povos que formaram o povo brasileiro —
africanos, amerindios, europeus — sdo a base dos conceitos de decolonialidade, classicismo nado-

eurocentrado, estudos classicos latino-americanos apropriados neste trabalho.
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Como estabelecer essa intrincada conexdo? Através de um método didatico-
pedagdgico que proponha interligar os textos da tradi¢do grego-romana com propostas de
tradugdes alternativas a cultura erudita, isto é, tradugdes que se aproximem do universo
linguistico dos diversos sujeitos que compdem o universo social brasileiro — o sertanejo
nordestino, o caboclo da Amazdnia, o gaticho do Sul, etc.

Por fim, o uso de novas tecnologias digitais serd o artificio apropriado para
discuss@o dessa decolonialidade com jovens em salas de aula do Ensino Médio no sertdo
cearense.

Ficou evidente, como argumentam BRAZIL, BARROS FILHO e SANTANA
(2022) a enorme lacuna existente com relac@o ao registro cientifico-académico de experiéncias
sobre o0 uso de jogos no ensino de grego antigo. Existem inumeros aplicativos, jogos eletronicos
on line e outros instrumentos de gamificacdo que tratam sobre o processo de ensino-
aprendizado do grego cldssico, todavia, pouquissimos artigos, dissertacdes ou teses que
discutem essa tematica.

Um outro problema que se demonstrou relevante, foi a baixa producao de Revisoes
Sistematicas da Literatura que se dediquem exclusivamente a intercessao entre ensino de grego
classico e processos educativos que envolvam jogos eletronicos. Neste caso, a contribuicdao
desta pesquisa € relevante para o estado da arte.

Por fim, a gamificacdo surge como opcdo muito vidvel para o incremento das
metodologias j4 existentes para o ensino de grego antigo, tanto por seu engajamento dos
usudrios, como pelos efeitos ludicos desse modelo de estratégia didatico-pedagogica.

O baixo registro das iniciativas académicas que se dedicam a produgdo de jogos
digitais destinados ao ensino de histdria cldssica ndo-europeia revelou-se como o principal

desafio para a realizacao desta pesquisa.

Abre-se uma enorme senda investigativa a partir das respostas encontradas na
presente pesquisa. As lacunas a serem exploradas vao desde a evidente viabilidade de uma
proposta para desenvolvimento de jogos digitais desenvolvidos para o ensino de estudos
classicos; passando por uma ampliagdo com campo investigativo que compare, por exemplo,
as experiéncias de ensino de cultura cldssica fora do Brasil com aquelas que aqui se
experimenta; chegando enfim, a possibilidade de analisar as especificidades de uma

metodologia gamer que se dedique as tradi¢des e histérias ndo europeias da antiguidade.

Conforme expresso na legislagdo atual, o ensino de letras classicas deve ser ao

integrado de modo natural na pratica cotidiana da Educagdo Basica brasileira. Todavia, o que
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se pode constatar na realidade ainda ¢ uma inegdvel lacuna — curricular, metodoldgica e de
projetos — para o desenvolvimento da cultura e das linguas classicas.

Como discutido na BNCC:

Em compara¢do com o Ensino Fundamental, a BNCC de Lingua Portuguesa para o
Ensino Médio define a progressdo das aprendizagens e habilidades levando em conta:
[...]

a ampliacdo de repertdrio, considerando a diversidade cultural, de maneira a abranger
producdes e formas de expressdo diversas — literatura juvenil, literatura periférico-
marginal, o culto, o cldssico, o popular, cultura de massa, cultura das midias, culturas
juvenis etc. — e em suas multiplas repercussdes e possibilidades de apreciacdo, em
processos que envolvem adaptacdes, remidiacdes, estilizacdes, parddias, HQs,
minisséries, filmes, videominutos, games etc.; (BRASIL, 2017, p. 500)

Entende-se assim que a promocao de propostas metodolégicas que fomentem a
popularizacdo e o ensino de letras cldssicas através de Recursos Educacionais Digitais — REDs
— é uma demanda que se encontra completamente alinhada a politica nacional de educacgdo
expressa nos varios documentos oficiais aqui apresentados.

O aprendizado de um idioma € uma experiéncia enriquecedora, numa regido de
altissima vulnerabilidade socioecondmica — entre estudantes pobres — e de pouquissimas
institui¢des publicas de acesso universal — ou seja, em regides em que o acesso a educacdo
formal ¢ um enorme desafio —, esta pode ser a oportunidade de transformar horizontes
existenciais.

Conforme afirma Ferreira:

Linguas e literaturas antigas ndo sfo ensinadas, salvo raras excec¢des, no nivel
fundamental ou médio, nem sdo reconhecidas ou valorizadas por grande parte da
sociedade, mesmo instruida. Diferentemente das linguas modernas, nio tem uma
funcdo comunicativa imediata, abarcando o desempenho de préticas sociais. Contudo,
uma lingua classica tem impacto na cultura e reside, por vezes camuflada, na origem
de varias disciplinas, sejam elas das humanas, bioldgicas ou exatas (FERREIRA,
2017, p.2).

A possibilidade de ensino de uma lingua cldssica como o grego antigo em Crateus
constitui-se como uma experiéncia Unica uma vez que em toda macrorregido em que este
municipio estd encravado ndo existe sequer um projeto educacional — em institui¢des publicas
ou privadas, de educac¢do bésica ou superior — que se dedique a alfabetizacdo em grego clédssico
e na popularizacio da cultura cldssica (POMPEU, ARAUJO, MOURA FILHO, 2012).

Deste modo o cariter inovador do presente projeto constitui-se ndo apenas por sua
temdtica especifica como também pela proposta metodoldgica apresentada. A gamificacdo

ainda € uma metodologia de baixa utiliza¢do para o ensino de letras cldssicas no mundo inteiro
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(BAMMAN, D. e CRANE, G., 2015), no Brasil ainda ndo ha registro de nenhum e-jogos
desenvolvidos para este fim educativo que se utilizem de plataformas de facil acesso e que
utilizem o cordel como instrumento de mediacdo e promocao da aprendizagem.

O grande nimero de especificidades na gramadtica e na sintaxe grega cldssica € um
dos maiores desafios para o processo ensino-aprendizado do idioma. Muitas vezes os métodos
mnemoOnicos — muito sacais € um tanto quanto infantilizantes — e o excesso de tabelas

desinenciais tornam o aprendizado sacal e o ensino um processo meramente repetitivo

(SANTOS e SILVA, 2020).

4.2 O ensino de cultura classica a partir da BNCC e do DCRC

Diante deste riquissimo contexto, surgem perguntas fundamentais que norteiam a
presente pesquisa: como os docentes brasileiros tém articulado a necessidade de
problematizacdo da cultura cldssica? Existem diferencas no modo como docentes das dreas de
Linguagens e suas tecnologias e Ciéncias Humanas utilizam-se das tecnologias educacionais
para abordar a tradi¢do cldssica? De que modo as novas tecnologias educacionais t€ém
beneficiado o ensino de cultura cldssica de acordo com as experiéncias ja registradas na
literatura cientifica?

De acordo com o Documento Curricular Referencial do Ceard (CEARA, 2019), por
exemplo, o ensino de cultura classica constitui-se uma unidade temdtica fundamental da
formagdo educacional dos educandos cearenses (CEARA, 2019, p.556).

A redacgdo deste documento expressa de modo muito claro uma adesao institucional
a uma abordagem decolonial com relagdo ao debate sobre a antiguidade classica.

O objetivo central da citada unidade tematica € possibilitar, de modo mais
especifico o desenvolvimento da habilidade EFO6HIO9' no percurso educativo dos sujeitos, o
qual se define como um esfor¢co de romper com perspectivas etnocéntricas e propor uma leitura
sensivel aos olhares das demais tradicdes que compdem nossa estrutura social (CEARA, 2019,
p.556).

Também a atualizag@o das Diretrizes Curriculares Nacionais para o Ensino Médio
(BRASIL, 2017, p.6) orienta que o ensino de linguagens e suas tecnologias deve ampliar as

formas de uso das maultiplas linguagens, nos mais variados contextos “estruturando arranjos

! Discutir o conceito de Antiguidade Cldssica, seu alcance e limite na tradig¢do ocidental, assim como os impactos
sobre outras sociedades e culturas. (CEARA, 2019, p. 556)
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curriculares que permitam estudos em linguas verndculas, estrangeiras, cldssicas e indigenas,
Lingua Brasileira de Sinais (LIBRAS) ...”.

Por fim, promovendo um movimento investigativo que parte do regional para o
nacional, a Base Nacional Comum Curricular - BNCC (BRASIL, 2017, p.417) propde uma
leitura comparada entre a tradi¢@o cldssica greco-romana e o legado das demais nagdes e povos
que constituem a base étnica da sociedade brasileira.

Na BNCC, a articulacdo entre o cldssico, o contemporaneo, o universal e o regional
€ uma das temadticas centrais propostas para o ensino de histéria no Ensino Fundamental 2 — 6°
ao 9° ano. Desta forma, o ensino de Cultura Clé4ssica deve sempre estar conectado com as
especificidades culturais de cada comunidade local. Inteirada deste tipo de associagcdo
necessdria, a proposta do presente projeto de traduzir textos classicos da comédia antiga para o

cearensés’

e ainda no formato de cordéis alinha-se conscientemente as proposicdes de uma
construcdo curricular de exceléncia.

Sobre essa proposta da BNCC de articulagdo entre a cultura e a literatura cldssica e
as expressoOes artistico-literarias e histéricas das outras tradigdes sociais que fundam a

brasilidade, defende a seguinte temdtica para o ensino de Historia:

No 6° ano, contempla-se uma reflex@o sobre a Histéria e suas formas de registro. Sdo
recuperados aspectos da aprendizagem do Ensino Fundamental — Anos Iniciais e
discutidos procedimentos préoprios da Histdria, o registro das primeiras sociedades e
a construcdo da Antiguidade Classica, com a necessdria contraposicao com outras
sociedades e concepg¢des de mundo. (BNCC, 2017, p.417)

Uma das unidades temdticas para o ensino de histéria no 6° ano sintetiza-se no
debate sobre: “A invencao do mundo classico e o contraponto com outras sociedades.” (BNCC,
2017. p. 422). Enquanto isso, a habilidade EFO6HIO9 € aquela que preconiza a relevancia sobre
a discussdo do “conceito de Antiguidade Classica, seu alcance e limite na tradi¢do ocidental,
assim como os impactos sobre outras sociedades e culturas” (BNCC, 2017. p. 422).

O texto da BNCC, ao discutir a necessdria progressao das habilidades e
aprendizagens no percurso entre o Ensino Fundamental e o Ensino Médio, defende que um dos
elementos de colaboragdo para o enriquecimento conteudal dos educandos, na drea de

linguagens e codigos é:

2 O cearensés € entendido, na presente pesquisa — a partir de todo aparato teérico jd problematizado por POMPEU
(2014), SANTOS (2017) e demais pesquisadores — como o dialeto da lingua portuguesa que se constitui a partir
das praticas sociais da comunidade cearense em seu cotidiano. Ha uma énfase especial para as epressdes sertanejas.
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a ampliacdo de repertdrio, considerando a diversidade cultural, de maneira a abranger
producdes e formas de expressdo diversas — literatura juvenil, literatura periférico-
marginal, o culto, o cldssico, o popular, cultura de massa, cultura das midias, culturas
juvenis etc. — e em suas multiplas repercussdes e possibilidades de aprecia¢do, em
processos que envolvem adaptagcdes, remidiacdes, estilizacdes, parddias, HQs,
minisséries, filmes, videominutos, games etc. (BNCC, 2017. p. 500)3

Ferreira (2017), em seu seminal artigo sobre os desafios da educagdo dos estudos
classicos no século XXI, afirma que o pragmatismo educacional deste tempo, no qual os
projetos educacionais estdo centrados precipuamente na formagao de mao-de-obra qualificada
— e ndo necessariamente individuos criticos e reflexivos —, o ensino sistemadtico de disciplinas
do campo classico, incluindo-se ainda filosofia e artes, é relegado a um plano secunddrio,
quando ndo, simplesmente a um ndo-lugar.

Ja Sousa (2019) argumenta que a despeito da redacdo das legislacdes atuais nao
falarem de interrup¢do ou exclusdo do ensino dos estudos cldssicos na educacio bdésica, na
pratica, houve ao longo das ultimas décadas um abandono sistemaético, evidenciando-se isso
numa andlise das propostas de documentos norteadores dos curriculos estaduais.

Demonstra-se assim, de forma inequivoca, que numa perspectiva nacional, o ensino
de cultura e literatura cldssica é uma exigéncia pouco, ou quase nunca, atendida nos projetos e
propostas curriculares das instituicdes educacionais. Constitui-se entdo uma necessidade de
ultima grandeza o desenvolvimento de estratégias e metodologias que possam ser 0 mais
rapidamente adotadas por docentes na educagdo bdsica para assim viabilizar a concretizacdo
dessa exigéncia temaética.

Ja 0 Documento Referencial Curricular do Ceard — DCRC — defende em vdrios
momentos a relevincia e a contribuicdo do ensino de literatura e cultura cldssica para a
formacdo dos educandos cearenses. Por exemplo, no §406 da secdo 8.1.4.2 que trata sobre o
trabalho com Literatura (p.120), a DCRC que o ensino das vdrias temporalidades literarias,
inclusa a literatura cléssica, deve ser valorizada e fomentada na Educagdo Bésica através do
ensino de lingua portuguesa.

Por sua vez a habilidade geral da grande drea de Linguagens e seus Codigos
(EM13LGG602) postula que o ensino de lingua portuguesa deve auxiliar o educando a “Fruir
e apreciar esteticamente diversas manifestacdes artisticas e culturais, das locais as mundiais,
assim como delas participar, de modo a agucar continuamente a sensibilidade, a imaginacdo e

a criatividade.” (DCRC, 2021, p.147).

3 Grifo nosso.
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Por fim, mas ainda assim digno de nota, € a distin¢do que as Diretrizes Curriculares
Nacionais para o Ensino Médio — DCNC — faz com relac¢io ao ensino de letras verndculas. A
redacdo do texto que trata sobre os itinerdrios formativos, em especial o de Linguagens e

Cddigos, propde que a articulagcdo de competéncias e habilidades de modo a promover:

Aprofundamento de conhecimentos estruturantes para aplicacdo de diferentes
linguagens em contextos sociais e de trabalho, estruturando arranjos curriculares que
permitam estudos em linguas verndculas, estrangeiras, cldssicas e indigenas, Lingua
Brasileira de Sinais (LIBRAS), das artes, design, linguagens digitais, corporeidade,
artes cénicas, roteiros, producdes literdrias, dentre outros, considerando o contexto
local e as possibilidades de oferta pelos sistemas de ensino (Resolu¢io CNE/CEB n°
3/2018, Art. 12)*

O uso de categorias e ferramental tedrico de outras dreas como a literatura, a
educacgdo tecnoldgica, as artes e a histéria fomentard um debate multiplamente enriquecido e
potente, capaz de colaborar diretamente para a sociedade como um todo.

Por fim, a natureza pedagdgica da pesquisa possibilita o uso da(s) sequéncia(s)
didéticas propostas para outras dreas ou temas do conhecimento, podem assim servir como
estratégia pedagdgica para multiplos interesses de aprendizagem. Minha formagdo em filosofia
antiga, e atuacdo — especialmente no campo de extensdao — do ensino do grego, fomenta forte

vinculagdo com o tema.

4.3 As sequéncias didaticas Schneuwly e Dolz: uma estratégia metodologica para o

letramento em grego classico

A presente pesquisa, € mais especificamente, a proposta de Recurso Educacional
Digital que aqui se apresenta, tem como suporte tedrico os conceitos de Préticas, géneros e
atividades de linguagem articulados por Bernard Schneuwly e Joaquim Dolz-Mestre.

Esse autores, uma série de publicacdes defendem, uma teoria do enriquecimento
linguistico como fundamento insubstituivel do processo de aprendizagem dos individuos.

Para Schneuwly e Dolz (1999, p.6) a linguagem € o instrumento de mediagdo entre
o individuo e as préticas sociais, logo, a compreensao plena de qualquer episteme social passa,

invariavelmente, por um letramento linguistico.

4 Grifo nosso.
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A compreensdo linguistica das estruturas sociais de um povo € um processo que
habilita o individuo a ter muito mais do que proficiéncia leitora de c6digos e simbolos, mas
principalmente, a capacidade de compreensdo da légica social de determinada comunidade.

Nas palavras dos autores:

As préticas de linguagem implicam dimensdes, por vezes, sociais, cognitivas e
linguisticas do funcionamento da linguagem numa situacio de comunicacdo
particular. Para analisi-las, as interpretagdes feitas pelos agentes da situagdo sdo
essenciais. Estas interpretacdes dependem da identidade social dos atores e das
representacdes que eles t€ém dos usos possiveis da linguagem e das funcdes que eles
privilegiam de acordo com sua trajetéria. (SCHNEUWLY e DOLZ, 1999, p.6)

E nesse contexto tedrico que a categoria do género textual ganha destaque, deixando
de ser simples construto adjetivador da linguagem, e passando a ser causa primeira das
condi¢des de possibilidade da propria aprendizagem. Quando o olhar para a importincia do
género se desloca para a Escola — e sua missdo primaz de promocgdo de letramento comunitario
— a variabilidade de gé€neros textuais demonstra-se mais do que justificada.

A escolha de género textual especifico determinard de forma inequivoca o tipo de
“letramento social” que o individuo terd. Exatamente por esta razao, RED’s adota o cordel
como instancia de registro dos processos de traducdo do grego clédssico. Partindo da constatacdo
de que a comédia grega cldssica dedica-se, majoritariamente, ao registro do cotidiano do
populacho, somente por meio de um género textual que abarcasse esse tipo de peculiaridade
existencial as tradu¢do poderiam, ainda hoje, significar valores que espelhem o mundo da
vitima, sempre registrado desde a antiguidade.

Seria entdo o cordel o género ideal para transmissdo de uma expressao social que
se associe ao olhar da vitima, do camponés/trabalhador pobre, das mulheres, daqueles que em
outros formatos de género sao objetivamente emudecidos e invisibilizados.

E importante destacar as consideracdes que o filésofo contemporineo Enrique
Dussel faz sobre a questdo do paradigma da vitima ser o Unico capaz de apresentar uma leitura

de mundo que expresse a almeja libertagdao das populagdes oprimidas:

Um momento préprio do sujeito humano; € um modo de realidade pelo qual sua vida
humana encontra-se plenamente realizada segundo os pressupostos da prdpria
realidade humana: é uma obra fruto do autorreconhecimento, autorresponsabilidade,
autonomia, portanto, comunitaria, tendo alcancado validade intersubjetiva motivada
pela ordem pulsioinal reprodutiva e inovadora, mas que poderia ser resumida em um
momento especificamente ético e critico: o bem supremo — que mede todo outro bem
— € a plena reproducédo da vida humana das vitimas. (DUSSEL, 2002, p. 79, 80)



34

Somente pode-se esperancar uma sociedade mais justa se, € somente se, O
paradigma social inverter-se, e as vitimas passarem a ser protagonistas, os emudecidos
ganharem seu lugar de fala, e as populacdes que tiveram suas histérias apagadas puderem
publicizar o passado tal qual sonham com um futuro.

Unificando esse feixe de conceitos, o ensino de grego cldssico através de uma
metodologia que adote a experiéncia de tradu¢do on line e colaborativa do texto antigo para o
género cordel teria entdo a poténcia de transpor para o registro textual as inquietacdes

existenciais de todo um universo de individuos historicamente depotencializados.



35

S METODOLOGIA

Trata-se de um estudo etnografico, descritivo e com abordagem qualitativa (Estrela,
2018; Koche, 2011; Pereira et al., 2018). Realizou-se a pesquisa entre janeiro de 2024 e
fevereiro de 2024, com o propdsito de elaborar e avaliar a usabilidade de um recurso educativo
e didatico que auxilie o ensino de grego a partir de cordéis.

Foram incluidos estudantes dos cursos de Histéria e Pedagogia devidamente
matriculados do primeiro ao oitavo semestre na Faculdade de Educacdo de Cratets da
Universidade Estadual do Ceard — UECE/FAEC — que concordaram e assinaram
voluntariamente o Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE)’ e excluidos os
estudantes que ndo assinaram o TCLE ou que ndo se sentiram confortdveis em utilizar a
plataforma digital ou participar da pesquisa.

O projeto de pesquisa foi submetido ao Comité de Etica em Pesquisa da UECE —
Plataforma Brasil. Apesar de toda pesquisa ter seus riscos, os riscos dessa pesquisa foram
minimos, pois ndo foi realizada nenhuma interven¢ao fisico-material com os participantes.

Para assegurar a qualidade, foram adotados os pressupostos adaptados de Echer

(2005), apresentados na figura abaixo:

Figura 01 - METODOLOGIA DA PESQUISA

METODOLOGIA DA PESQUISA <%\

CONSTRUGO + LEVANTAMENTO BIBLIOGRAFICO
> e » DESENVOLVIMENTO DA PLATAFORMA
% VALIDAGAO » VALIDAGAO DE ORGANIZAGAO, ESTILO %),
PLATAFORMA DE ESCRITA, APARENCIA E MOTIVAGAO *

DIVULGACAO DA PLATAFORMA DIGITAL

Fonte: Elaborada pelo autor (2024)

5 Anexo |
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Primeiro foi construido o material a partir de oficina e do levantamento
bibliogréafico. Num segundo momento validou-se o contetiido, aparéncia e adequabilidade do
material, organizacdo, estilo da escrita, aparéncia e motivagdo da plataforma. Posteriormente,

ocorreu a liberacdo para os usudrios com a divulgac@o do material (Echer, 2005).

5.1 Tipo de pesquisa

A presente pesquisa faz uso do método etnografico. A etnogrifica aplicada a
educacdo, antropoetnogrifica, etnometodologia — explorard os quatro pilares dos estudos
etnograficos (antropos, ethnos, oikos, chronos) considerando a perspectiva qualitativo-
fenomenoldgica. Para realizacdo do estudo etnografico foi feito um acompanhamento a partir
da resposta de formuldrios especificamente desenvolvidos para estudo dos resultados.

Sobre as especificidades do método etnografico afirma-nos Yin:

Estudos qualitativos ndo precisam se limitar a um tnico lugar ou local de estudo. Pelo
contrdrio, os estudos podem ter por objetivo abranger multiplas culturas ou ambientes
institucionais, com as conclusdes finais do estudo baseadas nas experiéncias de todos
eles. [...] Trata-se de um processo de coleta de dados mediante o qual o pesquisador
trata tanto da dimensdo empirica como clinica para tentar definir a esséncia das
pessoas e institui¢des que estdo sendo estudadas. (YIN, 2016, p.93,93)

Os pressupostos fundamentais utilizados nesta pesquisa sdo a constru¢do a
posteriori de categorizagdes, conceitualizagdes e/ou demais proposi¢des tedricas; contraste das
perspectivas €micas e éticas; compreensiao da informac¢do como um elemento pervasivo. Para
avaliar a usabilidade da plataforma pedagdgica que foi desenvolvida fez-se uso do SUS (System
Usability Scale), questionario amplamente reconhecido pela literatura. Sobre a eficiéncia e

vantagens do SUS cita-se o seminal artigo de Brooke:

Pode-se ver que as declaragdes selecionadas realmente cobrem uma variedade de
aspectos da usabilidade do sistema, como a necessidade para suporte, treinamento e
complexidade e, portanto, ttm um alto nivel de validade de face para medir
usabilidade de um sistema. (BROOKE, 1996, p.4)

5.2 Sujeitos
30 (trinta) Licenciandos dos cursos de Pedagogia e Histéria da Faculdade de

Educacao de Cratets da Universidade Estadual do Ceard, IES publica localizada na regidao do
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Sertdo de Crateus, contexto de altissimo nivel de vulnerabilidade social e econdmica. A média
de idade dos individuos € entre 18 e 26 anos. O ambiente académico e cultural dos sujeitos

aproxima comunitariamente os sujeitos da pesquisa e do seu objeto.

5.3 Loécus da pesquisa

O Ilocus da pesquisa foi o site https://ivinalara.github.io/entre-antigos-e-

milleniuns/index.html desenvolvido para a avaliacdo da usabilidade do mesmo com relagdo ao

acesso as sequéncias diddticas a que os sujeitos da pesquisa terdo acesso para autonoma e

livremente testarem os contetidos disponiveis.

5.4 Instrumentos e técnicas de coleta de dados

Utilizou-se o SUS — System Usability Scale —, desenvolvido por Brooke (1986),
questiondrio de usabilidade mundialmente utilizado, e reconhecido por sua confiabilidade na
avaliacdo dos resultados e de acesso livre.

Todos os participantes assinaram Termo de Consentimento Livre e Esclarecido —
TCLE — para que assim todas as informacdes coletadas tenham sua validade cientifica

garantida.


https://ivinalara.github.io/entre-antigos-e-milleniuns/index.html
https://ivinalara.github.io/entre-antigos-e-milleniuns/index.html
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6 RESULTADOS

6.1 PRODUTO EDUCACIONAL

O site “Entre Antigos e Mileniuns” foi desenvolvido com a finalidade de servir de
espaco de divulgacdo e contato do publico em geral com a proposta da presente pesquisa que €
a aproximacgdo — estabelecida pela mediacdo da literatura de cordel — da Cultura Classica do
mundo Grego com a Cultura Popular cearense.

A Figura 1 apresenta a tela inicial que o usudrio acessa a partir do endereco geral

site.

Figura 01 — TELA INICIAL DO SITE ENTRE ANTIGOS E MILENIUNS

Entre
Antigos ¢
Mileniuns

Um pouco de grego Girego

rodo dia em Cordel

ﬁ Sobre ~

@ “Entre Antigos & Mileniuns” & um prajeto de ensine do Grego utilizands o portugués

4

informal regioniat do Ceard, do mestrando Vicente Brasil. O projeto utilizs tanto cordel

quanto ditados populares para o ensing do Grego

t Contatos N

Fonte: Elaborada pelo autor (2024)

Na tela inicial o usudrio € apresentado aos dois botdes centrais que sao 0 percurso
de entrada para as duas funcionalidades principais do site Um Pouco de Grego Todo Dia e

Grego em Cordel.

1. Um pouco de grego todo dia: Ao clicar este botdo o usudrio terd acesso a um conjunto de
fragmentos textuais em grego — extraidos da literatura antiga — que terdo, simultaneamente, a
traducao tradicional — no registro da norma culta da lingua portuguesa — e a proposta de traducao

para o cearens€s. Durante a pesquisa os usudrios tiveram acesso ao site durante uma semana, e
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neste periodo foram disponibilizados diariamente um fragmento textual em grego, bem como a
dupla tradu¢do em Portugués Formal e Cearensés. A op¢ao de acesso a traducgdo era feita pelo
préprio usudrio que poderia livremente optar pela forma tradutiva, bem como compara-las
simultaneamente.

A Figura 2 apresenta o print screen do botdao Um pouco de Grego Todo Dia, no

qual o usudrio entraria em contato com os contetdos referentes a cada dia.

Figura 02 — TELA DO BOTAO UM POUCO DE GREGO TODO O DIA — DIA -1

= Pagina incial

ﬁ Antigos ¢
Mileniuns

Um pouco | Dial || Dia 2 H Dia3 || Dia 4 || Dia 5 |
de arego todo dia

Grego 0 B¢ dikalog £k TioTewg ZRoeTal

Cearencés

Portugués padrio

Fonte: Elaborada pelo autor (2024)

Como se percebe, o usudrio tinha contato imediato com a forma em grego do
fragmento textual, avangaria para as opc¢oes de traducdo conforme decidisse por sua propria
escolha, ndo existindo — conforme a perspectiva metodoldgica deste trabalho — uma “opgao
certa” ou preferencial de acesso as formas tradutivas.

O usudrio perceberia as possibilidades a sua disposicdo com facilidade em razao
dos comandos que estdo em cada um destes botdes “(Clique para mostrar a tradugdo)”. Desta
forma o usudrio poderia com um s6 fragmento treinar seu processo de profici€éncia por meio do
acesso EXCLUSIVAMENTE ao texto no grego, APENAS texto grego e tradu¢do em Portugués
Padrao, APENAS texto grego e cearensés, ou ainda as trés op¢does SIMULTANEAMENTE,

isto é, texto no grego, no portugués padriao e no cearensés.
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Nesta versdo os cinco dias estdo acessiveis aos usudrios, mas na pesquisa eles foram
diariamente liberados aos usudrios com o propdsito pedagdgico de construcdo do hédbito de
estudo didrio de um novo idioma.

Na Figura 3, estd apresentada a visualizagdo do site quando usudrio opta por

escolher a leitura da traducao no formal da tradico.

Figura 03 — TELA DO BOTAO UM POUCO DE GREGO TODO O DIA - DIA 1 COM A OPCAO DE
TRADUCAO PARA O PORTUGUES PADRAO ATIVADA

Fonte: Elaborada pelo autor (2024)

Este € um exemplo da tela de traducdo para Portugués Padrao ativada. Aqui se
encontra a maneira tradicionalmente traduzida dos textos do grego cldssico, a qual, grosso
modo, aproximam-se de uma modalidade linguistica ndo usual. Neste exemplo em especifico,
ressalte-se ainda o fato de ser um texto religioso, o que implica na maioria dos casos num
comprometimento tradutivo mais formal/burocratico, em razio de toda uma tradi¢ao anterior,
bem como seu uso como objeto do sagrado.

A Figura 04 exemplifica uma traducio para o cearensés — com toda a carga da

coloquialidade de nosso regionalismo.

Figura 04 — TELA DO BOTAO UM POUCO DE GREGO TODO O DIA —DIA 01 COM A OPCAO DE
TRADUCAO PARA O CEARENSES ATIVADA
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Fonte: Elaborada pelo autor (2024)

A despeito do uso religioso do fragmento textual acima, sempre € importante
lembrar que o tipo de grego no qual, por exemplo, a Biblia Sagrada foi escrita € o, assim
denominado, grego koiné ou grego comum, isto €, uma forma linguistica despida de
formalidades semanticas ou complexidades sintdticas.

O koiné era a lingua do povo no cotidiano, aquela que se falava no dia a dia, na
informalidade dos relacionamentos e dos eventos privados. Logo, tomando como parametro
este tipo de informacgdo, ndo se constitui nenhum tipo de “desrespeito” ou “vulgariza¢dao” do
texto traduzi-lo desta forma mais popular.

Na Figura 05, tem-se a visdo completa de um dia de exercicio, percebe-se a plena

possibilidade de comparacdo entre os modos tradutivos.

Figura 05 — TELA DO BOTAO UM POUCO DE GREGO TODO O DIA — DIA 01 COM AS DUAS OPCOES
DE TRADUCAO PORTUGUES FORMAL/CEARENSES ATIVADAS



42

Fonte: Elaborada pelo autor (2024)

Est4 € a visao — Figura 05 — completa da proposta de atividade para auxiliar no
letramento de grego cldssico. E fundamental destacar que este site nio tem a pretensdo de ser
um instrumento de formacdo educacional auto-instrutivo, ou seja, um ferramental pedagdgico
em que um individuo, sem a mediacdo de um docente, possa aprender sozinho o grego cldssico.

O Produto Educacional em apreco foi construido como proposta de suporte e
exercicio para grupos de educandos que, sob a orientagdo de um educador, possam ampliar e
consolidar seus processos de aquisi¢do de conhecimento no idioma grego cléssico.

A seguir, nas Figuras 06 a 09, temos o registro dos demais exercicios ja em sua

completude, isto é, com as duas formas tradutivas propostas expostas.

Figura 06 — TELA DO BOTAO UM POUCO DE GREGO TODO O DIA —DIA 2



Fonte: Elaborada pelo autor (2024)

Figura 07 — TELA DO BOTAO UM POUCO DE GREGO TODO O DIA — DIA 3

Fonte: Elaborada pelo autor (2024)

Figura 08 — TELA DO BOTAO UM POUCO DE GREGO TODO O DIA —DIA 4




Fonte: Elaborada pelo autor (2024)

Figura 09 — TELA DO BOTAO UM POUCO DE GREGO TODO O DIA - DIA 5

Fonte: Elaborada pelo autor (2024)
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3. Grego em Cordel: Neste botdao o usudrio encontrara um nivel mais elaborado de exercicios.
Enquanto no botdo Um Pouco de Grego Todo Dia hi apenas frases, neste ambiente ja ha
propostas de tradugdo de conjuntos de versos/frases da tradi¢ao antiga. Tal qual no outro botao,
ha — inicialmente — o texto em grego e as duas propostas de traducdo.

Na Figura 10, registra-se uma visdo do primeiro dia de oferta das atividades

propostas no botdo grego em cordel.

Figura 10 — TELA DO BOTAO GREGO EM CORDEL- DIA 1

= Pagina inicial
Entre 2
et Grego ‘ Dial ‘ Dia 2 ‘ Dia3 H Dia 4 Dia5 ‘
Antigos ¢
S em cordel
Mileniuns

Dia 1 - Texto cordel

AlkaiGTToAIg

ooa BGNoEDNYUal THVERaUTOD Kapdiav,
AoBnvOE Baid, TavudE Baid, TETTapa:
a0’ wduviny, wappakooioydpyapa.
pEp’ TBwW, Ti & foBnvdtiov xaipndovog;

EyWwd’ £@’ W yeTokEap nlepavenvidwy,
Toic TrévTE TahdvToigoicKAiwvEEpEeoEy.
T8 weeyavwiny, kai IADNTOUC MTéag
diaTodToTotpyov: dglovyapEAGDI.

Fonte: Elaborada pelo autor (2024)

Neste outro tipo de acesso ao texto e suas formas tradutivas, o usudrio € apresentado
a um conjunto maior de versos que se articulam naquilo que contemporaneamente poderiamos
denominar de estrofe. Como se percebe, o desafio para o leitor € bem maior — qualitativa e
quantitativamente —, porém, para garantir a usabilidade do produto educacional, ¢é
disponibilizado aos usudrios possibilidade de ter acesso as tradugdes verso por verso, como se
exemplifica a seguir.

Na Figura 11, observa-se um primeiro verso na estrutura grega, bem como no

portugués formal e no cearensés.

Figura 11 — TELA DO BOTAO GREGO EM CORDEL —DIA 1, VERSO 01COM AS DUAS OPCOES DE
TRADUCAO PORTUGUES FORMAL/CEARENSES ATIVADAS
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Fonte: Elaborada pelo autor (2024)

Assim, 0 mesmo ocorre com todos 0s versos, € com todos os conjuntos de versos
todos os dias. A proposta estabelece, desta forma, etapas de enriquecimento conteudal, fonético,

sintatico e semantico, tanto a discentes como docentes.
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7 APRESENTACAO, ANALISE E DISCUSSAO DOS DADOS

A presente pesquisa fez uso da escala SUS — adaptada numa traducdo para o
portugués — para afericdo e debate da usabilidade do Produto Educacional proposto. O conjunto
de perguntas — que foram respondidas a partir dos critérios da Escala Likert — foram assim

apresentados aos participantes da pesquisa:

TABELA 1 - PERGUNTAS DO SUS ADAPTADAS

01. Eu gostaria de usar este aplicativo com frequéncia.

02. Considerei o produto mais complexo do que o necessdrio.

03. Achei o produto facil de utilizar.

04. Achei que precisaria de apoio de uma pessoa mais especializada para ser capaz
de usar este aplicativo.
05. Considerei que as vdrias funcionalidades deste produto estavam bem integradas.

06. Achei que havia muita inconsisténcia (falhas/fragilidades) neste aplicativo.

07. Suponho que a maioria das pessoas aprenderia a utilizar rapidamente este
produto.
08. Considerei o produto muito complicado de utilizar.

09. Eu me senti muito confiante usando o produto.

10. Eu precisaria aprender uma série de coisas antes que eu pudesse uftilizar este
aplicativo.
QUESTAO EXTRA - Vocé tem alguma critica e/ou sugestdo referente ao produto?

Fonte: Elaborada pelo autor (2024)

A coleta de dados deu-se em ato continuo ao uso do site no ultimo dia, de cinco
continuos, que os participantes interagiram com o material disponibilizado. O formulério online
foi respondido pelos usudrios, e gerou-se os 10 (dez) graficos a seguir que sdo apresentados e

seguem comentados.

Figura 13 — GRAFICO 01 REFERENTE A PRIMEIRA PERGUNTA DO QUESTIONARIO

01. Eu gostaria de usar este aplicativo com frequéncia.

@ Dizcordo totalmente.

@ Discordo
Indiferente.

@ Concordo.

@ Concordo totaimente
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Mais de 80% dos usudrios afirmam desejar utilizar o produto educacional com a
possivel recorréncia para o aprendizado do grego cldssico. Esse alto percentual positivo da
resposta evidencia o éxito do site para os fins a que este se propde, isto €, a colaboragdo direta
para o aprendizado e a popularizac¢do da cultura cléssica.

Parte da eficiéncia de um processo de aquisi¢cao de um novo idioma esté diretamente
relacionado a frequéncia com que o educando acessa os contetidos e exercicios propostos para

o aprendizado.

Figura 14 —- GRAFICO 02 REFERENTE A SEGUNDA PERGUNTA DO QUESTIONARIO

02. Considerei o produto mais complexo do que o necessario.

@ Dizcordo totalments.
@ Discordo.

O Indiferenta.

@ Concordo.

@ Concordo totaimente.

Fonte: Elaborada pelo autor (2024)

Para a anélise de um elemento especifico como a usabilidade, a manuseabilidade
do produto — aquilo que aqui se deve entender como o oposto da complexidade de um processo
de uso — € muito importante. Conforme 77,5% dos participantes desta pesquisa, a estrutura do
site ndo apresenta dificuldades para acesso e interatividade com os conteidos do mesmo.

Dentre as inimeras vantagens do desenvolvimento de um produto que ndo
apresente complexidades aos usudrios estdo a construcdo de vinculos para ampliacdo do
alcance, bem como da persisténcia dos usudrios no ambiente do produto educacional. A
permanéncia continuada do usudrio no ambiente desenvolvido para fomentar a aprendizagem

potencializa a aquisi¢do de conhecimento.
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Figura 15 — GRAFICO 03 REFERENTE A TERCEIRA PERGUNTA DO QUESTIONARIO

03. Achei o produto facil de utilizar.

@ Dizcordo totalmente.
@ Discordo

O Indiferente.

@ Concordo.

@ Concordo totaimente

Fonte: Elaborada pelo autor (2024)

93,8% dos participantes da pesquisa reputam o produto como de fécil utilizacdo.
Um resultado com tamanha positividade € resultado de um conjunto de fatores que envolvem a
construcdo do site. Cite-se desde a concepcdo geral do produto, a sele¢do de imagens e cores,
bem como a organizac¢do em botdes e, mais importante, a estruturacao dos conteddos de modo
a tornar todo o ambiente atrativo e de facil manuseio.

E necessério que se considere o tempo todo que a presente pesquisa enfrenta o
desafio de postular uma aproximacao entre o classico e o contemporaneo, a mais antiga forma
de tecnologia educacional — a escrita — e o ambiente virtual construido na internet,
absolutamente caracteristico do nosso momento historico.

Assim, o altissimo percentual de aprovacdo entre os usudrios parece evidenciar que

o caminho e a forma utilizados para o enfrentamento deste enorme desafio foram adequados e

eficientes para os fins pretendidos.

Figura 16 —- GRAFICO 04 REFERENTE A QUARTA PERGUNTA DO QUESTIONARIO

04. Achei que precisaria de apoio de uma pessoa mais especializada para ser
capaz de usar este aplicativo.

@ Discordo totalments.
@ Discordo.

O Indiferente.

@ Concordo.

@ Concordo totaimente.
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Fonte: Elaborada pelo autor (2024)

Os dados do gréafico acima, se analisados de modo inverso, levam-nos a conclusao
de que o produto educacional esta desenvolvido de forma adequada e acessivel para o publico
nio especializado, pois nenhum dos usudrios declarou entender que o manuseio, acesso,
navegacao, do site exigia a media¢do de um outro, um tutor, mais especificamente especialista
técnico.

Esse tipo de resultado aponta para a viabilidade e usabilidade do produto,
credenciando-o para futuras costumizacdes que enriquecam ainda mais o acervo pedagdgico de

sequéncias didaticas.

Figura 17 — GRAFICO 05 REFERENTE A QUINTA PERGUNTA DO QUESTIONARIO

05. Considerei que as varias funcionalidades deste produto estavam bem
integradas.

@ Discordo totalmente.
@ Discordo.
Y Indiferente.
@ Concordo.
@ Concordo totaiments.

Fonte: Elaborada pelo autor (2024)

Como se demonstrou ao longo desta dissertagdo, um dos maiores desafios
estabelecidos para constru¢ao do presente Produto Educacional era a integracdo das vérias
temporalidades - cldssicos e contemporanea -, linguagens - poesia cldssica, literatura de cordel
e comunicacao digital -, e linguas - grego cldssico, portugués formal e cearensés.

O risco 6bvio enfrentado seria a possibilidade das propostas educacionais nao
estarem suficientemente integradas a ponto dos usudrios tomarem as mesmas como elementos
nao sé diferentes - como de fato o sdo, mas ndo em concepg¢do, apenas em nivel e escala de
complexidade - , mas como impossiveis de conexdo ou associagdo. Entretanto, como o resultado

da pesquisa demonstra de forma indubitdvel, ha uma coerente integracao nas se¢des do produto.
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Considerando uma aprovacgado de 87,5% da integracdo das funcionalidades do site,
pode-se reconhecer a eficiéncia educacional do produto, especialmente por que, pelo arranjo
didatico-pedagdgico estabelecido, as funcionalidades propostas comunicam-se entre si,

reforcando a estratégia de aprendizagem proposta.

Figura 18 — GRAFICO 06 REFERENTE A SEXTA PERGUNTA DO QUESTIONARIO

06. Achei que havia muita inconsisténcia (falhas/fragilidades) neste aplicativo.

@ Discordo totalmente.
@ Discordo

@ Indiferente.

@ Concordo.

@ Concordo totalmente.

Fonte: Elaborada pelo autor (2024)

Mais de 93% dos usudrios ndo identificou inconsisténcia no Produto em andlise. Na
adaptagdo da traducdo do enunciado padrdao do SUS, visando a clareza do enunciado, uma vez
que os participantes da pesquisa ndo eram pessoas atuantes ou vinculadas ao campo de
trabalho/pesquisa das tecnologias, optou-se por acrescentar ao corpo da pergunta as palavras
"falhas e fragilidades" entre parénteses.

Um indice tdo robusto de aprovacdo da usabilidade, navegabilidade e
funcionalidade do site, aponta para um excelente produto, por meio do qual seus usudrios
poderdo com a devida efici€ncia fazer uso das diversas possibilidades de exercicios, leituras e
tradugdes que podem ser acrescentadas para trabalhos futuros.

Resta ainda observar se o indice de usudrios que identificaram inconsisténcias no
site, de fato compreenderam o conceito de inconsisténcia - relacionando-o devidamente ao
campo da funcionalidade técnica do ambiente virtual ou, por uma questao de incompreensao
daquilo que seria inconsisténcia, ndo estaria referindo-se a questdes outras, tais como, aspectos
conteudais, elementos didatico-pedagdgicos, ou demais campos possiveis. Infelizmente, para

refinar essa hipdtese seria necessdrio realizar um outro processo de coleta de dados, este de
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natureza qualitativa, e depois cruzar os resultados para tentar identificar natureza da fragilidade

aqui apontada.

Figura 19 — GRAFICO 07 REFERENTE A SETIMA PERGUNTA DO QUESTIONARIO

07. Suponho que a maioria das pessoas aprenderia a utilizar rapidamente este
produto.

@ Dizcordo totalmente,
@ Dizcordo.
Indiferente.
@ Concordo.
@ Concordo totalmente.

Fonte: Elaborada pelo autor (2024)

O fato de nenhum usudrio participante da pesquisa indicar algum tipo de ressalva a
afirmacdo desta questdo demonstra como a organizagdo, apresentacdo e navegacdo do site
propiciam um ambiente de aprendizagem enriquecedor.

Sem incorrer em qualquer tipo de argumento redundante, mas ao contrario, visando
reforcar a eficiéncia deste produto educacional, deve-se lembrar que a totalidade dos
participantes da pesquisa afirma que o ensino de grego antigo - um empreendimento que por si
sO traz uma forte carga de negatividade e ceticismo - € facilitado pelo uso do produto.

Argumente-se ainda que a proposta de aproximacao do cldssico e do popular ndo é
comprometida de forma alguma, ja que - para os participantes da pesquisa - qualquer outra
pessoa que tiver acesso ao conteido disponivel no site terd facilidade de manuseio e
aprendizado.

Por fim, pode-se dar destaque ao fato da pergunta associar os componentes
aprendizagem e tempo de maneira positiva. Logo, pode-se depreender, como justificativa para
uso deste produto educacional, que os seus usudrios futuros terdo o beneficio da potencializacao
do processo ensino-aprendizagem por meio desta ferramenta. Ora, num contexto de
desenvolvimento de uma ferramenta tecnoldgica educacional, estas revelam-se vantagens

fundamentais.
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Figura 20 —- GRAFICO 08 REFERENTE A OITAVA PERGUNTA DO QUESTIONARIO

08. Considerei o produto muito complicado de utilizar.

@ Discordo totalmentea.
@ Discordo.

& Indiferenta.

@ Concordo.

@ Concordo totaimente.

Fonte: Elaborada pelo autor (2024)

Sendo este mais um item de abordagem negativa, o resultado do mesmo ndo poderia
ser melhor para a avaliacdo da presente pesquisa. N@o apenas a totalidade das respostas
discordam dessa afirmacdo, como sequer houve alguma resposta indiferente a mesma, ou seja,
de modo enfitico, todos os participantes da pesquisa discordaram da possibilidade de avaliar o
presente produto educacional como algo complexo, desestimulante ou problemdtico para
utilizagdo.

Considerando o tema - o ensino de um idioma classico, nao usual -, bem como a
finalidade precipua do produto - colaborar efetivamente para o processo de ensino-
aprendizagem do grego cldssico por meio de uma aproximacdo com elementos da cultura
popular cearense - a avaliagdo positiva da usabilidade deste produto, expressa numa deducdo
invertida do resultado das respostas apresentadas, é simplesmente excelente.

Sendo o aprendizado de um outro idioma, em si, um processo complexo; uma
proposta de associacdo dos universos cldssicos e populares um empreendimento desafiador; o
uso de um produto educacional de facil manuseio e atrativo ao educando demonstra-se uma

estratégia prenhe de potencialidades e eficiéncia.
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Figura 21 — GRAFICO 09 REFERENTE A NONA PERGUNTA DO QUESTIONARIO

09. Eu me senti muito confiante usando o produto.

@ Dizcordo totalmente.
@ Discordo.

O Indiferente.

& Concordo.

@ Concordo totalmente.

Fonte: Elaborada pelo autor (2024)

A constru¢do de um ambiente de seguranga para o aprendizado € fundamental para
qualquer produto educacional que se pretenda vidvel e com uma usabilidade eficiente. No caso
do produto em andlise, nenhum usudrio participante da pesquisa revelou algum tipo de
inseguranca ou limitag¢do no uso das opcdes educativas disponiveis no mesmo.

Conforme o resultado expresso no grafico acima, 93,8% dos usudrios declaram
confianca no uso dos recursos e ferramentas do produto; dito de outra forma, para a maioria
absoluta dos participantes desta pesquisa, o produto educacional em estudo demonstra
assertividade e eficiéncia no cumprimento da tarefa de produzir no educando a devida
seguranca e confianga para o aprendizado.

Com esse grau de bem-estar no uso do produto, o universo de individuos
fidelizados, ou seja, que desenvolverdo uma rotina de usar constantemente do site, € altissimo.
Portanto, obtém-se assim um elevado grau de sucesso nao s6 para o produto em si, mas também
para os fins didatico-educacionais, a que ele se propde.

Em resumo, usudrios mais confiantes no uso do produto, implicam maior e melhor
uso do produto, o que por fim colaborara de forma direta para o objetivo final do mesmo, qual
seja, o fomento da cultura antiga mediada pela articulagdo do estudo desta com a literatura

popular cearense.

Figura 22 — GRAFICO 10 REFERENTE A DECIMA PERGUNTA DO QUESTIONARIO
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10. Eu precisaria aprender uma série de coisas antes que eu pudesse utilizar este
aplicativo.

@ Discordo totalmente.
@ Discordo

O Indiferente.

@ Concordo.

@ Concordo totaimente

Fonte: Elaborada pelo autor (2024)

Com uma resposta assertivamente negativa de 81,3% dos participantes da pesquisa
pode-se inferir deste tipo de resultado que - apesar de comprometer-se com um tema complexo
e, ainda mais, propor uma articulagcdo inovadora e ndo usual - o presente produto educacional
atinge com considerdvel éxito sua finalidade.

Os participantes desta pesquisa, bem como os futuros usudrios que sao publico-alvo
deste produto educacional, sdo individuos que ainda ndo possuem sequer letramento em grego
classico. Diante deste dado informacional central, € um inegével indicio de eficiéncia o fato da
maioria absoluta dos respondentes das perguntas declararem prescindir da necessidade de
conhecimentos prévios para uso e aproveitamento dos contetidos do produto.

O horizonte que se vislumbra problematizando estes dados aponta para um grande
potencial de usabilidade do presente produto, restando para trabalhos futuros, o
desenvolvimento continuado de mais opcdes tradutivas, bem como a organizacdo de materiais
que possam gerar mais engajamento.

Ao final das andlises dos dados e graficos, também calculou-se o score SUS —
formula proposta por Brooke (1996) para quantificar a viabilidade ou inviabilidade da

usabilidade de determinado produto digital. Conforme Majer e Duduchi:

O questiondrio SUS é composto de apenas 10 questdes, baseadas numa escala Likert
de 5 pontos representando o grau de concordancia do respondente as quais, conforme
explicam Lewis e Sauro (2009), comporao a nota final do questiondrio, com cdlculos
diferenciados para questdes de aspectos positivos e negativos. Das questdes impares
do SUS (1, 3,5, 7 ¢ 9) é obtido o valor (da escala) da questdo escolhida pelo
respondente e subtraido o valor 1 (hum) e das questdes pares do SUS (2, 4, 6, 8 e 10)
o valor 5 (cinco) € subtraido do mesmo o valor (da escala) da questdo escolhida pelo
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respondente. Os valores sdo somados e o total multiplicado por 2,5. As pontuacdes
finais do questiondrio SUS representam uma métrica de usabilidade que varia

de 0 a 100, onde valores maiores representam melhor usabilidade (BANGOR,
KORTUM e MILLER, 2008) e de acordo com Lewis e Sauro (2009) existe a
necessidade de ao menos 12 respondentes, para haver precisdo e confiabilidade do
questiondrio. (MAJER E DUDUCH]I, 2019, p. 23771)

No caso do produto em debate, chegou-se a média de 77,3 escores, o que — de
acordo com pesquisadores como Bangor, Kortum e Miller (2008) — revelam um produto de boa
usabilidade. Para os mesmos autores, menos de 50 escores de usabilidade revelariam um objeto
pedagdgico com limitacdes graves para acesso de seus usudrios; j4 uma pontuagdo a partir de
90 escores colocaria 0 objeto num estrato superior de usabilidade. Como se demonstra, o
presente produto caminha com forte tendéncia para o patamar superior da usabilidade de um
produto educacional.

Sobre os quartis avaliativos do SUS e sua viabilidade, Lourengo, Carmona e Lopes
(2022, p.9) subdividem e agrupam as possibilidades avaliativas da seguinte forma: “e. Pode-se
considerar, atentando-se a esse valor total, o sistema avaliado da seguinte forma: pior
imagindvel (até 20,5); pobre (de 21 a 38,5); mediano (de 39 a 52.,5); bom (de 53 a 73,5);
excelente (de 74 a 85,5); melhor imaginavel (de 86 a 100) (8, 9)”

Por fim, deve-se ainda registrar que ao final da resposta ao SUS, os participantes
da pesquisa foram convidados a apresentarem sugestdes para melhoramento e posterior
aplicacdo do produto. A sugestdo constituia-se como uma questdo nao-obrigatdria, de livre
registro, sem limites de caracteres.

Percebeu-se que um quantitativo considerdvel de respostas sugeriu a introducdo de
um botdo por meio do qual os usudrios pudessem ouvir a frase escrita, desta forma, reputaram
os mesmos, o processo de aprendizado enriqueceria-se ainda mais. Chama a atengdo a
recorréncia da solicitacdo por dois motivos a serem considerados: primeiro porque trata-se de
um produto educacional para ensino de grego cldssico, portanto, um idioma ndo falado
atualmente, mas que mesmo assim os usudrios demonstraram interesse na competéncia oral do
mesmo.

Em segundo lugar, a solicitacdo de acréscimo de uma aba/botio que
disponibilizasse um dudio com a leitura do fragmento textual ou conjunto de frases em grego,
demonstra a credibilidade que o produto estabeleceu com o publico usudrio, a ponto desses

solicitarem mais funcionalidades.
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8  CONSIDERACOES FINAIS

Buscou-se demonstrar no percurso desta pesquisa, nao s6 a viabilidade, bem como
os multiplos beneficios da aproximacdo tedrico-metodoldgica de temdticas aparentemente
dispares conceitualmente e distantes no curso da histéria, como o ensino de grego e a cultura
popular cearense.

Parte da colaboragdo desta pesquisa para a comunidade académica brasileira esta
em pautar certos temas e conceitos que, grosso modo, passam desapercebidos no universo das
pesquisas no campo de educacdo tecnoldgica. Questdes, tais como, as diversas formas de
preconceito — linguistico, racial, social -, a invisibilizacdo de determinados grupos
comunitdrios, a descredibilizacdo de determinadas formas de registro literdrio, estdo
recorrentemente citadas e enfrentadas neste trabalho.

E importantissimo que ao final desta pesquisa, o leitor da mesma esteja convicto
que qualquer forma de hierarquizacao das formas literdrias ou dos diversos registros artisticos
— poético, popular, digital — deve ser imediatamente enfrentada, denunciada e superada.

O classico ndo € melhor que o popular, tal como o digital ndo € mais rico que o
antigo, essas formas esquematicas de pressupor os saberes precisam ser superadas, em favor de
uma visdo mais ampla, rica, na qual as diferencas sejam vistas como possibilidades criativas
outras, e ndo como impedimentos ao desenvolvimento dos processos criativos e educacionais.

A boa noticia a que se chega por meio dos dados deste trabalho € que os novos
publicos educacionais — afeitos, quase por natureza, a metodologias que conversem com as
tecnologias digitais — estdo plenamente abertos a aprendizagem de conteidos do mundo
classico. Para facilitar esse processo de reconhecimento e aproximacdo, basta apresentar
aqueles produtos educacionais que traduzam — para utilizar uma palavra cara a essa pesquisa —
e divulguem os conteudos que antes eram reféns das formas metodolégicas antigas.

Mais que isso, demonstrou-se a grande contribui¢do que a revolugdo tecnoldgica-
digital pode conceder a educagdo de conceitos e temas relacionados ao mundo cldssico. Desta
forma, de uma s¢ feita procura-se superar os preconceitos prévios existentes quanto ao ensino
de cultura cldssica — que vao desde acusacdes de elitismo a depreciagdes com ataques
pejorativos com relacdo a pretensa inutilidade prética — e uma aproximagao desta com os meios
tecnolégicos contemporaneos.

O resultado a que se chega por este trabalho é que a viabilidade, bem como a

potencialidade do uso do aparato digital para educacdo e popularizacdo da cultura classica é
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enorme. Logo, ficam como perspectivas para um horizonte futuro a ampliacio e continuidade
de projetos dessa natureza — transdisciplinar e multimodal.

A possibilidade de criagdo de outros produtos derivados destes — como ebooks,
video-aulas, repositérios, etc — € real e com grande possibilidade de impacto imediato para uso

com grandes publicos.
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APENDICE A - TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO (TCLE)

Estimado (a) Colaborador (a)

Vocé esta sendo convidado a participar da pesquisa intitulada: “ANALISE DA
USABILIDADE DE SITE COM SEQUENCIAS DIDATICAS PARA O ENSINO DE GREGO
CLASSICO ATRAVES DE CORDEIS DIGITAIS”. A pesquisa esta sendo realizada pelo
Mestrando VICENTE THIAGO FREIRE BRAZIL, estudante do Programa de Pds-
graduacao em Tecnologia Educacional do Instituto UFC Virtual - Universidade Federal do
Ceard (UECE), sob a orientacdo do Professor Dr. Francisco Ari de Andrade.

O objetivo desse estudo incide em averiguar a usabilidade de um site desenvolvido
para o compartilhamento de sequéncias didaticas para o ensino de grego cldssico por meio de
cordéis desenvolvidos digitalmente.

Sua participacdo ndo € obrigatéria. A qualquer momento vocé pode desistir de
participar e retirar o seu consentimento. Sua recusa nao trard nenhum prejuizo em sua relagdo
com o pesquisador ou com a institui¢do. Sua participacdo consistird em responder questdes
relacionadas ao seu uso do site.

A participacdo no estudo ndo traz riscos € nem complicacdes legais para vocé. O
beneficio serd a contribui¢do para o desenvolvimento do texto dissertativo do mestrando. Vocé
ndo terd nenhum tipo de despesa para participar desta pesquisa, bem como nada serd pago por
sua participacdo. As informagdes obtidas através deste estudo serdo confidenciais. O sigilo
sobre a sua participacdo serd garantido. Neste sentido, os dados serdo publicados de forma a
ndo revelar sua identificagdo, preservando o seu anonimato.

Ap0s estes esclarecimentos, solicito abaixo o seu consentimento de forma livre para
participar desta pesquisa.

CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO
Tendo compreendido a tematica, os objetivos, a forma como serd desenvolvida a pesquisa, a
minha colaboragdo no estudo, e estando consciente dos riscos e dos beneficios que a minha
participacdo implicam, concordo em participar da pesquisa e para isso eu dou o meu
consentimento livre e esclarecido.

Fortaleza, / /2024

Assinatura do entrevistado

Aluno pesquisador

CONTATOS DO (A) PESQUISADOR (A):

E-mail: vtbrazil @ gmail.com




