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1 INTRODUCAO

O Produto Educacional (PE) proposto ¢ a elaboracdo de 4 Sessdoes Didaticas
(doravante SD) com foco na formacao de conceitos de Geometria Espacial sob a mediag¢ao do
software GeoGebra, fundamentada na teoria sociointeracionista de Vygotsky e seguindo os
processos metodolégicos da Sequéncia Fedathi.

Este produto educacional tem como objetivo geral propor o uso do software
GeoGebra como suporte pedagdgico nas aulas de Matematica, elaborando sugestdes de SD para
que o professor, se assim desejar e sentir a necessidade, possa utilizar em suas aulas em um
momento oportuno.

As SD foram estruturadas seguindo as quatro etapas da Sequéncia Fedathi: tomada
de posi¢ao, maturacao, solucdo e prova. O estudante terd a oportunidade de interpretar o
problema a ser resolvido, desenvolver estratégias para resolver tal situagdo, apresentar uma
provavel solugdo e posteriormente validar sua resposta juntamente com o professor e colegas
de sala validando e formando os conceitos.

Esperamos, com esse material, contribuir com o ensino de conceitos ligados a
Geometria a partir da perspectiva sociointeracionista de Vygotsky.

A se¢do seguinte traz algumas informag¢des importantes sobre as ferramentas do

GeoGebra, como utiliza-las e a fun¢do de cada icone.



2 APRESENTACAO DO SOFTWARE GEOGEBRA

Nesta secao, faremos uma breve apresentacao da interface do software GeoGebra,
suas ferramentas e suas fungdes que contribuem para formagdo de conceitos dos elementos
basicos de Geometria Espacial.

Para o professor utilizar o GeoGebra nos chromebooks das salas de inovacao de
Fortaleza, primeiramente ¢ necessario que peca autorizacao a Secretaria Municipal de Educagao
de Fortaleza (SME) solicitando a instalagdo do software uma vez que eles contém apenas os
servigos do Google.

Apos esse processo o professor cadastra seu e-mail do gmail nos chromebooks,
realiza o download do GeoGebra para que os alunos possam utilizar.

A Figura 1 mostra a interface ao abrir o software.

Figura 1 — Interface inicial do GeoGebra
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Fonte: Dados da pesquisa. (2024).

Nessa interface representada na Figura 1 na parte superior a esquerda esta o
conjunto de icones para realizar as construgdes. Logo abaixo, ha a janela de entrada onde pode
ser digitado texto que auxilia nas construgdes das figuras. Nessa interface aparece a area de
trabalho com a malha quadriculada, o plano cartesiano onde podera ser realizado diversas
construcoes.

A Figura 2 mostra a janela de visualizagdo 3D aberta juntamente com a janela de

visualizag¢ao 2D e os demais icones que servird para construir figuras geométricas espaciais.



Figura 2 — Interface com a janela de visualizagdo 2D e janela de visualizagao 3D
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Fonte: Dados da pesquisa. (2024).

Percebemos que ao utilizar a janela de visualizagdo 3D a quantidade de icones ¢
diferente quando utilizamos apenas a janela de visualizacdo 2D. Ao passar o cursor do mouse
em cada icone percebemos que ele possui outras funcdes para determinadas constru¢des como

mostra a Figura 3.

Figura 3 — Interface mostrando diferentes fun¢des de um mesmo icone
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Fonte: Dados da pesquisa. (2024).

Fundamentado nos estudos de Soares (2022) e na observagdo desse pesquisador, o
Quadro 1 mostra o nome e a fungdo dos principais icones, destacando aqueles usados na

pesquisa.



Quadro 1 — Comandos, icones, fungdes e procedimentos do GeoGebra

Move os objetos. Clica no objeto e movimente.

Cria um objeto limitado a | Clica no objeto ja construido e

Ponto em objeto
@ fronteira do objeto. ¢ possivel anima-lo.

X Seleciona a intersecdo entre Clica nos dois

Intersecao
dois objetos.

dois objetos

objetos.

Reta / Cria uma reta na janela de Selecione dois
visualizagdo. pontos ou duas posi¢des.

Selecione o ponto,

Cria um segmento de reta com
medida

Segmento com |
- medida pré-determinada. depois  insira a

comprimento
escolhida.
Selecione primeiro

fixo
Vetor Cria um vetor na janela de
c". visualizacdo. a origem, e, depois a outra

extremidade.
Selecione primeiro

si. o ponto e, depois, uma reta ou
segmento, ou semirreta, ou

vetor.

Cria duas retas paralelas entre

Reta paralela

Selecione primeiro
o ponto, e depois, um circulo,
ou uma conica ou uma fungio.

Reta tangente Cria uma reta tangente a um
/b circulo, uma conica ou a uma

fungdo na  janela de
visualizagdo.




Quadro 1 — Comandos, icones, fungdes e procedimentos do GeoGebra

Poligono regular Cria um poligono regular na | Selecione primeiro dois pontos,
janela de visualizagao. e depois, insira o nimero de
vértices desejado.

) Cria uma elipse na janela e | Selecione dois focos, e depois,
visualizacdo. um ponto da elipse.

Parabola ) Cria uma parabola na janela | Selecione primeiro o foco, e
de visualizagdo. depois, a diretriz.

Prisma Cria um prisma na janela de | Selecione um poligono para a
ﬁ visualizacdo 3D. base, e entdo um ponto
superior.

Cilindro Cria um cilindro na janela de | Selecione dois pontos, depois
. visualizagdo 3D. especifique o raio.

Cria um cubo na janela de | Selecione dois pontos, ou
visualizac¢do 3D. outros dois objetos
correspondentes.

Esfera: centro e Cria uma esfera na janela de | Selecione o centro e, entdo um
ponto visualizagdo 3D a partir do | ponto da esfera.
centro e de um ponto.

Angulo & Mostra a medida do angulo | Selecione trés pontos ou duas
criado. retas.
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Quadro 1 — Comandos, icones, fungdes e procedimentos do GeoGebra
conclusio

Mostra a 4area de um | Selecione um poligono, um

- Apaga qualquer objeto Selecione o objeto

Malha ﬁ Exibe ou esconde a malha Selecione o objeto

Rotagdo Inicia ou para uma rotagdo de | Selecione o objeto

:;) cena

Fonte: Dados da pesquisa. (2024).
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3 SESSAO DIDATICA 1 — CONSTRUCAO DE RETAS, SEGMENTOS DE RETA,
SEMIRRETA E POLIGONOS REGULARES

INSTITUICAO: Escola Municipal Jonathan da Rocha Alcoforado

PROFESSOR: Francisco Thiago da Silva

NIVEL/MODALIDADE DE ENSINO: Anos finais do Ensino Fundamental

DISCIPLINA: Matematica

TURMA: 92 ano

DATA: 24/06/2024

TEMPO DIDATICO: 2 horas/aula

PREPARACAO

CONTEUDO/TEMA: Geometria Plana: Construgdo de retas, segmentos de reta, semirreta e
poligonos regulares.

OBJETIVO(S):

GERAL: Explorar o software GeoGebra e investigar suas potencialidades para a aprendizagem de

conceitos basicos da Geometria.

ESPECIFICO:
e Conhecer as ferramentas e funcionalidades do software GeoGebra aplicadas a Geometria

Plana e a Geometria Espacial;

e Identificar as diferencas e semelhancas entre os conceitos de reta, segmento de reta e
semirreta;

e Reconhecer, identificar e diferenciar retas paralelas e retas concorrentes.

e C(lassificar poligonos observando a quantidade de lados e angulos que possuem.

e Analisar as aplicagdes do sofiware GeoGebra em atividades envolvendo constru¢des no
plano identificando suas contribuigdes para a aprendizagem de conceitos basicos da

Geometria Espacial.

ANALISE AMBIENTAL:
e PUBLICO: Estudantes do 92 ano do Ensino Fundamental.
e AMBIENTE DE REALIZACAO DA SESSAO DIDATICA: sala de inovagao

e MATERIAIS DIDATICOS: chromebooks, projetor, questionario impresso, atividade
impressa.

ANALISE TEORICA:
Partindo do pressuposto que os alunos do 92 ano do ensino fundamental j4 possuem alguns

conhecimentos basicos de Geometria, ampliaremos esses conhecimentos utilizando o sofiware

GeoGebra.
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Faremos sempre uma conexdo entre as nogdes intuitivas de ponto, reta e plano, objetos de
conhecimentos basicos de Geometria Plana. Oportunizaremos mostrar semelhancgas e diferencas
nos conceitos de retas paralelas e retas concorrentes. Associaremos o nome do poligono a
quantidade de lados e angulos que ele possui. Desse modo, ao proporcionarmos um espago de
investigacdo e reflexdo sobre essas construgdes, utilizando o GeoGebra, estamos oportunizando a
possibilidade de obtermos uma melhor compreensdo deste conteudo contribuindo assim para o

desenvolvimento de diferentes praticas de ensino da Geometria Plana e Geometria Espacial.

ACORDO DIDATICO:

O acordo didatico sera firmado entre professor e alunos no inicio da aula. Cada aluno podera usar
seu Chromebook, exclusivamente para realizagdo da sessdo didatica. O professor ird enfatizar que
a atengdo e participacao dos alunos ¢ fundamental para o desenvolvimento da atividade. O
professor precisa ter uma postura acolhedora, se colocando a disposicao e alerta para quaisquer

dificuldades que os estudantes venham ter no desenvolvimento da atividade.

PLATEAU:

O plateau ¢ essencial para o sucesso da atividade, pois nivelard a turma e consolidard os

conhecimentos prévios dos estudantes sobre o assunto.

Os alunos utilizardo as ferramentas do GeoGebra, e através delas construirdo conceitos de

Geometria.

Nesta Sessao Didatica esperamos que os alunos desenvolvam habilidades relacionadas a Geometria

utilizando o software GeoGebra. Podemos destacar:

o Identificar as diferencas e semelhancas entre os conceitos de reta, segmento de reta e semirreta;

e Reconhecer caracteristicas das figuras geométricas como numero de lados, vértices e arestas,
medida de angulo;

e Explorar as ferramentas do GeoGebra aplicadas ao estudo da Geometria;

e Realizar construgdes geométricas no ambiente do GeoGebra.

VIVENCIA

1* ETAPA: TOMADA DE POSICAO:

Os 10 alunos selecionados para a pesquisa serdo dispostos em duas mesas circulares na sala de
inovagao, sendo 5 alunos em cada mesa, porém cada aluno tera a sua disposi¢ao um Chromebook
com o GeoGebra ja instalado. A atividade serd: construir em uma folha de papel uma reta, um
segmento de reta, uma semirreta, duas retas paralelas, duas retas concorrentes, um tridngulo
equilatero, um quadrado e um pentdgono regular. Em seguida realizar as mesmas construcoes

utilizando o GeoGebra. Ao longo da atividade os estudantes deverdao registrar por escrito os
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conhecimentos utilizados e desenvolvidos nesta atividade, tendo como referéncia as seguintes
perguntas:

1) Que conceitos da Geometria foram utilizados nas construgdes geométricas?

2) Esta atividade contribuiu para melhor compreensao de Geometria Plana e Geometria

Espacial?

3) Quais as semelhancas e diferengas entre retas, segmentos de reta e semirreta?

4) Quais as caracteristicas dos poligonos?

5) Descreva as dificuldades encontradas na realizacao da atividade

6) Informe outras aprendizagens obtidas nesta atividade.

2* ETAPA: MATURACAO:

Com a utilizagdo do software GeoGebra e o material utilizado, os alunos buscardo realizar as
construgdes geométricas analisando e respondendo as perguntas que serviram de referéncia. Nesse
momento o professor ficard atento, levantando reflexdes, mediando o processo de execucdo da

atividade, fazendo perguntas norteadoras.

3* ETAPA: SOLUCAO:
Apods a etapa da maturagdo, os estudantes apresentardo suas constru¢des fazendo as devidas

explicagdes do processo de construgdo tendo como referéncia as perguntas da fase de Tomada de
Posicdo. O professor observard se houve diferengas nas construgdes, se todos os alunos
conseguiram realizar completamente a atividade. O professor ira coletar todas as construgdes
realizadas pelos alunos na folha. Armazenard em um dispositivo as construgdes realizadas pelos
alunos no software GeoGebra. O professor ira registrar, através de capturas de tela do chromebook,

as construgdes ¢ a aplicagcdo da Sessdo Didatica.

4* ETAPA: PROVA:
Nesta etapa o professor fard comentarios sobre as construgdes dos alunos buscando analisar a partir

do relato dos estudantes o que permanece inalterado e o que sofreu modificagcdes nas construgdes.

Neste momento, o professor procederd com a formaliza¢do dos conceitos construidos.

AVALIACAO

PROCEDIMENTOS DE AVALIACAO:
Sera realizado uma retomada nos questionamentos feitos no inicio da Sessao Didatica, sobre a

utilizacao do software GeoGebra como suporte no processo de ensino-aprendizagem da Geometria
Plana e Geometria Espacial, faremos uma retrospectiva dos momentos vivenciados ao longo da
atividade até o encerramento, concluindo perguntando aos alunos quais conhecimentos foram

acrescentados na realizagdo desta atividade.
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4 SESSAO DIDATICA 2 — PLANIFICACAO E IDENTIFICACAO DOS ELEMENTOS
DO CUBO

INSTITUICAO: Escola Municipal Jonathan da Rocha Alcoforado

PROFESSOR: Francisco Thiago da Silva

NIVEL/MODALIDADE DE ENSINO: Anos finais do Ensino Fundamental

DISCIPLINA: Matematica

TURMA: 92 ano

DATA: 25/06/2024

TEMPO DIDATICO: 2 horas/aula

PREPARACAO

CONTEUDO/TEMA: Geometria Plana: Planificacio e construcdo dos elementos do cubo.

OBJETIVO(S):

GERAL: Explorar o software GeoGebra e investigar suas potencialidades para a aprendizagem de

conceitos basicos da Geometria.

ESPECIFICO:
e Conhecer as ferramentas e funcionalidades do software GeoGebra aplicadas a Geometria

Espacial;

e Compreender as caracteristicas de uma figura espacial e de uma figura plana;

e Reconhecer os elementos e caracteristicas que constituem um cubo (vértices, arestas e
faces);

e Analisar as aplicacdes do software GeoGebra em atividades envolvendo construgdes no
plano identificando suas contribuigdes para a aprendizagem de conceitos basicos da

Geometria Espacial.

ANALISE AMBIENTAL:
e PUBLICO: Estudantes do 92 ano do Ensino Fundamental
e AMBIENTE DE REALIZACAO DA SESSAO DIDATICA: sala de inovagao

e MATERIAIS DIDATICOS: chromebooks, projetor, questionario impresso, atividade
impressa.

ANALISE TEORICA:
Partindo do pressuposto que os alunos do 99 ano do ensino fundamental j& possuem alguns

conhecimentos basicos de Geometria, ampliaremos esses conhecimentos utilizando a janela de
visualizac¢ao 3D do software GeoGebra.

Faremos sempre um paralelo entre os conceitos de Geometria Plana e Geometria Espacial

mostrando semelhancas e diferencas.
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Desse modo, ao proporcionarmos um espago de investigacao e reflexdo sobre a planificagdo do
cubo, utilizando o GeoGebra, estamos oportunizando a possibilidade de obtermos uma melhor
compreensao deste conteudo contribuindo assim para o desenvolvimento de diferentes praticas de

ensino da Geometria Espacial.

ACORDO DIDATICO:

O acordo didatico sera firmado entre professor e alunos no inicio da aula. Cada aluno podera usar
seu Chromebook, exclusivamente para realizacdo da Sessao Didatica. O professor ira enfatizar que
a atengdo e participacao dos alunos ¢ fundamental para o desenvolvimento da atividade. O
professor precisa ter uma postura acolhedora, se colocando a disposicdo e alerta para quaisquer

dificuldades que os estudantes venham ter no desenvolvimento da atividade.

PLATEAU:

O plateau ¢ essencial para o sucesso da atividade, pois nivelard a turma e consolidard os

conhecimentos prévios dos estudantes sobre o assunto.

Os alunos utilizardo as ferramentas do GeoGebra, e através delas construirdo conceitos de

Geometria.

Nesta Sessao Didatica esperamos que os alunos desenvolvam habilidades relacionadas a Geometria

utilizando o software GeoGebra. Podemos destacar:

e Reconhecer caracteristicas das figuras geométricas como numero de lados, vértices e arestas,
medida de angulo;

e Explorar as ferramentas do GeoGebra aplicadas ao estudo da Geometria Espacial;

e Realizar constru¢des geométricas no ambiente do GeoGebra.

VIVENCIA

1* ETAPA: TOMADA DE POSICAO:
Os 10 alunos selecionados para a pesquisa serdo dispostos em duas mesas circulares na sala de

inovac¢ao, sendo 5 alunos em cada mesa, porém cada aluno tera a sua disposicdo um Chromebook
com o GeoGebra jé instalado. A atividade sera: construir em uma folha de papel um cubo e
identificar seus vértices, arestas e faces. Em seguida realizar as mesmas construgdes utilizando o
GeoGebra. Ao longo da atividade os estudantes deverdo registrar por escrito os conhecimentos
utilizados e desenvolvidos nesta atividade, tendo como referéncia as seguintes perguntas:

1) Que conceitos da Geometria foram utilizados nas construgdes geométricas?

2) Esta atividade contribuiu para melhor compreensao de Geometria espacial?

3) Quais as caracteristicas do cubo?

4) Quais as caracteristicas da planificagao?
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5) Descreva as dificuldades encontradas na realizagdo da atividade

6) Informe outras aprendizagens obtidas nesta atividade.

2* ETAPA: MATURACAO:
Com a utilizagdo do software GeoGebra e o material utilizado, os alunos buscardo realizar as

construgdes geométricas analisando e respondendo as perguntas que serviram de referéncia. Nesse
momento o professor ficara atento, levantando reflexdes, mediando o processo de execucao da

atividade, fazendo perguntas norteadoras.

3* ETAPA: SOLUCAO:
Ap6s a fase da maturagdo, os estudantes apresentardo suas construcdes fazendo as devidas

explicagdes do processo de construgdo tendo como referéncia as perguntas da fase de Tomada de
Posi¢do. O professor observara se houve diferencas nas construgdes, se todos os alunos
conseguiram realizar completamente a atividade. O professor ira coletar todas as construgdes
realizadas pelos alunos na folha. Armazenard em um dispositivo as construgdes realizadas pelos
alunos no software GeoGebra. O professor ira registrar, através de capturas de tela do chromebook,

as construgdes e a aplicagdo da Sessdo Didatica.

4* ETAPA: PROVA:
Nesta fase o professor fard comentérios sobre as construgdes dos alunos buscando analisar a partir

do relato dos estudantes o que permanece inalterado e o que sofreu modificagdes nas construcdes.

Neste momento, o professor procedera com a formalizagao dos conceitos construidos.

AVALIACAO

PROCEDIMENTOS DE AVALIACAO:
Sera realizado uma retomada nos questionamentos feitos no inicio da sessdo didatica, sobre a

utilizagdo do software GeoGebra como suporte no processo de ensino-aprendizagem da Geometria
Plana e Geometria Espacial, faremos uma retrospectiva dos momentos vivenciados ao longo da
atividade até o encerramento, concluindo perguntando aos alunos quais conhecimentos foram

acrescentados na realizagao desta atividade.
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5 SESSAO DIDATICA 3 - PLANIFICACAO E IDENTIFICACAO DOS ELEMENTOS
DO PRISMA

INSTITUICAO: Escola Municipal Jonathan da Rocha Alcoforado

PROFESSOR: Francisco Thiago da Silva

NIVEL/MODALIDADE DE ENSINO: Anos finais do Ensino Fundamental

DISCIPLINA: Matematica

TURMA: 92 ano

DATA: 26/06/2024

TEMPO DIDATICO: 2 horas/aula

PREPARACAO

CONTEUDO/TEMA: Geometria Espacial: Planificagdio e construgio dos elementos do prisma.

OBJETIVO(S):

GERAL: Explorar o software GeoGebra e investigar suas potencialidades para a aprendizagem de

conceitos basicos da Geometria.

ESPECIFICO:
e Conhecer as ferramentas e funcionalidades do software GeoGebra aplicadas a Geometria

Espacial;

e Compreender as caracteristicas de uma figura espacial e de uma figura plana;

e Reconhecer os elementos e caracteristicas que constituem um prisma (vértices, arestas e
faces);

e Analisar as aplica¢des do sofiware GeoGebra em atividades envolvendo constru¢des no
plano identificando suas contribui¢des para a aprendizagem de conceitos basicos da

Geometria Espacial.

ANALISE AMBIENTAL:
e PUBLICO: Estudantes do 92 ano do Ensino Fundamental
e AMBIENTE DE REALIZACAO DA SESSAO DIDATICA: sala de inovagao

e MATERIAIS DIDATICOS: chromebooks, projetor, questionario impresso, atividade
impressa.

ANALISE TEORICA:
Partindo do pressuposto que os alunos do 9° ano do ensino fundamental ja possuem alguns

conhecimentos basicos de Geometria, ampliaremos esses conhecimentos utilizando a janela de

visualizac¢do 3D do software GeoGebra.
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Faremos sempre um paralelo entre os conceitos de Geometria Plana e Geometria Espacial
mostrando semelhangas e diferencas.

Desse modo, ao proporcionarmos um espago de investigagdo e reflexdo sobre a planificagdo do
prisma, utilizando o GeoGebra, estamos oportunizando a possibilidade de obtermos uma melhor
compreensdo deste conteudo contribuindo assim para o desenvolvimento de diferentes praticas de

ensino da Geometria Espacial.

ACORDO DIDATICO:

O acordo didatico sera firmado entre professor e alunos no inicio da aula. Cada aluno podera usar
seu Chromebook, exclusivamente para realizagdo da sessdo didatica. O professor ird enfatizar que
a atencao e participacdo dos alunos ¢ fundamental para o desenvolvimento da atividade. O
professor precisa ter uma postura acolhedora, se colocando a disposicao e alerta para quaisquer

dificuldades que os estudantes venham ter no desenvolvimento da atividade.

PLATEAU.:

O plateau ¢ essencial para o sucesso da atividade, pois nivelard a turma e consolidard os

conhecimentos prévios dos estudantes sobre o assunto.

Os alunos utilizardo as ferramentas do GeoGebra, e através delas construirdo conceitos de

Geometria.

Nesta Sessao Didatica esperamos que os alunos desenvolvam habilidades relacionadas & Geometria

utilizando o software GeoGebra. Podemos destacar:

e Reconhecer caracteristicas das figuras geométricas como numero de lados, vértices e arestas,
medida de angulo;

e Explorar as ferramentas do GeoGebra aplicadas ao estudo da Geometria Espacial;

e Realizar construgdes geométricas no ambiente do GeoGebra.

VIVENCIA

1* ETAPA: TOMADA DE POSICAO:
Os 10 alunos selecionados para a pesquisa serdo dispostos em duas mesas circulares na sala de

inovagao, sendo 5 alunos em cada mesa, porém cada aluno tera a sua disposi¢ao um Chromebook
com o GeoGebra ja instalado. A atividade sera: construir em uma folha de papel um prisma de base
triangular, um prisma de base quadrada e um prisma de base pentagonal, bem como identificar seus
vértices, arestas e faces. Em seguida realizar as mesmas construgdes utilizando o GeoGebra. Ao
longo da atividade os estudantes deverdao registrar por escrito os conhecimentos utilizados e
desenvolvidos nesta atividade, tendo como referéncia as seguintes perguntas:

1) Que conceitos da Geometria foram utilizados nas construgdes geométricas?
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2) Esta atividade contribuiu para melhor compreensao de Geometria Espacial?
3) Quais as caracteristicas do prisma?

4) Quais as caracteristicas da planificacao?

5) Descreva as dificuldades encontradas na realizacao da atividade

6) Informe outras aprendizagens obtidas nesta atividade.

2* ETAPA: MATURACAO:
Com a utilizacdo do software GeoGebra e o material utilizado, os alunos buscardo realizar as

construgdes geométricas analisando e respondendo as perguntas que serviram de referéncia. Nesse
momento o professor ficara atento, levantando reflexdes, mediando o processo de execucdo da

atividade, fazendo perguntas norteadoras.

3* ETAPA: SOLUCAO:
Ap6s a fase da maturagdo, os estudantes apresentardo suas construgdes fazendo as devidas

explicagdes do processo de construgdo tendo como referéncia as perguntas da fase de Tomada de
Posi¢do. O professor observara se houve diferencas nas construgdes, se todos os alunos
conseguiram realizar completamente a atividade. O professor ird coletar todas as constru¢des
realizadas pelos alunos na folha. Armazenard em um dispositivo as construgdes realizadas pelos
alunos no software GeoGebra. O professor ird registrar, através de capturas de tela do chromebook,

as construgdes e a aplicacdo da Sessao Didatica.

4* ETAPA: PROVA:
Nesta fase o professor fard comentarios sobre as construgdes dos alunos buscando analisar a partir

do relato dos estudantes o que permanece inalterado e o que sofreu modificagdes nas construgdes.

Neste momento, o professor procederd com a formaliza¢do dos conceitos construidos.

AVALIACAO

PROCEDIMENTOS DE AVALIACAO:
Sera realizado uma retomada nos questionamentos feitos no inicio da Sessao Didatica, sobre a

utilizacao do software GeoGebra como suporte no processo de ensino-aprendizagem da Geometria
Plana e Geometria Espacial, faremos uma retrospectiva dos momentos vivenciados ao longo da
atividade até o encerramento, concluindo perguntando aos alunos quais conhecimentos foram

acrescentados na realizagao desta atividade.




22

REFERENCIAS

GEOGEBRA. Site oficial do GeoGebra. Disponivel em: https://www.geogebra.org/?lang=pt
Acesso em 30 nov. 2023.

NASCIMENTO, Eimard Gomes Antunes do. Avalia¢ao do software geogebra como
instrumento psicopedagdgico de ensino em geometria. 2012. 113f. Dissertacdao (Mestrado
em Educacdo). Faculdade de Educagao, Universidade Federal do Ceara, 2012.

PINHEIRO, Ana Claudia Mendonga; PINHEIRO, Tania Saraiva de Melo; BORGES NETO,
Herminio. Quando e como utilizar o ambiente computacional para o ensino de conceitos
matematicos: uma proposta de organizagdo do trabalho docente. /n: SANTOS, Alice Nayara
dos; ROGERIO, Pedro (org.). Curriculo: dialogos possiveis. Fortaleza: Edi¢gdes UFC, 2013.
p. 149-164.

SOUSA, Francisco Edison Eugenio de ef al. Sequéncia Fedathi: uma proposta pedagogica
para o ensino de Matematica e Ciéncias. Fortaleza: UFC, 2013.



23

6 SESSAO DIDATICA 4 — PLANIFICACAO E IDENTIFICACAO DOS ELEMENTOS
DA PIRAMIDE

INSTITUICAO: Escola Municipal Jonathan da Rocha Alcoforado

PROFESSOR: Francisco Thiago da Silva

NIVEL/MODALIDADE DE ENSINO: Anos finais do Ensino Fundamental

DISCIPLINA: Matematica

TURMA: 92 ano

DATA: 27/06/2024

TEMPO DIDATICO: 2 horas/aula

PREPARACAO

CONTEUDO/TEMA: Geometria Plana: Planificagdo e construgdo dos elementos da piramide.

OBJETIVO(S):

GERAL: Explorar o software GeoGebra e investigar suas potencialidades para a aprendizagem de

conceitos basicos da Geometria.

ESPECIFICO:
e Conhecer as ferramentas e funcionalidades do software GeoGebra aplicadas a Geometria

Espacial;

e Compreender as caracteristicas de uma figura espacial e de uma figura plana;

e Reconhecer os elementos e caracteristicas que constituem uma piramide (vértices, arestas e
faces);

e Analisar as aplicacdes do sofiware GeoGebra em atividades envolvendo construgdes no
plano identificando suas contribui¢des para a aprendizagem de conceitos basicos da

Geometria Espacial.

ANALISE AMBIENTAL:
e PUBLICO: Estudantes do 92 ano do ensino fundamental
e AMBIENTE DE REALIZACAO DA SESSAO DIDATICA: sala de inovacdo

e MATERIAIS DIDATICOS: chromebooks, projetor, questionario impresso, atividade
impressa.

ANALISE TEORICA:
Partindo do pressuposto que os alunos do 92 ano do ensino fundamental ja possuem alguns

conhecimentos basicos de Geometria, ampliaremos esses conhecimentos utilizando a janela de
visualizac¢ao 3D do software GeoGebra.
Faremos sempre um paralelo entre os conceitos de Geometria Plana e Geometria Espacial

mostrando semelhangas e diferencgas. Desse modo, ao proporcionarmos um espago de investigacao
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e reflexdo sobre a planificagdo da piramide, utilizando o GeoGebra, estamos oportunizando a
possibilidade de obtermos uma melhor compreensdo deste conteudo contribuindo assim para o

desenvolvimento de diferentes praticas de ensino da Geometria Espacial.

ACORDO DIDATICO:

O acordo didatico sera firmado entre professor e alunos no inicio da aula. Cada aluno podera usar
seu Chromebook, exclusivamente para realizacao da Sessao Didatica. O professor ira enfatizar que
a atengdo e participacao dos alunos ¢ fundamental para o desenvolvimento da atividade. O
professor precisa ter uma postura acolhedora, se colocando a disposicao e alerta para quaisquer

dificuldades que os estudantes venham ter no desenvolvimento da atividade.

PLATEAU:

O plateau ¢ essencial para o sucesso da atividade, pois nivelard a turma e consolidard os

conhecimentos prévios dos estudantes sobre o assunto.

Os alunos utilizardo as ferramentas do GeoGebra, e através delas construirdo conceitos de

Geometria.

Nesta Sessao Didatica esperamos que os alunos desenvolvam habilidades relacionadas a Geometria

utilizando o software GeoGebra. Podemos destacar:

e Reconhecer caracteristicas das figuras geométricas como numero de lados, vértices e arestas,
medida de angulo;

e Explorar as ferramentas do GeoGebra aplicadas ao estudo da Geometria Espacial;

e Realizar constru¢des geométricas no ambiente do GeoGebra.

VIVENCIA

1* ETAPA: TOMADA DE POSICAO:
Os 10 alunos selecionados para a pesquisa serdo dispostos em duas mesas circulares na sala de

inovagao, sendo 5 alunos em cada mesa, porém cada aluno tera a sua disposi¢ao um Chromebook
com o GeoGebra ja instalado. A atividade sera: construir em uma folha de papel uma piramide de
base triangular, uma pirdmide de base quadrada e uma pirdmide de base pentagonal, bem como
identificar seus vértices, arestas e faces. Em seguida realizar as mesmas construgdes utilizando o
GeoGebra. Ao longo da atividade os estudantes deverdo registrar por escrito os conhecimentos
utilizados e desenvolvidos nesta atividade, tendo como referéncia as seguintes perguntas:

1) Que conceitos da Geometria foram utilizados nas construgdes geométricas?

2) Esta atividade contribuiu para melhor compreensao de Geometria Espacial?

3) Quais as caracteristicas da piramide?

4) Quais as caracteristicas da planificagao?
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5) Descreva as dificuldades encontradas na realizagdo da atividade

6) Informe outras aprendizagens obtidas nesta atividade.

2* ETAPA: MATURACAO:
Com a utilizagdo do software GeoGebra e o material utilizado, os alunos buscardo realizar as

construgdes geométricas analisando e respondendo as perguntas que serviram de referéncia. Nesse
momento o professor ficara atento, levantando reflexdes, mediando o processo de execucao da

atividade, fazendo perguntas norteadoras.

3* ETAPA: SOLUCAO:
Ap6s a fase da maturagdo, os estudantes apresentardo suas construcdes fazendo as devidas

explicagdes do processo de construgdo tendo como referéncia as perguntas da fase de Tomada de
Posi¢do. O professor observara se houve diferencas nas construgdes, se todos os alunos
conseguiram realizar completamente a atividade. O professor ira coletar todas as construgdes
realizadas pelos alunos na folha. Armazenard em um dispositivo as construgdes realizadas pelos
alunos no software GeoGebra. O professor ira registrar, através de capturas de tela do chromebook,

as construgdes e a aplicagdo da sessao didatica.

4* ETAPA: PROVA:
Nesta fase o professor fard comentérios sobre as construgdes dos alunos buscando analisar a partir

do relato dos estudantes o que permanece inalterado e o que sofreu modificagdes nas construcdes.

Neste momento, o professor procedera com a formalizagao dos conceitos construidos.

AVALIACAO

PROCEDIMENTOS DE AVALIACAO:
Sera realizado uma retomada nos questionamentos feitos no inicio da Sessao Didatica, sobre a

utilizagdo do software GeoGebra como suporte no processo de ensino-aprendizagem da Geometria
Plana e Geometria Espacial, faremos uma retrospectiva dos momentos vivenciados ao longo da
atividade até o encerramento, concluindo perguntando aos alunos quais conhecimentos foram

acrescentados na realizagao desta atividade.
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7 CONSIDERACOES FINAIS

O Produto Educacional “Sessdes didaticas para uso do software GeoGebra no 92
ano do Ensino Fundamental sob a perspectiva fedathiana”, ¢ uma proposta de ensino dos
conceitos basicos de Geometria Espacial seguindo os pressupostos metodologicos da Sequéncia
Fedathi utilizando um software educativo.

Essa proposta sugeriu solucdes para as dificuldades que os alunos possuem na
compreensdo dos conceitos de Geometria utilizando um software de Geometria dinamica.
Nesse sentido, a vivéncia das Sessdes Didaticas contribuiu para que os alunos conseguissem
formar os conceitos de Geometria tornando a aprendizagem mais significativa corroborando
com os estudos de Andrade (2017) e Soares (2022).

A pesquisa confirmou que o uso de softwares de Geometria dinamica tem um papel
essencial na compreensao das nog¢des matematicas como sugere a Base Nacional Comum
Curricular (BNCC).

O professor que utilizar esse PE podera adapta-lo a realidade da sua sala de aula,
inferindo e experimentando novas maneiras para o ensino de Geometria e ampliando para
demais areas de estudo da Matematica.

Ressaltamos que esse PE sugere uma sugestao de ensino dos conceitos basicos de
Geometria, ficando a critério do professor realizar na sua integra ou nao, de acordo com sua
necessidade e quando achar o momento oportuno.

Esperamos que esse trabalho suscite reflexdes sobre o uso das Tecnologias Digitais
de Informagdo e Comunicacdo Educacional (TDICE) na escola e que possa difundir a
metodologia Sequéncia Fedathi entre os docentes da Educacao Basica para que possa acontecer

uma melhora na postura do professor em sala de aula.
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