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RESUMO

Nesse estudo, buscou-se analisar como a ludicidade se configura no trabalho pedagdgico na
Educagdo Infantil, observando como as professoras concebem e lidam com as préticas lidicas
em sua atividade de cuidar e educar. Primeiramente, traz uma abordagem referente ao
conceito de ludicidade, caracterizando as especificidades dos jogos, brinquedos e
brincadeiras. Discute-se ainda, o significado da ludicidade no desenvolvimento infantil nos
aspectos fisico, psicologico, mental e social na promoc¢do de uma Educagdo Infantil de
qualidade. Traz ainda, uma reflexdo sobre a importancia de uma a¢do planejada na educagdo
infantil organizada a partir da ludicidade. A pesquisa realizada é de cunho metodolégico-
qualitativo e configura-se como estudo de caso, no qual os questionados foram quatro
professoras que atuam na Educagdo Infantil numa creche publica de Fortaleza. Para as
participantes, a ludicidade foi descrita como fundamental para o desenvolvimento integral das
criancas, sendo mencionados alguns aspectos que dificultam o seu trabalho, como espacgo
fisico limitado, falta de materiais variados e adequados a idade. Por outro lado, observamos
no planejamento e na pratica, uma maior valorizacdo das atividades “pedagdgicas” voltadas
ao ensino. De certa forma, a participacdo das professoras na acdo ludica destaca-se na
resolucdo de conflitos, no direcionamento de algumas brincadeiras, na escolha de materiais,
na organizacdo dos espagos, ocorrendo de forma diversificada. Conclui-se que ha faltas na
significacdo dada pelas professoras as atividades lidicas em seu planejamento, mostrando-nos
a necessidade de uma melhor compressao de ludicidade como aspecto inerente a educacao das
criancas e formagdo das professoras, uma vez que, € um fator que possibilita crescimento

pessoal, cognitivo, psicoldgico, social e cultural dos sujeitos que as vivencia.

Palavras-chave: Ludicidade-Planejamento-Educacdo Infantil.
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1 INTRODUCAO

Esse trabalho tem como tema a ludicidade como agdo planejada na Educagdo
Infantil e pretende analisar como este tipo de atividade configura-se no trabalho pedagdégico

de uma creche publica da cidade de Fortaleza-Ceara.

E muito comum ouvirmos os educadores enfatizarem a importincia da ludicidade
na educagdo infantil. Contudo, por vezes, ao observarmos sua pratica pedagdgica, vemos que
ha um distanciamento entre o que se diz e como desenvolve sua a¢do em sala. A ludicidade,
ao ser analisada em estudos de autores, como Huizinga (2008) e Brougere (2006), Piaget
(1975), Vygostky (1989), Wallon (2005) € relevante para a Educacao Infantil e € notdrio que
a brincadeira, o jogo e o brinquedo sao propulsores do desenvolvimento infantil, enfatizando a

importancia de ser atividade privilegiada no contexto educacional.

Do mesmo modo, o desenvolvimento infantil refere-se ndo somente ao fisico, mas
ao social, psicolégico, emocional e cognitivo. Assim, a ludicidade, de alguma forma, envolve-

se nesses aspectos tdo importantes para o desenvolvimento da crianca.

Neste sentido, entende-se que a creche, espaco em que muitas criangas passam a
maior parte do seu dia deve comprometer-se com o oferecimento de uma vida sauddvel a
crianca e possibilitar seu pleno desenvolvimento em qualidade. Isso inclui a relacdo entre o

cuidado e a educacgdo das criangas.

Contudo, hd singularidades no trabalho desenvolvido em diferentes espacgos
infantis educacionais, visto que fatores como; espago fisico, concepcdes dos professores,
recursos materiais, tempo disponiveis para atividades lidicas, valor cultural da ludicidade,
entre outros, podem ser favordveis ou desfavordveis ao trabalho do lidico na educacdo

infantil.

Tendo em vista esse contexto, faz-se necessario analisar como vem sendo
realizado o planejamento da acdo lddica no espaco educacional infantil, ou seja, se € que ha
este planejamento. Assim, indagamos: Qual a visdo dos professores sobre a ludicidade? Como
esta acdo € planejada? Como as criangas se comportam nas atividades ladicas? Quais recursos

estdo disponiveis?



Essas interrogagdes precisam ser analisadas e discutidas, pois, entende-se que o
lddico, quando trabalhado de forma insignificante, pode vir a ser mais um ‘“‘passa-tempo”.
Deste modo, buscamos compreender o aspecto lidico das brincadeiras ndo apenas como um
“passatempo” ou uma atividade qualquer, mas, como um fator que € relevante quando se

pensa em desenvolvimento infantil.

Ainda assim, “A ideia central € que o educador infantil precisa conhecer ndo sé a
educagdo, a crianga e o seu desenvolvimento, mas a importancia que o brinquedo tem para o

seu desenvolvimento” (PORTO; CRUZ, 2002, p.151)

As questdes abordadas neste trabalho buscam analisar como as professoras de
Educagdo infantil concebem e lidam com as praticas lidicas em sua atividade de cuidar e
educar. Da mesma forma, temos o objetivo de analisar como relacionam a ludicidade a agdo
pedagdgica e qual importancia que estas atribuem ao desenvolvimento infantil. Por isso neste
trabalho, temos como objetivo principal Analisar como sdo trabalhadas as atividades lidicas
na Educagcdo Infantil, caracterizando os fatores que os professores consideram importantes
para o desenvolvimento infantil em uma agdo planejada e na qual a ludicidade se faz

presente.

Desse modo, através de uma observacdo do aspecto lidico no espaco escolar
individualizado, analisamos e discutimos com mais clareza a importancia da ludicidade como
acdo planejada na educagdo infantil, uma vez que na experiéncia confrontamos a teoria e as

condic¢des existentes ou favoraveis.

No primeiro capitulo, abordaremos o conceito de ludicidade, especificando as
diferencas entre o jogo, brinquedo e brincadeira, tendo em vista o significado que estes
exercem no contexto cultural, na caracterizacdo de ludicidade, no universo infantil e na

subjetividade.

Ja no segundo, analisaremos a ludicidade, observando o significado exercido no
desenvolvimento infantil, a partir das idéias de Vygostky, Piaget e Wallon e Luckesi,
orientando-nos na importancia de exercermos uma acao lidica que vem de encontro as reais

necessidades infantis nos aspectos motores, fisicos, psicoldgicos e sociais.

A relevancia da ludicidade na Educagdo Infantil a partir de uma agdo planejada

focalizada no contexto social em que a crianca estd inserida € o assunto do terceiro capitulo.
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No capitulo seguinte, explicitaremos o delineamento da pesquisa, que corresponde
a um estudo de caso e, portanto, possui cardter qualitativo; e a discussdo dos resultados
obtidos por meio do questiondrio de perguntas abertas realizado com as professoras de uma

institui¢do infantil.

Finalmente, faremos uma reflexdo sobre todo o trabalho desenvolvido, em
especial dos resultados obtidos na pesquisa de campo com as professoras da educacao infantil,
enfatizando nosso ponto de vista sobre a pesquisa realizada, apontando na dire¢do de novos

olhares para a Educacao Infantil contemporanea.

Desse modo, buscamos com este estudo mostrar a importancia que a ludicidade
exerce no desenvolvimento infantil, na direcdo de uma maior valorizacdo das caracteristicas
infantis, na busca de uma a¢do planejada que compreenda as criancas na sua individualidade e

também no contexto social em que vivem.
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2 O CONCEITO DE LUDICIDADE

Nesse trabalho, a ludicidade refere-se as atividades ou situagdes em que a crianga
brinca e diverte-se. A ludicidade, na vida da crianca, vem ser melhor entendida quando
passamos a compreender que os jogos, os brinquedos e as brincadeiras sdo integrantes do

universo infantil e que a forma ou sentido destes sao adquiridos quando ela brinca.

Ao observamos com aten¢do uma crianga, percebemos que a forma como
apreende o mundo por si proprio, € ludica. Brincando, ela diverte-se e assim desenvolve-se,

descobre, cria. Dai quando falamos de ludicidade na infincia, dizemos que é atividade

primordial ao desenvolvimento infantil saudavel.

Neste capitulo, abordaremos as definicdes sobre os jogos, brinquedos e
brincadeiras analisadas por Huizinga (2008), Brougere (2006), Kishimoto (1996) e Luckesi
(2002). Por meio desses autores percebemos o significado de jogo, brinquedo e brincadeira,
como elemento cultural, podendo ser resultado de um processo externo ou interno. Dessa
forma, podemos objetivar que a caracterizacdo de ludicidade perpassa por essas andlises,
favorecendo nossa reflexdo no delineamento das atividades lddicas, tendo em vista oS

significados decorrentes de uma determinada sociedade.

2.1 Jogo, brinquedo e brincadeira

Para entendermos melhor como a ludicidade insere-se no universo infantil,
precisamos esclarecer como vem sendo definidos os termos jogo, brinquedo e brincadeira por

alguns estudiosos.

Tendo em vista as muitas controvérsias sobre o assunto, buscarei focalizar as
definicdes que vem de encontro a ludicidade no contexto infantil na creche. Nessa faixa
etédria, prevalece, nas situacdes ludicas, o faz-de-conta infantil e a forte influéncia da cultura

na vida das criangas, além dos jogos, psicomotores e de construcao.

Huizinga (2008, p. 6), um dos autores cldssicos no estudo do jogo, afirma que este
possui uma forte ligacdo com a cultura, sendo o jogo um fendmeno cultural: “Encontramos o
jogo na cultura, acompanhando-a e marcando-a desde as mais distantes origens até a fase de

civilizacdo em que agora nos encontramos”
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Para o autor, no contexto infantil, o jogo € visto como fator de liberdade, onde as
criangas brincam porque gostam de brincar. O jogo, segundo esse autor, deve ser uma
atividade voluntdria, longe de ser uma imposi¢ao. Acrescenta ainda que o jogo € uma fuga da
vida ‘real’ para um campo tempordrio de atividade que possuem uma orientacio prépria. E af
que encontra-se o faz-de-conta infantil, onde as situaces vivenciadas pela crianga adquirem

um carater de seriedade.

De outra forma, Brougere (2006) faz uma anélise sociolégica também relacionada
ao significado e influéncia que a cultura exerce na ludicidade infantil. Afirma que hd uma
distin¢do clara entre o jogo e o brinquedo. O primeiro, para ele, define-se pela funcdo que o
faz ser um jogo, as regras que possuem ou principios de utilizacdo. Este ndo se restringiria a
uma faixa etdria, obtendo significado para os adultos por sua acdo ldidica. J4 o brinquedo, é
um objeto de manipulacdo livre, com forte ligacdo ao universo infantil. O que prevalece no
brinquedo € o seu valor simbdlico como fun¢do. O brinquedo tem um significado e traduz um
universo real ou imagindrio que dar sentido e desencadeia a brincadeira. Além do mais, o
brinquedo demonstra a veracidade da l6gica da brincadeira, uma vez que, o brinquedo oferece
uma representacdo manipuldvel com contetido e forma condizente com a crianga, fazendo ser

reconhecido como tal. Para tudo sua func¢do € a brincadeira.

E o que ¢é a brincadeira? A brincadeira constitui numa atividade livre, sem uma
defini¢do precisa, pois o valor da brincadeira estd nos objetos que ela cria a partir dos objetos

que rodeia a crianca.

Outra andlise, sobre estes conceitos e que merece destaque, € feita por Kishimoto
(1996). Fundamentando em alguns estudos, a autora faz uma compreensivel diferenciacao
entre jogo, brinquedo e brincadeira. Conforme seu idedrio, o termo jogo possui trés niveis de
distin¢do; o jogo percebido como resultado de um sistema lingiiistico, como um sistema de

regras € como objeto.

O jogo como produto da linguagem encontra-se num contexto social especifico,
ou seja, € um fato social construido em conformidade com valores € modos de vida expressos
por meio da linguagem. Dessa forma, o jogo assumiria a imagem e o sentido atribuido por

cada sociedade.
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De outra maneira, o jogo, como um sistema de regras, diferencia-se pela a
modalidade e regras que possuem que o faz ser distinto de outro jogo. Por ultimo, o jogo é
visto como objeto, ou seja, uma matéria que pode ser fabricada com materiais diversos,
permitindo uma primeira exploracdo do jogo, sendo que este possuiria regras € materiais

diferenciados a depender de uma cultura.

Com relagdo ao termo brinquedo, esclarece que este nos remete ao contexto
infantil e supde uma indeterminacdo quanto a sua utilizagao. No brinquedo, segundo a autora
ha uma representacdo de certas realidades e um dos objetivos € “dar a crianga um substituto
dos objetos reais, para que possa manipula-los” (KISHIMOTO, 1996, p.18). Acrescenta ainda
que o brinquedo estimula o imagindrio da crianca. A brincadeira, deste modo, consistiria na
propria concretizagdo da ludicidade através da acdo desempenhada da crianga enquanto

brinca.

De outra forma, Luckesi (2002) nos apresenta uma visdo de ludicidade e de
atividades ludicas a partir do interno e integral, ou seja, as experiéncias lidicas sdo analisadas
na interioridade do sujeito que as vivencias e os efeitos que propiciam em cada um. A
caracteristica principal da ludicidade consiste na experiéncia de plenitude que possibilita a

cada pessoa que vivencia.

Sobre isso o autor afirma que, “Enquanto estamos participando verdadeiramente
de uma atividade lddica, ndo h4 lugar, na nossa experiéncia, para qualquer outra coisa além
dessa propria atividade. Nao ha divisdo. Estamos inteiros, plenos, flexiveis, alegres,

sauddveis." (LUCKESI, 2002, p.24).

Para melhor situar suas proposicdes sobre atividades lidicas e a interioridade do
individuo, o autor remete aos estudos de Ken Wilber, no intuito de mostrar que a ludicidade
estar relacionada com uma dimensdo interna do ser humano, que tem a ver com sua

identidade, integridade e desenvolvimento.

Nesse sentido, o ser humano é entendido como possuidor de quatro dimensdes, na
qual realiza suas experiéncias. Sao essas: a dimensao individual interior e exterior e a coletiva
interior e exterior. E, nessas dimensoes, fruto de nossas experiéncias que se encontrariam

nossas expressoes e realizacgoes.
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Em sintese, na dimensao interior individual (dimensdo do Eu) encontra-se nas
experiéncias que vao de encontro ao “eu”, produzindo um crescimento individual interno na

pessoa.

Ja na dimensao interior coletiva (dimensao do Noés) esta relacionada as vivencias
experiénciadas pelo ser humano no lugar onde vive e convive com os outros, na cultura, no

valores comuns, sentimentos, ética, moral, contribuindo na nossa formagao.

A dimensao individual externa (dimensdo do Ele individual) é o que podemos
verificar através das manifestacdes do nosso corpo e comportamentos, € a expressao da

nossa experiéncia individual interna.

E a dimensdo coletiva externa (dimensdo do Ele coletivo) “se da nas relagdes
sist€émicas que constituem nossa vida, através das relacdes interobjetivas.” (LUCKESI, 2002,

p.28). Exerce influéncia na determinac¢do do nosso modo de ser e de viver.

Assim, a experiéncia que se realiza nessas quatro dimensoes corresponde hd uma
integralidade. A verdadeira atividade lidica contemplaria essas quatro dimensdes. Podendo

ser compreendida em cada dimensao.

A partir dessa visdo Luckesi analisa a ludicidade como “um estado de

consciéncia” entendido a partir da interioridade do sujeito.

Deste modo, quando estamos definindo ludicidade como um estado de consciéncia,
onde se d4 uma experiéncia em estado de plenitudel...] Estamos, sim, falando do
estado interno do sujeito que vivencia a experiéncia lidica. Mesmo quando o sujeito
estd vivenciando essa experiéncia com outros, a ludicidade € interna; a partilha e a
convivéncia poderd lhe oferecer, e certamente oferece, sensacdes do prazer da
convivéncia, mas, ainda assim, essa sensagdo ¢ interna de cada um, ainda que o
grupo possa harmonizar-se nessa sensagdo comum; porém um grupo, como grupo,
ndo sente, mas soma e engloba um sentimento que se torna comum; porém, em

ultima instancia, quem sente € o sujeito. (LUCKESI, 2002, p.31)

Nesse sentido, nem toda atividade conhecida como lddica, podera ser considerada
como tal pelo o sujeito que a vivencia, pois, poderd nao propiciar um estado de plenitude.
Assim, como uma mesma atividade pode acarretar prazer ou desprazer a depender das

singularidades de cada um.

Enfim, a atividade lidica como oportunidade de experiéncia plena defendida pelo

autor, se encontra na dimensao do eu, a partir do interno.
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E ¢ em funcdo dessa visdo que defendo a idéia de que vivencia lidica propicia ao
sujeito uma experiéncia de plenitude, devido ela ir para além dos limites do ego, que
gosta de descrigcdes especificas de cada coisa, que serve-se permanentemente do
julgamento, que se fixa em posi¢cdes tomadas como as unicas certas,...A descritiva
comportamental individual e/ou coletiva, assim como os valores comunitarios, que
sustentam essa experiéncia, compdem o entorno dessa sensagdo de experiéncia plena
(LUCKESI, 2002, p.33)

Concluimos entdo, que a ludicidade ndo pode ser entendida aleatoriamente, seu
significado além de inserido numa determinada cultura, é subjetivo e relaciona-se com nossas
vivencias pessoais e coletivas. Dessa forma, a acdo lidica deve contemplar experiéncias que
favorecam o desenvolvimento em cada etapa da vida da crianga. Como veremos na discussao

a seguir.
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3 LUDICIDADE E DESENVOLVIMENTO INFANTIL

Este capitulo tem como objetivo refletir como a ludicidade pode ser vinculada as
discussdes sobre o desenvolvimento infantil, distinguindo-a em importancia quando elegemos

atividades propulsoras de um desenvolvimento integral da crianga.

Desse modo, mencionaremos as principais ideias de Vygostky, Piaget e Wallon,
visto que, direto ou indiretamente, tém influenciado na melhoria da educacgdo infantil,
contribuindo de modo significativo na oferta da educacdo oferecida as nossas criangas, por
melhor compreenderem o seu desenvolvimento e descreverem as relagdes com o universo em
que este desenvolvimento ocorre, contextualizando-o. E notério que tém permitido, a nds
educadores, refletir e planejar nossas atividades, buscando oferecer uma educagdo lddica,

visando um desenvolvimento integral.

De outra forma, seria impossivel falar em desenvolvimento infantil sem
mencionar o aspecto ludico existente nesse processo, uma vez que para aprender a viver, as

brincadeiras tornam-se ferramentas indispensdveis para as criangas.

Oliveira (2001, p.7) afirma que

E brincando que a crianga elabora progressivamente o luto pela perda relativa dos
cuidados maternos, assim como encontra forcas e descobre estratégias para enfrentar
o desafio de andar com as préprias pernas e pensar aos poucos com a propria cabega,
assumindo a responsabilidade por seus atos.

Nesse sentido, o brincar constitui-se, principalmente nos primeiros anos de vida,
numa situagdo significativa para a formacao da personalidade sauddvel da crianca, essencial
para sua criatividade e sociabilidade, favorecendo a identificac@o, o controle e canaliza¢do de
impulsos resultantes de fantasias agressivas, para atividades mais adaptadas. (OLIVEIRA,

2001).

E por isso que diz-se que o lidico é uma preparacdo para a vida adulta, uma vez
que as caracteristicas do processo de desenvolvimento infantil contemplam a organizacdo dos
aspectos motores, a representacdo da realidade e a insercdo no universo histérico-cultural,
com regras sociais e morais que favorecem o respeito a si proprio, ao outro e a liberdade,tao

importantes quando se pensa na formacao de cidadaos.
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Vigotski (2001) analisa o significado psicoldgico que o brincar exerce no decorrer
do desenvolvimento infantil. Para ele, a brincadeira pode ser “o mais precioso instrumento de
educagdo do instinto.” (p.119). Completa que, embora para muitos esta atividade seja
considerada um passatempo ou algo sem valor, ela estd presente em todas as fases da vida
cultural do ser humano, em diferentes lugares. Além disso, ndo é uma atividade somente dos

homens, pois, os animais também brincam.

Para Vigotski (2001), a brincadeira possui uma “funcdo biolégica especial” e
perpassa por duas teorias difundidas pela ciéncia. A primeira teoria simplesmente concebe a
brincadeira como um gasto de energia acumulada no organismo, visto que a crian¢a nao
participa pela a luta por sua sobrevivéncia. A brincadeira é, portanto uma necessidade vital.

Um exemplo disso sdo os movimentos desnecessarios como pular, correr, brincar.

A segunda teoria percebe a brincadeira como uma utilidade bioldgica, pois,
(X3 b . £ . 2 .
educa a cria como se fosse uma escola bioldgica.” Apesar de contemplar movimentos
intteis, a brincadeira € a escola e a preparagdo para a vida futura. Acrescenta que a crianga €
um ser ludico e suas brincadeiras sdo importantes por corresponder a idade, aos desejos e as
demais necessidades da crianga, pois, é brincando que ela desenvolve suas habilidades e

hébitos.

O brincar caracteriza-se por trés grupos de brincadeiras, assim analisadas;

Nas primeiras brincadeiras das criangas elas aprendem a olhar ouvir, apanhar e
afastar, proporcionados por alguns objetos, como os chocalhos. O segundo grupo de
brincadeiras permite a preparacdo das habilidades de orientacdo e deslocamento no meio. Sdo

as brincadeiras que a crianca brinca de esconder ou fugir, entre outras.

Nesse sentido, a brincadeira infantil € um processo importantissimo de
aprendizagem e preparacdo para a vida adulta. Assim, quando vemos a imitagd0o nas
brincadeiras infantis o que ocorre € a reproducao e assimilacdo das acdes dos adultos, onde as
criangas realizam suas préprias construgdes. As brincadeiras proporcionam a crianga situagdes
novas, onde ela aprende a lidar com desafios, a vivenciar determinadas situacdes e a socializa-

se com outros participantes, educando a si mesma € aos outros.

O ultimo grupo corresponde as brincadeiras com regras e agdes convencionais,

exigindo de quem joga comportamentos mais complexos, acdo em grupos, solucdes de
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tarefas, proporcionando sempre situacdes novas. Essas brincadeiras sdo consideradas “uma
grandiosa escola de experiéncia social”, pois, “o esforco da crianga é sempre limitado e
regulado por uma infinidade de esforcos dos outros participantes da brincadeira.”

(VIGOTSKI, 2001, p. 122)

Sobre a relagdo brinquedo/desenvolvimento, afirma que € por meio do brinquedo
que a crianca age diferente da realidade e do comportamento de sua idade. Para ele, o
brinquedo possui “todas as tendéncias do desenvolvimento” e € “uma grande fonte de
desenvolvimento”. (VIGOTSKY, 1989, p.117). Em sua anélise, define o brinquedo como um
“mundo ilusério e imaginario onde os desejos ndo realizaveis podem ser realizados”. (p.106)

O brincar da criancga €, portanto, a acdo na imaginagao.

Assim, as necessidades da crianga e as mudancas no seu desenvolvimento
encontram-se na atividade do brinquedo, ou seja, é por meio do brinquedo que a crianca
aprende a agir na esfera cognitiva em virtude das motivacdes e tendéncias internas.

(VYGOTSKY, 1989)

Segundo Oliveira (1997), para compreender o desenvolvimento infantil € preciso
considerar o nivel de desenvolvimento real da crianga, ou seja, o que ela é capaz de fazer
sozinha e o seu nivel de desenvolvimento potencial, que € a capacidade de realizar tarefas
com ajuda de outro. Contudo, isto s6 tem sentido se observado o desenvolvimento que o
individuo se encontra. E a partir do entendimento desses dois niveis de desenvolvimento, o

real e potencial que Vygostky fala em zona de desenvolvimento proximal.

Assim, o conceito de Zona de Desenvolvimento Proximal é definido em Vygotsky

como:

‘a distincia entre o nivel de desenvolvimento real, que se costuma determinar
através da solucdo independente de problemas, e o nivel de desenvolvimento
potencial, determinado através da solu¢do de problemas sob a orientacdo de um
adulto ou em colaboragdo com companheiros mais capazes’. (VYGOTSKY, 1989,
p. 97 apud OLIVEIRA, 1997, p.60)

Nesse sentido, em conformidade com suas idéias diz-se que o brinquedo também
influencia no desenvolvimento infantil por criar “uma zona de desenvolvimento proximal”.
Assim, “no brinquedo, a crianga sempre se comporta além do comportamento habitual de sua
idade, além de seu comportamento didrio; no brinquedo € como se ela fosse maior do que a

realidade”. (VYGOTSKY, 1989, p.117).
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De outro modo, Piaget (1975) analisa o jogo e a ludicidade a partir do
desenvolvimento cognitivo do ser humano. Para ele, o jogo e as manifestacdes lidicas estdo
relacionados 2 evolucdo mental da crianca desde seu nascimento. E por meio dos atos de
inteligéncia, no processo de adaptacdo do individuo ao meio externo, que nos desenvolvemos,
tendo em vista, a equilibracdo de dois processos: a assimilacdo e acomodacdo. Na
assimilacdo, o que ocorre € a incorporagdo de informagdes ou experi€ncias novas as estruturas
mentais ja organizadas. Na acomodagdo, essas estruturas se modificam,reorganizando-se em
funcdo de novos aspectos do ambiente. Contudo, no brincar ocorreria uma superioridade da
assimilacdo sobre a acomodacgdo, pois o sujeito assimila objetos e eventos ao seu eu e as

estruturas mentais que ja possui.

No que se refere ao jogo o autor diz; “[...] € preciso distinguir a assimilagdo com
acomodacdo atual e a assimilacdo pura, ou subordinacdo das acomodacdes anteriores e
assimilac@o do real a atividade do sujeito, sem esforco nem limitacdo. Ora, este ultimo caso

parece ser caracteristico do jogo”. (PIAGET, 1975, p.119)

Nesse sentido, a ludicidade acompanha o desenvolvimento da crianca e suas
manifestagcdes caracterizam-se conforme os estagios em que ela se encontra. No longo periodo
do seu desenvolvimento infantil trés tipos de jogos sdo experiénciados: os jogos de exercicio,

o simbdlico e o de regras.

Os jogos de exercicios surgem nos primeiros meses de vida da crianga.
Basicamente, consiste na repeticdo de seqiiéncia de acdes, outrora estabelecidas,
manipulacdes diversas, imitacdes, combinac¢des de palavras, realizadas pela a crianga pelo
simples prazer e divertimento, ou seja, exercicios proporcionados pelas habilidades motoras
adquiridas pela crianca em seu desenvolvimento fisico. Esses jogos sdo caracteristicos do
periodo sensdrio-motor descrito por Piaget e evolui em complexidade, de simples exercicios a
outros mais sofisticados, podendo com o passar do tempo modificar-se, sendo transformados

em jogos de construcdes e quando adquirem regras explicitas, em jogos de regras.

Os jogos simbdlicos aparecem por volta do segundo ano de vida, periodo em que
surgem a representacdo e a linguagem. E nesse periodo que a crianca tem a necessidade de
executar a representacao, visto que lembra fatos acontecidos. E ai que surge o tdo conhecido

faz-de-conta infantil, um processo “fantdstico” de aprendizagem e desenvolvimento da
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crianga, bastante visivel para entendermos sua subjetividade. E também a etapa que coincide

com o inicio do estdgio pré-operatério do desenvolvimento cognitivo.

Segundo Faria (1998, p.100) os jogos simbdlicos sdo importante por que se
constituem “[...] recursos que a crianga usa para obter prazer e para se ajustar a um mundo
incompreendido ou temido. Quando brinca de ‘faz-de-conta’ sabe que sua conduta ndo é

racional para os outros, mas nao esta preocupada em convencé-los.”

Assim, quando a crianga brinca de faz-de-conta ela encontra satisfacdo por meio

da fantasia, a superacao de conflitos, o preenchimento de seus desejos e compreensao.

Piaget (1975, p.116) vai além e diz que “[...] o0 jogo da imaginacd@o constitui, com
efeito, uma transposicdo simbdlica que sujeita as coisas a atividade do individuo, sem regras
nem limitagdes. [...] pensamento orientado pela preocupacdo dominante da satisfacdo

individual.”

Desse modo, os jogos simbolicos caracterizam-se de modos diversos, podendo ser
observados através dos comportamentos da crianca nas agdes de representacdes da realidade

em que estd inserida.

Outro tipo de jogo descrito por Piaget € o de regras. Aparecem por volta dos seis,
sete anos ou quando a crianca comega a se interessar pelas regras. A partir das regras, hd uma

maior interacdo dos individuos numa busca de integragao ao grupo social.

Piaget (1975, p.116) diz que o jogo de regras surge com a socializacdo da crianga
quando esta, “adota regras ou adapta cada vez mais a imagina¢do simbdlica aos dados da

realidade, sob a forma de constru¢des ainda espontaneas mas imitando real”.

Segundo Faria (1998, p.111) nesse jogo;

A crianga constréi regras quando controla seu relacionamento com o outro; sai de si
para colocar-se do ponto de vista das idéias e dos sentimentos dos parceiros
(reciprocidade). Quando faz seus lances num jogo, pode prever os lances do outro;
quando age, evitar lesar, porque ndo pretende ser lesada e assim por diante.

Assim, os jogos de regras vao desde;

[...] os jogos de combinagdes sensdrio-motoras (corridas, jogo de bola de gude ou
com bolas etc.) ou intelectuais (cartas, xadrez etc.), com competicdo dos individuos
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(sem o que a regra seria inutil) e regulamentados quer por um cédigo transmitido de
geracdes em geragdes, quer por acordos momentineos. (PIAGET, 1975, p. 184, 185)

Nesse sentido, os jogos de regras constituem o ultimo descrito por Piaget, mais
caracteristico ao estagio operatério-concreto do desenvolvimento cognitivo, acompanhando e
evoluindo até a vida adulta, na convivéncia social dos individuos, enquanto os jogos de

exercicios e os simbdlicos diminuem com o passar do tempo.

Outra abordagem sobre a relacdo jogo/desenvolvimento é realizada por Wallon
(2005). Assim como em Piaget, as caracteriza¢des dos jogos acompanham o desenvolvimento

da crianga, podendo ser observados através de seu comportamento cotidiano.

Wallon propde uma abordagem global, integrada e contextualizada do estudo do
desenvolvimento infantil, abrangendo os aspectos afetivo, cognitivo e motor. Busca, a partir
desses campos de atividade, perceber a relagcdo existente entre cada etapa e a sua influéncia na

personalidade do sujeito.

Portanto, é através do estudo da crianga, que se entende o psiquismo humano e
que assim podemos contribuir para a educagdo. Percebe que o sujeito constrdi-se nas
interagdes com o seu ambiente em cada idade. Para o autor a infancia é “idade tnica e

fecunda, cujo atendimento € tarefa da educacao”. (GALVAO, 1995, p-12)

O desenvolvimento infantil em Wallon (2005, p.79)

Efectivamente, as etapas seguidas pelo desenvolvimento da crianga sdo marcadas,
uma a uma, pela exploracdo de actividades que, por algum tempo, parecem absorve-
la quase totalmente e das quais a crianca ndo se cansa de tirar todos os efeitos
possiveis. Elas assinalam a sua evolucdo funcional e alguns dos seus tragos
poderiam ser considerados como uma prova para descobrir ou medir a aptiddo
correspondente.

Dessa maneira, o crescimento e desenvolvimento infantil sdo marcados por
diversos jogos. Em Wallon, (2005) as atividades da crianca sao chamadas de jogo, por
assimilacdo do que o jogo representa para o adulto. O autor diz que para a crianca, 0 jogo
constitui toda a atividade e somente para os adultos, um lazer que se opde a seriedade do

trabalho.

Sobre a relagdo jogo e trabalho complementa; “O jogo ndo € essencialmente o que

nao exige esforco, por oposi¢ao ao labor quotidiano, porque o jogo pode exigir e fazer libertar
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quantidades de energia muito mais considerdveis do que as necessdrias para uma tarefa

obrigatéria” (WALLON, 2005 p.76)

Na sua concepg¢ado, o jogo “confunde-se facilmente com toda a sua actividade,
enquanto esta se mantém espontinea e ndo recebe o seu objecto das disciplinas educativas.”
(p- 75). Dessa forma, o jogo precisa ser uma atividade voluntdria da crianca, caso contrario

torna-se ensino ou trabalho.

Wallon (2005) classifica os jogos infantis em quatro tipos; jogos funcionais, de

ficcdo, aquisi¢do e de fabricacgdo.

Os jogos funcionais contemplam os movimentos que a crianca realiza de
exploracdo do seu corpo, como estender e dobrar os bragos e pernas, agitar os dedos, tocar
objetos, e produzir ruidos ou sons. E, portanto, uma atividade de “efeitos elementares”
proporcionados pelo desenvolvimento da motricidade e o prazer que a crianga sente ao

realizar as novas aquisi¢coes.

Ja os jogos de ficcdo sdo caracterizados pela situagdo imagindria, ou seja, as
tipicas brincadeiras de faz-de-conta infantil. Como por exemplo: brincar de escolinha, de
cavalo utilizando uma vassoura, etc. Sdo jogos simbdlicos onde crianca assume papéis

diversos presentes no seu contexto social.

Nos jogos de aquisicdo a crianca € “toda olhos e toda ouvidos”. Ela se empenha

para compreender e conhecer, e imitar can¢des, imagens, gestos, sons, contos, coisas € seres.

Por dltimo, nos jogos de fabricacdo a crianca diverte-se com atividades de criar,

reunir, combinar, juntar, modificar e transformar objetos, criando novos.

As concepcoes desses autores tem sido de grande relevancia para avangos na
educacgdo infantil, contribuindo para compreender como a crianga aprende, e desenvolve nos
aspectos motor, psicoldgico, afetivo, fisico e social. Confirmando que a ludicidade insere-se
no estudo do desenvolvimento infantil, uma vez que, tem centralidade na vida da crianca e na

sua interagdo com 0 meio.

As semelhangas dos autores citados surgem a partir das andlises tedricas de teor

psicoldgico no entendimento da psicogénese da pessoa. Enquanto que Piaget analisa o brincar
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decorrente do desenvolvimento da inteligéncia e os estdgios em que a crianga se encontra,
Vygostky vé o brincar como aspecto importante para o desenvolvimento infantil, uma vez
que, propicia avanco nesse processo. E por isso que o autor diz que o brinquedo é “uma
grande fonte de desenvolvimento”, sendo uma atividade privilegiada de aprendizagem
infantil. Por outro lado, Wallon percebe o desenvolvimento do individuo enfatizando

motricidade e a interagdo com o meio.

Segundo Dantas (1992, p.38).

A motricidade humana, descobre Wallon em sua andlise genética, comeca pela
atuacdo sobre o meio social, antes de poder modificar o meio fisico. O contato com
este, na espécie humana, nunca € direto: € sempre intermediado pelo social, tanto em

sua dimensdo interpessoal quanto cultural.
Nos estudos  desses autores VEmMoOs  como se relacionam a

ludicidade/desenvolvimento e como ha relevancia dos aspectos sociais nesse processo.

Piaget (1975, p.125) conclui que, “tanto na presente fase como nas precedentes, o
jogo apresenta-se na forma de uma ampliacio da fun¢do de assimilacdo, para além dos limites

da adaptacdo atual.”

Em Vygotsky (2001, p.122) “toda tarefa-brincadeira se insere como condi¢cdo
obrigatéria a habilidade de coordenar o seu comportamento com o comportamento dos

outros”

Ja Wallon (2005, p.89) afirma que “A crianga repete nos seus jogos as impressoes
que acaba de viver”. Além disso, o jogo sdo atividades que assimilam o jogo e a cultura dos

adultos.

Diante do exposto, podemos observar que o desenvolvimento infantil e as
singularidades decorrentes do crescimento da crianga, as contribuicdes que o brincar
proporcionam, auxiliam o planejamento de atividades lidicas que venham de encontro as
reais necessidades infantis em cada momento, idade ou aspecto; emocional, fisico, social e

intelectual.

Por isso, entende-se o quao é importante que os brinquedos, as brincadeiras e
jogos facam parte do cotidiano da crianca. Desse modo, propiciar situagdes lidicas no espago

infantil € contribuir para o desenvolvimento saudédvel e integral, uma vez que, pode ser um
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unico lugar em que a crianca brinca de forma satisfatoria, diversificada, adequada a sua idade,
ou melhor, onde as atividades ladicas sdo planejadas visando favorecer o desenvolvimento

infantil.
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4 LUDICIDADE NA EDUCACAO INFANTIL

Neste capitulo, destaca-se a importancia de uma ac¢do planejada na educacdo
infantil, organizada a partir da ludicidade. Nesse sentido, faremos uma reflexao sobre algumas
caracteristicas importantes que influenciam esse trabalho na sala de aula ou em outros espagos

escolares.

E importante que o entendimento da ludicidade na educacdo infantil tenha como
ponto de partida o contexto social em que a criangca estd inserida. “Assim, uma das
possibilidades de entendermos a importancia do brincar na educacdo das criangas parte da
compreensdo de que, quando brincamos, estamos em contato direto com nossos pares € com a

nossa histéria” (PORTO, CRUZ, 2002, p. 143)

Nas Orientacdes Curriculares para a Educacdo Infantil (2011), tecendo decisdes
para o delineamento da proposta pedagdgica e do curriculo para as institui¢des de educagao
infantil, situa a brincadeira como uma estratégia mais valiosa que deve constituir a base do

trabalho pedagdgico. Dessa forma, entende que o brincar oportuniza a crianca;

v O desenvolvimento da imagina¢do;

v" Brincar a forma da crianga;

v' Imitar o que conhece e a constru¢io do novo, assumir personagens e
transformacao de objetos pela a utiliza¢do que deles faz;

v’ Apropriagdo de diferentes linguagens.

A educagdo infantil, segundo esse documento, é percebida num lugar de
oportunidades que a crianca tem para brincar e aprender e onde o jogo deve fazer parte das

situacdes de aprendizagem.

Contudo, a ludicidade pode assumir caracteristicas diversificadas a depender de
cada instituicdo. Uma desses aspectos surge a partir da concepcdo dos professores na sua
pratica educativa. Wajskop (1990), ao analisar o papel do jogo na educagdo infantil, afirma
que, uma pratica educativa que respeita a ludicidade é aquela que conhece como e por que as
criancas brincam. Acrescenta ainda, que as intervencdes dos educadores devam partir de uma

observacao atenta as brincadeiras e de um respaldo teérico por parte dos mesmos.
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Assim, observamos que as praticas lidicas dos professores t€ém a ver com o0s
conhecimentos ou formacao, destacando-se a maneira como estes percebem o brincar infantil

e até mesmo as influéncias de suas experiéncias ou caracteristicas pessoais.

Nesse sentido, a formacao da professoras de educacgdo infantil é relevante quando
se refere a agdo pedagdgica nessa modalidade de ensino. A propria profissionalidade dos
professores requer certa flexibilidade. Segundo Oliveira-Formosinho (2002, p.43) o conceito
de profissionalidade docente refere-se “a acdo profissional integrada que a pessoa da
educadora desenvolve junto as criangas e familias com base nos seus conhecimentos,
competéncias e sentimentos, assumindo a dimensdo moral da profissao (Oliveira-Formosinho,
2000)”. Além disso, “O desenvolvimento profissional é uma caminhada que decorre ao longo

de todo o ciclo de vida e envolve crescer, ser, sentir, agir”. (p.42)

z z

Quanto ao papel das educadoras de infancia é especifico, com singularidades
profissionais que diferem dos professores de outro nivel de ensino. De forma sintética, as
especificidades referem-se as caracteristicas da crianca pequena, a sua globalidade,
vulnerabilidade e a dependéncia da familia. A globalidade relaciona-se com o
desenvolvimento e aprendizagem da crianga que acontece de forma “holistica”. A
vulnerabilidade aos cuidados que toda crianga necessita € a atengao nos ambitos fisico, social
e emocional fundamentais para seu desenvolvimento. Nesse entendimento, tanto a familia
quanto a escola tem o papel constante na vida da crianga. Dessa forma, sobre a especificidade

das educadoras e abrangéncia da fun¢do refere-se a;

Ha assim, na educag@o de infincia uma interligacdo profunda entre educagdo e
“cuidados”, entre fungdo pedagégica e fungdo de cuidados e custddia, o que alarga
naturalmente o papel da educadora por comparacdo com o dos professores de outros
niveis educativos. (OLIVEIRA-FORMOSINHO, 2002, p.47, grifo do autor)

Outro fator de destaque, que abrange a profissionalidade das educadoras de
infancia € a centralidade que as relacdes e interagdes exercem no seu trabalho, a varios niveis

e diferentes parceiros.

Assim, os muitos e diferentes tipos de interagdo com as criangas, com 0s pais e
maes, com auxiliares da acdo educativa, com dirigentes comunitdrios, com
autoridades locais, com voluntarios, com outros profissionais - tais como psicélogos
e assistentes sociais — representam uma singularidade de profissdo de educadora e
constituem mais um fator nessa abrangéncia de papel. (OLIVEIRA-
FORMOSINHO, 2002, p.48)
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Nesse sentido, para se ter uma conduta lidica na acdo pedagdgica, perpassa por
todo um processo de profissionaliza¢do (formacao) e 0 compromisso com as caracteristicas da

crianga e suas diferentes singularidades nos diferentes contextos sociais.

De outro modo, sabemos que ha uma relacdo muito importante entre o Lidico e a
Educacio infantil, uma vez que, o brincar € bastante caracteristico na infancia. Contudo, para
pensar o lidico na Educacio Infantil, € preciso associd-lo ao seu significado no planejamento

escolar, a visdo e a prética dos professores e na prépria vida da crianca.

Quando falamos sobre o uso de jogos, brinquedos e brincadeiras na educacio
infantil precisamos observar o sentido que estes adquirem no espago escolar, onde podem
assumir uma fun¢do lddica ou funcdo pedagdgica. Para alguns educadores, o valor da
ludicidade no espaco escolar s6 tem sentido se usado como recurso para “ensinar’ algum
conteddo, de outra forma acaba por se tornar um passatempo sem nenhum planejamento. E
nesse aspecto, fica o questionamento: o uso de determinados brinquedos, jogos ou

brincadeiras em sala de aula assumem uma funcido pedagdgica ou funcdo lidica?

Segundo Kishimoto (2003), conforme o contexto de uso, um mesmo objeto pode
assumir dois sentidos. De um lado, se a utilizacdo dos brinquedos propicia momentos lidicos
com livre exploracdo da crianga, sem a procura resultados e com prevalecia da incerteza nessa
acdo, vemos a funcdo lidica. De outra forma, o mesmo objeto, pode se tornar material
pedagégico, quando utilizado na aprendizagem de conceitos e no¢des ou desenvolvimento de

certas habilidades.

Ainda segundo a autora, as discussdes sobre o jogo em sala de aula, partem da
visdo que se tem da escola, como um lugar com objetivos a atingir, em que os alunos
precisam adquirir conhecimentos, habilidades, e serem disciplinados. As atividades realizadas
na escola buscam resultados e finalidades pedagdgicas. Assim, o jogo como atividade livre
com um fim em si mesmo ndo encontraria espaco nesse ambiente. Foi com a incorporacao do

jogo na pratica pedagdgica que surgiu a nocdo de jogo educativo.

Dessa forma, o jogo educativo aparece em decorréncia das discussdes em torno
das duas fungdes; funcido lidica ou funcdo educativa. Assim, “o equilibrio entre as duas

funcdes € o objetivo do jogo educativo.” (KISHIMOTO, 2003, p.19). Quando uma das
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funcdes predomina, ocorre um desequilibrio, ou seja, se prevalece a fun¢do ludica hd apenas

jogo, se a funcdo educativa, resta o ensino.

Contudo, a utilizagao do jogo na pratica pedagdgica deve preservar a liberdade do
brincar infantil e o respeito a natureza da atividade lidica. Assim, “Desde que ndo entre em
conflito com a acdo voluntdria da crianca, a acdo pedagdgica intencional do professor deve
refletir-se na organizacdo do espaco, na selecdo dos brinquedos e na interagcdo com as

criancas.” (KISHIMOTO, 2003, p.19)

E ¢ nesse sentido que se entende o jogo educativo. Este assume na pratica escolar
um sentido amplo, quando organizado pelo professor, visando a livre exploragdo e o
desenvolvimento da crianga. Assume também outros sentidos. Um sentido restrito, quando se
constituem em acdes com finalidades de treino ou aquisicdo de conteddos e habilidades.

Sendo denominado também de Jogo didatico. (KISHIMOTO, 2003)

Nesse contexto, o professor tem um significado importante no planejamento e
organizacdo do jogo como pritica pedagdgica. Campagne (1989 apud Kishimoto, 2003)

sugere alguns critérios favordveis ao planejamento do jogo no ambiente escolar.

v" Escolher brinquedos que propiciam a natureza do jogo, permitindo a livre manipulagio
e exploracdo das criancas;

v’ Favorecer o contato e a relagdo da crianga com ambiente, objetos, adultos e os seus
colegas de sala;

v' Auvaliar a qualidade dos objetos e os estimulos que favorecem a agdo lddica;

v" Observar a compatibilidade quanto a idade, preferéncia, capacidades, e singularidades
de cada crianca;

v’ Verificar os efeitos que o jogo proporciona a crianga;

v" Auxiliar a crianga na utiliza¢@o e possibilidades do brinquedo;

v" Organizar espagos estimulantes para as brincadeiras como, a disponibilidade de
materiais, comunica¢do adequada entre adultos e criangas;

v' Disponibilidade de diferentes tipos de brinquedos, acessivel as criancas em locais
apropriados, com espagos para sua utilizacao;

v" Participar das brincadeiras estimulando as ag¢oes das criangas, demonstrando prazer e

suporte a construcdo da personalidade infantil.
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Finalmente, o brincar da crianga até os seis anos de idade € importante para a

educagdo por que;

¢ Constitui-se essencial a todo o processo neuropsicolégico saudavel;

e E a expressdo do modo como a crianca organiza sua realidade, lidando com
suas possibilidades, limitacdes e conflitos;

¢ Insere a crianga gradualmente e de forma prazerosa e eficiente no universo-
historico-cultural;

¢ Fundamenta e facilita o processo de ensino/aprendizagem ajudando na

construgdo da reflexdo, da autonomia e da criatividade. (OLIVEIRA, 2001)

De certa forma, quando se propicia no ambiente educativo possibilidades lidicas,
0 que estd propiciando a crianca ndo € apenas gasto de energia ou entretenimento visto como
“passatempo”’. Ha oportunidades de desenvolvimento infantil sauddvel, integral e pleno, onde
o professor ¢ facilitador do processo de aprendizagem e a crianga a principal construtora de

seus conhecimentos.
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5 A VISAO DAS PROFESSORAS SOBRE A LUDICIDADE NA EDUCACAO
INFANTIL

Neste capitulo, apresentaremos o perfil da creche pesquisada, caracterizando o
contexto em que a pesquisa foi realizada. Em seguida, os procedimentos utilizados para a
coleta dos dados da pesquisa e os participantes. Posteriormente, a anélise dos dados a partir da

visao das professoras e da observagdo em sala de aula.
5.1 O perfil da creche

A creche visitada para a pesquisa deste trabalho é Publica, encontra-se localizada
na periferia de Fortaleza, no Bairro Parque Santa Rosa. A regido é composta por uma
populacdo pobre, mas o lugar atualmente encontra-se bastante popular, com transporte
publico, comércios diversos, entre outros. O local é considerado, pelos que conhecem, como
violento, com incidéncias de uso de drogas em lugares publicos e a presenga constante de

policiais no local.

O espaco da creche é cedido por uma senhora da comunidade e, segundo
informacdes de uma professora, essa senhora nao recebe dinheiro da Prefeitura de Fortaleza,

mas, ela e seus familiares trabalham na creche como terceirizados.

O local funciona como um anexo de uma escola maior. O espaco € pequeno. O
térreo € composto por quatros salas de aulas, todas pequenas, trés banheiros, sendo dois
adaptados para as criancas, uma cantina, uma despensa, onde ficam guardados os alimentos, e

um pequeno patio com areia onde as criancas brincam.

No andar superior, ha o espaco administrativo e reservado aos funciondrios da
institui¢do. O quadro geral de funciondrios da creche é composto por; uma coordenadora,
quatro professoras concursadas, quatro auxiliares, duas estagidrias, duas cozinheiras, duas

zeladoras, um vigia e uma porteira.

A faixa etdria atendida pela creche, € de 2 a 4 anos, sendo que a instituicdo possui
duas turmas de infantil II (A e B), e duas de infantil IIl (A e B), podendo cada turma

matricular até vinte alunos.

As atividades da creche sao organizadas por uma rotina pedagégica (ANEXO A)
e contempla hordrio de chegada, alimentacdo, banho de sol, acolhida geral, parquinho, sono,

atividade pedagdgica e hordrio de saida. E se aplica a todas as turmas, modificando apenas os
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hordrios de algumas atividades. Por exemplo, como ndo € possivel todas as criangas
brincarem no parque de areia a0 mesmo tempo, devido ao espago e aos hordrios de menos sol,
ha uma alternancia entre os dias da semana. Da mesma forma, acontece com as atividades de
assistir video e contacdo de historias. Isso porque s6 hd uma televisao e pouco material para

enriquecer as historias.

O planejamento da creche é organizado a partir da rotina e por meio de projetos
mensais com temas diversos. A elaboracdo deste € feita com a participacdo dos professores e
organizado pela coordenadora. E, a partir deste projeto, que sio realizados o plano didrio por

cada professora.
5.2 O delineamento da pesquisa

Foi no contexto descrito anteriormente que se realizou a presente pesquisa. Esta
pesquisa, vale dizer, se configura em qualitativa, sendo um estudo de caso. Na definicao de
Liidke e André, (1986, p.18) o estudo de caso qualitativo “é o que se desenvolve numa
situacdo natural, € rico de dados descritivos, tem um plano aberto e flexivel e focaliza a

realidade de forma complexa e contextualizada”.

Nesse sentido, o que se buscou nesse trabalho, mais precisamente, foi uma
aproximacao da realidade no contexto de uma creche publica, a partir do que pensam as
professoras sobre o assunto estudado e a observacdo da sua préatica em sala de aula. Seu
delineamento como estudo de caso partiu da singularidade e compreensio de uma
determinada realidade, situada historicamente. De outro modo, a finalidade desse tipo de

estudo permite “retratar uma unidade em acdo” (LUDKE e ANDRE, 1986, p.22).

Assim, para melhor compreendermos como pensam as professoras a ludicidade na
educacdo infantil optei por um questiondrio (APENDICE A) composto por treze questdes
abertas, permitindo a liberdade de opinides sobre os questionamentos envolvidos. Segundo
Richardson (1999) o questiondrio é uma entrevista estruturada com fungdes e caracteristicas
diversas a depender do tipo e forma de aplicacdo. Ainda segundo o autor, no questiondrio de
perguntas abertas, como o realizado nessa pesquisa, uma das vantagens € a liberdade de
resposta do entrevistado sobre determinado assunto e sua correspondéncia conforme o

interesse do pesquisador.

N

Na pesquisa com as professoras, as questdes iniciais, buscou-se uma

caracterizacdo de sua formacdo e escolha pela drea infantil. Nas demais, trouxemos a visdo
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que estas professoras tém sobre a ludicidade no contexto de desenvolvimento e Educacdo
Infantil e a influéncia dos aspectos culturais nesse processo. Ao todo, foram entrevistadas

quatro professoras, correspondendo a totalidade da creche.

O questiondrio foi entregue as professoras no més de fevereiro de 2012,
permitindo que estas respondessem livremente no local desejado ou tempo disponivel. A
escolha por essa forma de pesquisa veio por sugestdo e certa resisténcia por parte das
professoras em participar de outra forma de coleta, como a entrevista, justificando-se por ndo
terem tempo suficiente e também por ter de atender a demanda de outras estagidrias ou
pesquisadores que vez por outra as abordavam. O tempo disponibilizado para o retorno dos

questiondrios ficou em torno de um més.

Com intuito de enriquecer um pouco mais esta pesquisa, optei por realizar uma
observacdo em sala de aula, mas precisamente, na acao das professoras nas atividades lidicas,
na interacdo entre as criancas ou com os adultos proximos, no ambiente fisico e na rotina.
Lidke e André, (1986) afirmam que a observacdo direta permite ao observador uma
aproximacao da ‘perspectiva dos sujeitos’. Dessa forma ‘“Na medida em que o observador
acompanha in loco as experiéncias didrias dos sujeitos, pode tentar apreender a sua visao de
mundo, isto €, o significado que eles atribuem a realidade que os cerca e as suas proprias
acoes”. (p.26, grifo do autor). Essa observacao ocorreu durante o més de fevereiro do corrente
ano, entre os dias 07 a 16, por turma, na sala de aula e no parque de areia, (um local com
alguns brinquedos, escorregador, tinel, casinha), paralelamente a entrega dos questiondrios

aos professores.

Desta forma, alguns dias do més de fevereiro foram reservados para realizagcdo de
uma conversa informal com a coordenadora, na permissdo de observar e registrar fotos
(alguma cedidas pela instituicao) das criangas e dos aspectos fisicos da creche. Soma-se a essa
pesquisa a oportunidade inicial, que tive no més de novembro do ano anterior de substituir
uma das auxiliares da creche durante uma semana, 0 que me proporcionou um contato direto
com todos os funciondrios da institui¢do nos diversos horarios das rotinas das criangas, bem
como momentos informais que permitiram um delineamento das principais dificuldades ou

facilidades no trabalho dessas professoras em seu contexto de trabalho.

Foi essa experiéncia que permitiu escolher a creche como local da pesquisa. Além
disso, acrescenta-se a minha experiéncia com educa¢do infantil (seis anos numa escolinha

particular) do bairro onde moro, e também a minha futura pretensdo de trabalhar nessa
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modalidade de ensino, preferencialmente em estabelecimento publico. De outra forma, a
abordagem sobre o tema ludicidade é um fator de grande relevancia no espago de convivéncia
infantil, ainda mais, quando se pensa na formacao dos professores para essa modalidade de

ensino.
5.3 A analise dos dados a partir da visao das professoras

No questiondrio, as professoras optaram por se identificarem com seu préprio
nome. Todas as professoras possuem superior completo, duas concluiram a pés-graduagcdo em
Educagdo Infantil e as outras duas estdo cursando, psicopedagogia e gestdo escolar. A
professora Natdlia leciona na turma de Infantil II (A), Luciene na turma de Infantil II (B),

Rosemeire na turma de Infantil III (A) e Kelly infantil ITII(B).

O tempo de trabalho com educac¢do das professoras varia entre dois, quatro, cinco
e doze anos. Todas iniciaram na educag¢ao infantil, exceto uma professora que ingressou nessa
modalidade um ano apds o ingresso na drea educacional. A escolha da profissdo, segundo as
entrevistadas, surgiu por identificacdo com a drea, por escolha pessoal, através do ensino em
reforco escolar, influéncia de amigos proximos e estdgio. Sobre a escolha pela drea infantil
uma das professoras afirmou que “nao foi uma escolha e sim um presente” outra disse que a

preferéncia veio através de um estdgio e as demais ndo especificaram.

Vemos assim que, os caminhos percorridos pelas professoras se diferem com
motivacdes singulares frutos de suas experiéncias pessoais. Oliveira-Formosinho 2002, p.49
apud Oliveira-Formosinho, 2000a, afirma que “O desenvolvimento profissional ¢ uma
caminhada que envolve crescer, ser, sentir, agir. Envolve crescimento, como o da crianca,

requer empenho, com a crianca, sustenta-se na integracao do conhecimento e da paixao”.

Quando interrogadas sobre a definicdo de atividades ludicas as professoras

responderam da seguinte forma;

NATALIA: “Sdo aquelas que mexem com o imagindrio da crianga de forma criativa, trazendo

o conhecimento como consegqiiéncia.”
LUCIENE: “Atividades com jogos, miisicas e brincadeiras.”

ROSEMEIRE: “Sdo atividades que divertem e ddo prazer e alegria.”
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KELLY: “Sdo atividades que estimulam a imaginacdo, a criatividade através de jogos,

brincadeiras, brinquedos e faz-de-conta.”

As distingdes que estas professoras conceituaram as atividades ludicas estdo
relacionadas com suas experiéncias pessoais, teorias, modelos, entre outros. Luckesi (2008,
p.15) afirma que a ludicidade decorre “do nosso mundo interior, que se relaciona com o
exterior”. O nosso passado existencial, nossa histdria de vida, o presente, marcam nossa acoes

e reacoes. O que € considerado lidico para um, pode ndo ser para o outro.

Todas as entrevistadas consideraram importante o trabalho com a ludicidade na

educagdo;

NATALIA: “O mundo da crianca gira em torno da brincadeira, do faz-de-conta, e a

ludicidade é o que vai ajudar na aprendizagem.”
LUCIENE: “Porque despertam o interesse da crianga.”

ROSEMEIRE: “As criangas precisam sentir a alegria e o prazer de aprender. A Educacdo

pode ser séria e divertida ao mesmo tempo.”

KELLY: “Porque as criangas sdo muito concretas, elas precisam vivenciar para

internalizar.”

Isto no mostra que estas possuem um referencial de lidico que orienta sua pratica
pedagoégica. Uma vez que, atualmente, os estudos sobre o jogo t€m sido mais discutidos nos

cursos de formagdo de professores.

Na acdo ludica € primordial;

a apropriagdo pelo professor, do conhecimento/sentimento da importincia da
brincadeira para as criangas nao se da integralmente se esse tema é abordado apenas
tedrica e cognitivamente. E essencial que isso seja feito de forma vivencial para que
os professores possam se dar conta, por intermédio das suas mdos, dos seus olhos,
dos seus ouvidos, do seu corpo, dos seus valores morais e educativos, que o
brinquedo é importante para que a crianca possa se desenvolver, tendo um rico
contributo ndo sé no aspecto psicolégico, como sécio-cultural e, ainda, no aspecto

pedagégico. (PORTO, CRUZ, p.151, 152)

Sobre as atividades ludicas e sua relacdo com o desenvolvimento, as professoras
concordaram que as atividades lddicas contribuem para a aprendizagem, estimulando o
desenvolvimento de forma prazerosa, nos aspectos motor, cognitivo, fisico e emocional, além

disso, desperta a imaginacao e criatividade da crianga.
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As professoras consideram que o trabalho com a ludicidade na educagdo infantil
depende de cada institui¢do, podendo ser trabalhadas diariamente em sala de aula, nas
atividades, através das musicas, dos jogos (selecionados de acordo com a faixa etdria) e
brincadeiras espontaneas das criangas. Esses devem estimular o desenvolvimento das
potencialidades de cada crianca em todos os aspectos. Os aspectos positivos do trabalho com
a ludicidade, citados pelos professores sdo; aprendizagem significativa, integral, divertida e
uma Otima estratégia de ensino-aprendizagem, porque permite uma aprendizagem sem

cobrancas e de forma natural.

Diante do exposto até aqui, percebemos que, embora a ludicidade seja relevante
na educacao infantil, alguns aspectos importantes na concretiza¢ao do trabalho com atividades
lddicas na escola independem da vontade e visdao dos professores, limitando sua agdo
desejada. Dessa forma, os professores pesquisados citaram alguns elementos que dificultam o
trabalho com a ludicidade, sdo esses; a falta de recursos, material pedagdgico, visdo do
professor sobre ludicidade, formagao, tempo para planejar, falta de jogos adequados para a

idade e a quantidade de alunos inadequada para o espaco na institui¢do.

O modo como os professores percebem as criangas € de suma importincia, porque
influencia no planejamento da acdo lddica. Assim € necessdrio saber, por exemplo, se estes
observam as criangas brincarem, se sabem do que elas gostam, investigando se seu trabalho
aproxima-se das reais necessidades infantis. Nesse sentido, eles afirmaram que as criangas
gostam de brincar de faz-de-conta, com jogos de encaixe e constru¢do, com sucata,
brincadeiras com areia, entre outras, reproduzindo situagdes do cotidiano através da

brincadeira.

Wajskop (1990) orienta que para uma intervengdo satisfatoria do professor é
preciso; “Conhecer como e por que as criangas brincam é caminho seguro para uma pratica
educativa que respeita o seu fazer lidico. A observacdo atenta das brincadeiras e o respaldo

tedrico colaboram para que as intervencoes dos educadores sejam apropriadas” (p.09)

A intervencdo dos pais ou professores nas brincadeiras infantis foram
consideradas importante pelas pesquisadas. E também para elas, depende das situacdes, pois,
as vezes € importante que as criancas brinquem livremente para observar como se expressam.
A intervenc¢ao deve ser feita na solucdo de conflitos que surgirem nas brincadeiras, através de
sugestoes, interagdo com as criangas com intuito de desenvolver habilidades ou “internalizar

conceitos”. As mediagdes tornam as brincadeiras “fonte de conhecimento”.



36

Ainda segundo Wajskop (1990) a intervencdo do adulto varia e diferencia-se

conforme as necessidades que surgem nos grupos de criangas. Dessa forma;

O adulto pode colocar-se como um dos participantes da brincadeira, introduzindo
um novo objeto ou questionando as criangas sobre o que fazem, o que brincam,
como brincam, o que necessitam para brincar. Pode colocar-se apenas como
observador para, em outro momento, enriquecer o jogo através de atividades
dirigidas que ampliem os conhecimentos das criangas. Pode auxiliar na escolha do
material, organizacdo do espago e das criancas. (p.13)

Do mesmo modo, ressalta-se que o jogo de faz-de-conta infantil é bastante
vivenciado pelas as criancas da creche. Os professores analisaram esta atividade infantil como
importante para o desenvolvimento da imaginagdo, pois, a crianca tem a oportunidade de
recriar a realidade a sua visdo, cria seus personagens, diverte-se, se expressa, tem a liberdade
de imitar papéis sociais, internaliza regras da sociedade, interage com objetos e pessoas, além

de favorecer o desenvolvimento infantil.

Wajskop (1990, p.9) tecendo algumas consideracdes sobre o jogo faz-de-conta
infantil e o papel no desenvolvimento e educacdo das criancas, afirma que este “constitui-se
uma atividade na qual as criancas, sozinhas ou em grupo, procuram compreender o mundo e
as acoes humanas nas quais se inserem cotidianamente”. Complementa ainda, que esta

atividade da imagina¢ao ndo aparece espontaneamente, sendo influenciada pela educacao.

Dessa forma, segundo a autora, o jogo de faz-de-conta na educagdo é um recurso
pedagogico de construcdo do conhecimento da crianga;
A educacdo tem-se utilizado de um recurso pedagdgico bastante rico, por meio do
qual as criancas podem apropriar-se do mundo nio diretamente, mas ativamente
através da representacdo. Esse recurso pedagdgico caracteriza-se como o jogo de
faz-de-conta que recria, através da representagdo, situacdes as mais variadas da vida
e da cultura humana, com as quais as criancas podem defrontar-se, confrontar-se e,

ao vivencid-las, construir e reconstruir hipdteses a respeito do funcionamento dos
fendmenos sociais, culturais, fisicos, bioldgicos e afetivos. (WAJSKOP, 1990, p.10)

Atualmente, as criancas vivem em contato com a diversidade de brinquedos.
Entendemos que € importante que o professor observe quais destes sdo mais ricos para o
desenvolvimento seguro e integral da crianga. Desse modo, as professoras mencionaram que,
os brinquedos que favorecem a coletividade, o prazer, os jogos que estimulam o raciocinio
l6gico, a coordenacdo motora, a brincadeira de faz-de-conta e observacdo da adequagdo do
brinquedo a idade, sdo fundamentais para a escolha dos brinquedos para as criangas de hoje.
Para a educacdo infantil, estes consideraram fundamentais as brincadeiras e os jogos

educativos, entre outros, que promovem o desenvolvimento integral.
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A visao de Porto e Cruz (2002, p.157) sobre o desenvolvimento a partir da

brincadeira anuncia;

Provavelmente, a brincadeira se constitua num dos raros momentos em que
conseguimos trabalhar o desenvolvimento de forma completamente integrada, pois a
brincadeira abrange tanto a cognicdo da crianga como a sua psicomototricidade, a
sua afetividade e a sua socializagdo. Desta forma, entendemos que, na educagdo
infantil, a brincadeira deve ser vista como contetido por exceléncia.

Sobre a percepcao dos professores quanto a crianga e a televisao, estes consideram
que existe uma relacdo passiva, vicia a crianga prejudicando sua vida social, € o referencial de
muitas brincadeiras, podendo ser negativa, pois, alguns programas sdo inadequados. Acham

importantes que se escolha programas educativos.

Brougere (2006) diz que a televisdo mudou a vida e a cultura da crianga como
também suas referéncias na cultura ludica. Para ele, a televisdo pode influenciar nas
brincadeiras usuais das criangas como temas propostos, mas nem tudo € util a brincadeira.
Assim;

A brincadeira nio aparece como uma imitagdo servil daquilo que € visto na
televisdo, mas sim como um conjunto de imagens que t€m a vantagem de ser

conhecidas por todas, ou quase todas as criancas, de ser combinadas, utilizadas,
transformadas, no dmbito de uma estrutura lidica. (BROUGERE, 2006, p.54)

O autor refor¢a ainda que, embora os “contetidos” da televisdo tenha sido muito
presente nas brincadeiras das criancas, ela ndo € apenas passiva, mas reativa estas
informacdes pela apropriagdo, através das brincadeiras e € semelhante a forma como

apropriar-se de papéis sociais e familiares nas brincadeiras de imitacao.

E importante destacar como os professores descrevem a influéncia da cultura na

maneira como as criangas brincam.

NATALIA: “A cultura da crianca é na maioria das vezes o espelho do seu comportamento, de

forma que a influencia é retratada no seu brincar, no seu agir, na forma de se portar, etc.”
LUCIENE: “Influencia muito, a cultura é retratada nas brincadeiras.”

ROSEMEIRE: “Antigamente as criangas brincavam de pido, bila, pipa, pega-pega, esconde-
esconde. Hoje o video-game é a brincadeira principal de muitas criangas, como também os

jogos eletronicos.”
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KELLY: “A cultura tem grande influéncia na forma como as criangas brincam, pois elas
costumam reproduzir o que elas vivenciam na sociedade e os hdbitos de uma sociedade fazem

parte da sua cultura.”

Numa linha de pensamento semelhante as das docentes, o estudioso no assunto,
Gilles Brougere, afirma que “Na sua brincadeira, a crianca niao se contenta em desenvolver
comportamentos, mas manipulam as imagens, as significacdes simbdlicas que constituem
uma parte da impregnacio cultural 2 qual estd submetida”. (BROUGERE, 2006, p.47). Assim,

ela possui um repertdrio cultural préprio, fruto de uma parte da civilizacgao.

Dessa forma, no planejamento das atividades lddicas deve-se observar o ambiente
em que a crianca esta inserida, as condi¢des sociais, a visao da familia, o local em que mora,

os costume, habitos e a partir dai enriquecer as aprendizagens/oportunidades.
5.4 A observacio em sala de aula

Quando comecei a observacdo nas salas de aulas o projeto vigente tinha como
tema “Conhecendo e respeitando os animais”, faltando alguns dias para culminancia com a

visita das criancas ao zooldgico, onde tive a oportunidade de participar do passeio.

A observacio ocorreu tendo em vista os aspectos lddicos envolvidos no espago de
sala, na organizacdo, na comunicagdo estabelecida entre os alunos, alunos e professores e
auxiliares. E também a relacdo estabelecida pelas criancas com os brinquedos
disponibilizados, que vao desde as falas, gestos e outras agdes que as criancas deixam escapar
enquanto brincavam. No estudo de Almeida (2003) o mundo do brinquedo representa o
apego, a imitacdo, a representacao e inclui-se na vontade de crescer e desenvolver. Exemplo;
“ao brincar com bonecas ou utensilios domésticos em miniatura, uma crianga exercita a
manipulacdo dos objetos, compondo-os e recompondo-os, designando-lhes um espaco e uma

funcdo, dramatizando suas préprias relacdes e eventualmente seus conflitos.” (p.38)

2

E necessario que se compreenda que as interacdes nas brincadeiras favorecem a
socializa¢do da crianca nas formas de convivéncia, no respeito ao outro, no confronto com
outros pontos de vista, na comunica¢do, na solidariedade. E uma oportunidade de construcdo

da consciéncia da realidade e uma possibilidade de modificd-la. (Wajskop, 2007)

Na observacdo realizada com as turmas de infantil I A e B, percebi que as

criangas do infantil IT A (a turma de criangas que tem menos tempo na creche) ao chegarem a
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escola sdo bastante agitadas, fazem barulho e s6 acalmam quando estdo ocupadas com alguma
atividade. J4 as criancas das demais turmas chegam calmas, algumas aparentemente
indispostas, talvez com sono ou se adequando as regras ja estabelecidas pelas professoras
sobre o comportamento desejavel por elas em sala no horario de chegada. Alguns ficam a
espera que a professora lhe diga o que devem fazer, apenas um ou dois alunos mais agitados

agem contrariando a professora ou agindo diferente dos demais.

No aspecto mencionado é importante que as educadoras organizem o espaco com
um olhar positivo da crianca, percebendo-a como um ser que € capaz de interagir
espontaneamente quando ndo encontra restricdes fisicas e pessoais a liberdade de movimento,

expressao e comunicagdo. (OLIVEIRA, 2000)

Além disso, faz se necessario enfatizar que hé especificidades na formacao que

deve ser refletida pelas professoras de educacgdo infantil;

Nesse sentido, a formagcdo do educador infantil ndo se restringe a aspectos
intelectuais e cognitivos, mas também aos psicolégicos, com especial atencdo aos
afetivo-emocionais, ja que, quanto menor a crian¢a, menor consciéncia tem de si
mesma como ser separado e, conseqiientemente, mais vulneravel e influencidvel fica
a estados de tensdo, frustracdo, ansiedade, depressdo, etc., por parte de quem

convive com ela. (OLIVEIRA, 2000, p.103 grifo do autor)

Em todas as turmas prevalece o cumprimento das rotinas (que sdo semelhantes).
Na chegada a escola cada crianca tem seu material guardado e tira-se o fardamento ficando a
crianga s6 com a cuequinha no caso dos meninos e a calcinha nas meninas. A aula sempre
comeg¢a com o acolhimento (uma oragdo, misicas, conversas € também com outras variacoes
em data especifica: datas comemorativas e projetos). Duas vezes na semana todas as criangas
se reinem em um pequeno espaco da creche para ouvir histérias ou alguma apresentacao do

projeto vigente.

Apo6s o desjejum a primeira atividade € a brincadeira por cerca de uma hora com
brinquedos diversos; bonecas, carros, telefones, panelinhas e bolinhas, esses eram os mais
comuns e pegos pelas criangas. Em outros dias também sdo disponibilizados jogos de
encaixes, jogos de construcdo, fantoches, aramados e outros. As vezes escolhidos e
disponibilizados pela professoras, outras vezes pelas criangas. As professoras informaram que

os alunos tinham preferéncia pelos brinquedos de sucata.

Ao ser disponibilizados os brinquedos pela professora, a maioria das criangas

apressadamente sentavam-se ao chio e gritava para que fossem colocados os brinquedos
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proximos a cada um deles fazendo um grande barulho de empolgacgdo. Isso era comum em

todas as turmas.

Segundo Adriana Klisys (2007) o empenho da crianca na brincadeira corresponde
a vontade de entender as relagdes sociais, como é o mundo dos adultos. E brincando de

casinha, de médico, de compra e venda que se apropria do mundo adulto. Assim,;

O brincar caracteriza-se como uma mescla entre as apropriacdes culturais e a
possibilidade de expressdo da crianga, fruto de sua forma particular de pensar e de
interagir com o mundo. Ela articula suas prdprias experiéncias de vida com as
experiéncias de suas brincadeiras (p.28)

Era comum também alguma crianca ficar em seu lugar e s6 brincarem depois,
muitas vezes incentivados pelos adultos proximos. Na sala as professoras e as auxiliares
motivavam e sugeriam algumas construgdes possiveis com os brinquedos de construcio e
com outros brinquedos. Percebemos assim, que € essencial que o adulto brinque com a
crianca. A vantagem se encontra na disposi¢do de sua vasta experiéncia, no repertério
lingiifstico mais rico, na busca de verdadeiros estimulos que favorecem a capacidade

inventiva, de criagdo e possibilidades de sempre descobrir. (ALMEIDA, 2003)

Duas vezes por semana, no hordrio e dias reservados a cada turma, as criangas
brincavam no parque de areia. Um local com brinquedos que possibilitavam escorregar, subir,
esconde-se, atravessar e um contato direto com a areia facilitado com a presenga de objetos
como parsinha e baldes. Geralmente duas turmas brincavam no local, ficando duas
professoras ou auxiliares observando as criancas brincando, alternando com horérios de
merendas destas. Percebi que algumas das auxiliares e também algumas professoras
interagiam diretamente com as criangas nesse momento, brincando de areia e resolvendo
conflitos passivamente entre as criancas. Visto que o espagco € muito pequeno e limitava a
liberdade de brincar da crianca, culminando em disputas, movimento restrito e exclusdo.

Mesmo assim, as criangas demonstravam uma enorme satisfacdo em brincar nesse local.

A questdo do espaco na creche foi citada por todas as professoras como um dos
principais aspectos negativos para as atividades ludicas, seguidas de falta de diversidade de

brinquedos (através de conversas informais) nos momentos de observacgao na sala.

Eram comuns nas brincadeiras nas salas de aula as meninas brincavam
espontaneamente com as bonecas € 0s meninos com os carros. Mais observei que em algumas
turmas tanto os meninos quanto as meninas brincaram com brinquedos ou brincadeiras

opostas. Percebi que as criancas do infantil II A (as criangas com menos idade) brincam de
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modo mais individualizando e ndo aceitam que o colega pegue no brinquedo que brinca. Nas
brincadeiras de faz-de-conta sdo pouco timidas, individualizada, ficando mais no plano dos
gestos e imagina¢do e ndo vemos nenhuma expressdo por meio da fala, o que difere nas
criancas maiores que brincam de faz-de-conta individual ou em grupos, demonstrando
claramente através das falas e gestos com forte presenca das situagdes do seu cotidiano. A

definicdo a seguir caracteriza bem o processo de desenvolvimento infantil na fantasia;

No faz-de-conta solitdrio, em que a crianca de dois a quatro anos vive vdarios papéis
sociais, como o da mde, do pai ou do irmdo, por exemplo, ela ji se exercita para
brincar com as outras criancas, aprendendo a ceder e a compartilhar mais tarde,
numa brincadeira simbdlica coletiva, onde as regras sociais ji se esbocam e
comecam a ser internalizadas. (OLIVEIRA, 2000, p.21)

Dessa forma, entende-se que para crianca, a situacdo imagindria em grupo torna-

se um grande desafio.

O didlogo entre as criangas do infantil II € menor com os colegas de sala e maior
com as pessoas adultas préximas, a maioria estd sempre pedindo ou mostrando algo para
chamar atencdo o que ocorre com menor intensidade nas turmas de infantil III. Nas
brincadeiras em sala as intera¢des da auxiliar ou da professora com os alunos ocorriam quanto
estes sugeriam (mostrando algum brinquedo e satisfazendo com comentérios positivos
enunciados pelos adultos préximos, acatando sugestoes e até tendo novas idéias a partir deste
contato) ou quando havia algum risco para crianga, como brigas, palavras e brincadeiras

agressivas ou uma situagdo de risco.

Um aspecto que considero positivo nessa creche € a interacdo de todas as
professoras, auxiliares e funciondrios com as criangas. HiA no ambiente em geral, uma forte
motivacdo e afetividade que faz com que as criangas sejam espontaneas e muito

comunicativas.

Os momentos em que as criangas brincam livremente alternam-se com as
“atividades pedagdgicas dirigidas” do planejamento didrio e da rotina de hordrios, para o
banho, alimentacio, sono. Vemos assim que na rotina das criang¢as, hd uma divisao da hora de
brincar e de estudar, de cuidar, de dormir como se um assumisse maior importancia que outro.
Contudo, é positivo nesta institui¢do, que as professoras participam também das rotinas de
cuidados das criancas. Oliveira-Formosinho (2002) nos mostra que o diferencial dos
educadores de infancia surge da forte interligacdo entre educacdo e cuidados, isso porque se

constitui na base para o desenvolvimento global da crianga.
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Enfim, embora a ludicidade nesta instituicao seja entendida como importante para
a Educacdo Infantil, ha aspectos que dificultam o trabalho que vao desde ao espaco fisico,
recursos, tempo de planejamento a uma formacdo mais direcionada ao contexto especifico
inerente ao trabalho com ludicidade na educacgao de criancas. Tudo isso € refletido na prética

das professoras em sala de aula.
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6 CONSIDERA COES FINAIS

Através deste trabalho podemos verificar que a ludicidade exerce significativa
influencia no processo de desenvolvimento infantil. Isso porque uma das principais
caracteristicas é o despertar dos interesses infantis, propiciando experiéncias de alegrias na
sua concretizacdo. Dessa forma, a ludicidade possui caracteristicas provenientes ndo somente
dos aspectos exteriores de uma sociedade, o seu real sentido encontra-se na interioridade dos

individuos que vivencia.

Os jogos, os brinquedos e as brincadeiras, devem ser trabalhados na Educagdo
Infantil pela grande vantagem que propicia aos seus participantes, caracterizando-se em
excelentes oportunidades para o desenvolvimento da aprendizagem em diferentes aspectos:
fisico, cognitivo, emocional e social. Dessa forma, os fundamentos tedricos analisados s6
reforcam a importancia que deve ser dada a experiéncia da crianga no contexto de Educagao

Infantil.

Nesse sentido, a Educacao Infantil, como institui¢do estruturada formalmente para
atender a sociedade, deve organiza-se no oferecimento de um desenvolvimento infantil
sauddvel, entendendo a crianca como um ser que ao ingressar na creche traz em sua bagagem,
um vasto conhecimento e habilidades adquiridas desde seu nascimento, caracterizado pelo

ambiente socio-cultural em que vive.

Nessa pesquisa, percebemos que a ludicidade se revelou no espago infantil,
caracterizando-se nas falas das professoras e na sua pritica. Mostrando que os aspectos
favordveis ou desfavordveis ao lidico como agdo planejada na educagdo de criangas, vao
desde ao espaco fisico, falta de recursos, ha uma formacao mais direcionada as educadoras de

infancia, com especial atencdo a configuracdo de ludicidade. Isto por que € notério o

distanciamento entre a teoria e a pratica em algumas institui¢des.

Além disso, no brincar infantil, percebemos que muitas vezes, ha resquicio de
uma educagdo tradicional que tenta relegara segundo plano as brincadeiras, em detrimento de
outras atividades mencionadas no planejamento como ‘“pedagdgicas”. De outra maneira,
embora muitas vezes, as professoras saibam e desejam propiciar uma educagdo lidica, ndo

encontram o apoio que necessitam para sua concretizagao.
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Diante do exposto, faz-se necessaria uma maior conscientizagdo e valoriza¢do por
parte dos responsdveis com a promog¢ao da Educagdo Infantil nos diferentes contextos sociais,
na concretizacdo de espacgos educacionais infantis adequados as brincadeiras das criangas, de
recursos materiais como jogos e brinquedos suficientes e adequados a faixa etdria atendida
nas institui¢cdes, tempo necessdrio para planejamento, bem como formacdes que ampliem os
conhecimentos e habilidades dos professores, para que estes possam planejar suas atividades
lidicas com mais seguranga, possibilitando aos seus alunos uma Educacdo Infantil de

qualidade, onde a ludicidade exerce um papel primordial.
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APENDICE

APENDICE A - Questionrio aplicado as professoras da instituicao infantil.

PERGUNTAS PARA AS PROFESSORAS

Identificagao:

Formacao: Série que leciona

1. Ha quanto tempo trabalha com educac@o? E com educacao de criancas? Poderia dizer como

foi a escolha de sua profissdo e desta drea especifica?

2. Para voce, o que sao atividades lidicas?

3. Vocé acha importante trabalhar com ludicidade na educagao? Por qué?

4. As atividades ludicas podem ser relacionadas ao desenvolvimento infantil? De que

maneira?

5. Na sua opinido, como a ludicidade € trabalhada na Educac¢ao Infantil? Que aspectos sao
positivos?
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6. H4 algum elemento que dificulta esse trabalho? Qual?

7. Na sua opinido, do que as criancas gostam de brincar?

8. Vocé considera importante a intervencao dos professores ou pais nas brincadeiras infantis?
De que forma?

9. Como vocé analisa o jogo faz-de-conta infantil?

10. Que tipos de brinquedos sdo necessdrios para as criancas hoje?

11. Que brinquedos ou brincadeiras ou jogos sdo fundamentais na educacgao infantil?

12. Como vocé percebe a relagdo existente entre a crianca e a televisao?




13. Como voceé descreve a influéncia da cultura na maneira como as criangas brincam?
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ANEXO

ANEXO A - Rotina diaria das atividades da creche.

ROTINA PEDAGOGICA
| HORARIOS | ~ ATIVIDADES '
.r 7h as 7:30h chegada
! 7:3Gh as 7: 45h ~ Dejejum
-; Banho de Sol 3¢5y
I 3* Feira: Infantil [11 A e B
7:45h as 8:15h S Pera:Infantf 1T A2B
4* e 6* feira — acolhida geral (fantoches, contaciio de
historizs. musica. movimento...)
8:15h as 9:00h - T’aral;ngo: Atividade em sala

© 9:00h as 9:15h | Lanche

9:20h as 10:00h Atividade Pedagogica dirigida / projétﬂ

10:00has 10:30 1 —— —— — Damno e

10:30h as 11:00h “Almogo
| 11:00has 13:30 | Despertar
i 14:00h as 14:15h N "~ Lanche ~
| 14:20h as 15:00h  Atividade Pedagégica dirigida =~
15:00h as 15:30h | ~ Banho

15:30h as 16:00h | .n]antai:

16:00h as 17:00h Jogos, cangoes e saida
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